ES 2989 447 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

ESPANA @Nﬂmero de publicacion: 2 989 447
@Int. Cl.:

HO5B 47/11 (2010.01)
HO5B 47/155 (2010.01)

®@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud internacional: ~ 13.01.2022  PCT/EP2022/050622
Fecha y nimero de publicacién internacional: 28.07.2022 WO022157067

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea:  13.01.2022  E 22702158 (1)
Fecha y nimero de publicacién de la concesion europea: 28.08.2024  EP 4282228

Titulo: Determinacion del punto blanco de un dispositivo de iluminacion en base a un punto blanco
del visualizador

Prioridad: @ Titular/es:

25.01.2021 EP 21153202 SIGNIFY HOLDING B.V. (100.0%)
High Tech Campus 48

Fecha de publicacion y mencién en BOPI de la 5656 AE Eindhoven, NL
traduccion de la patente: @ Inventor/es:

26.11.2024 BORRA, TOBIAS y
ROZENDAAL, LEENDERT, TEUNIS

Agente/Representante:
ISERN JARA, Jorge

AVisO:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2989 447 T3

DESCRIPCION
Determinacion del punto blanco de un dispositivo de iluminacién en base a un punto blanco del visualizador
Campo de la invencién

La invencién se refiere a un sistema para controlar un dispositivo de iluminacién para generar los efectos de luz
determinados en base a un analisis de contenido de video mientras un visualizador muestra dicho contenido de
video.

La invencién se refiere ademas a un procedimiento para controlar un dispositivo de iluminacién para generar los
efectos de luz determinados en base a un analisis del contenido de video mientras un visualizador muestra dicho
contenido de video.

La presente invencién también se refiere a un producto de programa informéatico que permite a un sistema
informatico realizar tal procedimiento.

Antecedentes de la invencién

Philips' Hue Entertainment y Hue Sync se han vuelto muy populares entre los propietarios de luces Philips Hue.
Philips Hue Sync permite la generacién de efectos de luz en base al contenido que se reproduce en un ordenador,
por ejemplo, videojuegos. Un sistema de iluminacién dindmica puede influir drasticamente en la experiencia y la
impresién del material audiovisual, especialmente cuando los colores enviados a las luces coinciden con lo que se
veria en el entorno compuesto alrededor de la pantalla. El documento US 8,026,908 B2 divulga una solucién
alternativa en la que solo se cambia la intensidad de las luces de fondo integradas en un dispositivo de visualizacién
y se mantiene el color fijo en el punto blanco del visualizador, pero esto no tiene el mismo efecto en la experiencia e
impresién del material audiovisual. Se pueden ver més alternativas en los documentos US 2009/123086 A1, US
2007/242162 A1y US 8026908 B2.

Este nuevo uso de la luz puede traer la atmésfera de un videojuego o pelicula directamente a la habitacién con el
usuario. Por ejemplo, los jugadores pueden sumergirse en la atmésfera del entorno de juego y disfrutar de los
destellos de disparos de armas o hechizos mégicos y sentarse en el resplandor de los campos de fuerza como si
fueran reales. Hue Sync funciona observando areas de analisis del contenido de video y calculando los parametros
de salida de luz que se generan en las luces Hue alrededor de la pantalla. Cuando el modo de entretenimiento esta
activo, los dispositivos de iluminacién seleccionados en un area de entretenimiento definida reproduciran efectos de
luz de acuerdo con el contenido en funcién de sus posiciones relativas a la pantalla.

Inicialmente, Hue Sync solo estaba disponible como una aplicacion para las PC. Se afiadié un médulo HDMI llamado
Hue Play HDMI Sync Box al portafolio de entretenimiento Hue. Este dispositivo aborda una de las principales
limitaciones de Hue Sync y esté dirigido a dispositivos de transmisién y videojuegos conectados al televisor. Hace
uso del mismo principio de un area de entretenimiento y de los mismos mecanismos para transportar informacién.
Este dispositivo es en principio un divisor HDMI que se coloca entre cualquier dispositivo HDMI y un televisor.

Una desventaja de los sistemas de iluminacién dinamica actuales es que los efectos de luz generados en los
dispositivos de iluminacidén no coinciden lo suficiente con los elementos del contenido de video que se muestra en el
dispositivo de visualizacién, al menos para ciertos usuarios.

Resumen de la invencién

Es un primer objeto de la invencién proporcionar un sistema que se puede utilizar para hacer que los efectos de luz
generados en dispositivos de iluminacién de entretenimiento coincidan mejor con los elementos del contenido de
video mostrado en un dispositivo de visualizacion.

Es un segundo objeto de la invencidn proporcionar un procedimiento, que se puede utilizar para que los efectos de
luz generados en dispositivos de iluminacidén de entretenimiento coincidan mejor con los elementos del contenido de
video mostrado en un dispositivo de visualizacion.

En un primer aspecto de la invencién, un sistema para controlar un dispositivo de iluminacién para generar los
efectos de luz determinados en base a un analisis del contenido de video mientras un visualizador muestra dicho
contenido de video comprende al menos una interfaz de salida y un procesador configurado para determinar un
punto blanco del visualizador utilizado por dicho visualizador, dicho visualizador mostrando dicho contenido de video
de acuerdo con dicho punto blanco del visualizador, determinar un punto blanco de iluminacién que se utilizara por
dicho dispositivo de iluminacién en base a dicho punto blanco del visualizador, realizar dicho analisis de dicho
contenido de video para determinar dichos efectos de luz, y controlar, a través de dicha al menos una interfaz de
salida, dicho dispositivo de iluminaciéon para generar dichos efectos de luz de acuerdo con dicho punto blanco de
iluminacién. El dispositivo de iluminacidén luego generara dichos efectos de luz, que comprenden multiples colores
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diferentes a lo largo del tiempo. En otras palabras, el dispositivo de iluminacién se controla para generar una
pluralidad de colores en secuencia, cada uno de dichos colores de acuerdo con dicho punto blanco del dispositivo de
iluminacién.

Esto reduce o elimina la posible desajuste entre los dispositivos de iluminacién y el visualizador en términos de
punto blanco, en particular para los usuarios cuyos dispositivos de pantalla utilizan una configuracién de punto
blanco diferente a la predeterminada (por ejemplo, D65). Preferentemente, los efectos de luz generados en los
dispositivos de iluminacién coinciden lo méas posible con los elementos del contenido de video que se muestra en el
dispositivo de visualizacién. Una posible desajuste en términos de brillo general y saturacién puede ser reducido o
eliminado de manera similar. Dicho punto blanco del dispositivo de iluminacién puede ser igual al punto blanco de
dicho visualizador, por ejemplo. En particular, dicho punto blanco del dispositivo de iluminacién puede ser controlado
para estar mas cerca del punto blanco del visualizador que un punto blanco predeterminado o un punto blanco
actual del dispositivo de iluminacién. Asi, al controlar dicho dispositivo de iluminacién para generar dichos efectos de
luz de acuerdo con el punto blanco del dispositivo de iluminacién, el usuario percibird que los colores generados por
el dispositivo de iluminacién son mas similares a (los colores de) el contenido de video mostrado en el dispositivo de
visualizaciéon.

La probabilidad de que se utilice un punto blanco no predeterminado ha aumentado ahora que muchos dispositivos
inteligentes son capaces de cambiar la configuracién del punto blanco del visualizador de manera dindmica. Por
ejemplo, iOS ajusta automaticamente tanto el brillo como el punto blanco en funcién de la iluminacién ambiental y/o
la hora del dia. En otras palabras, dicha configuracién de visualizacién puede depender de la hora del dia y/o de los
datos del sensor medidos por un sensor de luz.

Cuando el visualizador esta configurada a un punto blanco nativo de, por ejemplo, 3.000 K, que es la configuracién
mas célida de Night Shift de Apple iOS, es beneficioso ajustar el punto blanco de los dispositivos de iluminacién en
consecuencia, algo que actualmente no es posible. Caracteristicas adaptativas similares estan presentes en
teléfonos Android (llamadas "modo nocturno") y en software de portatil/PC como f.lux (https://justgetflux.com/).

La probabilidad de que se utilice un punto blanco no predeterminado también ha aumentado como resultado de que
los dispositivos de visualizacién permiten a los usuarios configurar la opcién de punto blanco. Preferentemente, el
punto blanco del visualizador y el punto blanco del dispositivo de iluminacién se determinan de forma regular, ya que
el dispositivo de visualizaciéon puede cambiar el punto blanco utilizado con el tiempo. Una configuracién estética del
punto blanco del dispositivo de iluminacién puede funcionar bien en una instancia, pero puede verse sub6ptimo
cuando cambia la configuracién del punto blanco del visualizador. El punto blanco del visualizador es, por tanto, una
selecciéon de una pluralidad de puntos blancos de acuerdo con los cuales el visualizador puede representar el
contenido de video. Puede ser determinado por un usuario, por ejemplo, utilizando una interfaz de usuario del
dispositivo de visualizacién, o puede ser determinado autométicamente por el dispositivo de visualizacién, por
ejemplo, en base a la hora del dia y/o datos del sensor.

Dicho al menos un procesador puede estar configurado para obtener una configuracién de visualizacién que
especifique dicho punto blanco del visualizador de un dispositivo de visualizacién que comprende dicho visualizador,
por ejemplo. Alternativamente, dicho al menos un procesador puede estar configurado para recibir datos de sensor
de un sensor de luz (color) y determinar dicho punto blanco del visualizador a partir de dichos datos de sensor, por
ejemplo. El sensor de luz (color) mencionado puede estar incorporado o adjunto al dispositivo de iluminacién
mencionado o incorporado o adjunto a un dispositivo de visualizacién que comprende dicho visualizador. Ademas,
elllos sensor(es) (colocalizados) pueden ser utilizados para estimar ain mas el brillo de los alrededores y ajustar los
efectos de luz en consecuencia.

Dicho al menos un procesador puede estar configurado para controlar, a través de dicha al menos una interfaz de
salida, dicho sensor de luz para medir dichos datos del sensor mientras dicho visualizador muestra una imagen de
prueba y determinar dicho punto blanco del visualizador a partir de dichos datos del sensor en base a dicha imagen
de prueba, o para seleccionar un subconjunto de dichos datos del sensor a partir de dichos datos del sensor y
determinar dicho punto blanco del visualizador a partir de dicho subconjunto de dichos datos del sensor en base a
dicha imagen de prueba, dicho subconjunto de datos del sensor siendo medido mientras dicho visualizador muestra
dicha imagen de prueba. La imagen de prueba mencionada puede ser una imagen que comprende solo pixeles con
un mismo valor de color, por ejemplo. Dicho al menos un procesador puede estar configurado para controlar, a
través de dicha al menos una interfaz de salida, un dispositivo de visualizaciéon que comprende dicho visualizador
para mostrar dicha imagen de prueba.

Dicho al menos un procesador puede estar configurado para transmitir informacién de color y dicho punto blanco del
dispositivo de iluminacién al mencionado dispositivo de luz para permitir que dicho dispositivo de iluminacién
convierta dicha informacién de color en configuraciones de luz de acuerdo con dicho punto blanco del dispositivo de
iluminacién. Alternativamente o ademas, dicho al menos un procesador puede estar configurado para realizar dicho
analisis del contenido de video determinando colores del contenido de video, convertir dichos colores a
configuraciones de luz de acuerdo con el punto blanco del dispositivo de iluminacién y transmitir comandos de luz
que comprenden dichas configuraciones de luz al dispositivo de iluminacién.
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La informacién que se transmite por el sistema al dispositivo de iluminacién puede depender del dispositivo de
iluminacién. Por ejemplo, los colores extraidos del contenido de video por el sistema pueden estar en el espacio de
color sRGB y un dispositivo de iluminacién puede utilizar configuraciones de color en el espacio de color xy+brillo
para controlar su(s) fuente(s) de luz. Si la conversidén del espacio de color sRGB al espacio de color xy+brillo tiene
lugar en el sistema, el sistema no necesita transmitir el punto blanco del dispositivo de iluminacién, sino solo los
comandos de luz que comprenden las configuraciones de luz en el espacio de color xy+brillo. Si la conversién del
espacio de color sRGB al espacio de color xy+brillo tiene lugar en el dispositivo de iluminacién, el sistema necesita
transmitir el punto blanco del dispositivo de iluminacién, asi como la informacién de color, es decir, los colores
determinados en el espacio de color sRGB. La conversién se realiza normalmente utilizando una matriz de
conversion, por ejemplo, una matriz de conversién D65.

En un segundo aspecto de la invencién, un procedimiento para controlar un dispositivo de iluminacién para generar
los efectos de luz determinados en base a un analisis del contenido de video mientras un visualizador muestra dicho
contenido de video, comprende determinar un punto blanco del visualizador utilizado por dicho visualizador, siendo
el visualizador el que muestra dicho contenido de video de acuerdo con dicho punto blanco del visualizador,
determinar un punto blanco del dispositivo de iluminacién que sera utilizado por dicho dispositivo de iluminacidén en
base a dicho punto blanco del visualizador, realizar dicho analisis del contenido de video para determinar dichos
efectos de luz, y controlar dicho dispositivo de iluminacién para generar dichos efectos de luz de acuerdo con dicho
punto blanco del dispositivo de iluminacién. EI mencionado procedimiento puede ser realizado por un software que
se ejecute en un dispositivo programable. Este software puede ser proporcionado como un producto de programa
informatico.

Ademas, se proporciona un programa informético para llevar a cabo los procedimientos descritos en la presente
memoria, asi como un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio que almacena el programa
informatico. Un programa informético puede, por ejemplo, ser descargado por o subido a un dispositivo existente o
ser almacenado durante la fabricacién de estos sistemas.

Un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio almacena al menos una porcién de cédigo de
software, la porcién de cédigo de software, cuando es ejecutada o procesada por un ordenador, estéd configurada
para realizar operaciones ejecutables para controlar un dispositivo de iluminacién para generar los efectos de luz
determinados en funcidén de un analisis del contenido de video mientras un visualizador muestra dicho contenido de
video.

Las operaciones ejecutables comprenden determinar un punto blanco del visualizador utilizado por dicho
visualizador, dicho visualizador mostrando dicho contenido de video de acuerdo con dicho punto blanco del
visualizador, determinar un punto blanco de dispositivo de iluminacién que se utilizard por dicho dispositivo de
iluminacién en base a dicho punto blanco del visualizador, realizar dicho analisis de dicho contenido de video para
determinar dichos efectos de luz, y controlar dicho dispositivo de iluminacién para generar dichos efectos de luz de
acuerdo con dicho punto blanco de dispositivo de iluminacién.

Como apreciara un experto en la técnica, los aspectos de la presente invencién pueden ser realizados como un
dispositivo, un procedimiento o un producto de programa informatico. En consecuencia, aspectos de la presente
invencién pueden adoptar la forma de una realizacion completamente de hardware, una realizacién completamente
de software (incluyendo microprograma, software residente, microcddigo, etc.) o una realizacién que combina
aspectos de software y hardware que pueden denominarse en la presente memoria como un "circuito”, "médulo” o
"sistema". Las funciones descritas en la presente divulgacién pueden ser implementadas como un algoritmo
ejecutado por un procesador/microprocesador de un ordenador. Ademas, aspectos de la presente invencién pueden
adoptar la forma de un producto de programa informéatico incorporado en uno o mas soportes legibles por ordenador
que tienen cédigo de programa legible por ordenador incorporado, por ejemplo, almacenado en ellos.

Cualquier combinacién de uno o mas medios legibles por ordenador puede ser utilizada. El medio legible por
ordenador puede ser un medio de sefial legible por ordenador o un medio de almacenamiento legible por ordenador.
Un medio de almacenamiento legible por ordenador puede ser, por ejemplo, pero no se limita a, un sistema, aparato
o dispositivo electrdnico, magnético, éptico, electromagnético, infrarrojo o semiconductor, o cualquier combinacién
adecuada de los anteriores. Ejemplos mas especificos de un medio de almacenamiento legible por ordenador
pueden incluir, pero no se limitan a, lo siguiente: una conexién eléctrica que tenga uno o mas cables, un disquete
portatil, un disco duro, una memoria de acceso aleatorio (RAM), una memoria de solo lectura (ROM), una memoria
de solo lectura programable borrable (EPROM o memoria Flash), una fibra 6ptica, un disco compacto portétil de solo
lectura (CD-ROM), un dispositivo de almacenamiento 64ptico, un dispositivo de almacenamiento magnético, o
cualquier combinacién adecuada de lo anterior. En el contexto de la presente invencién, un medio de
almacenamiento legible por ordenador puede ser cualquier medio tangible que pueda contener o almacenar un
programa para su uso por o junto con un sistema de ejecucidn de instrucciones, aparato o dispositivo.

Un medio de sefial legible por ordenador puede incluir una sefial de datos propagada con cédigo de programa

legible por ordenador incorporado en ella, por ejemplo, en banda base o como parte de una onda portadora. Dicha
sefial propagada puede adoptar cualquiera de una variedad de formas, incluyendo, pero no limitandose a, electro-
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magnética, 6ptica, o cualquier combinacién adecuada de las mismas. Un medio de sefial legible por ordenador
puede ser cualquier medio legible por ordenador que no sea un medio de almacenamiento legible por ordenador y
que pueda comunicar, propagar o transportar un programa para su uso por o junto con un sistema de ejecucién de
instrucciones, aparato o dispositivo.

El cédigo de programa incorporado en un medio legible por ordenador puede ser transmitido utilizando cualquier
medio apropiado, incluyendo, pero no limitado a, inalambrico, por cable, fibra éptica, cable, RF, etc., o cualquier
combinacién adecuada de los anteriores. El c6digo del programa informético para llevar a cabo operaciones para
aspectos de la presente invencion puede ser escrito en cualquier combinacién de uno o mas lenguajes de
programacién, incluyendo un lenguaje de programaciéon orientado a objetos como Java(TM), Smallitalk, C++ o
similar, y lenguajes de programacién procedimentales convencionales, como el lenguaje de programacién "C" o
lenguajes de programacién similares. El cédigo del programa puede ejecutarse completamente en un ordenador
local, parcialmente en el ordenador local, como un paquete de software independiente, parcialmente en el ordenador
local y parcialmente en un ordenador remoto, o completamente en el ordenador remoto o servidor. En el Gltimo
escenario, el ordenador remoto puede conectarse al ordenador local a través de cualquier tipo de red, incluyendo
una red de area local (LAN) o una red de area amplia (WAN), o la conexién puede realizarse a un ordenador externa
(por ejemplo, a través de Internet utilizando un Proveedor de Servicios de Internet).

A continuacién se describen aspectos de la presente invencién con referencia a ilustraciones de diagramas de flujo
y/o diagramas de bloques de procedimientos, aparatos (sistemas) y productos de programas informaticos de
acuerdo con realizaciones de la presente invencién. Se entendera que cada bloque de las ilustraciones del diagrama
de flujo y/o diagramas de bloques, y las combinaciones de bloques en las ilustraciones del diagrama de flujo y/o
diagramas de bloques, pueden ser implementados mediante instrucciones de programa informatico. Estas
instrucciones del programa informético pueden ser proporcionadas a un procesador, en particular a un
microprocesador 0 a una unidad central de procesamiento (CPU), de un ordenador de propésito general, ordenador
de propésito especial u otro aparato de procesamiento de datos programable para producir una maquina, de modo
que las instrucciones, que se ejecutan a través del procesador del ordenador, otro aparato de procesamiento de
datos programable u otros dispositivos, crean medios para implementar las funciones/actos especificados en el
diagrama de flujo y/o bloque o bloques del diagrama de bloques.

Estas instrucciones del programa informatico también pueden ser almacenadas en un medio legible por ordenador
que puede dirigir a un ordenador, otro aparato de procesamiento de datos programable u otros dispositivos a
funcionar de una manera particular, de tal modo que las instrucciones almacenadas en el medio legible por
ordenador produzcan un articulo de fabricacién que incluya instrucciones que implementen la funcién/accién
especificada en el diagrama de flujo y/o el bloque o bloques del diagrama de bloques.

Las instrucciones del programa informético también pueden ser cargadas en un ordenador, otro aparato de
procesamiento de datos programable u otros dispositivos para hacer que se realice una serie de pasos operativos en
el ordenador, otro aparato programable u otros dispositivos para producir un proceso implementado por ordenador
de tal manera que las instrucciones que se ejecutan en el ordenador u otro aparato programable proporcionen
procesos para implementar las funciones/actos especificados en el diagrama de flujo y/o bloque o bloques de
diagrama de bloques.

Los diagramas de flujo y los diagramas de bloques en las figuras ilustran la arquitectura, funcionalidad y operacién
de posibles implementaciones de dispositivos, procedimientos y productos de programas informéticos de acuerdo
con varias realizaciones de la presente invencién. En este sentido, cada bloque en el diagrama de flujo o diagramas
de bloques puede representar un mddulo, segmento o porcién de cédigo, que comprende una o0 mas instrucciones
ejecutables para implementar la(s) funcién(ones) légica(s) especificada(s). También se debe sefialar que, en
algunas implementaciones alternativas, las funciones mencionadas en los bloques pueden ocurrir fuera del orden
sefialado en las figuras. Por ejemplo, dos bloques mostrados en sucesién pueden, de hecho, ejecutarse
sustancialmente de manera simultdnea, o los bloques pueden, a veces, ejecutarse en el orden inverso, en funcién
de la funcionalidad involucrada. También se sefialara que cada bloque de los diagramas de bloques y/o ilustraciones
de flujos, y combinaciones de bloques en los diagramas de bloques y/o ilustraciones de flujos, pueden ser
implementados por sistemas basados en hardware de propésito especial que realizan las funciones o actos
especificados, 0 combinaciones de hardware de propésito especial e instrucciones informéticas.

Breve descripcién de las figuras

Estos y otros aspectos de la invencidén son evidentes y se explicaran con mayor claridad, a modo de ejemplo, con
referencia a las figuras, en las que:

La Figura 1 es un diagrama de bloques de una realizacién del sistema;

La Figura 2 es un diagrama de flujo de una primera realizacién del procedimiento;

La Figura 3 representa el dispositivo de visualizacién y los dispositivos de iluminacién de la Figura 1;
La figura 4 es un diagrama de flujo de una segunda realizacién del procedimiento;

La figura 5 es un diagrama de flujo de una tercera realizacién del procedimiento;
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La Figura 6 es un diagrama de flujo de una cuarta realizacién del procedimiento;

La Figura 7 es un diagrama de flujo de una quinta realizacién del procedimiento; y

La Figura 8 es un diagrama de bloques de un sistema de procesamiento de datos ejemplar para realizar el
procedimiento de la invencién.

Los elementos correspondientes en las figuras se denotan con el mismo ndmero de referencia.
Descripcion detallada de las realizaciones

La Figura 1 muestra una realizacidén del sistema para controlar un dispositivo de iluminacién para generar los efectos
de luz determinados en base a un analisis del contenido de video mientras un visualizador muestra el contenido de
video. En esta realizacién, el sistema es un médulo HDMI 11. El médulo HDMI 11 puede ser, por ejemplo, una caja
de sincronizacién HDMI Hue Play.

En el ejemplo de la Figura 1, el médulo HDMI 11 es parte de un sistema de iluminacién 1. El sistema de iluminacién
1 comprende ademas un puente 21 y dos dispositivos de iluminacién inalambricos 31-32. El puente 21 puede ser un
puente Hue y los dispositivos de iluminacién 31-32 pueden ser lamparas Hue, por ejemplo. En la realizacién de la
Figura 1, el médulo HDMI 11 puede controlar los dispositivos de iluminacién 31-32 a través del puente 21. Un
dispositivo mévil 29 también puede ser capaz de controlar los dispositivos de iluminacién 31-32 a través del puente
21.

El puente 21 se comunica con los dispositivos de iluminacién 31-32 utilizando un protocolo de comunicacion
inalambrica como, por ejemplo, Zigbee. En una realizacién alternativa, el HDMI 11 puede controlar alternativa o
adicionalmente los dispositivos de iluminacién 31-32 sin un puente, por ejemplo, directamente a través de Bluetooth
o a través del punto de acceso de red inalambrica 41. Opcionalmente, los dispositivos de iluminacién 31-32 se
controlan a través de la nube. Los dispositivos de iluminaciéon 31-32 pueden ser capaces de recibir y transmitir
sefiales de Wi-Fi, por ejemplo.

El médulo HDMI 11 estad conectado a un punto de acceso LAN inalambrico 41, por ejemplo, utilizando Wi-Fi. El
puente 21 también esta conectado al punto de acceso LAN inaldmbrico 41, por ejemplo, utilizando Wi-Fi o Ethernet.
En el ejemplo de la Figura 1, el médulo HDMI 11 se comunica con el puente 21 a través del punto de acceso de red
LAN inaldmbrica 41, por ejemplo, utilizando Wi-Fi. Alternativa o adicionalmente, el médulo HDMI 11 puede ser capaz
de comunicarse directamente con el puente 21, por ejemplo, utilizando tecnologia Zigbee, Bluetooth o Wi-Fi, o
puede ser capaz de comunicarse con el puente 21 a través de Internet/nube.

El médulo HDMI 11 esta conectado a un dispositivo de visualizacién 46, por ejemplo, un televisor, y a receptores de
medios locales 43 y 44 a través de HDMI. El dispositivo de visualizacién 46 comprende un visualizador 47. Los
receptores de medios locales 43 y 44 pueden comprender uno 0 mas dispositivos de transmisiéon o generacién de
contenido, por ejemplo, un Apple TV, Microsoft Xbox One y/o Sony PlayStation 4, y/o uno o mas receptores de
televisién por cable o satélite. Cada uno de los receptores de medios locales 43 y 44 puede ser capaz de recibir
contenido de un servidor de medios 49 y/o de un servidor de medios en la red doméstica. Los receptores de medios
locales 43 y 44 proporcionan este contenido como una sefial de video al médulo HDMI 11 a través de HDMI. El
punto de acceso LAN inaldmbrico 41 y el servidor multimedia 49 estdn conectados a Internet 48. El servidor
multimedia 49 puede ser un servidor de un servicio de video bajo demanda como Netflix, Amazon Prime Video,
Hulu, Disney+ o Apple TV+, por ejemplo.

El médulo HDMI 11 comprende un receptor 13, un transmisor 14, un procesador 15 y memoria 17. El procesador 15
esta configurado para determinar un punto blanco del visualizador utilizado por el visualizador 47. La pantalla 47
muestra el contenido de video de acuerdo con el punto blanco del visualizador. El procesador 15 estd ademas
configurado para determinar un punto blanco del dispositivo de iluminacién que seréa utilizado por los dispositivos de
iluminacién 31 y 32 en base al punto blanco del visualizador, realizar el analisis del contenido de video para
determinar los efectos de luz y controlar, a través del transmisor 14, los dispositivos de iluminacién 31 y 32 para
generar los efectos de luz de acuerdo con el punto blanco del dispositivo de iluminacién. Se puede utilizar, por
ejemplo, un dispositivo de iluminacién cuyo punto blanco sea igual al punto blanco del visualizador.

En la realizacién de la Figura 1, el procesador 15 esta configurado para obtener una configuraciéon de visualizacién
que especifique el punto blanco del visualizador del dispositivo de visualizacién 46 y el dispositivo de visualizacién
46 es capaz de proporcionar esta configuracién de visualizacién. Asi, las configuraciones del dispositivo de
visualizacién 46 pueden ser leidos del propio dispositivo de visualizacion. Por ejemplo, algunos televisores tienen
una interfaz donde se pueden consultar ciertos parametros, por ejemplo, "jointspace" en (algunos) televisores Philips
(http://jointspace.sourceforge.net/). En iOS, la aplicacién Hue Sync podria comunicarse directamente con el sistema
operativo para recuperar informacién como el brillo actual de la pantalla, el punto blanco y la saturacién. La
configuracién de visualizacién puede ser configurable por el usuario.

En el ejemplo de la Figura 1, el dispositivo de visualizacién 46 proporciona una configuraciéon de visualizacién que
especifica el punto blanco del visualizador al médulo HDMI 11. Si el dispositivo de visualizacién 46 no pudiera
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proporcionar esta informacién, podria ser posible utilizar un sensor de luz en su lugar. En el ejemplo de la Figura 1,
el dispositivo de iluminacién 31 comprende un sensor de luz 25. En la realizacién de la Figura 1 o en una realizacién
alternativa, el procesador 15 puede estar configurado para recibir datos del sensor de luz 25 y determinar el punto
blanco del visualizador a partir de los datos del sensor. Los datos del sensor pueden ser transmitidos de forma
inalambrica al puente 21 o directamente al médulo HDMI 11, ya sea por el dispositivo de iluminacién 31 o por el
propio sensor de luz 25.

En la realizacion de la Figura 1, el procesador 15 estd configurado para realizar el anélisis del contenido de video
determinando los colores del contenido de video, convertir los colores a configuraciones de luz de acuerdo con el
punto blanco del dispositivo de iluminacién, y transmitir, a través del transmisor 14, comandos de luz que
comprenden las configuraciones de luz a los dispositivos de iluminacién 31y 32.

En una realizacién alternativa, el procesador 15 esta configurado alternativa o adicionalmente para transmitir
informacién de color y el punto blanco del dispositivo de iluminacién al dispositivo de luz para permitir que un
dispositivo de iluminacién convierta la informacién de color en configuraciones de luz de acuerdo con el punto blanco
del dispositivo de iluminacién, por ejemplo, si el dispositivo de iluminacién admite y/o requiere esto.

La informacién que se transmite por el sistema al dispositivo de iluminacién puede depender del dispositivo de
iluminacién. Por ejemplo, los colores extraidos del contenido de video por el sistema pueden estar en el espacio de
color sRGB y un dispositivo de iluminacién puede utilizar configuraciones de color en el espacio de color xy+brillo
para controlar su(s) fuente(s) de luz. Si la conversidén del espacio de color sRGB al espacio de color xy+brillo tiene
lugar en el sistema, el sistema no necesita transmitir el punto de blanco del dispositivo de iluminacién, sino solo los
comandos de luz que comprenden las configuraciones de luz en el espacio de color xy+brillo. Si la conversién del
espacio de color sRGB al espacio de color xy+brillo tiene lugar en el dispositivo de iluminacién, el sistema necesita
transmitir el punto blanco del dispositivo de iluminacién asi como la informacién de color, es decir, los colores
determinados en el espacio de color sRGB. La conversién se realiza normalmente utilizando una matriz de
conversion, por ejemplo, una matriz de conversién D65.

En la realizacién del médulo HDMI 11 que se muestra en la Figura 1, el médulo HDMI 11 comprende un procesador
15. En una realizacién alternativa, el médulo HDMI 11 comprende mdltiples procesadores. El procesador 15 del
médulo HDMI 11 puede ser un procesador de propésito general, por ejemplo, basado en ARM, o un procesador
especifico para aplicaciones. El procesador 15 del médulo HDMI 11 puede ejecutar un sistema operativo basado en
Unix, por ejemplo. La memoria 17 puede comprender una o mas unidades de memoria. La memoria 17 puede
comprender memoria de estado sélido, por ejemplo.

El receptor 13 y el transmisor 14 pueden utilizar una o més tecnologias de comunicacién por cable o inaldmbricas,
como Wi-Fi, para comunicarse con el punto de acceso de red LAN inaldmbrica 41 y HDMI para comunicarse con el
dispositivo de visualizacién 46 y con los receptores de medios locales 43 y 44, por ejemplo. En una realizacién
alternativa, se utilizan multiples receptores y/o mudltiples transmisores en lugar de un solo receptor y un solo
transmisor. En la realizacién mostrada en la Figura 1, se utilizan un receptor separado y un transmisor separado. En
una realizacién alternativa, el receptor 13 y el transmisor 14 se combinan en un transceptor.

El médulo HDMI 11 puede comprender otros componentes tipicos de un dispositivo electrdnico de consumo, como
un conector de alimentacidén. La presente invencién puede ser implementada utilizando un programa informatico que
se ejecute en uno o méas procesadores. En la realizaciéon de la Figura 1, el sistema es un médulo HDMI. En una
realizacién alternativa, el sistema es un dispositivo que comprende el visualizador, por ejemplo, el dispositivo de
visualizacién 47 o un teléfono mévil, o un dispositivo mévil que no comprende el visualizador cuyo punto blanco se
determina, por ejemplo, el dispositivo mévil 29. En la realizacién de la Figura 1, el sistema comprende un Unico
dispositivo. En una realizacién alternativa, el sistema comprende multiples dispositivos.

Se muestra en la Figura 2 una primera realizacién del procedimiento de control de un dispositivo de iluminacién para
generar los efectos de luz determinados en base a un andlisis del contenido de video mientras un visualizador
muestra el contenido de video. Un paso 121 comprende obtener una configuracién de visualizacién que especifique
un punto blanco del visualizador de un dispositivo de visualizacién que comprende un visualizador que muestra el
contenido de video de acuerdo con el punto blanco del visualizador. La configuracién de visualizacién puede ser
configurable por el usuario. La configuracién de visualizacién puede depender de la hora del dia y/o de los datos del
sensor medidos por un sensor de luz.

Un paso 101 comprende determinar el punto blanco del visualizador utilizado por el visualizador. En la realizacién de
la Figura 2, el paso 101 se implementa mediante un paso 123. El paso 123 comprende determinar el punto blanco
del visualizador a partir de la configuracién de visualizacién obtenida en el paso 121. El punto blanco del dispositivo
de iluminacién es tipicamente igual al punto blanco del visualizador. Un paso 103 comprende determinar el punto
blanco del dispositivo de iluminacién que se utilizard por el dispositivo de iluminacién en base al punto blanco del
visualizador determinado en el paso 101.

Un paso 105 comprende realizar el analisis del contenido de video para determinar los efectos de luz. Un paso 107
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comprende controlar el dispositivo de iluminacién para generar los efectos de luz de acuerdo con el punto blanco del
dispositivo de iluminacion determinado en el paso 103. El paso 105 o el paso 121 pueden repetirse después del
paso 107, tras lo cual el procedimiento continla como se muestra en la Figura 2. Dado que el punto blanco del
visualizador puede ajustarse de forma dindmica, es beneficioso repetir los pasos 121, 123 y 103 con regularidad.

La Figura 3 representa el dispositivo de visualizacién 46 y los dispositivos de iluminacién 31-32 de la Figura 1. El
visualizador 47 del dispositivo de visualizacién 46 muestra contenido de video 61 de acuerdo con un punto blanco
del visualizador, el cual puede ser configurable por el usuario. Los dispositivos de iluminacién 31 y 32 estén
localizados a ambos lados del dispositivo de visualizacién 46 y generan efectos de luz 63 y 64, respectivamente.
Para hacer que los colores de los efectos de luz 63 y 64 sean lo mas similares posible a los colores del contenido de
video 61 tal como se representa en el visualizador 47, y asi mejorar la experiencia de los efectos de luz de
entretenimiento, el punto blanco utilizado por los dispositivos de iluminacién 31 y 32 esta coordinado con el punto
blanco utilizado por el visualizador 47.

En el ejemplo de la Figura 3, el dispositivo de visualizacién 46 es un dispositivo de visualizaciéon estacionario, por
ejemplo, un televisor. Alternativamente, el dispositivo de visualizacién 46 puede ser un dispositivo mévil, por
ejemplo, que ejecuta el sistema operativo iOS de Apple. Los dispositivos méviles basados en iOS normalmente
utilizan un punto blanco del visualizador que depende de si esté activo el modo de cambio nocturno y, si el modo de
cambio nocturno esta activo, de la hora actual del dia y de la localizacién geogréfica actual. Cuando el modo de
turno nocturno esta apagado, se utiliza una temperatura de color de 7.448 K y cuando el modo de turno nocturno
esta encendido, se utiliza una temperatura de color de 6.395 K en la configuracion més fria, una temperatura de
color de 5.415 K en la configuracién media, y una temperatura de color de 3.026 K en la configuracién més célida.

Se muestra una segunda realizacién del procedimiento de control de un dispositivo de iluminacién para generar los
efectos de luz determinados en base a un anélisis del contenido de video mientras un visualizador muestra el
contenido de video en la Figura 4. Un paso 101 comprende determinar el punto blanco del visualizador utilizado por
el visualizador. La pantalla muestra el contenido de video de acuerdo con el punto blanco del visualizador. Un paso
103 comprende determinar el punto blanco del dispositivo de iluminacién que se utilizard por el dispositivo de
iluminacién en base al punto blanco del visualizador determinado en el paso 101.

Un paso 105 comprende realizar el analisis del contenido de video para determinar los efectos de luz. En la
realizacién de la Figura 4, el paso 105 se implementa mediante un paso 141. El paso 141 comprende determinar
colores del contenido de video. Por ejemplo, se puede determinar un color de pixel promedio para cada regién de
analisis de cada fotograma del contenido de video. Se puede utilizar una regién de analisis diferente para cada
dispositivo de iluminacién. A continuacién, un paso 143 comprende convertir los colores determinados en el paso
141 a configuraciones de luz de acuerdo con el punto blanco del dispositivo de iluminacién, por ejemplo, utilizando
una matriz de conversién.

El paso 107 comprende controlar el dispositivo de iluminacién para generar los efectos de luz de acuerdo con el
punto blanco del dispositivo de iluminacién determinado en el paso 103. En la realizacién de la Figura 4, el paso 107
se implementa mediante un paso 145. El paso 145 comprende la transmisién de comandos de luz que comprenden
las configuraciones de luz, obtenidos en el paso 143, al dispositivo de iluminacién.

Se muestra una tercera realizacién del procedimiento de control de un dispositivo de iluminacién para generar los
efectos de luz determinados en base a un anélisis del contenido de video mientras un visualizador muestra el
contenido de video en la Figura 5. En la realizacién de la Figura 5, en comparacién con la realizacién de la Figura 4,
los pasos 143 y 145 han sido reemplazados por los pasos 161 y 163, respectivamente. En la realizacién de la Figura
5, después de que se han determinado los colores en el paso 141, se realiza el paso 161.

El paso 161 comprende determinar informacién de color en base a los colores determinados en el paso 141. Por
ejemplo, los colores determinados en el paso 141 pueden ser incluidos en la informacién de color en un formato que
el dispositivo de iluminacién sea capaz de analizar. En una realizacién alternativa, los colores se ajustan en base a
las preferencias del usuario y los colores ajustados se incluyen en la informacién de color.

El paso 163 comprende transmitir la informacién de color determinada en el paso 161 y el punto blanco del
dispositivo de iluminaciéon determinado en el paso 103 al dispositivo de luz para permitir que el dispositivo de
iluminacién convierta la informacién de color en configuraciones de luz de acuerdo con el punto blanco del
dispositivo de iluminacién.

Una cuarta realizacién del procedimiento de control de un dispositivo de iluminacién para generar los efectos de luz
determinados en base a un andlisis del contenido de video mientras un visualizador muestra el contenido de video
se muestra en la Figura 6. Un paso 181 comprende controlar un dispositivo de visualizacién que comprende el
visualizador para mostrar una imagen de prueba. Un paso 183 comprende controlar un sensor de luz para medir
datos del sensor mientras el visualizador muestra una imagen de prueba, por ejemplo, una imagen que comprende
Unicamente pixeles con el mismo valor de color. El sensor de luz puede estar incorporado o adherido al dispositivo
de iluminacién o incorporado o adherido al dispositivo de visualizacion.
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Un paso 185 comprende recibir datos del sensor del luz. Un paso 101 comprende determinar el punto blanco del
visualizador utilizado por el visualizador. En la realizaciéon de la Figura 6, el paso 101 se implementa mediante un
paso 187. El paso 187 comprende determinar el punto blanco del visualizador a partir de los datos del sensor
recibidos en el paso 185 en base a la imagen de prueba, es decir, por ejemplo, comparando el color de la luz medida
con el valor de color uniforme de la imagen de prueba.

El paso 103 comprende determinar el punto blanco del dispositivo de iluminacién que se utilizarg por el dispositivo
de iluminacién en base al punto blanco del visualizador determinado en el paso 101. El paso 105 comprende realizar
el analisis del contenido de video para determinar los efectos de luz. El paso 107 comprende controlar el dispositivo
de iluminacién para generar los efectos de luz de acuerdo con el punto blanco del dispositivo de iluminacién
determinado en el paso 103.

Se muestra una quinta realizacién del procedimiento de control de un dispositivo de iluminacién para generar los
efectos de luz determinados en base a un anélisis del contenido de video mientras un visualizador muestra el
contenido de video en la Figura 7. El paso 185 comprende recibir datos del sensor de un sensor de luz. El sensor de
luz puede estar incorporado o adjunto al dispositivo de iluminacién o incorporado o adjunto a un dispositivo de
visualizacién que comprende el visualizador. En la realizacién de la Figura 7, los datos del sensor se reciben de
forma continua en el paso 185, por ejemplo, mientras el dispositivo de iluminacién o el dispositivo de visualizaciéon en
el que esté integrado el sensor de luz permanece encendido.

Un paso 191 comprende seleccionar un subconjunto de los datos del sensor de los datos del sensor recibidos en el
paso 185. El subconjunto de datos del sensor se mide mientras el visualizador muestra una imagen de prueba, por
ejemplo, una imagen que comprende solo pixeles con el mismo valor de color. El paso 101 comprende determinar el
punto blanco del visualizador utilizado por el visualizador. En la realizacién de la Figura 7, el paso 101 se
implementa mediante un paso 193. El paso 193 comprende determinar el punto blanco del visualizador a partir del
subconjunto de los datos del sensor seleccionados en el paso 191 en base a la imagen de prueba.

El paso 103 comprende determinar el punto blanco del dispositivo de iluminacién que se utilizarg por el dispositivo
de iluminacién en base al punto blanco del visualizador determinado en el paso 101. El paso 105 comprende realizar
el analisis del contenido de video para determinar los efectos de luz. El paso 107 comprende controlar el dispositivo
de iluminacién para generar los efectos de luz de acuerdo con el punto blanco del dispositivo de iluminacién
determinado en el paso 103.

Las realizaciones de las Figuras 2 y 4 a 7 difieren entre si en multiples aspectos, es decir, se han afiadido o
reemplazado multiples etapas. En variaciones de estas realizaciones, solo se afiade o reemplaza un subconjunto de
estos pasos y/o se omite uno o0 mas pasos. Por ejemplo, la realizacién de la Figura 4 o la Figura 5 puede combinarse
con la realizacién de la Figura 2, la Figura 6 o la Figura 7 y/o el paso 181 de la Figura 6 puede incluirse en la
realizacién de la Figura 7 u omitirse de la realizacién de la Figura 6. Al igual que en la realizacién de la Figura 2, los
pasos 101 y 103 y/o los pasos 105 a 107 pueden repetirse de forma regular en las realizaciones de las Figuras 4 a
7.

La Figura 8 muestra un diagrama de bloques que ilustra un sistema de procesamiento de datos ejemplar que puede
realizar el procedimiento descrito con referencia a las Figuras 2, 4 a 7.

Como se muestra en la Figura 8, el sistema de procesamiento de datos 300 puede incluir al menos un procesador
302 acoplado a elementos de memoria 304 a través de un bus de sistema 306. Como tal, el sistema de
procesamiento de datos puede almacenar codigo de programa dentro de los elementos de memoria 304. Ademas, el
procesador 302 puede ejecutar el cddigo del programa accedido desde los elementos de memoria 304 a través de
un bus de sistema 306. En un aspecto, el sistema de procesamiento de datos puede ser implementado como un
ordenador que es adecuado para almacenar y/o ejecutar cédigo de programa. Sin embargo, debe apreciarse que el
sistema de procesamiento de datos 300 puede implementarse en forma de cualquier sistema que incluya un
procesador y una memoria que sea capaz de realizar las funciones descritas en esta memoria descriptiva.

Los elementos de memoria 304 pueden incluir uno o mas dispositivos de memoria fisica, como, por ejemplo,
memoria local 308 y uno o mas dispositivos de almacenamiento masivo 310. La memoria local puede hacer
referencia a la memoria de acceso aleatorio 0o a otfros dispositivos de memoria no persistente que se utilizan
generalmente durante la ejecucion real del cédigo del programa. Un dispositivo de almacenamiento a granel puede
implementarse como un disco duro u otro dispositivo de almacenamiento de datos persistente. El sistema de
procesamiento 300 también puede incluir una o mas memorias caché (no mostradas) que proporcionan
almacenamiento temporal de al menos parte del cédigo del programa con el fin de reducir la cantidad de veces que
se debe recuperar el cédigo del programa del dispositivo de almacenamiento masivo 310 durante la ejecucion. El
sistema de procesamiento 300 también puede ser capaz de utilizar elementos de memoria de otro sistema de
procesamiento, por ejemplo, si el sistema de procesamiento 300 forma parte de una plataforma de computacién en
la nube.

Los dispositivos de entrada/salida (E/S) representados como un dispositivo de entrada 312 y un dispositivo de salida
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314 pueden acoplarse opcionalmente al sistema de procesamiento de datos. Ejemplos de dispositivos de entrada
pueden incluir, pero no se limitan a, un teclado, un dispositivo de apuntado como un ratén, un micréfono (por
ejemplo, para el reconocimiento de voz y/o del habla), o similares. Ejemplos de dispositivos de salida pueden incluir,
pero no se limitan a, un monitor o un visualizador, altavoces, o similares. Los dispositivos de entrada y/o salida
pueden estar acoplados al sistema de procesamiento de datos ya sea directamente o a través de controladores de
E/S intermedios.

En una realizacién, los dispositivos de entrada y salida pueden ser implementados como un dispositivo combinado
de entrada/salida (ilustrado en la Figura 8 con una linea discontinua que rodea el dispositivo de entrada 312 y el
dispositivo de salida 314). Un ejemplo de tal dispositivo combinado es un visualizador sensible al tacto, que a veces
se denomina también "pantalla tactil' o simplemente "tactil'. En tal realizacién, la entrada al dispositivo puede ser
proporcionada por el movimiento de un objeto fisico, como por ejemplo un lapiz 6ptico o un dedo de un usuario,
sobre o cerca de la pantalla tactil.

Un adaptador de red 316 también puede estar acoplado al sistema de procesamiento de datos para permitirle
conectarse a otros sistemas, sistemas informaticos, dispositivos de red remotos y/o dispositivos de almacenamiento
remotos a través de redes privadas o publicas intermedias. El adaptador de red puede comprender un receptor de
datos para recibir datos que son transmitidos por dichos sistemas, dispositivos y/o redes al sistema de
procesamiento de datos 300, y un transmisor de datos para transmitir datos desde el sistema de procesamiento de
datos 300 a dichos sistemas, dispositivos y/o redes. Médems, médems por cable y tarjetas Ethernet son ejemplos de
diferentes tipos de adaptadores de red que pueden ser utilizados con el sistema de procesamiento de datos 300.

Como se muestra en la Figura 8, los elementos de memoria 304 pueden almacenar una aplicacién 318. En diversas
realizaciones, la aplicacion 318 puede almacenarse en la memoria local 308, en uno o mas dispositivos de
almacenamiento masivo 310, o separada de la memoria local y de los dispositivos de almacenamiento masivo. Se
debe apreciar que el sistema de procesamiento de datos 300 puede ejecutar ademas un sistema operativo (no
mostrado en la Figura 8) que puede facilitar la ejecucion de la aplicacién 318. La solicitud 318, que se implementa en
forma de cédigo de programa ejecutable, puede ser ejecutada por el sistema de procesamiento de datos 300, por
ejemplo, por el procesador 302. En respuesta a la ejecucién de la solicitud, el sistema de procesamiento de datos
300 puede estar configurado para realizar una 0 més operaciones o pasos de procedimiento descritos en la presente
memoria.

Diversas realizaciones de la invencién pueden ser implementadas como un producto de programa para su uso con
un sistema informatico, donde el(los) programa(s) del producto de programa definen funciones de las realizaciones
(incluidos los procedimientos descritos en la presente memoria). En una realizacién, el/los programa(s) pueden estar
contenidos en una variedad de medios de almacenamiento legibles por ordenador no transitorios, donde, tal como
se utiliza en la presente memoria, la expresion "medios de almacenamiento legibles por ordenador no transitorios"
comprende todos los medios legibles por ordenador, siendo la Unica excepcién un signo propagante transitorio. En
otra realizacién, el/llos programa(s) pueden estar contenidos en una variedad de medios de almacenamiento legibles
por ordenador transitorios. Los medios de almacenamiento legibles por ordenador ilustrativos incluyen, pero no se
limitan a: (i) medios de almacenamiento no regrabables (por ejemplo, dispositivos de memoria de solo lectura dentro
de un ordenador, como discos CD-ROM legibles por una unidad de CD-ROM, chips ROM o cualquier tipo de
memoria semiconductor no volatil de estado sélido) en los que la informacién se almacena de forma permanente; y
(i) medios de almacenamiento regrabables (por ejemplo, memoria flash, discos flexibles dentro de una unidad de
disquete o unidad de disco duro o cualquier tipo de memoria semiconductor de acceso aleatorio de estado sélido) en
los que se almacena informacién alterable. El programa informético puede ejecutarse en el procesador 302 descrito
en la presente memoria.
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REIVINDICACIONES

Un sistema (11) para controlar un dispositivo de iluminacién (31,32) para generar los efectos de luz determinados
en base a un analisis del contenido de video mientras un visualizador (47) muestra dicho contenido de video,
comprendiendo dicho sistema (11):

al menos una interfaz de salida (14);, y
al menos un procesador (15) configurado para:

— determinar un punto blanco del visualizador utilizado por dicho visualizador (47), mostrando dicho
visualizador (47) dicho contenido de video de acuerdo con dicho punto blanco del visualizador,

— determinar un punto blanco del dispositivo de iluminaciéon que sera utilizado por dicho dispositivo de
iluminacién (31,32) en base a dicho punto blanco del visualizador,

— realizar dicho anélisis de dicho contenido de video para determinar dichos efectos de luz, y

— controlar, a través de dicha al menos una interfaz de salida (14), dicho dispositivo de iluminacién
(31,32) para generar dichos efectos de luz de acuerdo con dicho punto blanco del dispositivo de
iluminacion,

caracterizado porque dicho al menos un procesador (15) estd ademas configurado:

— para transmitir informacién de color y dicho punto blanco del dispositivo de iluminacién a dicho
dispositivo de iluminacién para permitir que dicho dispositivo de iluminacién (31,32) convierta dicha
informacién de color en configuraciones de luz de acuerdo con dicho punto blanco del dispositivo de
iluminacioén, o

— para realizar dicho anélisis del contenido de video determinando los colores de dicho contenido de
video, convertir dichos colores a configuraciones de luz de acuerdo con dicho punto blanco del dispositivo
de iluminacién, y transmitir comandos de luz que comprenden dichas configuraciones de luz al dispositivo
de iluminacién (31,32).

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicaciéon 1, en el que dicho al menos un procesador (15) esta
configurado para obtener una configuracién de visualizacién que especifique dicho punto blanco del visualizador
de un dispositivo de visualizacién (46) que comprende dicho visualizador (47).

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicaciéon 2, en el que dicha configuracién de visualizacién es
configurable por el usuario.

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicacion 2, en el que dicha configuracion de visualizacion depende
de la hora del dia y/o de los datos del sensor medidos por un sensor de luz (25).

Un sistema (11) como se reivindicé en la reivindicacién 1 o 2, en el que dicho punto blanco del dispositivo de
iluminacién es igual a dicho punto blanco del visualizador.

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicaciéon 1, en el que dicho al menos un procesador (15) esta
configurado para recibir datos del sensor de un sensor de luz (25) y determinar dicho punto blanco del
visualizador a partir de dichos datos del sensor.

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicaciéon 6, en el que dicho al menos un procesador (15) esta
configurado para controlar, a través de dicha al menos una interfaz de salida (14), dicho sensor de luz (25) para
medir dichos datos del sensor mientras dicho visualizador (47) muestra una imagen de prueba y determinar dicho
punto blanco del visualizador a partir de dichos datos del sensor en base a dicha imagen de prueba, o
seleccionar un subconjunto de dichos datos del sensor a partir de dichos datos del sensor y determinar dicho
punto blanco del visualizador a partir de dicho subconjunto de datos del sensor en base a dicha imagen de
prueba, midiéndose dicho subconjunto de datos del sensor mientras dicho visualizador (47) muestra dicha
imagen de prueba.

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicacién 7, en el que dicha imagen de prueba comprende solo
pixeles con el mismo valor de color.

Un sistema (11) como se reivindicd en la reivindicaciéon 7, en el que dicho al menos un procesador (15) esta
configurado para controlar, a través de dicha al menos una interfaz de salida (14), un dispositivo de visualizacién
(46) que comprende dicho visualizador (47) para mostrar dicha imagen de prueba.

Un sistema (11) como se reivindicé en la reivindicacién 6, en el que dicho sensor de luz (25) est4 incorporado o

unido a dicho dispositivo de iluminacién (31,32) o incorporado o unido a un dispositivo de visualizacién (46) que
comprende dicho visualizador (47).
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11. Un procedimiento para controlar un dispositivo de iluminacién para generar los efectos de luz determinados en
base a un andlisis del contenido de video mientras un visualizador muestra dicho contenido de video,
comprendiendo dicho procedimiento:

— determinar (101) un punto blanco del visualizador utilizado por dicho visualizador, mostrando dicho
visualizador dicho contenido de video de acuerdo con dicho punto blanco del visualizador,

— determinar (103) un punto blanco del dispositivo de iluminacién que seré utilizado por dicho dispositivo de
iluminacién en base al punto blanco del visualizador,

— realizar (105) dicho analisis de dicho contenido de video para determinar dichos efectos de luz; y

— controlar (107) dicho dispositivo de iluminacién para generar dichos efectos de luz de acuerdo con dicho
punto blanco del dispositivo de iluminacién, el procedimiento caracterizado por realizar dicho control (107) al:

— transmitir informacién de color y dicho punto blanco del dispositivo de iluminacién a dicho dispositivo
de iluminacién para permitir que dicho dispositivo de iluminacién (31,32) convierta dicha informacién de
color en configuraciones de luz de acuerdo con dicho punto blanco del dispositivo de iluminacién, o

— realizar dicho analisis de dicho contenido de video al determinar colores a partir de dicho contenido de
video, convirtiendo dichos colores en configuraciones de luz de acuerdo con dicho punto blanco del
dispositivo de iluminacién, y transmitir comandos de luz que comprenden dichas configuraciones de luz al
dispositivo de iluminacién (31,32).

12. Un producto de programa informatico para un dispositivo informético, comprendiendo el producto de programa
informatico un cédigo de programa informatico que, cuando se ejecuta en una unidad de procesamiento del
dispositivo informatico, hace que la unidad de procesamiento lleve a cabo el procedimiento de la reivindicacion
11.
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