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DESCRIPCION
Determinacion de la ubicacién de un dispositivo
Campo

La presente descripcion se refiere a un procedimiento para verificar la ubicaciéon de un dispositivo, tal como un
decodificador (STB), dispositivos inteligentes, dispositivos OTT (over the top) y consolas de juegos. Se puede requerir
la verificacion de la ubicacion del dispositivo para que un usuario obtenga acceso a las funciones y/o servicios
proporcionados por el dispositivo, por ejemplo, contenido multimedia.

Antecedentes

Los dispositivos tales como decodificadores (STB), dispositivos inteligentes, dispositivos OTT y consolas de juegos
generalmente se proporcionan a un cliente junto con una suscripcidn a los servicios proporcionados por un proveedor
de contenido multimedia, tal como video, audio, paginas web de Internet, videojuegos interactivos, entre otras cosas.
El dispositivo esta configurado de tal manera que solo se puede usar junto con una suscripcion valida. Esto se puede
aprovechar moviendo un dispositivo asociado con una suscripcion valida a una ubicacién diferente, ya sea para facilitar
el acceso de amigos y familiares, que no tienen una suscripcion valida, al contenido, o para un consumo de contenido
de mayor audiencia, nuevamente cuando los miembros de la audiencia mas grande no tengan una suscripcién valida.
Existe la necesidad de evitar que los dispositivos se utilicen de tal manera que se reduzca la probabilidad de que el
contenido se vea sin una suscripcién. Algunos procedimientos para controlar el acceso al contenido se basan en la
ubicacién geografica del dispositivo. Algunos dispositivos no admiten comunicaciones de canal alternativo. Por lo tanto,
existe la necesidad de validar el uso del dispositivo incluso si no hay un canal alternativo disponible. En algunos casos,
los usuarios no desean compartir su ubicacion. Por lo tanto, es necesario validar el uso del dispositivo sin compartir la
ubicacion del usuario.

El documento US20120117209 describe un servicio de control de ubicacion en el que un dispositivo que busca
autorizacion la obtiene de un dispositivo externo enviando su posicidn actual al dispositivo externo y recibiendo, o no,
de él una autorizacion.

Resumen

La presente invencion proporciona un procedimiento en un primer dispositivo para verificar una ubicacion del primer
dispositivo, un dispositivo, un procedimiento en un servidor para verificar una ubicacién de un primer dispositivo y un
servidor como se define en las reivindicaciones adjuntas.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 ilustra un entorno en el que se esta llevando a cabo la determinacion de la ubicacion de un aparato de
television;

La Figura 2 ilustra el aparato de television de la Figura 1;

La Figura 3 ilustra el dispositivo mévil de la Figura 1;

La Figura 4 ilustra la verificacion de la ubicacion de un dispositivo, tal como un aparato de television;

La Figura 5 ilustra un primer dispositivo;

La Figura 6 ilustra un servidor; y

La Figura 7 es un diagrama de bloques de una implementacion de un dispositivo informatico.
DESCRIPCION DETALLADA DE LOS DIBUJOS

En resumen, los procedimientos, dispositivos y sistemas descritos permiten verificar la ubicacion del primer dispositivo.
En particular, los segundos datos de verificacidn de ubicacion se generan utilizando una ubicacion actual del segundo
dispositivo que se proporciona a un primer dispositivo por un segundo dispositivo que puede coincidir con los primeros
datos de verificacion de ubicacion recibidos por el primer dispositivo desde un servidor, los primeros datos de
verificacion de ubicacidon se generan utilizando una ubicaciéon almacenada del primer dispositivo. La ubicacion
almacenada puede obtenerse, por ejemplo, durante la instalacion del primer dispositivo como la ubicacion o direccion
en la que se instala el dispositivo. La ubicacién almacenada puede verificarse comparando la ubicacién o direccion en
la que esta instalado el dispositivo con una direccion registrada del usuario del primer dispositivo. Si los datos de
verificacion de ubicacion primero y segundo coinciden, se considera que se ha verificado la ubicacion del primer
dispositivo.
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Al comparar los primeros datos de verificacion de ubicacion generados en funcién de una ubicacién almacenada del
dispositivo con los segundos datos de verificacion de ubicaciéon generados en funcion de la ubicacién actual del
segundo dispositivo, se puede verificar la ubicacion del primer dispositivo, si se determina que los primeros y segundos
datos de verificacidn de ubicacién coinciden. En algunas implementaciones, en el caso de coincidencia, se puede
habilitar una funcién del dispositivo si se ha deshabilitado previamente. Si no se determina que los datos de verificacion
de ubicacion primero y segundo coinciden, una funcién del dispositivo puede deshabilitarse o puede mantenerse en
un estado deshabilitado si ya se ha deshabilitado. De esta manera, se puede restringir el acceso a una funcién del
dispositivo. Por ejemplo, cuando el dispositivo es un aparato de television, tal como un STB, el acceso al contenido
multimedia puede restringirse cuando no se puede verificar la ubicacion del dispositivo.

Los primeros datos de verificacidon de ubicacién de un servidor se reciben en el primer dispositivo, por ejemplo, a través
de satélite/IP/cable. Los primeros datos de verificacién de ubicacion se generan utilizando una ubicacion almacenada
del primer dispositivo (por ejemplo, una ubicaciéon almacenada en el servidor). Los segundos datos de verificacién de
ubicacién de un segundo dispositivo también se reciben en el primer dispositivo. Los segundos datos de verificacion
de ubicacion se generan usando una ubicacion actual del segundo dispositivo (por ejemplo, una ubicacién obtenida
por el primer dispositivo usando medios de determinaciéon de ubicacion tales como GPS). La ubicacién del primer
dispositivo se verifica determinando si los segundos datos de verificacion de ubicacion coinciden con los primeros
datos de verificacion de ubicacion.

En algunas implementaciones, si los segundos datos de verificaciéon de ubicacién coinciden con los primeros datos de
verificacion de ubicacién, se puede habilitar una funciéon deshabilitada del primer dispositivo. Ademas, la funcién
habilitada del primer dispositivo puede deshabilitarse una vez mas después de que haya transcurrido un periodo de
tiempo predeterminado tras la habilitacidén de la funcién. Una vez que la funcién se ha habilitado, ventajosamente, la
funcion se puede deshabilitar automaticamente después de que haya transcurrido un periodo predeterminado. Este
periodo de tiempo podria ser, por ejemplo, uno de 10 dias, 30 dias o 60 dias. Esto requeriria que el usuario habilitara
periddicamente la funcién.

En algunas implementaciones, los primeros datos de verificacion de ubicacion pueden generarse usando una primera
marca de tiempo y/o una ID Gnica del primer dispositivo, ademas de la ubicacién almacenada del primer dispositivo.
Los segundos datos de verificacion de ubicacidn pueden generarse utilizando una segunda marca de tiempo y/o una
ID anica del primer dispositivo ademas de la ubicacién actual del segundo dispositivo. Determinar si los segundos
datos de verificacién de ubicacién coinciden con los primeros datos de verificacidén de ubicacion puede comprender
determinar si la primera marca de tiempo se encuentra dentro de un periodo de tiempo predeterminado de la segunda
marca de tiempo. Este periodo de tiempo predeterminado podria ser cualquiera de 5 dias, 24 horas, 12 horas y 1 hora,
30 minutos, 1 minuto. Si no se cumple esta condicidn, es posible que no se verifique la ubicacion del primer dispositivo
y que una funcién del dispositivo esté deshabilitada o permanezca deshabilitada.

En algunas implementaciones, determinar si los segundos datos de verificacién de ubicacién coinciden con los
primeros datos de verificacidon de ubicaciéon puede comprender determinar si las ID Gnicas utilizadas para generar los
primeros datos de verificacion de ubicacidn y los segundos datos de verificacion de ubicacion coinciden. Si no se
cumple esta condicion, es posible que no se verifique la ubicacién del primer dispositivo y que una funcién del
dispositivo esté deshabilitada o permanezca deshabilitada.

En algunas implementaciones, los segundos datos de verificacion de ubicacidén pueden recibirse desde el segundo
dispositivo a través de un tercer dispositivo. Los segundos datos de verificacion de ubicacién se pueden enviar desde
el segundo dispositivo al tercer dispositivo a través de un mecanismo de comunicacién de corto alcance. Los segundos
datos de verificaciéon de ubicaciéon pueden enviarse desde el tercer dispositivo al primer dispositivo a través de un
mecanismo de comunicacion de corto alcance. El tercer dispositivo puede comprender un control remoto para controlar
el primer dispositivo y los primeros datos de verificacién de ubicacion pueden comprender un primer codigo de tecla
de control remoto y, opcionalmente, los primeros datos de verificacion de ubicacion pueden comprender primeros
cddigos de tecla de control remoto. Los segundos datos de verificacion de ubicacién pueden comprender un segundo
cddigo de tecla de control remoto y, opcionalmente, los segundos datos de verificacién de ubicaciéon pueden
comprender segundos cddigos de tecla de control remoto.

La ubicacion almacenada del primer dispositivo, la primera marca de tiempo y la ID Unica del primer dispositivo se
pueden utilizar para generar el primer cédigo o codigos de tecla de control remoto. La ubicacion actual del segundo
dispositivo, la segunda marca de tiempo y la ID tnica del primer dispositivo se pueden utilizar para generar el segundo
cddigo o codigos de tecla de control remoto.

Determinar si los segundos datos de verificacion de ubicacién coinciden con los primeros datos de verificacion de
ubicacién puede comprender determinar si el primer codigo de tecla de control remoto coincide con el segundo codigo
de tecla de control remoto. Alternativamente, determinar si los segundos datos de verificacion de ubicacién coinciden
con los primeros datos de verificacion de ubicaciéon puede comprender determinar si los primeros codigos de tecla de
control remoto coinciden con los segundos codigos de tecla de control remoto donde los primeros y segundos datos
de verificacion de ubicacidn comprenden respectivamente primeros y segundos codigos de tecla de control remoto.
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En algunas implementaciones, los primeros datos de verificacién de ubicacion pueden generarse en el servidor. Los
segundos datos de verificacion de ubicacion pueden generarse en el segundo dispositivo. La etapa de verificar la
ubicacién del primer dispositivo determinando si los segundos datos de verificacion de ubicacién coinciden con los
primeros datos de verificacion de ubicacidon se puede realizar en el primer dispositivo. Los segundos datos de
verificacion de ubicacion pueden ser generados por el segundo dispositivo. Es posible que los segundos datos de
verificacion de ubicacién no se envien al servidor. Los segundos datos de verificacion de ubicacion pueden recibirse
desde un segundo dispositivo a través de un mecanismo de comunicacién de corto alcance. El mecanismo de
comunicacién de corto alcance solo puede ser capaz de comunicarse a distancias de uno de 100 metros o0 menos, 50
metros 0 menos, 0 10 metros 0 menos. El mecanismo de comunicacion de corto alcance puede ser uno o0 mas de:
comunicacién de campo cercano; Bluetooth™:; y transmisidn de datos de radiacion infrarroja. Ventajosamente, esto
significa que los segundos datos de verificacion de ubicacion solo se pueden recibir desde el segundo dispositivo
cuando esta a poca distancia del primer dispositivo (por ejemplo, uno de 100 metros 0 menos, 50 metros 0 menos, o
10 metros 0 menos).

En algunas implementaciones, los primeros datos de verificacion de ubicacién pueden recibirse después de que el
segundo dispositivo haya enviado una solicitud para habilitar una funcién previamente deshabilitada del primer
dispositivo al servidor. Determinar si los segundos datos de verificacion de ubicacién coinciden con los primeros datos
de verificacion de ubicacién puede comprender determinar si la ubicacion actual del segundo dispositivo esta dentro
de una distancia predeterminada de la ubicacion almacenada del primer dispositivo. Esta distancia predeterminada
podria ser cualquiera de 200, 100, 50 y 10 metros y puede tener forma de geovalla.

En algunos aspectos de la descripcion, se proporciona un procedimiento para proporcionar datos para su uso en la
verificacion de una ubicacién de un primer dispositivo. Se obtiene una ubicacién actual del segundo dispositivo en un
segundo dispositivo. Los segundos datos de verificacion de ubicacion se generan en un segundo dispositivo. Los
segundos datos de verificacion de ubicaciéon se generan utilizando la ubicacién actual del segundo dispositivo. Los
segundos datos de verificacién de ubicacion se envian al primer dispositivo para su uso en la verificacién de la
ubicacién del primer dispositivo.

De esta manera, se proporcionan datos al primer dispositivo que se pueden usar para verificar la ubicacion del primer
dispositivo. De manera ventajosa, el segundo dispositivo puede proporcionar los segundos datos de verificacién de
ubicacién sin la necesidad de enviar/compartir ningln dato de ubicacién a un operador externo.

En algunas implementaciones, una solicitud para habilitar una funcién previamente deshabilitada del primer dispositivo
puede enviarse a un servidor. Esto puede ser en respuesta a una entrada del usuario en el segundo dispositivo.
Ventajosamente, de esta manera, un usuario puede inicializar la habilitacion de una funcion del primer dispositivo
utilizando el segundo dispositivo. Los segundos datos de verificacion de ubicacion pueden generarse utilizando una
segunda marca de tiempo y/o una ID Unica del primer dispositivo ademas de la ubicacion actual del segundo
dispositivo.

En algunas implementaciones de los procedimientos anteriores, el segundo dispositivo puede comprender un
dispositivo inteligente, tal como un dispositivo mévil, tableta o reloj inteligente. El primer dispositivo puede comprender
un dispositivo de consumo de medios. El primer dispositivo puede ser un aparato de television que comprende un
receptor de transmisién de television para recibir contenido de medios de difusion. La ubicaciéon almacenada del primer
dispositivo puede ser proporcionada al servidor por un usuario del primer dispositivo, por ejemplo, en el momento de
la instalacion del primer dispositivo 0 mediante un procedimiento de actualizacién de ubicacién cuando el usuario
cambia la direccion en la que se registrara el dispositivo.

También se describen un primer dispositivo, un segundo dispositivo y un sistema que comprende un primer dispositivo
y un segundo dispositivo.

Se entendera que, en el contexto de la presente descripcién, un mecanismo de comunicacion de corto alcance es
cualquier mecanismo mediante el cual dos dispositivos solo pueden comunicarse a distancias cortas. Las distancias
cortas pueden definirse como una de 100 metros 0 menos, 50 metros 0 menos, o 10 metros 0 menos. Ejemplos de
mecanismos de comunicacion de corto alcance incluyen comunicaciones electromagnéticas de corto alcance, por
ejemplo, comunicacién de campo cercano (NFC), WIiFi y Bluetooth™, comunicaciones de sefiales acusticas, por
ejemplo, sefiales ultrasénicas, y comunicaciones de sefiales dpticas, por ejemplo, transmision de datos de radiacion
infrarroja (IR). Un mecanismo de comunicacion de corto alcance alternativo puede depender de la naturaleza
localizada de una red de area local de tal manera que el primer dispositivo y el segundo dispositivo se comuniquen a
través de una red de area local.

Un identificador tnico (Unique ID) es cualquier identificador que, para un conjunto dado de objetos, es Unico entre
todos los identificadores utilizados para esos objetos y para un proposito especifico. En el contexto de un aparato de
television, se puede usar una ID Unica para identificar de forma Unica cada aparato de televisidén o un modelo particular
producido por un fabricante en particular.
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Una marca de tiempo es el momento en el que un ordenador registra un evento. Cuando se proporciona una marca
de tiempo en relacion con los datos de verificacién, como se describe a continuacion, la marca de tiempo es el
momento en que el ordenador ha registrado la generacion de los datos de verificacion.

Un control remoto es un dispositivo utilizado para controlar un primer dispositivo, que puede ser un dispositivo de
consumo de medios o un aparato de television, tal como un STB. Los cédigos de tecla de control remoto son la sefial
especifica enviada por el control remoto al primer dispositivo. Los cddigos de las teclas del control remoto permiten
que el primer dispositivo comprenda qué accién solicita el control remoto. Cada tecla del control remoto (por ejemplo,
"Cambiar de canal en sentido ascendente", "Subir volumen"), cuando esta activada, envia una sefial especifica (cédigo
de tecla de control remoto) al primer dispositivo, de modo que el primer dispositivo puede diferenciar entre las sefiales
generadas por diferentes teclas del control remoto. El primer dispositivo solo respondera (por ejemplo, realizando la
accion solicitada) si la sefial (codigo de la tecla del control remoto) enviada por el control remoto se corresponde con
una sefial esperada (coédigo de la tecla del control remoto).

Un fabricante/operador del primer dispositivo puede proporcionar al primer dispositivo los cddigos de tecla de control
remoto que espera recibir del control remoto a través de satélite/cable/IP y almacenar estos cddigos de tecla de control
remoto. Los codigos de tecla de control remoto almacenados se pueden usar para determinar si una sefial (codigo de
tecla de control remoto) enviada por el control remoto se corresponde con una sefial esperada (cddigo de tecla de
control remoto). El control remoto debera enviar los mismos codigos de tecla de control remoto al primer dispositivo
que se almacenan en el primer dispositivo para que la accion solicitada ocurra cuando se activa una tecla del control
remoto (por ejemplo, "Cambiar de canal en sentido ascendente", "Subir volumen") para que el primer dispositivo lleve
a cabo la accién solicitada. Si los cédigos de las teclas del control remoto no coinciden con los almacenados en el
primer dispositivo, el primer dispositivo no realizara la accion solicitada.

Algunas realizaciones especificas se describen a continuacién a modo de ilustracion con referencia a los dibujos
adjuntos, en los que los nimeros de referencia similares se refieren a caracteristicas similares.

Con referencia a la Figura 1, un aparato de television 102 esta conectado a un televisor 104. En algunas
implementaciones, el aparato de television 102 puede estar integrado con el televisor 104, por ejemplo, en el caso de
un televisor inteligente. El aparato de televisién 102 y el televisor 104 estan situados en una ubicacion 106. Una
emisora 108 transmite sefiales al aparato de television 102. Las sefiales comprenden datos 110. Los datos
comprenden primeros datos de verificacidn de ubicacioén 112 para su uso en la verificacion de la ubicacién del aparato
de television 102. Las sefiales de difusién pueden comprender ademas contenido multimedia para su salida al aparato
de television 102.

Un dispositivo movil 114 también se encuentra en la ubicacién 106. El dispositivo movil transmite datos 116 al aparato
de television 102 a través de un mecanismo de comunicacién de corto alcance, tal como la comunicaciéon de campo
cercano (NFC), Bluetooth™ o la transmisidn de datos de radiacion infrarroja (IR). Los datos comprenden segundos
datos de verificacion de ubicacion 118 para su uso en la verificacion de la ubicacion del aparato de television 102.

En una implementacion de ejemplo, el aparato de television 102 puede incluir un control remoto (no mostrado) y el
dispositivo mévil puede configurarse para transmitir datos 116 al control remoto y el control remoto se usa para
controlar el aparato de televisién 102. En este ejemplo de implementacién, los datos 116 pueden incluir codigos de
tecla de control remoto que permiten que el control remoto solicite una accion del aparato de television 102, tal como
un cambio de canal o un cambio de volumen.

Con referencia a la Figura 2, el aparato de television 102 comprende un procesador 200, un médulo de comunicacion
de corto alcance 202, un receptor de transmision de television 204, por ejemplo, un receptor de television por satélite,
un cable para el receptor del receptor de TV terrestre, un médulo de comparacion 206 y un médulo de salida 208. El
procesador 200 esta configurado para coordinar entre el médulo de comunicacién de corto alcance 202, el receptor
de difusién 204, el médulo de comparacion 206 y el médulo de salida 208. También se proporciona una memoria 210
para almacenar instrucciones para su ejecucion por el procesador 200 para hacer que el procesador 200 proporcione
la funcionalidad deseada.

El aparato de televisién 102 también puede comprender un médulo de comunicacién de red (no representado) para la
conexién a una red tal como una red de telecomunicaciones, por ejemplo, Internet o una red moévil (celular).

El médulo de comunicacion de corto alcance 202 esta dispuesto para enviar datos al dispositivo moévil 114 y recibir
datos del mismo, lo que incluye recibir los segundos datos de verificacién de ubicacién 118 del dispositivo movil 114,
a través de un mecanismo de comunicacion de corto alcance. En algunas implementaciones, el médulo de
comunicacién de corto alcance 202 solo es capaz de comunicarse a distancias de uno de 100 metros o menos, 50
metros 0 menos, o 10 metros o menos. El receptor de difusién 204 esta dispuesto para recibir sefiales de la emisora
108, incluyendo sefiales que comprenden los primeros datos de verificacidn de ubicacion 112. El médulo de
comparacion 206 esta dispuesto para verificar la ubicacion 106 del aparato de television 102 determinando si los
primeros datos de verificacién de ubicacion 112 coinciden con los segundos datos de verificaciéon de ubicacion 118 de
una manera que se describe con mayor detalle a continuacién. El médulo de salida 208 esta dispuesto para emitir
contenido multimedia al televisor 104.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2966 082 T3

En una implementacion alternativa, el modulo de comunicacion de red mencionado anteriormente (no representado)
del aparato de television 102 puede disponerse para recibir los primeros datos de verificaciéon de ubicacién 112 de la
emisora 108, asi como el contenido multimedia para su salida al aparato de television 102, a través de una red. En
este caso, la emisora 108 puede denominarse proveedor de contenido o servidor de proveedor de contenido. Para los
fines de esta solicitud, el término emisora se utiliza en la descripcion de implementaciones de ejemplo, sin embargo,
se entendera que la emisora puede serigualmente un proveedor de contenido, un servidor de proveedor de contenido.

Con referencia a la Figura 3, el dispositivo moévil 114 comprende un procesador 200, un médulo de comunicacién de
corto alcance 302, un mddulo de determinaciéon de ubicacién 304, un mdédulo de comunicaciéon de red 306, una
memoria 308 y una aplicacion 310 almacenada en la memoria 308. El procesador 200 esta configurado para coordinar
entre el médulo de comunicacién de corto alcance 302, el médulo de determinacién de ubicacién 304, el médulo de
comunicacién de red 306 y la aplicaciéon 310. La memoria 308 puede almacenar instrucciones para su ejecucion por
el procesador 300 para hacer que el procesador 202 proporcione la funcionalidad deseada.

El médulo de comunicacion de corto alcance 302 esta dispuesto para enviar datos al aparato de television 102 y recibir
datos del mismo, incluido el envio de los segundos datos de verificacidn de ubicacién 118 al aparato de television 102,
a través de un mecanismo de comunicacion de corto alcance. En algunas implementaciones, el médulo de
comunicacién de corto alcance 202 solo es capaz de comunicarse a distancias de uno de 100 metros o menos, 50
metros o0 menos, o 10 metros o menos. El médulo de determinacion de ubicacidn 304 esta dispuesto para determinar
la ubicacion del dispositivo mévil 114. El moédulo de determinacion de ubicacion 304 puede comprender un receptor
de Sistema de Posicionamiento Global, GPS, que se puede usar para determinar la ubicacién del dispositivo mévil
114. El médulo de comunicacion de red 306 puede enviar y recibir datos a través de una red (no representada).
Durante una inicializacion del dispositivo, la aplicacién 310 puede descargarse a la memoria 308 a través de una red
y el médulo de comunicaciéon de red 306. La emisora 108 puede proporcionar la aplicacion 310 y un usuario del
dispositivo movil puede utilizarla para solicitar la habilitacién de una funcién del aparato de television 102 y/o generar
los segundos datos de verificacién de ubicaciéon 118, como se describe con mas detalle a continuacion. En algunas
implementaciones, la aplicacién 310 también se puede utilizar para configurar un control remoto del aparato de
television 102.

Se entendera que la presente descripcion es aplicable a dispositivos de consumo de medios en general, por ejemplo,
un aparato de televisiébn como se ha descrito anteriormente, un dispositivo conectado a Internet o cualquier otro
dispositivo de consumo de medios, o de hecho cualquier otro dispositivo para el cual se deba determinar la ubicacion.
En otras palabras, siempre que en este documento se haga referencia a un aparato de television, dispositivo de
consumo de medios o similar, este podria ser igualmente cualquier dispositivo para el que se vaya a verificar la
ubicacién y no necesariamente un dispositivo de consumo de medios. Cabe sefialar que, cuando se hace referencia
a un control remoto en relacién con un dispositivo de consumo de medios o un aparato de television, este podria ser
igualmente un control remoto para cualquier dispositivo para el que se vaya a verificar la ubicacion y no solo un
dispositivo de consumo de medios o un aparato de television.

También se entendera que la emisora 108 puede implementarse como un servidor. En otras palabras, siempre que
en este documento se haga referencia a una emisora 108 o similar, esta podria ser igualmente cualquier servidor que
proporcione datos a un dispositivo, tal como un aparato de televisién 102.

A continuacion se describe un procedimiento 400 para verificar la ubicacion de un dispositivo tal como el aparato de
television 102 con referencia a la Figura 4. En el punto en el que comienza el procedimiento, se ha deshabilitado una
funcion del aparato de television 102. Esto podria ser el resultado de un periodo de tiempo predeterminado, por
ejemplo, cualquiera de 60, 30 o 10 dias, que haya transcurrido desde que se habilitd por Ultima vez esta funcién del
aparato de television 102. Alternativamente, el aparato de television 102 puede proporcionarse al usuario por un
distribuidor en un estado con una funcion deshabilitada y se requiere que el usuario habilite la funcién para utilizar el
aparato de television 102.

En algunas implementaciones, la deshabilitacién de una funcién del aparato de television 102 puede evitar que todo
el dispositivo funcione. Alternativamente, la funcionalidad del aparato de television 102 puede simplemente reducirse.
Si el siguiente procedimiento se lleva a cabo con éxito, lo que significa que la ubicacién del aparato de television 102
se ha verificado con éxito, el aparato de televisién 102 deshabilitado, o la funcién del aparato de television 102, se
vuelve a habilitar.

Ejemplos de la deshabilitacion de una funcién del aparato de television 102 incluyen: deshabilitar un control remoto
del aparato de television 102 cambiando los cddigos de tecla de control remoto almacenados en el aparato de
television 102 para que ya no coincidan con los del control remoto, lo que significa que el aparato de television 102 ya
no puede controlarse usando el control remoto; evitar el acceso del usuario a contenido multimedia particular, tal como
contenido premium; e implementar controles parentales.

Volviendo ahora a la primera etapa del procedimiento, en la etapa 402, el usuario del aparato de televisiéon 102 solicita
la habilitacion de la funcidén del aparato de television 102 deshabilitado enviando una solicitud de habilitacion a la
emisora 108. Cuando el control remoto del aparato de televisidn 102 se ha deshabilitado, esta etapa podria tomar la
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forma de una solicitud para volver a habilitar un control remoto del aparato de television 102.

En una implementacion de ejemplo, la solicitud puede generarse a través de la aplicacion 310 en el dispositivo movil
114 proporcionado por la emisora 108 que puede comunicarse con la emisora 108, a través de una red, utilizando el
modulo de comunicacion de red 306. Como parte de la solicitud, el usuario puede ingresar una ID Gnica del aparato
de televisién 102 a través de la aplicacion 310 que puede usarse para formar parte de la solicitud y que puede enviarse
a la emisora 108. Una marca de tiempo de solicitud también puede, opcionalmente, formar parte de la solicitud que se
envia a la emisora 108 y que indica una hora en la que se generd la solicitud.

En lugar de que la solicitud se genere a través de la aplicaciéon 310, en una implementacion alternativa, el usuario
puede usar un portal web proporcionado por la emisora 108 para generar la solicitud. La ID unica del aparato de
television 102 puede introducirse en el portal web por el usuario para generar la solicitud. Se puede acceder al portal
web a través de un navegador web en el dispositivo mévil 114. La emisora 108 puede recibir la solicitud, que incluye
la ID unica del aparato de television 102 y, opcionalmente, una marca de tiempo de solicitud, a través del portal web.

En una implementacién alternativa adicional, que no forma parte de la invencion, se puede generar una solicitud
escaneando una representacion dptica, legible por maquina, de datos tales como un cédigo de barras o un cédigo QR.
Cuando se deshabilita una funcién del aparato de televisién 102, el aparato de television 102 puede emitir una
representacion dptica de datos legible por maquina a través del médulo de salida 208 de modo que la televisiéon 104
la muestre. El usuario puede usar el dispositivo mévil 114 para escanear la representacion optica de datos legible por
maquina, por ejemplo, usando la aplicaciéon 310 y una camara (no representada) del dispositivo mévil 114. La
representacion éptica de datos legible por maquina comprende una ID Unica del aparato de televisién 102 que a
continuacién puede ser utilizada por la aplicaciéon 310 para generar la solicitud, enviandose estos datos a la emisora
108, opcionalmente, junto con una marca de tiempo de la solicitud.

En una implementacion alternativa adicional, que no forma parte de la invencién, la solicitud podria iniciarse a través
de una interaccion del usuario con el aparato de television 102 que puede enviar la ID Gnica del aparato de television
102y, opcionalmente, una marca de tiempo de solicitud a la emisora 108, a través de una red, utilizando el médulo de
comunicacién de red (no representado) del aparato de television 102.

En la etapa 404, después de recibir la solicitud de habilitacion de la funcién del aparato de televisién deshabilitado
102, la emisora 108 genera los primeros datos de verificacion de ubicacién 112, por ejemplo, en un servidor de la
emisora, y la emisora 108 los envia al aparato de television 102, ya sea a través de las sefiales que comprenden datos
110 o a través de una red como se ha tratado anteriormente. En una implementacion alternativa, los primeros datos
de verificacion de ubicacion 112 son generados automaticamente por la emisora 108 después de la expiraciéon de un
periodo de tiempo predeterminado desde que el aparato de television 102 de la funcion del aparato de televisidén 102
se habilitd por dltima vez.

Los primeros datos de verificacion de ubicacién se generan usando un algoritmo que toma una ubicacién almacenada
del aparato de televisién 102, una primera marca de tiempo y la ID Unica del aparato de television 102 como entradas.
La ID anica del aparato de television 102 se obtiene a partir de la solicitud de habilitacion recibida.

La ubicacion almacenada del aparato de televisién 102 es una ubicacién almacenada por la emisora 108, por ejemplo,
en una base de datos a la que la emisora 108 tiene acceso. Cuando la emisora 108 se implementa como un servidor,
el servidor puede acceder a la base de datos para recuperar la ubicacion almacenada del primer dispositivo. La
emisora 108 puede usar la ID unica del aparato de televisién 102 para recuperar la ubicacion almacenada del aparato
de television 102. La ubicacion almacenada del aparato de television 102 puede ser una ubicacion proporcionada por
el usuario del aparato de televisién 102 tras la compra del aparato de television 102, tal como una direccion, cédigo
postal o indicativo postal.

La emisora 108 puede verificar la marca de tiempo de la solicitud con respecto a una hora actual y, si la verificacion
indica que la solicitud se generd mas de un periodo de tiempo permitido antes de la hora actual, la solicitud puede
rechazarse y no se generarian los primeros datos de verificacion de ubicacion 112. Esto evita que las solicitudes
antiguas se utilicen repetidamente o por error.

En la implementaciéon de ejemplo donde el control remoto del aparato de television 102 se ha deshabilitado, por
ejemplo, cambiando los cddigos de tecla de control remoto del aparato de televisiéon 102 para que ya no coincidan con
los del control remoto, los primeros datos de verificacion de ubicacién comprenden primeros codigos de tecla de control
remoto para el control remoto que se utilizan para permitir la comunicacion entre el control remoto y el aparato de
television 102. La ubicacion almacenada del aparato de televisiéon 102, la primera marca de tiempo y la ID Unica del
aparato de television 102 se utilizan para generar los primeros cédigos de tecla de control remoto.

En la etapa 406, los segundos datos de verificaciéon de ubicacidon 118 se generan en el dispositivo mévil 114 y se
envian al aparato de televisién 102 a través de la comunicacion de corto alcance mencionada anteriormente entre el
modulo de comunicacién de corto alcance 302 del dispositivo moévil 114 y el médulo de comunicacién de corto alcance
202 del aparato de television 102.
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Los segundos datos de verificacion de ubicacidén 118 se generan usando un algoritmo que toma una ubicacién actual
del dispositivo mévil 114, una segunda marca de tiempo y la ID Unica del aparato de televisién 102 como entradas. El
algoritmo puede ser el mismo que el utilizado por la emisora 108 en la etapa 404. Los segundos datos de verificacién
de ubicacién 118 pueden ser generados por la aplicaciéon 310.

La ubicacion actual del dispositivo mévil 114 se obtiene mediante el médulo de determinacién de ubicacién 304. La ID
Gnica del aparato de television 102 ya ha sido puesta a disposicion del dispositivo mévil 114, por ejemplo, cuando se
ha introducida en la aplicacion 310 por el usuario, de lo contrario, se solicita al usuario que introduzca la ID Unica del
aparato de television 102, por ejemplo, mediante la aplicacién 310.

En la implementacién de ejemplo donde el control remoto del aparato de television 102 se ha deshabilitado, los
segundos datos de verificacidon de ubicacion 118 comprenden segundos codigos de tecla de control remoto para el
control remoto que se utilizan para permitir [a comunicacién entre el control remoto y el aparato de television 102. La
ubicacién actual del dispositivo movil 114, la segunda marca de tiempo y la ID Unica del aparato de televisiéon 102 se
utilizan para generar los segundos codigos de tecla de control remoto en el dispositivo movil 114. Los segundos datos
de verificacion de ubicacion 118 se envian a un control remoto del aparato de television 102 por el dispositivo moévil
114. En esta implementacion de ejemplo, los segundos datos de verificacién de ubicacion 118 se envian al control
remoto a través de una comunicacién de corto alcance entre el médulo de comunicacion de corto alcance 302 del
dispositivo movil 114 y un moédulo de comunicacion de corto alcance (no mostrado) del control remoto del aparato de
television 102. De esta manera, el dispositivo mévil 114 actualiza los segundos codigos de tecla de control remoto del
control remoto.

En la etapa 408, el aparato de televisidn 102 recibe los primeros datos de verificaciéon de ubicacion 112, por ejemplo,
a través del receptor de difusion 204, y los almacena en la memoria 210. En la implementacion de ejemplo donde el
control remoto del aparato de television 102 se ha deshabilitado, los primeros datos de verificacion de ubicacion 112
incluyen los primeros cédigos de tecla de control remoto.

En la etapa 410, el aparato de television 102 recibe los segundos datos de verificacion de ubicacion 118 a través del
modulo de comunicacion de corto alcance 202. En la implementacién de ejemplo donde se ha deshabilitado el control
remoto del aparato de televisién 102, el control remoto del aparato de televisién 102 recibe los segundos datos de
verificacion de ubicacion 118, incluidos los segundos cddigos de tecla de control remoto, a través de un médulo de
comunicacién de corto alcance (no mostrado) del control remoto que, antes de esto, ha recibido los segundos datos
de verificacion de ubicacion 118, incluidos los segundos codigos de tecla de control remoto, desde el dispositivo moévil
114,

En la etapa 412, el médulo de comparaciéon 206 compara los primeros datos de verificacion de ubicacion 112 y los
segundos datos de verificacion de ubicacion 118 y determina si se considera que coinciden. Uno o mas de una serie
de factores pueden tenerse en cuenta al determinar si se considera que los primeros datos de verificaciéon de ubicacion
112 y los segundos datos de verificacién de ubicacién 118 coinciden. Se puede determinar si las dos ID Unicas
coinciden. Se puede determinar si las marcas de tiempo primera y segunda estan dentro de un periodo de tiempo
predeterminado entre si. Se puede hacer una determinacién en cuanto a si la ubicacién actual recibida del dispositivo
movil 114 esta dentro de una distancia predeterminada de la ubicaciéon almacenada del aparato de television 102. La
distancia predeterminada puede ser una cualquiera de 200, 100, 50 y 10 metros. Se puede realizar cualquier
combinacion de estas tres determinaciones para determinar si los primeros datos de verificacién de ubicacion 112y
los segundos datos de verificacion de ubicacion 118 coinciden.

Si los datos de verificacidn de ubicacién primero y segundo coinciden, se determina que la ubicacion se ha verificado
en la etapa 414. A continuacion, se puede habilitar la funcion deshabilitada del aparato de televisiéon 102. Por ejemplo,
en la implementacién de ejemplo donde el control remoto del aparato de television 102 se ha deshabilitado, el control
remoto del aparato de television 102 puede habilitarse. Si los datos de verificacidn de ubicacion primero y segundo no
coinciden, se determina que la ubicacién no se ha verificado en la etapa 416 y la funcién deshabilitada del aparato de
television 102 permanece deshabilitada.

En la implementacion de ejemplo donde el control remoto del aparato de televisién 102 se ha deshabilitado y los
segundos datos de verificacidon de ubicacion 118 se han enviado al control remoto del aparato de television 102, el
control remoto utiliza los segundos cddigos de tecla de control remoto de los segundos datos de verificaciéon de
ubicacién 118 para sus comunicaciones con el aparato de television 102.

El médulo de comparacion 206 del aparato de televisién 102, al recibir una comunicacién desde el control remoto en
forma de uno de los segundos cddigos de tecla de control remoto que representan una accion particular (por ejemplo,
"Subir volumen"), compara esto con los primeros cddigos de tecla de control remoto almacenados en la memoria 210.
Como se ha descrito anteriormente, el aparato de televisién 102 solo realizara la accién solicitada si el cédigo de tecla
de control remoto enviado por el control remoto se corresponde con uno de los primeros cddigos de tecla de control
remoto almacenados en la memoria 210 del aparato de television 102. Sera evidente que el control remoto
permanecera deshabilitado hasta tal punto que los segundos cddigos de tecla de control remoto coincidan con los
primeros codigos de tecla de control remoto de modo que el control remoto se pueda usar para hacer que el aparato
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de television 102 realice acciones.

Se observa que, si cualquiera de la ubicacidn actual del dispositivo mévil 114, la segunda marca de tiempo y la ID
Gnica del aparato de television 102 utilizadas para generar los segundos cddigos de tecla de control remoto no
coinciden con la ubicacion almacenada del aparato de television 102, la primera marca de tiempo y la ID Unica del
aparato de television 102 utilizadas para generar los primeros cddigos de tecla de control remoto, los segundos cédigos
de tecla de control remoto diferiran de los primeros cédigos de tecla de control remoto, lo que significa que el control
remoto no se puede utilizar para controlar el aparato de television 102.

La Figura 5 ilustra un diagrama de bloques de un primer dispositivo 1000 para la verificacion de la ubicacion del
dispositivo 1000. El dispositivo puede comprender cualquier tipo de dispositivo que necesite que un servidor remoto
verifique su ubicacion.

El dispositivo 1000 comprende un procesador 1010 y una memoria 1020 que contiene instrucciones para su ejecucion
por el procesador 1010. Un médulo de comunicacién de corto alcance 1030 esta conectado al procesador 1010 para
permitir la recepcion de comunicaciones de corto alcance desde un segundo dispositivo, tal como un dispositivo movil.
Las comunicaciones de corto alcance pueden contener informaciéon sobre la ubicacidén del segundo dispositivo y
pueden comprender comunicaciones de cualquier forma como se ha descrito anteriormente en esta invencion. Por lo
tanto, el primer dispositivo 1000 puede recibir informacién sobre la ubicacién del segundo dispositivo.

Un moédulo de comunicacion de red 1040 esta conectado al procesador 1010 y permite que el primer dispositivo 1000
se comunique a través de una red de comunicaciones con un servidor remoto. Las comunicaciones al servidor remoto
pueden incluir una solicitud para la verificacién del primer dispositivo mediante la transmision de la informacién de
ubicacién recibida desde el segundo dispositivo. Las comunicaciones desde el servidor pueden incluir comunicaciones
de control para controlar una funcion del primer dispositivo, tal como para habilitar o deshabilitar el dispositivo o una
funcioén del dispositivo.

La Figura 6 ilustra un diagrama de bloques de un servidor 2000 para verificar la ubicacion del primer dispositivo 1000.
El servidor 2000 incluye un procesador 2010 y una memoria 2020 que contiene instrucciones para su ejecucion por el
procesador 2010. Se proporciona un almacenamiento de datos 2030 conectado al procesador 2010 para almacenar
datos o informacidn de ubicacion del primer dispositivo, para, por ejemplo, definir ubicaciones geograficas autorizadas
para uno 0 mas primeros dispositivos 1000.

Un médulo de comunicacion de red 2040 esta conectado al procesador 2010 y permite que el servidor 2000 se
comunique a través de una red de comunicaciones con el primer dispositivo 1000 de una manera como se describe
con referencia a la Figura 5.

Por lo tanto, el servidor 2000 puede recibir informacion sobre la ubicacidn del segundo dispositivo a través del primer
dispositivo 1000 y esto puede ser procesado por el procesador 2010 para compararlo con la informacion almacenada
para la ubicacién del primer dispositivo 1000. Se puede determinar una coincidencia determinando si la ubicacion del
primer dispositivo que esta dentro de un rango de la ubicacién del segundo dispositivo también esta dentro de un
rango permitido de una ubicaciéon almacenada o dentro de un area geografica predefinida. El servidor puede controlar
el primer dispositivo 1000 utilizando comunicaciones a través de la red de comunicacion en funcion del resultado de
la comparacion.

La informacion de ubicacion para el segundo dispositivo puede incluir un identificador para el primer dispositivo para
la autenticacion de la informacidn de ubicacion como parte del procedimiento de verificacion.

La Figura 7 ilustra un diagrama de bloques de una implementacion de un dispositivo informatico 500 dentro del cual
se puede ejecutar un conjunto de instrucciones, para hacer que el dispositivo informatico realice una cualquiera o mas
de las metodologias tratadas en esta invencion. En implementaciones alternativas, el dispositivo informatico puede
conectarse (por ejemplo, en red) a otras maquinas en una red de area local (LAN), una intranet, una extranet o Internet.
El dispositivo informatico puede funcionar en la capacidad de un servidor o una maquina cliente en un entorno de red
cliente-servidor, 0 como una maquina entre pares en un entorno de red entre pares (o distribuido). El dispositivo
informatico puede ser un ordenador personal (PC), una tableta, un decodificador (STB), un asistente digital personal
(PDA), un teléfono celular, un dispositivo web, un servidor, un enrutador, conmutador o puente de red, o cualquier
maquina capaz de ejecutar un conjunto de instrucciones (secuenciales o de otro tipo) que especifiquen las acciones
que debe tomar esa maquina. Ademas, aunque solo se ilustra un Unico dispositivo informatico, también se considerara
que el término "dispositivo informatico" incluye cualquier coleccion de maquinas (por ejemplo, ordenadores) que
ejecutan individual o conjuntamente un conjunto (0 multiples conjuntos) de instrucciones para realizar una o0 mas de
las metodologias tratadas en esta invencion.

El dispositivo informatico de ejemplo 500 incluye un dispositivo de procesamiento 502, una memoria principal 504 (por
ejemplo, memoria de solo lectura (ROM), memoria flash, memoria de acceso aleatorio dinamica (DRAM) tal como
DRAM sincrona (SDRAM) o DRAM Rambus (RDRAM), etc.), una memoria estatica 506 (por ejemplo, memoria flash,
memoria de acceso aleatorio estatica (SRAM), etc.) y una memoria secundaria (por ejemplo, un dispositivo de
almacenamiento de datos 518), que se comunican entre si a través de un bus 530.

9
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El dispositivo de procesamiento 502 representa uno o mas procesadores de uso general, tales como un
microprocesador, una unidad central de procesamiento o similares. Mas particularmente, el dispositivo de
procesamiento 502 puede ser un microprocesador de computacion de conjunto de instrucciones complejo (CISC), un
microprocesador de computacion de conjunto de instrucciones reducido (RISC), un microprocesador de palabra de
instruccion muy larga (VLIW), un procesador que implementa otros conjuntos de instrucciones o procesadores que
implementan una combinacion de conjuntos de instrucciones. El dispositivo de procesamiento 502 también puede ser
uno o mas dispositivos de procesamiento de propoésito especial tales como un circuito integrado de aplicacion
especifica (ASIC), una matriz de puertas programables de campo (FPGA), un procesador de sefiales digitales (DSP),
un procesador de red o similares. El dispositivo de procesamiento 502 esta configurado para ejecutar la logica de
procesamiento (instrucciones 522) para realizar las operaciones y etapas tratadas en esta invencion.

El dispositivo informatico 500 puede incluir ademas un dispositivo de interfaz de red 508. El dispositivo informatico 500
también puede incluir una unidad de visualizacién de video 510 (por ejemplo, una pantalla de cristal liquido (LCD) o
un tubo de rayos catddicos (CRT)), un dispositivo de entrada alfanumérico 512 (por ejemplo, un teclado o pantalla
tactil), un dispositivo de control de cursor 514 (por ejemplo, un ratdn o pantalla tactil) y un dispositivo de audio 516 (por
ejemplo, un altavoz).

El dispositivo de almacenamiento de datos 518 puede incluir uno 0 mas medios de almacenamiento legibles por
maquina (0 mas especificamente uno o0 mas medios de almacenamiento legibles por ordenador no transitorios) 528
en los que se almacena uno 0 mas conjuntos de instrucciones 522 que incorporan una o mas de las metodologias o
funciones descritas en esta invencién. Las instrucciones 522 también pueden residir, completa o al menos
parcialmente, dentro de la memoria principal 504 y/o dentro del dispositivo de procesamiento 502 durante su ejecucion
por el sistema informatico 500, constituyendo la memoria principal 504 y el dispositivo de procesamiento 502 también
medios de almacenamiento legibles por ordenador.

Los diversos procedimientos descritos anteriormente pueden implementarse mediante un programa informatico. El
programa informatico puede incluir un cédigo informatico dispuesto para indicar a un ordenador que realice las
funciones de uno o0 mas de los diversos procedimientos descritos anteriormente. El programa informatico y/o el codigo
para realizar dichos procedimientos pueden proporcionarse a un aparato, tal como un ordenador, en uno o mas medios
legibles por ordenador o, mas generalmente, un producto de programa informatico. Los medios legibles por ordenador
pueden ser transitorios o no transitorios. El uno o mas medios legibles por ordenador podrian ser, por ejemplo, un
sistema electronico, magnético, dptico, electromagnético, infrarrojo o semiconductor, o un medio de propagacion para
la transmision de datos, por ejemplo, para descargar el codigo a través de Internet. Alternativamente, el uno o mas
medios legibles por ordenador podrian tomar la forma de uno o mas medios fisicos legibles por ordenador, tales como
memoria de semiconductor o de estado sdlido, cinta magnética, un disquete de ordenador extraible, una memoria de
acceso aleatorio (RAM), una memoria de solo lectura (ROM), un disco magnético rigido y un disco dptico, tal como un
CD-ROM, CD-R/W o DVD.

En una implementacién, los moédulos, componentes y otras caracteristicas descritas en esta invencion pueden
implementarse como componentes discretos o integrarse en la funcionalidad de componentes de hardware tales como
ASICS, FPGA, DSP o dispositivos similares.

Un "componente de hardware" es un componente fisico tangible (por ejemplo, no transitorio) (por ejemplo, un conjunto
de uno o0 mas procesadores) capaz de realizar determinadas operaciones y puede configurarse o disponerse de una
determinada manera fisica. Un componente de hardware puede incluir circuitos o logica dedicados que estan
configurados permanentemente para realizar ciertas operaciones. Un componente de hardware puede ser o incluir un
procesador de propdsito especial, tal como una matriz de puertas programables de campo (FPGA) o un ASIC. Un
componente de hardware también puede incluir légica programable o circuitos que estan configurados temporalmente
por software para realizar ciertas operaciones.

Por consiguiente, la expresion "componente de hardware" debe entenderse que abarca una entidad tangible que
puede construirse fisicamente, configurarse permanentemente (por ejemplo, cablearse) o configurarse temporalmente
(por ejemplo, programarse) para funcionar de una determinada manera o para realizar determinadas operaciones
descritas en esta invencién.

Ademas, los mddulos y componentes se pueden implementar como firmware o circuitos funcionales dentro de los
dispositivos de hardware. Ademas, los modulos y componentes pueden implementarse en cualquier combinacion de
dispositivos de hardware y componentes de software, o solo en software (por ejemplo, cdédigo almacenado o
incorporado de otra manera en un medio legible por maquina o en un medio de transmisién).

A menos que se indique especificamente lo contrario, como resulta evidente a partir de la siguiente consideracion, se
aprecia que a lo largo de la descripcion, las consideraciones que utilizan términos tales como "enviar ", "recibir",
"solicitar", "determinar”, "comparar", "identificar", "obtener", "generar", "habilitar", "deshabilitar", "generar" o similares,
se refieren a las acciones y procedimientos de un sistema informatico, o dispositivo informatico electrénico similar, que
manipula y transforma datos representados como cantidades fisicas (electrénicas) dentro de los registros y memorias
del sistema informatico en otros datos representados de manera similar como cantidades fisicas dentro de las
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memorias o registros del sistema informatico u otros dispositivos de almacenamiento, transmisién o visualizacion de
informacion.

Debe entenderse que la descripcidn anterior pretende ser ilustrativa y no restrictiva. Muchas otras implementaciones
seran evidentes para los expertos en la materia tras la lectura y comprensién de la descripcion anterior. Aunque la
presente descripcion se ha descrito con referencia a implementaciones de ejemplo especificas, se reconocera que la
descripcion no se limita a las implementaciones descritas, sino que puede ponerse en practica con modificaciones y
alteraciones dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas. Por consiguiente, la memoria descriptiva y los dibujos
deben considerarse en un sentido ilustrativo mas que en un sentido restrictivo. Por lo tanto, el alcance de la descripcién
debe determinarse con referencia a las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Un procedimiento en un primer dispositivo (102) de verificacion de una ubicacion del primer dispositivo
(102), comprendiendo el procedimiento:

recibir (408) primeros datos de verificacion de ubicacion desde un servidor (108), donde los primeros datos de
verificacion de ubicacion se generan en el servidor (108) usando una ubicacién almacenada del primer dispositivo
(102);

recibir (410) segundos datos de verificacidén de ubicaciéon desde un segundo dispositivo (114) ubicado dentro de
un rango predeterminado del primer dispositivo (102), donde los segundos datos de verificaciéon de ubicacion se
generan usando una ubicacion actual del segundo dispositivo (114); y

verificar (412) que una ubicacion del primer dispositivo (102) esta dentro del rango predeterminado de la ubicacion
actual del segundo dispositivo (114) comparando los segundos datos de verificacién de ubicacion con los primeros
datos de verificacion de ubicacion.

2. El procedimiento segun la reivindicacion 1, donde si se verifica que la ubicacién del primer dispositivo
(102) esta dentro del rango predeterminado de la segunda ubicacidn, se habilita una funcién deshabilitada del primer
dispositivo (102).

3. El procedimiento segun la reivindicacién 2, que comprende ademas deshabilitar la funcidn habilitada del
primer dispositivo (102) después de que haya transcurrido un periodo de tiempo predeterminado después de la
habilitacién de la funcién.

4, El procedimiento segin cualquiera de las reivindicaciones anteriores, donde los primeros datos de
verificacion de ubicacion se generan utilizando una primera marca de tiempo y/o una ID Gnica del primer dispositivo
(102).

5. El procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, donde los segundos datos de
verificacion de ubicacién se generan utilizando una segunda marca de tiempo y/o una ID (nica del primer dispositivo
(102).

6. El procedimiento segun la reivindicacion 5, cuando depende de la reivindicacién 4, donde determinar si
los segundos datos de verificacion de ubicacidon coinciden con los primeros datos de verificacion de ubicacion
comprende determinar si la primera marca de tiempo se encuentra dentro de un periodo de tiempo predeterminado
de la segunda marca de tiempo y/o determinar si las ID Gnicas utilizadas para generar los primeros datos de verificacién
de ubicacién y los segundos datos de verificacidén de ubicacién coinciden.

7. El procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, donde los segundos datos de
verificacion de ubicacion se reciben desde el segundo dispositivo (114) a través de un tercer dispositivo.

8. El procedimiento segln la reivindicacion 7, donde los segundos datos de verificacion de ubicacion se
envian desde el segundo dispositivo (114) al tercer dispositivo a través de un mecanismo de comunicacion de corto
alcance y/o los segundos datos de verificacion de ubicacién se envian desde el tercer dispositivo al primer dispositivo
(114) a través de un mecanismo de comunicacién de corto alcance; y/o

donde el tercer dispositivo comprende un control remoto para controlar el primer dispositivo (102) y, donde los
primeros datos de verificacion de ubicacién comprenden un primer cédigo de tecla de control remoto y, donde los
segundos datos de verificacion de ubicacién comprenden un segundo cddigo de tecla de control remoto.

9. El procedimiento segun la reivindicacion 8, donde determinar si los segundos datos de verificacion de
ubicacién coinciden con los primeros datos de verificacién de ubicacion comprende determinar si el primer cédigo de
tecla de control remoto coincide con el segundo cédigo de tecla de control remoto.

10. El procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, donde los primeros datos de
verificacion de ubicacién son generados por el servidor (108) y/o donde los segundos datos de verificacidn de ubicacion
son generados por el segundo dispositivo (114) y, opcionalmente, no se envian al servidor (108); y/o

donde determinar si los segundos datos de verificacion de ubicacién coinciden con los primeros datos de
verificacion de ubicacién comprende determinar si la ubicacion actual del segundo dispositivo (114) esta dentro de
una distancia predeterminada de la ubicacién almacenada del primer dispositivo (102); y/o

donde el alcance predeterminado esta determinado por el alcance de un mecanismo de comunicacion de corto
alcance, y los segundos datos de verificacion se reciben desde el segundo dispositivo (114) directa o
indirectamente utilizando el mecanismo de comunicacion de corto alcance.

11. Un primer dispositivo que comprende medios de recepcién de datos de procesamiento y medios de
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procesamiento configurados para llevar a cabo el procedimiento segun cualquier reivindicacién anterior.

12. Un procedimiento en un servidor (108) de verificacién de una ubicacién de un primer dispositivo (102),
comprendiendo el procedimiento:

almacenar primeros datos de verificacion de ubicacion para una ubicacion del primer dispositivo (102);

recibir segundos datos de verificacion de ubicacidn del primer dispositivo (102) ubicado dentro de un rango
predeterminado de un segundo dispositivo (114), donde los segundos datos de verificacion de ubicacion se
generan, usando una ubicacion actual del segundo dispositivo (114), y se transmiten al primer dispositivo (102) por
el segundo dispositivo (114); y

verificar que una ubicacion del primer dispositivo (102) esta dentro del rango predeterminado de la ubicacion actual
del segundo dispositivo (114) determinando si los segundos datos de verificacidn de ubicacion coinciden con los
primeros datos de verificacién de ubicacion.

13. El procedimiento segun la reivindicacion 12, donde la primera ubicacién del primer dispositivo (102)
comprende un area geografica autorizada, y |a verificacion de que la ubicacién del primer dispositivo (102) esta dentro
del rango predeterminado de la ubicacion actual del segundo dispositivo (114) comprende verificar que el primer
dispositivo (102) se encuentra dentro del area geografica autorizada; y/o

donde los primeros datos de verificacion de ubicacidn se basan en una ID Gnica del primer dispositivo (102), los
segundos datos de verificaciéon de ubicacion se generan en funcién de una ID Gnica del primer dispositivo (102), y
la verificacion de que la ubicacion del primer dispositivo (102) esta dentro del rango predeterminado de la ubicacién
actual del segundo dispositivo (114) incluye determinar si las ID Unicas de los primeros y segundos datos de
verificacion de ubicacion coinciden, y/o

donde el alcance predeterminado esta determinado por el alcance de un mecanismo de comunicacion de corto
alcance, y los segundos datos de verificacion se reciben desde el segundo dispositivo (114) directa o
indirectamente utilizando el mecanismo de comunicacion de corto alcance.

14, Un servidor (102) que comprende medios de recepcion de datos y medios de procesamiento
configurados para llevar a cabo el procedimiento segun la reivindicacion 12 o la reivindicacién 13.

15. Un producto de programa informatico que comprende instrucciones que, cuando el programa es
ejecutado por un sistema informatico, hacen que el sistema informatico lleve a cabo el procedimiento de la
reivindicacién 12 o la reivindicacién 13.
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