(19) DEUTSCHE DEMOKRATISCHE REPUBLIK P ATENT@CHR?FT
N -‘, Ausschliessungspatent | ISSN  0433-6461 (11) 201 9?6

. Erteilt gemasfs 8 5 Absatz 1 des Aenderungsgesetzes

: / "zum Patentgesetz Int.Cl.3 3(51) A 63F 9/06
AMT FUER ERFINDUNGS- UND PATENTWESEN In der vom Anmelder eingereichten Fassung veroeffentlicht
221 AP A 63 F/ 2316 711 1 10.07.81 ' } ‘ 24.0 83
31 2339/80;2339/80 25.09.80;07.10.80 33 HU;HU
. 2339/80; 12339/80 20.10.80;22.11.80 HU;HU

(71)  siehe (73)

{72) JODAL SANDOR MANDZSU JOZSEF PAP ENDF\‘é SUEMEGL GABOR HU

(73) . FOK-GYEM FINOMMECHANIKAI ES ELEKTRONIKUS MUESZERGYARTO SZOEVETKEZET; BU DAPEST Hu
(74) INTERNATIONALES PATENT/-BUERO BERLIN 59461/23/39 1020 BERLIN WALLSTR. 23/24

(54) LOGISCHES SPIELZEUG

(57) Logisches Spielzeug, in welchem in Vergleich zueinander verdrehbare Scheiben koaxial
zueinander angeordnet sind. Die Aufgabe besteht darin, das Spielzeug so auszubilden, da mit
‘einer sehr geringen Anzahl von Elementen die Zusammenstellung von auBerordentlich
abwechslungsreichen und stindig neueren Variationen méglich, das Spielzeug wéhrend des
Spieles nicht zerlegbar und dessen Schwierigkeit beliebig einstellbar ist. Dies wird
erfindungsgemaR dadurch erreicht, daf die Scheiben in Richtung ihrer geometrischen Achse
unverschiebbar oder beschrankt verschiebbar, aufeinander oder ineinander angeordnet sind und
wenigstens ein Teil ihrer AuBenflachen eine Spielflache bildet, auf der zur Spielflache
vorteilhafterweise eine parallele Mittellinie und miteinander einen kongruenten Querschnitt
aufweisende Nutelemente bzw. aus diesen zusammenstellbare Nuten ausgebildet sind, wobei in
den Nuten in Richtung der Mittellinie der Nuten geflhrte, rollbare oder verschiebbare
Symbolkérper angeordnet sind. Fig.1
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Logisches Spielzeug

Anwendungsgebiet der Erfindung

Die Erfindung betrifft ein logisches Spielzeug, in welchenm
in Vergleich zueinander verdrehbare Scheiben koaxial zu-
- einander angeordnet sind, .

Charakteristik der bekannten technischen Ldsungsen

Es sind bereits logische Spielzeuge bekannt, deren Wesen
darin besteht, daB aus einer ungeordneten Elementenmenge
lediglich durch Bewegen dieser Elemente; also ohne Zer-
legung des Spielzeuges, bestimmte farbige oder auf andere
Weise zusammengehdrende Formationen auszubilden sind.

Ein solches bekanntes logisches Spielzeug ist in der
HU=-PS 170 062 beschrieben, gemsR welcher eine beliebige

- Seite eines aus siebenundzwanzig Raumelementen aufgebauten
Wirfels, dessen jede Seite neun von. auBen als Wirfel aus-
sehende Elemente aufweist, im Vergleich zum Ubrigen Teil
dieses Wirfels verdrehbar ist, wodurch es m&glich ist, die
urspringlich einfarbigen Seiten des Wiirfels farbenmaBig

zu zerlegen und dann wieder zu ordnen,

‘Diese L&sung hat zweifellos den Vorteil, daB die selbst-
schlieBend aufgebauten Elemente nach dem Zusammenbau des
Spielzeuges wihrend eines bestimmungsgemsBen Gebrauchs
nicht zerlegbar sind, so daB die Elemente nicht verloren~
gehen kénnen, Wenn aber jemand die Loéik der Ldsung schon
erkannt hat, kann er schon das Ziel des Spieles nach einer
bestimmten Schrittzahl, binnen einer von seiner Einlbung
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abhangigen Zeit erreichen, und das Spiel verliert langsam
seinen Reiz filr den Spieler. Die Anzahl der Elemente kann
nicht erhdht werden, und die Anzahl der erreichbaren
Ziele ist auch begrenzt,

Bekannt ist weiterhin ein dreidimensionales logisches -
Spielzeug, bei dem auf eine Stange solche Scheiben in
verschiedener Reihenfolge aufgefidelt werden kénnen, die
auBer einer zentralen Bohrung auf einem bestimmten Radius
mit noch wenigstens einer weiteren Bohrung versehen sind.
Die Scheiben sollen in so einer Reihenfolge aufeinander~
gesetzt werden, daB mit Hilfe von Stabchen, deren Lange
einer zwei~ oder mehrfachen Scheibendicke entspricht, jede
Bohrung liickenlos ausgefiillt werden kann, Ein solches
logisches Spielzeug ist in der CH~PS 596 861 erlautert,
Diese Lésung hat den Vorteil, daB viele verschiedene
Variationen mdglich sind, das heiBt die Scheiben mit
vielerlei Bohrungskombinationen gefertigt werden kénnen,
und von diesen Scheiben immer eine bestimmte Anzahl aus-
gewshlt werden kann, mit welcher das Spiel durchgefihrt
wird, Ein Nachteil dieser LOsung besteht darin, daR im
Interesse eines abwechslungsreichen Spieles sehr viele
Scheiben zur Verfligung stehen missen oder solche Scheiben
zu verwenden sind, bei denen die Stelle und die Anzahl
der Bohrungen verinderlich sind,

Ziel der Erfindunq_

Ziel der Erfindung ist ein logisches Spielzeug, mit dem
schon von den ersten Schritten an eine Erziehung zum
logischen Denken erfolgt,
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Darlegung des Wesens der Erfindung

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein logisches
Spielzeug, in welchem in Vergleich zueinander verdrehbare
Scheiben koaxial zueinander angeordnet sind, so auszubilden,
daR mit einer sehr geringen Anzahl von Elementen die Zu~
sammenstellung von auBerordentlich abwechslungsreichen

und sténdig neueren Variationen moglich, das Spielzeug
wahrend des Spieles nicht zerlegbar und dessen Schwierig-
keitsgrad beliebig einstellbar ist,

Dies wird erfindungsgema® dadurch erreicht, daB die Schei-
ben des Spielzeuges in axialer Richtung unverschiebbar
oder beschrankt verschiebbar, aufeinander oder ineinander
angeordnet sind und wenigstens ein Teil ihrer AuBenfliche
eine Spielfléche bildet, auf der zur Spielfliche vorteil=-
hafterweise eine parallele Mittellinie und miteinander
vorteilhafterweise einen kongruenten Querschnitt aufwei-
sende Nutelemente bzw, aus diesen Nutelementen zusammen=
stellbare Nuten ausgebildet sind, wobei in den Nuten in
Richtung der Mittellinie der Nuten gefiihrte, rollbare oder
verschiebbare Symbolkdrper angeordnet sind, |

Die Scheiben sind in im Vergleich zueinander bestimmten,
nicht unbedingt in Winkellagen gleicher Winkelteilung
vorubergehend arretierbar angeordnet,

Vorteilhaft sind die -Scheiben in im Vergleich zueinander
der Teilung des Winkels von 360° durch eine Ganzzahl ent-
sprechenden_Winkellagen voriibergehend arretierbar ange~
ordnet,

Wenigstens'an-éiner der &uBeren Scheiben ist an deren
AuRenseite eine zum AbschluB der Nuten geeignete AbschluB-
platte oder AbschluRscheibe angeschlossen,
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Die duBere Scheibe und die AbschluBplatte oder die &uRere
Scheibe und die als AbschluBscheibe dienende Scheibe sind
aus einem Stick ausgebildet.

Die Dicke der inneren Scheiben ist miteinander gleich

und die der AbschluBplatten untereinander nicht unbedingt
gleich und vorteilhafterweise kleiner als die der inneren
Scheiben, ‘

Die AbschluRplatte oder -platten und/oder die AbschluBR-
scheibe oder ~scheiben ist bzw, sind direkt oder indirekt
mit einer in axialer Richtung wirkenden Feder verbunden.

In einer zentralen Bohrung der Scheiben ist eine in der
geometrischen Achse der Scheiben angeordnete, an den
éuBereh Scheiben befestigte Feder, insbesondere eine Zug=-
feder, vorgesehen,

Die Spielflache der aufeinander angeordneten Scheiben ist
eine Drehkérperflache, vorteilhafterweise ein Zylinder,
Kegelstumpf oder Kugelsegment, gegebenenfalls ein gerades
reguldres Prisma oder ein gerader regulirer Pyramidenstumpf
oder eine Kombination von diesen.,

Die Leitkurve des geraden reguléren Prismas oder Pyramiden-
stumpfes ist ein gleichseitiges Dreieck, Quadrat oder
regulares Polygon.,

Die Spielflache besteht aus zwei eimander gegeniberge~
stellten kegelstumpfférmigen oder pyramidenstumpfférmigen
Spielfléachenteilen, und die Stirnflichen der innersten
Scheiben der beiden Spielflichenteile sind miteinamer
kongruent,
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Die Spielflsche der ineinander angeordneten Scheiben ist
als kreisfdrmige ebene Fliache oder als zwei gegeneinander
gestellte kreisfdrmige ebene Flachen ausgebildet,

Auf den ineinander angeordneten Scheiben sind aus der
Spielflache oder aus der der Spielflache abgewandten
Bedienungsflache herausragende, vorteilhafterweise senk-
recht herausragende Drehorgane angeordnet,

Die ineinander angeordneten Scheiben sind formschlieBende
Scheiben, die auf einer ihrer Stirnflichen mit einer
inneren Kreisnut und auf ihrer anderen Stirnfliache mit
einem in die Kreisnut der nachsten Scheibe passenden
Kreisbund versehen sind,

Zwischen den formschlieBend zusammenfiigbaren Scheiben sind
in einer die Verdrehung der Scheiben um ihre geometrische
Achse zulassenden Weise federnde Platten, vorteilhafter=~
weise zur Arretlerung geeignete federnde Platten, ange-
ordnet.,

Die Symbolkérper sind Ovalkérper, vorteilhafterweise an
ihren beiden Enden abgerundete oder durch Kugelhauben
abgeschlossene Kreiszylinder,

An dem aus der Nut herausragenden Teil der Symbolkérper

ist ein zur Bezeichnung und/oder zur Fihrung geeigneter
Nocken oder eine Platte angebracht,

Vorteilhaft sind die Symbolkérper kugelfSrmig ausgebildet,
In weiterer Ausbildung ist die Munddffnung der Nuten kleiner
als der Durchmesser oder die Breite der Symbolkérper in

der Nut,

Zwei oder mehrere Scheiben sind miteinander fest verbindbar
oder aus einem Stlck ausgebildet, -
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Die Nuten sind an ihren beiden Enden als abgeschlossene
Nuten ausgehildet, ’

Von den Nutelementen der einzelnen Scheiben ist wenigstens
Jje ein Nutelement von wenigstens zwei benachbarten
Scheiben, vorteilhafterweise wenigstens je ein Nutelement
von allen Scheiben, wenigstens an einem Arretierungspunkt
in eine zum Wegrollen oder zur Verschiebung der Symbol~-
kdrper entlang einer Nut geeignete Lage bringbar,

Mit Ausnahme wenigstens einer Scheibe sind in den Scheiben
Nutelemente gleicher Anzahl mit gleicher Winkelteilung
angeordnet,

Wenigstens in einer &uBeren Scheibe ist wenigstens ein
Nutelement vorhanden, oder wenigstens ein zusdtzliches

Nutelement in cer Weise angsordnet, daB zwischen den mit

den in den anderen Scheiben befindlichen Nutelementen.
gleiche Winkelteilung aufweisenden Nutelementen wenigstens
ein weiteres Nutelement angeordnet ist,

Wenigstens in einer inneren Scheibe sind wenigstens zwei
Nutelemente vorhanden oder ist wenigstens ein zusidtzliches
Nutelement in der -Weise angeordnet, daB zwischen den mit
den in den anderen Scheiben vorhandenen Nutelementen
gleiche Winkelteilung aufweisenden Nutelementen wenigstens
ein weiteres Nutelement ausgebildet ist.

Wenigsten§ in zwei inneren Scheiben ist wenigstens je ein
Nutelement vorhanden oder wenigstens je ein zusatzliches

Nutelement in der Weise angeordnet, daB zwischen den mit

den in den anderen Scheiben vorhandenen Nutelementen

- gleiche Winkelteilung aufweisenden Nutelementen wenigstens

ein weiteres Nuteiement'ausgebildet ist,
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Wenigstens in einer duBeren Scheibe und wenigstens in einer
inneren Scheibe ist wenigstens je ein Nutelement vorhanden
oder wenigstens je ein zusatzliches Nitelement in der Weise
angeordnet, daB zwischen den mit den in den anderen Schei~
ben vorhandenen Nutelementen gleiche Winkelteilung aufwei~-
senden Nutelementen Wenigstens ein weiteres Nutelement
ausgebildet ist, '

Zwischen den Scheiben ist wenigstens eine jeweils mit
wenigstens einem nutelementfdrmigen Ausschnitt versehene
innere AbschluBplatte angeordnet,

Die Mittellinien der Nuten sind in den durch die Kanten-
erzeugenden oder die Erzeugenden der Flichenmitte der
Spielfléchen mit einer Leitkurve von gleichseitigem Dreieck;,
Quadrat oder reguldrem Polygon und durch die geometrische
Achse der Scheiben mit einer Leitkurve von regularem
Polygon gebildeten Ebenen geblldet.

Die Linge der Symbolk&rper ist der Dicke der Scheibe nahe-
liegend, jedoch kleiner, wihrend die Linge héchstens eines
Teiles der Symbolkdrper dem Zwei- oder Mehrfachen der
Dicke der Scheibe naheliegend, jedoch kleiner ist,

Die Nutelemente der AuBeren Scheiben und/oder die in den
duBeren Scheiben und/oder in den inneren Scheiben ausge-~
bildeten, beim Erreichen des Endergebnisses des Spieles
leer bleibenden zusitzlichen Nutelemente sind von der
Spielflsache her gedeckt,

Wonigstens in einer Scheibe ist eine wenigstens aus einen
Nutelement zum Inneren der Scheibe,'vorteilhafterweise zum
Mittelpunkt der Scheibe gerichtete und zur Aufnahme von
wenigstens einem Symbolkdrper geeignete Bohrung oder Sack-
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bohrung ausgébildet, wobei diese zwei diametral gegeniiber-
liegende Nutelemente verbindet,

In der Bohrung ist in Richtung der geometrischen Achse

der Bohrung eine Druckfeder angeordnet, an deren beiden
Enden von der Druckfeder einzeln oder gemeinsam ‘in Richtung'
der geometrischen Achse der Druckfeder verschiebbare Ab-
stltzungen angeordnet sind, wobei die den Symbolkérpern
zugewandten Flachen der Abstiitzungen ebene oder konkave
Flachen sind,

Die AbschluBscheiben sind solche Verbindungsscheiben, in
denen wenigstens ein Nutenkanalelement mit krummer, vor=
teilhafterweise kreisbogenférmiger Mittellinie angeordnet
ist, das wenigstens zwei Nuten zu einem geschlossenen
Nutenkanal verbindet, in den ein belisbiges Nutelement
einer beliebigen inneren Scheibe durch die Verdrehung der
Scheiben einfigbar ist, _

Wonigstens eine innere Scheibe ist als eine Kreuzungsscheibe
ausgebildet, in der sich gegenseitig berlhrende oder
kreuzende Quernuten zusammen mit den Nuten der Verbindungs-
scheiben wenigstens zwei geschlossene Nutenkanile bilden,

Sémtliche auf der Spielfliche befindliche Nuten und Nuten=~
kansle sind durch Symbolkérper, vorteilhafterweise mit
loser Passung, ganz ausgefillt,

Alle inneren Scheiben sind aus einem Stiick gefertigt,

In weiterer Ausbildung sind die Symbolkérper mit einer
voneinander abweichenden Bezeichnung, vorteilhafterweise
mit einer von der Spielfliche der Scheiben abweichenden
Farbe, versehen,
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Die zu einer Gruppe gehdérenden gleichfarbigen Symbolkdrper
sind mit voneinander abweichenden Farbtdnen versehen.

Ausflihrungsbeispiel

Die Erfindung soll nachstehend an einem Ausflhrungsbeispiel
nidher erliutert werden, In der zugehdrigen Zeichnung zeigen:

Fig. 1: eine Ausfihrungsform mit zylindrischer Form;

Fige. 2: eine Scheibe der Ausfihrungsform gemsaR Fig, 1 in
Draufsicht ohne Symbolké&rper;

Fig. 3: die Draufsicht auf eine andere Ausfihrungsform
einer Scheibe mit Nuten ungleichmiRiger Winkel=
teilung ohne Symbolkdrper;

Fig. 4: eine weitere Ausfihrungsform, in der bohrungslose
Scheiben koaxial zueinander zusammengefaRlt sind;

Fig, 5: die Ansicht einer Ausfihrungsform mit kegelstumpf-
férmiger Spielflache;

Fig., 6: die Ansicht einer Ausfihrungsform mit zwei einander
gegeniibergestellten kegelstumpffdrmigen Spiel-
flachen;

Fig. 7: eine Ausfihrungsform mit ebener Spielfliche in
einem auf die Spielflache senkrechten Schnitt;

Fige 8: einige durch einen ovalfdrmigen Symbolkdrper vor=-
ibergehend verbundene Scheiben;



6,10,1981

2 3 1 6 7 ‘ ‘ AP A 63 H/231 671/1

Fig. 9:

Fig. 10:
Fig, 11:
Fig. 12:

Fig. 13:

Fige 14:

‘Fig, 15:

Fig, 16:

Fig, 17:
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eine Reihe von fest verbundenen Scheiben;

eine weitere Ausfuhrungsform, die zwei Verbin-
dungs- und eine Kreuzungsscheibe aufweist;

die Draufsicht auf die Ausfihrungsform gemal
Fig, 10;

eine weitere Ausfihrungsform, bei der die inneren

" Scheiben voneinander abweichende Dicken aufweisen;

eine Ausfilihrungsform, bei der alle inneren Schei-
ben durch eine einzige, aus einem Stiick gefertigte
Scheibe ersetzt sind;

den Querschnitt einer ZuBeren Scheibe, bei der das
zusétzliche Nutelement von der Spielfliche her

verdeckt ist;

die Draufsicht auf eine innere Scheibe, die ein

-einziges verdecktes zusidtzliches Nutelement auf-

weist;

eine sehr vorteilhafte Ausfiihrungsform, bei der in
einer Scheibe eine zwei gegeniiberliegende Nut-
elemente verbindende, mit einer Feder und mit Ab-
stUtzungen versehene Bohrung ausgebildet ist;

den Querschnitt der Scheibe gem#B Fig, 16 ohne
Feder und Abstiitzungen;
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Fige. 18: eine Ausfihrungsform mit der Arretierung der form=-
schlieBend zusammengebauten Scheiben,

Bei der nach Fig, 1 gefertigten Ausfihrungsform sind auf
eine Achse 1 mit einer Bohrung 2 versehene Scheiben 3
aufgefsadelt, Die Scheiben 3 sind beispielsgemsR Scheiben
mit einer kreiszylinderfOrmigen Leitkurve, Die Oberflache
des aus den Scheiben 3 gebildeten Zylindermantels ist als
Spielflache 4 ausgebildet, die in Richtung ihrer Erzeugen-
den oder entlang einer mit dieser einen Winkel einschlie-
Benden Spirallinie liegende Nuten 5 aufweist, in denen
Symbolkérper 6, im vorliegenden Beispiel kugelfdrmige
Symbolkdrper 6, angeordnet sind, Die Anzahl der kugel=
formigen SymbolkOrper 6 stimmt mit dem Produkt der Anzahl
der durch die Nuten 5 erfaBten Scheiben 3 und der Anzahl
der Nuten 5 Uberein,

Die durch die Nuten 5 erfaBten Scheiben 3 werden im wei=
teren als innere Scheiben 3 bezeichnet, die an den beiden
Enden der Nuten 5 durch ZuRBere Scheiben 3 und/oder als
AbschluBscheiben dienende Scheiben 3 und/oder Abschluf-
platten 7 begrenzt sind, In den Abschlufscheiben gibt es
kein Nutelement 8, wahrend die ZuRBeren Scheiben 3 wenig=-
stens ein Nutelement 8 aufweisen, das aber keinen Symbol=-
kbrper 6 enthilt, Im weiteren werden unter Nutelementen 8

~die auf eine Scheibe 3 fallenden Teile der Nuten 5 bzw,
die von den Nuten 5 unabhingig ausgebildeten, aber einen
mit den Nuten 5 vorteilhafterweise kongruenten Querschnitt
aufweisenden Ausschnitte verstanden, wobei die letzteren
mit den Nuten 5 durch die Verdrehung der Scheiben 3 wenig~
stens teilweise in Deckung gebracht werden kénnen,
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Unter Mittellinie der Nuten 5 wird die durch die geometri-
schen Mittelpunkte der Nutelemente 8 der einzelnen Nuten 5
gebildete Linie verstanden, Diese Mittellinie ist zur
Spielfldche 4 auch in dem Falle parallel, wenn der Boden-
teil der Nutelemente 8 zur Spielfliche 4 nicht parallel ist,

Die als AbschluBscheibe dienende Scheibe 3 hat die gleiche
Dicke wie die inneren Scheiben 3, wéhrend die AbschluB=-

- platte 7 dinner ist als die Scheiben 3, Die juBeren Schei-

ben 3 kénnen mit den AbschluBscheiben oder den AbschlufB-~
platten 7 aus einem Stiick gefertigt werden, Die AbschluB-
scheiben oder die AbschluBplatten 7 kénnen auch chne

duBere Scheiben 3 unmittelbar an die inneren Scheiben 3
angeschlossen werden, Sind die AbschluBplatten 7 und die
AbschluRscheiben an beiden Enden des Spielzeuges unmittel=-
bar an die inneren Scheiben 3 angeschlossen, dann ist eine
der inneren Scheiben 3 zwischen den Nuten 5 mit einem
weiteren, nur auf dieser inneren Scheibe 3 ausgebildeten
zusatzlichen Nutelement 8 versehen oder auf mindestens zwei
sonst dichten inneren Scheiben 3 wenigstens je ein Nut-
element 8 ausgebildet, die allerdings als zusitzliche Nut-
elemente 8 gelten,

Wenn also das zus&tzliche Nutelement 8 in einer ZuReren
Scheibe 3 angeordnet ist, dann ist die Ausbildung eines
einzigen zus&dtzlichen Nutelementes 8 auch ausreichend, aber
wenn das zusdtzliche Nutelement 8 in einer inneren Scheibe
3 angeordnet ist, dann missen hier wenigstens zwei zusitz-
liche Nutelemente 8 angeordnet werden, weil im Falle eines
einzigen zus&tzlichen Nutelementes 8 in der inneren Schelbe
3, wenn also auf der Spielfliche 4 kein weiteres zusitz-
liches Nutelement 8 ausgebildet ist, die das zusatzliche
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Nutelement 8 enthaltende Scheibe 3 die beiden durch sie
selbst getrennten Teile der Spielfliche 4 voreinander
abschlieRt, Das bedeutet, daB kein Symbolkdrper 6 von dem
einen Teil der Spielfliache 4 auf den anderen Teil der
Spielflédche 4 gefuhrt werden kann,

Zwischen den inneren Scheiben 3 kann auch wenigstens eine
jeweils wenigstens mit einer nutfdrmigen Aussparung ver=
sehene innere AbschluRplatte 7 zur Trennung der einzelnen
Teile der Spielfliche 4 angeordnet werden, In diesem Falle
muR aber die Anordnung der zusdtzlichen Nutelemente 8 auf
den einzelnen Teilen der Spielfliche 4 in der schon er=-
liduterten Art und Weise gesondert gesichert werden,

Die inneren Scheiben 3 kdnnen mit Hilfe von Wenigstens
giner in die Abschlufscheibe(n) oder in die AbschluBplatte(n)
7 eingesetzten Feder 9 zusammengepreBt werden, Die Feder(n)
9 preBt (pressen) die Scheiben 3 elastisch zusammen,
wodurch eine geringe Beweglichkeit in axialer Richtung
ermbéglicht wird, Das ist deshalb notwendig, weil die Stirn-
flachen 10 der Scheiben 3 so ausgebildet sind, daB auf
ihnen in Vertiefungen 12 angeordnete und in den Vertiefun=-
gen 12 der benachbarten Scheiben 3 voribergehend sitzende
arretierende Kugeln 11 eine vorﬁbe?gehende Verbindung der
beiden benachbarten Scheiben 3 ermdglichen kénnen, Es
kénnen natlirlich auch andere Arretierungsmethoden verwendet
werden, Die Arretierung soll nicht unbedingt bei gleich-
maBiger Winkelteilung erfolgen, Wenn die Nuten 5 auf der
Spielflache 4 nicht mit einer gleichmi&Bigen Winkelteilung
angeordnet sind, dann effolgt die Arretierung auh nicht
unbedingt bei gleichmaBiger Winkelteilung., Fig., 3 zeigt
eine solche Ldsung.
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Die voribergehende Arretierung der Scheiben 3 ist zweck-
maBigerweise so zu ldsen, daR die Schéiben 3 wenigstens
dann in eine im Vergleich zueinander arretierte Lage
kommen, wenn alle Nutelemente 8 als Bestandteile von
irgendeiner Nut 5 angeordnet sind, In dieser Weise gibt
es wahrend einer Umdrehung so viele Arretierungspositionen,
wie Nuten 5 vorhanden sind. Es ist allerdings zweckmsBig,
insbesondere im Falle der Ausbildung eines zusitzlichen
Nutelementes 8 in einer inneren Scheibe 3, die Anzahl der
Vertiefungen 12 und damit die Anzahl der voribergehenden
Arretierungspositionen als das Mehrfache, vorteilhafter-
weise das Doppelte der Anzahl der Nuten 5 zu wihlen,

Die elastische Zusammenpfessung der Scheiben 3 kann auch
von auBen erfolgen, wenn z, B, in einem H~f&rmigen Rahmen
13 die unteren Schenkel des Rahmens 13 durch Einspannung‘
bzw, durch Gelenke festgehalten werden, in den mittleren
Teil des Rahmens 13 eine Feder 9, insbesondere eine Zug~
feder, eingesetzt wird, wdhrend das logische Spielzeug
zwischen den zusammendriickbaren oberen Schenkeln des
Rahmens 13 angeordnet wird, In diesem Falle k&énnen die-
Achse 1 und die Bohrung 2 weggelassen werden, Hierbei
k6nnen die Scheiben 3 so gefertigt werden, daB auf einer
ihrer Stirnflachen 10 eine Kreisnut 14 und auf ihrer
anderen Stirnfliache 10 ein in die Kreisnut 14 der nichsten
Scheibe 3 eingreifender Kreisbund. 15 ausgebildet sind,
Eine solche Ldsung ist aus Fig, 4 ersichtlich, (Die Ver-
bindung der Scheiben 3 ist ausfiihrlicher aus Fig, 7 er-
sichtlich). '

Die Spielflache 4 der aufeinandergelegten Scheiben 3 kann
eine Rotationsflache (Drehkérperfliche), wie z., B, ein
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Kreiszylinder, ein Kegelstumpf oder ein Kugelsegment oder
ein'gerades regulares Prisma bzw, ein gerader regulirer
Pyramidenstumpf sein, Die Leitkurve des geraden regulédren
Prismas bzw, des geraden reguldren Pyramidenstumpfes kann
ein gleichseitiges Dreieck, Quadrat oder regulires Polygon
sein, Fig, 5 zeigt ein solches logisches Spielzeug mit
einer kegelstumpffdrmigen Spielfléche 4,

Das logische Spielzeug kann auch aus zwei einander gegen=-
bergestellten kegelstumpffdrmigen Spielflichen 4 gebildet
werden, wobei die Stirnflichen 10 der einander gegeniiber-
1iegenden duBeren Scheiben der beiden Kegelstumpfflichen
kongruent sind. Fig. 6 zeigt ein derartiges logisches
Spielzeug, |

Falls die Leitkurve der Spielflachen 4 ein gleichseitiges
Dreieck, Quadrat oder reguldres Polygon ist, liegen die
Mittellinien der Nuten 5 in den durch die Kanfanerzeugenden
oder die Erzeugenden der Flachenmitte der Spielfliche 4

und durch die geometrische Achse der Scheiben 3 mit einer
dreieck;, quadrat=- oder vieleckfdrmigen Leitkurve gebil-
deten Ebenen, ’

Die Spielflache 4 kann auch als eine kreisfdrmige ebene
Flache oder als zwei gegeneinander gestellte kreisfdrmige
ebene Flachen ausgebildet werden., In diesem Falle sind die
Scheiben 3 als ineinander hineinlegbare, stufenweise zu=
nehmende Durchmesser aufweisende, formschlissige Scheiben
ausgebildet, Die formschlissigen Scheiben 3 sid so aus-
gebildet, daB sie auf einer ihrer Stirnfliachen 10 mit einer
inneren Kreisnut 14 und auf ihrer anderen Stirnflache 10
mit einem in die Kreisnut 14 der nichsten Scheibe 3 passen=~
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den Kreisbund 15 versehen sind., Die Scheiben 3 sind durch

eine Schraube 16 auf eine Grundplatte 17 gedrickt, die

vorteilhafterweise mit der die Scheiben 3 einspannenden

zylinderférmigen AbschluBplate 7 ein Stiick bildet. An der
- der Spielfliche 4 zugewandten Seite der Schraube 16 kann

z. B, ein zusitzliches Nutelement 8 gebildet werden,

Die einzelnen Scheiben 3 sind im Falle einer kreisférmigen
ebenen Spielfliche 4 mit aus der Spielfliche 4 heraus-
ragenden, vorteilhafterweise senkrecht zur Spielfléache 4
stehenden Drehorganen 18 versehen, Im Falle einer anderen
Ausflihrungsform, wenn z, B, die Scheiben 3 von der der
Spielfléche 4 abgewandten Bedienungsfliache her bewegt
werden koénnen, kdnnen die Drehorgane 18 auch auf der Be-
dienungsfléche selbst angeordnet werden, Im Falle einer
Spielflache 4 mit zwei gegeneinander gestellten kreis-
formigen ebenen Fliachen ragen bei beiden Spielflachen 4
‘aus jeder Scheibe 3 Drehorgane 18 heraus,

Die Form der Symbolkérper 6 kann eine Kugel oder ein Oval=~
kGrper sein, der vorteilhafterweise als ein an seinen

beiden Enden abgerundeter oder durch eine Kugelhaube ab-
geschlossener Kreiszylinder ausgebildet ist, Im Falle

eines kugelfdrmigen Symbolkdrpers 6 entspricht der Durch-
messer des Symbolkérpers 6 beinahe der Dicke der Scheibe 3,
ist aber auf keinen Fall gréBer, héchstens kleiner als

die Dicke der Scheibe 3, So haben die eingefiillten Symbolw
kérper 6 ein gewisses Spiel in den Nuten 5, Ein als Oval-
kérper ausgebildeter Symbolkdérper 6 kann auch zwei oder mehr
Nutelemente 8 ausfiillen, Solch eine Losung ist aus Fig, 8
ersichtlich, Ist der Symbolkérper 6 keine Kugel, dann

kénnen auf dem aus der Nut 5 herausragenden Teil der Symbol~=
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kérper 6 zur Bezeichnung und/oder zur Fihrung geeignete

1

Nocken 19 oder Platten angeordnet werden, Um ein Heraus=
fallen der Symbolkdrper 6 aus der Nut 5 zu verhindern,

ist die Mund&ffnung der Nuten 5 kleiner als der Durchmesser
oder die Breite der Symbolkdrper 6., Die Nuten 5 sind an
ihren beiden Enden in irgendeiner Weise abgeschlossen,

Auf derjenigen Seite, auf der z, B, keine ZuBere Scheibe 3
‘angeordnet ist, kOnnen statt der AbschluBscheibe bzw, der
AbschluBplatte 7 fir die duBerste innere Scheibe 3 andere
AbschluBmethoden verwendet werden, z, B, durch die Ver~
jingung des auBeren Endes der Nutelemente 8 der auBersten
inneren Scheibe 3 in der Weise, daB die Symbolkdrper 6
nicht in Richtung der Achse der Nut 5 herausgleiten konnen,

Im Interesse der Erhdhung der Variationsmdglichkeiten

des logischen Spielzeuges kdnnen jeweils zwei benachbarsete
Scheiben 3 fest miteinander verbunden werden, Eine solche
‘Lésung ist in Fig., 9 dargestellt, bei der in eine im Inneren
der Scheiben 3 ausgebildete Bohrung 20 zwischen die beiden
zu verbindenden Scheiben 3 ein Riegel 21 eingesetzt ist,

Bei einer wichtigen, in Fig, 10 dargestellten Ausflihrungs=-
form kénnen die Symbolkérper 6 siamtliche Nuten 5 ganz aus-
fullen, Bei dieser Ldsung sind die inneren Scheiben 3
durch solche Verbindungsscheiben 3' abgeschlossen, die
wenigstens zwei Nuten 5 zu einem geschlossenen Nutenkanal
22 verbinden, in den ein beliebiges Nutelement 8 einer
beliebigen Scheibe 3 durch die Verdréhung der inneren
Scheiben 3 eingefiigt werden kann, Diese L&sung kann aber
vorteilhafterweise mit solchen inneren Scheiben 3 verwirk-
licht werden, deren Nutelemente 8 im Vergleich zueinander
eine der ganzzahligen Teilung des Winkels wvon 360° ent-
sprechende Winkellage einnehmensy
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In der oben beschriebenen Ausfihrungsform kann die Anzahl
der geschlossenen Nutenkanile 22 auch so erhdht werden,

daB zwischen den Scheiben 3 wenigstens eine solche Kreu~
zungsscheibe 3" angeordnet ist, in der wenigstens zwei die
benachbarten Nuten 5 diagonal verbindende Quernuten 29
ausgebildet sind, In diesen letzteren Ausflhrungsbeispielen,
bei denen also die Symbolkérper 6 die Nuten 5 und die ge=
schlossenen Nutenkanidle 22 ganz ausfiillen, kénnen die Sym-
bolkérper 6 nur kugelfdérmige oder kugelshnliche Kérper sein,

Falls die Lénge der Symbolkdrper 6 der Dicke von mehreren
Scheiben 3 entspricht, kénnen sie nur unter der Bedingung
bei den vorher erwihnten Ausfihrungsformen verwendet
werden, wenn sie in flexibler Ausfihrung gefertigt sind,
und falls sie in den Nuten 5 der inneren Scheiben 3 ange-
ordnet sind, kénnen diejenigen inneren Scheiben 3, die
durch diese flexiblen Symbolkérper 6 erfaRt werden, im
Vergleich zueinander nicht verdreht werden.

Bei einer weiteren vorteilhaften Ausfihrungsform kann die
Dicke der Scheibe 3 das Doppelte oder das Mehrfache der in
Richtung der Mittellinie der Nuten 5 fallenden Abmessungen
der Symbolkdrper 6 betragen., Im extremen Fall sind alle
inneren Scheiben 3 aus einem Stiick ausgebildet, und ledig~-
lich die an die beiden Stirnflichen 10 anschlieBenden
Verbindungsscheiben 3' kdnnen im Vergleich zur inneren
Scheibe 3 verdreht werden, Eine solche Ausfihrungsform ist
in Fig., 12 und 13 dargestellt, |

Bei einer weiteren Ausfihrungsform ist das zusitzliche Nut=-
element 8 in denjenigen ZuBeren Scheiben 3, die wenigstens
ein Nutelement 8 mehr aufweisen als die tUbrigen inneren



6.10,1981
AP A 63 H/231 671/1

231671 1 - 19 - | 59 461/23

Scheiben 3, nicht zwischen zwei anderen Nutelementen 8,
sondern in der Verléngerung der Mittellinie eines Nut-
elementes 8 angeordnet, wie es aus Fig, 14 ersichtlich ist,
In solchen Fallen ist die Dicke der &uBeren Scheibe 3
wenigstens zweimal so groB wie die mit der Mittellinie

der Nutelemente 8 in eine Richtung fallende Abmessung der
Symbolkérper 6, Wenn in der #uBeren Scheibe 3 zwei zusitz=~
liche Nutelemente 8 ausgebildet sind, dann ist es vorteil-
haft, das zweite zusitzliche Nutelement 8 in der Verlin-
gerung der Mittellinie eines anderen Nutelementes 8 anzu-
ordnen,

Bei einer anderen vorteilhaften Ausfihrungsform, die in
Fig, 15 dargestellt ist, ist bzw, sind das bzw, die
auBerhalb der Spielflsiche befindliche(n) oder zwar inner-
halb der Spielfliache befindliche(n), doch bei Erreichung
des Endergebnisses des Spieles leer bleibende(n) zusitz-
liche(n) Nutelement(e)} 8 als von der Spielfliche 4 her
verdeckte, unsichtbare Bohrungen 23 oder Sackbohrungen 24
ausgebildet, ' '

Nach einer weiteren vorteilhaften Ausfihrungsform ist oder
sind die Sackbohrung(en) 24 in einer beliebigen Scheibe 3
als eine unter eines Nutelementes 8 gegeﬁ die Mitte der
Scheibe 3 gerichtete, vorteilhafterweise in Richtung des
Durchmessers der Scheibe 3 fallende Sackbohrung(en)
ausgebildet. Die Bohrung 23 dient zur Verbindung von zwei
Nutelementen 8, vorteilhafterweise von zwei einander gegen-
Uberliegenden Nutelementen 8 Uber das Innere der Scheibe 3,
wie es aus Fig, 16 und 17 ersichtlich ist. In dieser Bohrung
23 ist vorteilhafterweise in der Mitte eine Druckfeder 25
untergebracht, an deren beiden Enden je eine Abstiitzung 26
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angeordnet ist, Bei dieser L&sung soll die Stirnfliache 10
in der Umgebung der Nutelemente 8 mit Vertiefungen und
Wélbungen versehen werden, um ein Herauskippen der in den
mit der Bohrung 23 verbundenen Nutelemente 8 befindlichen
Symbolkérper 6 parallel zur Achse der Scheibe 3 zu ver=-
hindern,

Mit Ricksicht darauf, daf der Durchmesser der Bohrung 23
wenigstens gleich der Dicke der inneren Scheiben 3 ist,
sind die mit einer solchen Bohrung 23 versshenen inneren
Scheiben 3 so zu gestalten, daB beide Stirnflachen 10
einer solchen inneren Scheibe 3 um je eine hdchstens dem
Durchmesser des FuBkreises der Nutelemente 8 entsprechende
koaxiale Vollscheibe 28 angehoben sind, In den benachbarten
Scheiben 3 sind diesen koaxialen Vollscheiben 28 ent-
sprechende koaxiale Vertiefungen ausgebildet,

Nach einer Variante der Ausfiihrungsform gemiR Fig, 4 sind
die Scheiben 3 mit einer axialen Bohrung 2 gefertigt,

und die Feder 9 kann in der geometrischen Achse der Scheiben
3 angeordnet werden, In diesem Fall f&llt die Achse 1 weg.

Nach einer anderen Variante der Ausfihrungsform gemiR

Fig. 4 fallt auch die Feder 9 weg, und zwischen den Scheiben
3 sind federnde Arretierungsplatten 27 angeordnet, wobei

die formschlieBend zusammengefiigten Scheiben 3 in einer

ihre Verdrehung zulassenden Weise, z, B, durch einen
Seeger-Ring, zueinander befestigt sind. Somit kann das
logische Spielzeug nicht zerlegt werden (Fig, 18).

Die Symbolkdrper 6 konnen mit verschiedenen Zeichen,
vorteilhafterweise mit Flichen verschiedener Farbe bzw,
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verschiedenen Farbtones der einzelnen Farben gefertigt
werden, Zum Beispiel kdnnen so viele verschiedene Farben
fir die Symbolkérper 6 verwendet werden, wie Nuten 5 vor=
handen sind, und so viele verschiedene Farbténe je Farbe,
wie Scheiben 3 durch eine Nut 5 erfaBt sind,

Aus den erliuterten Ausfﬂhruhgsbeispielen ist ersichtlich,
daB noch zahlreiche andere Ausfihrungsformen méglich sind,
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Erfindungsanspruch

1, Logisches Spielzeug, in welchem in Vergleich zuein-
ander verdrehbare Scheiben koaxial zueinander ange~
ordnet sind, gekennzeichnet dadurch, daB die Scheiben
(3) in Richtung ihrer geometrischen Achse unverschieb-
bar oder beschriankt verschiebbar, aufeinander oder in-
einander angeordnet sind und wenigstens ein Teil ihrer
AuBenflachen eine Spielfliche (4) bildet, auf der zur
Spielflache (4) vorteilhafterweise eine parallele
Mittellinie und miteinander vorteilhafterweise einen
kongruenten Querschnitt aufweisende Nutelemente (8) bzw,
aus diesen Nutelementen (8) zusammenstellbare Nuten (5)
ausgebildet sind, wobei in den Nuten (5) in Richtung
der Mittellinie der Nuten (5) gefithrte, rollbare oder
verschiebbare Symbolk&rper (6) angeordnet sind,

2. Logisches Spielzeug nach Punkt 1, gekennzeichnet
dadurch, daB die Scheiben (3) in im Vergleich zueinander
bestimmten, nicht unbedingt in Winkellagen gleicher
Winkelteilung voribergehend .arretierbar angeordnet sind,

3. Logisches Spielzeug'nabh Punkt 2, gekennzeichnet dadurch,
daR die Scheiben (3) in im Vergleich zueinander der
Teilung des Winkels von 360° durch eine Ganzzahl ent-
sprechenden Winkellagen voriibergehend arretierbar an-
geordnet sind,

4. Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 3, ge~
kennzeichnet dadurch, daR wenigstens an einer der &ZuBeren
Scheiben (3) an deren AuBenseite eine zum AbschluB der
Nuten (5) geeignete AbschluBplatte (7) oder AbschluB-
scheibe angeschlossen ist,
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5, Logisches Spielzeug nach Punkt 4, gekennzeichnet dadurch,
daB die suBere Scheibe (3) und die AbschluBplatte (7)
oder die suBere Scheibe (3) und die als AbschluBscheibe
dienende Scheibe (3) aus einem Stick ausgebildet sind.

6. Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 5, ge-
kennzeichnet dadurch, daB die Dicke der inneren Scheiben
(3) miteinander gleich ist.

7. Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 4 bis 6, ge-
kennzeichnet dadurch, daR die Dicke der AbschluBplatten
(7) untereinander nicht unbedingt gleich ist und vor-
teilhafterweise kleiner ist als die Dicke der inneren
Scheiben (3),

8, Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 4 bis 7, ge-
kennzeichnet dadurch, daR die AbschluBplatte oder
~platten (7) und/oder die AbschluBscheibe oder =-scheiben
direkt oder indirekt mit einer in axialer Richtung
‘wirkenden Feder (9) verbunden ist bzw, sind,

9, Logisches Spielzeug nach Punkt 8, gekennzeichnet dadurch,
daB in einer zentralen Bohrung (2) der Scheiben (3)
eine in der geometrischen Achse der Scheiben (3) ange~
ordnete, an den &uBeren Scheiben (3) befestigte Feder
(9), insbesondere eine Zugfeder, vorgesehen ist,

10,Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 9,
gekennzeichnet dadurch, daB die Spielflache (4) der auf-
einander angeordneten Scheiben (3) eine Drehkérperfléche,
vorteilhafterweise ein Zylinder; Kegelstumpf oder Kugel=-
segment, gegebenenfalls ein gerades reguldres Prisma
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11,

1z,

13,

14,

i5.

oder ein gerader regulirer Pyiramidenstumpf oder eine
Kombination wvon diesen ist.

Logisches Spielzeug nach Punkt 10, gekennzeichnet da-
durch, daB die Leitkurve des geraden reguldren Prismas
oder des geraden reguldren Pyramidenstumpfes ein gleich~
seitiges Dreieck, Quadrat oder regulidres Polygon ist,

Logisches Spielzeug nach Punkt 10 oder 11, gekennzeich-
net dadurch, daB die Spielfliche (4) aus zwei einander
gegeniibergestellten, kegelstumpfformigen oder pyramideﬁ-
stumpfformigen Spielfl&chenteilen besteht und die
Stirnfléchen (10) der innersten Scheiben (3) der beiden
Spielflachenteile miteinander kongruent sind,

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 10,
gekennzeichnet dadurch, da® die Spielflache (4) der
ineinander angeordneten Scheiben (3) als kreisfdrmige
ebene Flache oder als zwei gegeneinander gestellte

kreisTdrmige ebene Flichen ausgebildet ist.

Logisches Spielzeug nach Punkt 13, gekennzeichnet
dadurch, daR auf den ineinander angeordneten Scheiben
(3) aus der Spielfliche (4) oder aus der der Spiel=-
flache (4) abgewandten Bedienungsfliche herausragende,
vorteilhafterweise aus der Spielflache (4) bzw, der
Bedienungsflache senkrecht herausragende Drehorgane
(18) angeordnet sind.

Logiéches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 14,
gekennzeichnet dadurch, daR die ineinander angeordneten
Scheiben (3) formschlieBende Scheiben sind.
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Logisches Spielzeug nach Pﬁnkt 15, gekennzeichnet
dadurch, daB die formschlieBenden Scheiben (3) auf
einer ihrer Stirnflichen (10) mit einer inneren Kreis-
nut (14) und auf ihrer anderen Stirnfladche (10) mit
einem in die Kreisnut (14) der nachsten Scheibe (3)
passenden Kreisbund (15) versehen sind,.

Logisches Spielzeug nach Punkt 16, gekennzeichnet
dadurch, daB zwischen den formschlieBend zusammenfiig-
baren Scheiben (3) in einer die Verdrehung der Schei-
ben (3) um ihre geometrische Achse zulassenden Weise
federnde Platten (27), vorteilhafterweise zur Arretie-~
rung geeignete federnde Platten (27), angeordnet sind,

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 17,
gekennzeichnet dadurch, daB die Symbolkdrper (6) Oval=-
kbrper, vorteilhafterweise an ihren beiden Enden abge~
rundete oder durch Kugelhauben abgeschlossene Kreis-
zylinder, sind, ‘

Logisches Spielzeug nach Punkt 18, gekennzeichnet
dadurch, daB an dem aus der Nut (5) herausragenden Teil
der Symbolkérper (6) ein zur Bezeichnung und/odér zur
Fiihrung geeigneter Nocken (19) oder eine Platte an-
gebracht ist.

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 17,
gekennzeichnet dadurch, daf die Symbolkérper (6)
kugelfdrmig sind,

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 20,
gekennzeichnet dadurch, daR die Munddffnung der Nuten
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(5) kleiner ist als der Durchmesser oder die Breite
der Symbolkdrper (6) in der Nut (5),

22, Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 21,
gekennzeichnet dadurch, daR zwei oder mehrere Scheiben
(3) miteinander fest verbindbar oder aus einem Stiick-~
ausgebildet sind,

23, Logisches Spielzeug nach einer der Punkte 1 bis 22,
gekennzeichnet dadurch, daB die Nuten (5) an ihren
beiden Enden abgeschlossene Nuten (5) sind,

24, Logisches Spielzeug nach Punkt 23, gekennzeichnet
dadurch, daB von den Nutelementen (8) der einzelnen
Scheiben (3) wenigstens je ein Nutelement (8) von
wenigstens zweli benachbarten Scheiben (3), vorteil-
hafterweise wenigstens je ein Nutelement (8) von allen
Scheiben (3) wenigstens an einem Arretierungspunkt in
‘eine zum Vlegrollen oder zur Verschiebung der Symbol-
kérper (6) entlang einer Nut (5) geeignete Lage bring-
bar sind,

25, Logisches Spielzeug nach Punkt 23 oder 24, gekenn=
zeichnet dadurch, daR mit Ausnahme wenigstens einér
Scheibe (3) in den Scheiben (3) Nutelemente (8) gleicher
Anzahl mit gleicher Winkelteilung angeordnet sind.

26, Logisches Spielzeug nach Punkt 25, gekennzeichnet
dadurch, daR wenigstens in einer ZuBeren Scheibe (3)
wenigstens ein Nutelement (8) vorhanden ist oder we-
nigstens ein zus&dtzliches Nutelement (8) in der Weise

angeordnet ist, daB zwischen den mit den in den anderen
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27,

28,

29,

Scheiben (3) befindlichen Nutelementen (8) gleiche
Winkelteilung aufweisenden Nutelementen (8) wenigstens
ein weiteres Nutelement (8) angeordnet ist.

Logisches Spielzeug nach Punkt 25, gekennzeichnet
dadurch, daBk wenigstens in einer inneren Scheibe (3)
wenigstens zwei Nutelemente (8) vorhanden sind oder
wenigstens ein zusdtzliches Nutelement (8) in der Weise
angeordnet ist, daB zwischen den mit den in den anderen
Scheiben (3) vorhandenen Nutelementen (8) gleiche
Winkelteilung aufweisenden Nutelementen (8) wenigstens
ein weiteres Nutelement (8) ausgebildet ist,

Logisches Spielzeug nach Punkt 25, gekennzeichnet da=-
durch, daB wenigstens in zwei inneren Scheiben (3)
wenigstens je ein Nutelement (8) vorhanden ist cder
wenigstens je ein zusatzliches Nutelement .(8) in der
Weise angeordnét ist, daB zwischen den mit den in den
anderen Scheiben (3) vorhandenen Nutelementen (8)
gleiche Winkelteilung aufweisenden Nutelementen (8)
wenigstens ein weiteres Nutelement (8) ausgebildet ist.

Logisches Spielzeug nach Punkt 25, gekennzeichnet da-
durch, daB wenigstens in einer AuBeren Scheibe (3)

und wenigstens in einer inneren Scheibe (3) wenigstens
je ein Nutelement (8) vorhanden ist oder wenigstens je
ein zus&dtzliches Nutelement (8) in der Weise angeordnet
ist, daB zwischen den mit den in den anderen Scheiben
(3) vorhandenen Nutelementen (8) gleiche Winkelteilung
aufweisenden Nutelementen (8) wenigstens ein weiteres

‘Nutelement (8) ausgebildet ist,
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Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 23 bis 29,
gekennzeichnet dadurch, daB zwischen den Scheiben (3)
wenigstens eine jeweils mit wenigstens einem nut=
elementfdrmigen Ausschnitt versehene innere Abschluf-
platte (7) angeordnet ist,

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 23 bis 30,
gekennzeichnet dadurch, daR die Mittellinien der Nuten
(5) in den durch die Kantenerzeugenden odér die Erzeugen-
den der Flachenmitte der Spielflichen (4) mit einer
Leitkurve von gleichseitigem Dreieck, Quadrat oder
reguldrem Polygon und durch die geometrische Achse

der Scheiben (3) mit einer Leitkurve von regulirem
Polygon gebildeten Ebenen gebildet sind,

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 23 bis 31,
gekennzeichnet dadurch, daf die Lange der Symbolkérper
(6) der Dicke der Scheibe (3) naheliegend, jedoch

Kleiner ist, widhrend die Linge héchstens eines Teiles

der Symbolkérper (6) dem Zwei~ oder Mehrfachen der
Dicke der Scheibe (3) naheliegend, jedoch kleiner ist.

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 23 bis 32,
gekennzeichnet dadurch, daR das bzw, die Nutelemente
(8) der suBeren Scheibe bzw, Scheiben (3) und/oder

das bzw, die in der bzw, den iuReren Scheiben (3)
und/oder in der bzw, den inneren Sgheiben (3) ausge-
bildeten, beim Erreichen des Endergebnisses des Spieles

leer bleibende zusitzliche Nutelement (8) bzw. leer

bleibenden zus#itzlichen Nutelementen (8) von der
Spielflache (4) her gedeckt ist bzw. sind.
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34. Logisches Spielzeug nach Punkt 33, gekennzeichnet da-

35,

36.

38,

durch, daB wenigstens in einer Scheibe (3) eine -
wenigstens aus einem Nutelement (8) zum Inneren der
Scheibe (3), vorteilhafterweise zum Mittelpunkt der
Scheibe (3) gerichtete und zur Aufnahme von wenigstens
einem Symbolk&rper (6) geeignete Bohrung (23) oder
Sackbohrung (24) ausgebildet ist,

Logisches Spielzeug nach Punkt 34, gekennzeichnet da-
durch, daB die Bohrung (23) in der Scheibe (3) zwei
diametral gegeniiberliegende Nutelemente (8) verbindet,

Logisches Spiélzeug nach Punkt 35, gekennzeichnet da~ .
durch, daB in der Bohrung (23) in Richtung der geometri-
schen Achse der Bohrung (23) eine Druckfeder (25) an=~
geordnet ist, an deren beiden Enden von der Druck=-

feder (25) einzeln oder gemeinsam in Richtung der
gecometrischen Achse der Druckfeder (25) verschiebbare
Abstiitzungen (26) angeordnet sind,

' LogiéohesvSpielzeug nach Punkt 36, gekennzeichnet da=

durch, dal die den Symbolk&rpern (6) zugewandten
Flachen der Abstlitzungen (26) ebene oder konkave
Flachen sind,

Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 22,
gekennzeichnet dadurch, daB die AbschluBscheiben solche
Verbindungsscheiben (3') sind, in denen wenigstens ein
Nutenkanalelement mit krummer, vorteilhafterweise kreis-
bogenférmiger Mittellinie angeordnet ist, das wenig~
stens zwei Nuten (5) zu einem geschlossenen Nutenkanal
(22) verbindet, in den ein beliebiges Nutelement (8)

/
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einer beliebigen inneren Scheibe (3) durch die Ver=
drehung der Scheiben (3) einflighar ist,

39, Logisches Spielzeug nach Punkt 38, gekennzeichnet
dadurch, daB wenigstens eine innere Scheibe (3) als
eine Kreuzungsscheibe (3") ausgebildet ist, in der
sich gegenseitig beruhrende oder kreuzende Quernuten
(29) zusammen mit den Nuten (5) der Verbindungsscheiben
(3:) wenigstens zwei geschlossene Nutenkanile (22)
bilden,

40, Logisches Spielzeug nach Punkt 38 oder 39, gekennzeich-
net dadurch, daB samtliche auf der Spielflache (4)
befindliche Nuten (5) und Nutenkandle (22) durch Sym-
bolkdrper (6), vorteilhafterweise mit loser Passung,
ganz ausgefillt sind,

41. Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 38 bis 40,
gekennzeichnet dadurch, daB alle inneren Scheiben (3)
aus einem Stiick gefertigt sind,

42, Logisches Spielzeug nach einem der Punkte 1 bis 41,
gekennzeichnet dadurch, daB die SymbolkSrper (6) mit
einer voneinander abweichenden Bezeichnung, vorteil~
hafterweise mit einer von der Spielfliche (4) der
Scheiben (3) abweichenden Farbe, versehen sind,

43, Logisches Spielzeug nach Punkt 42, gekennzeichnet
dadurch, de® die zu einer Gruppe gehdrenden gleich~
farbigen Symbolkérper (6) mit voneinander abweichenden
Farbtdnen versehen sind,

Hierzu_ 7. Seiten Zeichnungen
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