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Looginen leikkikalu

Keksinté koskee loogista leikkikalua, mik&d on
varustettu sellaisilla, merkkipinnalla varustetuilla
symbolikappaleilla, mitkd liikkuvat toisiinsa né&hden.

Tunnettuja ovat loogiset leikkikalut, Jjoissa
sarja toisiinsa ndhden liikkuvia symbolikappaleita,
niitd vksinkertaisesti liikuttamalla, ilman hajoitta-
mista voidaan panna sellaiseen jarjestykseen, ettd ele-
menttien jdrjestdmédttdmistd tilanteesta syntyy symboli-
kappaleiden merkkipintojen kautta madrittyd vArid oleva
tai muulla tavoin vhtendinen hahmo.

Eradas sellainen looginen leikkikalu on kuvattu
HU-PS 170 062:ssa. Tdsséd ratkaisussa on yhden kahdesta-
kymmenestdseitsemdstd tilaelementistd muodostetun kuu-
tion - minkd jokaisessa sivussa on yhdeksdn ulkoapdin
kuutiolta ndyttividd elementtid- yksi mielivéltaimen
sivu kKierrettdvissd tdamdn kuution muuhun osaan ndhden,
minkd kautta tulee mahdolliseksi, ettda kuution alun-
perin yksiviriset sivut virimielessd voidaan hajoittaa,
ja sitten jdlleen saattaa jirjestykseen.

Tdlld ratkaisulla on epdilemdttd se etu, ettd
itsekiinnittyid elementtejd ei leikkikalun kokoonpanon
jdlkeen ei ohjeiden mukaisen kdytdn aikana saa hajoite-
tuksi, niin ettd elementit eivdt voi mennd hukkaan.

Jos kuitenkin joku on jo keksinyt ratkaisun logiikan,
vol hdn jo mddrdtyn siirtokerran jdlkeen, hidnen harjoit-
telustaan riippuvan ajan kuluessa, saavuttaa pelin
pddmddridn, Jja peli menettdd ajanoloon viehidtyksensi
pelaajaan ndhden. Elementtien lukumiiridd ei voida nostaa
Ja saavutettavien pddmddrien lukumddraid on myds rajoi-
tettu.

- Keksinnén pohjana on tieto, ettd toisinaan leik-
kaaviin tai koskettaviin, suljettujen kdyrien muotoi-

siin ratoihin viedyt symbolikappaleet ryhmittéin,‘mie—
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luimmin radoittain voidaan viedd yhdeltd radalta toiselle
ja tdlld tavoin symbolikappaleet voidaan epdjidrjestyksessad
olevasta elementtimdidrdstd ryhmittdd uudelleen jarjestel-
mdlliseksi elementtimddrdksi. Tdssd ratkaisussa voidaan
ratojen pituutta ja siten symbolikappaleiden mddrd&d an-
netulla radalla mielivaltaisesti nostaa sekd mielival-
taisesti muuttaa suljetun kdyrdn muotoisten ratojen
mddrdd, niin ettd nostamalla tai laskemalla mahdollis-—
ten muunnelmien mddrdd myos tehtdvidn ratkaisun vaikeus-
astetta voidaan mielivaltaisesti muuttaa.

Keksinndén ydin on siind,ettd leikkikalun pin-
nalle/pinnoille ja/tai leikkikalun tilassa on kulloinkin
suljettujen kdyrien muotoiset ja suljetun jdrjestelmdn
muodostavat kanavat sijoitettu niin, ettd jokaisella
kanavalla on yhden kanavan kanssa vahintdin yksi symboli-
kappaleen/kappaleiden vastaanottoon sopiva vhteinen leik-
kaus ja ndmd suljetun kdyradn muotoiset kanavat. joissa
symbolikappaleet ovat 1dysdsti tyOnnettidvissd tai rul-
lattavissa, on sijoitettu siten, ettd kaikki vyhden sulje-
tun kdyrdan muotoisen kanavan sisdlld olevat symbolikap -
paleet voidaan siirt&dd liikuttamalla vdhintdin yhta
tdssd kanavassa olevaa symbolikappaletta.

Keksintda selostetaan perusteellisesti piirustuk-
sissa esitettyjen toteutusesimerkkien avulla.

Ne esittdvdt:

Kuva 1 osa erddstd keksinndn mukaisen loogisen
leikkikalun toteutusesimerkistd, 7jossa on neljid toi-
siaan koskettavaa tai leikkaavaa kanavaa;

Kuva 2 kahden toisiaan vastaan kohtisuorassa
olevan kanavan leikkauspisteen lukitus;

kuva 3 mahdollinen toteutusesimerkki leik-

kauspisteen ympédristdssd olevien symbolikappaleiden
lukitsemiseksi;
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kuva 4 mahdollinen toteutuscsimerkki symboli-
kappaleiden paikallistamiseksij;

kuva 5 poikkileikkaus avoimesta kanavasta;

kuva 6 avoimesta kanavasta ulos pisgtdvi
symbolikappale;

kuva 7 mahdeollisuus symbolikappaleen liikut-
tamiseen siipipydrin avulla;

kuva 8 osaleikkaus symbolikappaleen liik-
kuvuutta edistdvistd, fenkaanmuotoiselle kanavalle
sijoitettavasta levystd;

kuva 9 kaarisymbolikappaleita ja joustavia ele-
menttejd sisdltdvid, toisiaan leikkaavia kanavia;

kuva 10 kolmesta toisiaan leikkaavasta ympyrdn-

muotoisesta kanavasta muodostuva kanavajdrjestelmd missd.

symbolikappaleiden vdliin on sijoitettu vidlielement-
tejd;

kuva 11 valielementit koverine sylinterimdisine
pddtypintoineen;

kuva 12 poikkileikkaus symbolikappaleesta, mink4d

merkilld varustettu osa on sijoitettu kanavaprofiilin

ulkopuolelle;

kuva 13 symbolikappale, minkd kanavaprofiilin
ulkopuolelle sijoitettu merkki on pois pyyvhittdvissd
tai vaihdettavigsa;

kuva 14 sdteen suunnassa magnetisoituja,
ferriittimagneeteiksi muotoiltuja symbolikappaleita, ja

kuva 15 symbolikappale, jcista joka toinen on

maoctoiltu sylinterimdiseksi kappaleeksi, minkd kdrijet

ovat pydristetyt, minkd pelipinnan kanssa samansuuntai-
sessa poikkileikkauksessa on mieluimmin neljd samanlaista
koveraa kdyrdd sivupintaa ja kédrkikulma on suorakulmaa
pienempi.

Pelipinnassa 1 on kaksi tai useampia kanavia 21,
22, 2n sijoitettuna suljetun kdyrdn muotoon, mitd seu-
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raavassa tosin nimitetadn vksinkertaisesti kanavaksi,
mutta niilld on aina suljetun kdyrdn muoto.

Kanavista 21, 22"'2n koskettaa tai leikkaa mieli-
valtainen kanava 2; vdhintdin yhtd toista kanavaa 2j'
Kanaviin 2ikiinnitettyné ratana, on sijoitettu toi-
siinsa ndhden liikkuvasti symbolikappaleet 3 siten,

ettd symbolikappaleet 3 tdyttdvdt kanavat 2i 18ysin
vdlvyksin ja ovat tydnnettdvissd tai rullattavissa
kanavisgsa 2i' Kun toisiinsa yhdistetyt kanavat 2.l
muodostavat suljetun jdrjestelmén, voidaan symbolikap-
paleet 3 siirtd3d erddstd kanavasta 2i' misgd tahansa
kosketuskohdassa 4 tai leikkauskohdassa 5 toiseen
kanavaan 2j ja jokainen symbolikappale 3 voidaan ohjata
kdytdnntssad suljetun Jjidrjestelmdn mielivaltaiseen
pisteeseen. Symbolikappaleen 3 muoto vol - tarkoituksella
saavuttaa poisijohdettavuus haluttuun suuntaan kosketus-
pisteestda 4 tai leikkauspisteestd 5 - olla kuulan muo-
tecinen, kiertopinnan muotoinen,minkd akseli on kohtisuo-
rassa kanavien 2i liuvkupintaa vastaan, mielellddn pas-
tillin, sylinterin, tympyripinnan jne. tai pydristetyn
kuution muotoinen. Kuution muotoisen symbolikappaleen 3
pySristyksen sdde on 10 - 40 %, mieluimmin 20 -30 % kuu-
tion muotoisen symbolikappaleen 3 reunan pituudesta.
Suurin symbolikappaleen 3 kiertoakselia vastaan kohti-
suora halkaisija tai suurin, kanavan 2i leveyssuun-
nassa oleva mitta on niin suuri, ettd tdatd symbolikappa-
letta voidaan 18ysin vdlyksin juuri vield tydntdd tai
rullata kanavassa 21. Symbolikappaleen 3 muoto voi olla
myds yhdistelmd mainituista mahdollisista toteutus-
muodoista. Symbolikappaleen 3 liukupinta voi olla muo-
toiltu esim, kuulaksi, mikd pelipinnan 1 suunnassa jatkuu

pySristetyn kuution muotoisena.
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Suljetun kdyrdn muotoiseksi kanavaksi 2, voidaan
katsoa vain sellainen suljettu kanava, minkd keskiviiva
on lukuunottamatta korkeintaan yhtd& kohtaa Jjatkuvasti
muuteltavissa, mieluimmin joka paikassa jatkuvasti muu-
teltavissa oleva kdyrd. Keskiviivalla ymmiArret8dn ka-
navapoikkipinnan keskipisteiden joukkoa pitkin kanavaa.

Toisiaan leikkaavien kanavien 2i yhteiselld ocsalla
on aina vain vksi ainca symbolikappale 3. Toisiaan kosket-
tavissa kanavissa 2.l on kaksi mahdollisuutta. Kun ka-
navien 21 keskiviivat 61 koskettavat toisiaan, silloin
sisdltdd yhteinen osa my&s vain yhden symbolikappaleen 3,
mutta jos keskiviivoilla 61 on yhteinen osa, eivdt siis
kosketa toisiaan vain yhdessd pisteessd, vaan pitkin
kosketusosaa 7, tdl118in on toisiaan koskettavien kana-
vien 2i vhteiselld osalla vdhintdin kaksi symbolikappa-
letta 3.

Tarkoituksella parantaa symbolikappaleen 3 vie-
mistd yhdestd kanavasta 2i toiseen kanavaan 2j ovat ka-
navien 21, 2j leikkauspisteet 5 tai kosketuspisteet 4
sijoitettu médrdtylle etdisyydelle toisistaan. Taman
mukaisesti voldaan suhdetta keskiviivan 6i kaaren pituuden
tal erddn kanavan 2i keskiviivan 6i ja erddn mielivaltai-
sen toisen kanavan 2j keskiviivan 6. kahden mielivaltai~
sen leikkauspisteen 5 tai kosketuspisteen 4 kosketusosan 7
pituuden ja koko keskiviivan 6i vdlilld ilmaista varsinai-
sella murtoluvulla, minkd nimittdjdnd on kanavassa 21 ole-
viin ja t&mdn kanavan 2i tdyttavien symbolikappaleiden 3
lukum&drd. Esimerkiksi kuvassa 1 oikealta toisena olevan
kanavan 2j kaikkien symbolikappaleiden 3 lukumd&drid on kolme-
kymmentd, keskiviivan 63 ja oikean kanavan 24 keskiviivan 64
molempien leikkauspisteiden 51, 52 Wilisen etdisyyden suh-
de kanavan 23 keskiviivan 63 koko kaarenpituuden on 8/30,
kun taas leikkauspisteen Sl ja kosketuspisteen 4 vidlisen
kaaren pituuden suhde koko keskiviivan 63 kaaren pituuteen
on 11/30, ja leikkauspisteen 52 ja kosketuspisteen 4 vdli-

sen kaarenpituuden suhde keskiviivan 63 koko kaarenpituu-

teen on samoin 11/30.
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Jctta symbolikappaleet 3 voidaan viedd kaikkiin

suljettuun jirjestelmddn kuuluviin kanaviin 21’22"'2n'

ovat kaikki keskiviivoihin 61,62...6n ndhden kohtisuo-
rat kanavien 21,22...2n_poikkipinnat toisiinsa ndhden
mieluimmin yhtendiset.

Symbolikappaleita 3 vieritettdessd tali tyOnnetta-
essd on otettava huomioon, ettd samalla kertaa voidaan 1ii-
kuttaa vain yhdessd ainoassa kanavassa Zi olevia symboli-
kappaleita tai korkeintaan kahdessa tai useammassa sellai-

sessa kanavassa 2i’ 2, olevia symbolikappaleita 3, mitka

k
kanavat 2i’ 2k eivdt kosketa eividtkd leikkaa toisjiaan,.
Kanavassa 2i olevaa symbolikappaletta liikutetta-

essa tdytyy ottaa huomioon , ettd viereisessd kanavassa 2.

J

olevat symbolikappaleet 3 eivdtestd liikkumista kanavassa
21 olevissa kosketuspisteissd 4 ja leikkauspisteissd 5.
Tdmdn pddmdidrédn saavuttamiseksi tdvtyy viereisissd kana-
vissa 2j olevat symbolikappaleet 3 lukita sellaiseen
asentoon, ettd ne eivdt juuri mahdu kanavan 2i poikki-
pintaan ja muodostavat kdytdnndllisesti katsoen seindn
kanavalle 2i' Tdmd tehtdvd voidaan ratkaista nyds siten,
kuin kuvassa 1 on esitetty, jossa kanavan 2l ja kanavan 22
kosketusogsan 7 pAdtepisteisiin 7l Jja 72 on sijoitettu
sellaiset lukituslaitteet 8, joista yksi lukituslaite 8
avaa tai lukitsee tien kanavassa 2j cleville symboli-
kappaleille 3, kun taas toinen lukituslaite 8 avaa tai
sulkee tien toisessa kanavassa 2j oleville symbolikappa-
leille 3. Tdmdn ratkaisun ydin on siind, cttd yhden tien
avauduttua toisen lukituslaitteen 8 tdytyy ehdottomasti
sulkea toinen tie,

Kuvassa 2 on esitetty kukituslaite 8, mikd vuoroin
kaénnettyna yhteen kanavaan 2i ja tolseen kanavaan 2,
tekee mahdolliseksi symbolikappaleiden 3 liikkumisen, ja

nimenomaan sulkemalla samanaikaisesti toisen kanavan.,
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Kuvan 3 mukaisessa toteutusmuodossa on loogisessa
leikkikalussa yksi (tai useampia) lukituslaite (=lait-
teita), jolla voidaan cohimenevasti lukita leikkauspis-
teessd 5 olevan symbolikappaleen 3 vierciset symbolikap-
paleet 3. Lukituslaite 9 pitdd symbolikappaleet 3 kansi-
levyd 10 vasten paincttuna paikallaar ja esimerkissd
esitetty lukitus wvoidaan vapauttaa painamallae

Vastaava ratkaisu on ndhtdvissd myos kuvassa 4,
silld eroituksella, ettd 3114 ratkaisulla lukitaan
kaikki kanavassa Zi olevat symbolikappaleet 3 lukuunotta-
matta yvhteisessd osassa olevia symbolikappaleita 3.

Tama tapahtuu siten, ettd on muodostettu syvennykset 12
kanavan 21 pohjaan tai mieluummin kansilevyyn 10 ja
vhteenpuristamalla aikaansaatava symbolikappaleiden 3
lukitus tulee mahdolliseksi pelipinnan 1 ja kansilevyn 10
vadliin muodostetun raon 12 avulla,

Pelipinnat 1 voivat olla leikkikalun mielivaltaisia
pintoja, mihin leikkijd voil pddstd kdsiksi. Suljetun kaa-
reen muotoiset kanavat 2; vypjivat olla myds
tilakaaria, vieldpd tilakaari voidaan tehdid sellaisen
kahdeksikon muotoiseksi, missd ei ole mitiddn leikkaus-
kohtia, koska risteystiet on sijoitettu pididllekkdin.
Kahdeksikko voiaaan‘myés varustaa yhdelld yhteiselld osalla
(risteilemilld tai koskettamalla), mutta t4118in voidaan
yhdelld kertaa=- ja mainittujen ehtojen mukaisesti -~ kdyt-
tdd vain yhtd silmukkaa, symbolikappaleita 3 ei siis voi-
dan liikuttaa samanaikaisesti koko kahdeksikkomuodossa.

Jos kanaviin 2i padstiddn sisddn sivulta pdin, on
suljetun profiilin kanavien 2i tapauksessa sijoitettu
symbolikappaleiden 3 liikuttamiseksi korkeintaan yhteen
kohtaan kanavaa 2i kohti, korkeintaan yksi kanavan 2i
keskiviivan leikkaavassa ja symbolikappaleen 3 kiertoakse-
1iin ndhden kohtisuorassa tasossa sijaitseva, symboli-~
kappaleiden 3 valiin ulottuva, pienilla siivilla varus-
tettu, ja mieluummin kanavan 2, ulkopuolelle laakeroitu
siipipy&ra 14. .
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Siipipydrd 14 ja luk it uslaite (-laitteet) 8 tai luki-
tuslaite (-laitteet) 9, mitkd kuuluvat yhteen ja samaan
kanavaan 2i ovat toilstensa kanssa mekaaniscssa yhtey-
dessd, jotta siipipydrdd 14 ei voida pydrittad symboli-
kappaleiden 3 ollessa lukittuna.

Kanavien 2i avoimen profiilin tapauksessa on peli-
pintaan/~pintoihin tai pelitilaan p&in olevan kanavien 21
osa varustettu urareunoijen 16 rajoittamalla aukolla 15,
jotta symbolikappaleita 3 el voida ottaa pois eivatkd
ne padse puotoamaan kanavista 2i'

Samoin kanavien 2i avoimen profiilin tapauksesa voivat
symbolikappaleet 3 pistdd ulos kanavista 2i' jolloin
symbolikappaleille 3 kanavien 2i aukon 15 ympdristdssa on
muodostettu aukkoa 15 rajoitettavien urareunojen 16
avulla loéysdvdlyksisten symbolikappaleiden ohjaamiseen
sopivat ohjausmuotckappaleet.

EBdullinen toteutusmuoto saadaan, jos pelipinta 1 on
tehty yhdeksi tasaiseksi pinnaksi ja kanavat 21 muodosta-
vat suljetut kaaret ovat esim, ympyrdn muotoisia.

Suljetun kaaren muotciset kanavat 2i voivat myds
olla profiililtaan avoimia, jolloin symbolikappaleita
voidaan kdsin liikuttaa yl&puoclelta, pelipinnasta 1
katsoen.

Kanavien 2i avoimen profiilin tapauksessa sekd mie-
luummin silloin, kun kaikilla kanavilla 2i on samansiatei-
nen ympyranmuotoinen keskiviiva 18, voidaar symbolikap-~
paleita 3 liikuttaa myds sellaisen levyn 19 avulla,
missd ympyrdnmuotoisen keskiviivan 18 sidettd vastaavan
sdteen omaavia hampaita 20 on sijoitettu yhtd etddlle
toisistaan ja yhtd monta kappaletta , kuin symbolikappa-
leita 3 on kanavassa 21.

Muodostettaessa leikkauspistettd 5 on tarkoituksen-
mukaista ottaa huomioon, ettd jos toisiaan leikkaavien

kanavien 2i ja 2j keskiviivojen 6.1 Jja 6j tangentit
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_2i toiseen kanavaan 2j, molemmissa kanavissa 2i’ 2

leikkauspisteessd 5 ovat kohtisuorassa toisiaan vas-

taan tai leikkaavat toisensa suorakulman ldhelld ole-—

vassa kulmassa, silloin ei tarvita, jos symbolikappaleet 3

tai kanavat 2i ja 2j mitoltetaan vastaavasti, mitdé&n
varsinaisia lukituslaitteita 8 tai lukituslaitteita 9.

Kanavissa 2 olevat symbolikappalcet 3 tai ainakin
osa yksittdisissd kanavissa 2 olevista symbolikappa-
leista 2 on muotoiltu joustaviksi kaarisymbolikappa-
leiksi Biv’ joiden pituus kanavan 2 keskiviivaa pitkin
ylittdd symbolikappaleen 3 kohtisuoran leveyden, kuten
kuvasta 9 kdy ilmi.Jos taipuilsat kaarisymbolikappaleet
3iv on sijoitettu toisiaan leikkaaviin kanaviin 21, 2j
el kaarisymbolikappaleita 3iV voida siirtdd kanavasta
tdytyy siis mybs olla sellaisia symbolikappaleita %,
mitka voidaan siirtdd yhdestd kanavasta 2i toiseen kana-
vaan 2j' Ndiden symbolikappaleiden 3 pituus keskiviivaa 6
pitkin on sama kuin ndiden symbolikappaleiden 3 leveys
keskiviivaan 6 ndhden kohtisuorassa suunnassa (kuva 10).

Jos kanavien 2 keskiviivat 6 ovat ympyrditd, niin
voidaan kaarisymbolikappaleet Biv muodostaa myds jay-
kiksi kaarisymbolikappaleiksi 3iv'

Jos kanavien 2 keskiviivalla 6 on vhteinen osa,
voidaan kaikki kanavissa 2 olevat symbolikappaleet 3
muotoilla kaarisymbolikappaleiksi Biv’ mutta vdhintdin
vhden taipuisan kaarisymbolikappaleen 3iv pituus pitkin
keskiviivaa 6 ei saa olla suurempi kuin keskiviivojen 6
yhteisen osan pituus (kuva 9).

Saattaa essiintyd myds sellainen tapaus, kun vain
korkeintaan osa kanavassa 2 olevista symbolikappaleista
tai kaarisymbolikappaleista 3 iy on varustettu merkilia
ja loput elementit on muotoiltu valielementeiksi 22,

mitjd kaikissa kanavissa 2 ovat samanmuotoisia keske-

nddn, mutta joka tapauksessa ilman erottamiseen tarkoitet-

tua merkkia.
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vilielementtien 22 symbolikappaleisiin 3 kohdistetut
pddt voivat olla varustetut kiertopinnan muotoisten
symbolikappaleiden 3 kaarevuuden omaavilla, korverilla
sylinterimidisilld pinnoilla (kuva 11).

Samalla tavoin voidaan muctoilla myds symbolikappa-

leita 3, esim. joka toisen symbolikappaleen pelipintaan

ndhden samansuuntainen poikkileikkaus voi olla profiililtaan

nelidn muotoinen, minkd kaikki neljd sivua ovat koveria
kdyrid t.s. sen kdrkien kulmat ovat suoraa kulmaa plenem-
pia.

Erddssd toisessa toteutusmuodossa voidaan vidliele-
mentit 22 myds jdttdd pois, Jjos etdisyyden pysyminen kana-
viin 2 sijoitettujen symbolikappaleiden vdlilld on varmis-
tettu jollakin muulla tavalla. Osa kanavassa 2 olevista
symbolikappaleista 3 voivat olla esim. sdteensuuntaisesti
magnetoiduista ferriittimagneeteista tehtyja. (kuva 14),

Kun yksityisten ferriittirenkaiden magneettinen
voima on keskenddn yhtdsuuri, pitdd magneettien tydnto-
voimavaikutus symbolikappaleet 3 samalla etidisyydelld
toisistaan.

Erdssd toisessa ratkaisussa on symbolikappaleiden
3 vdliin sijoitettu symbolikappaleen 3 ldpimenon sallivia
ja symbolikappaleiden 3 lukitun asennon varmistavia
joustavia elementtejd 23. Tdmd ratkaisu voi olla erikoisen
tarkoituksenmukainen, jos symbolikappaleiden 3 sijoitus
yksityisissd kanavissa 2 ei ole ehdottoman tasainen.

Ratkaisuissa sekd vdlielementtien 22 kanssa, ettd
myOs ilman vdlielemettejd 22 voidaan osa symbolikappa-
leita 3 vetdd ulos kanavasta 2. Tdllaiset symbolikappaleet
on esitetty kuvissa 12 ja 13.

Loogisen leikkikalun kehittdmiseksi on vield my08s
valttdmdtontd, ettd symbolikappaleet 3 voidaan ryhmitt&in
erottaa toisistaan ja ettd niiden jarjestdmdttdmidstd jou-
kosta voidaan muodostaa jarjestettyjd joukkoja. Voi esim.
olla tarkoituksenmukaista varustaa symbolikappaleet 3 tai

kaarisymbolikappaleet 3iv sellaisella merkilld, esim.
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vdarillid tai huonondkdisid ja sokeita varten sopivalla
erottavalla kaarevuudella, minkd mukaan yksityisten kana-
vien 2i sisdllid olevien symbolikappaleiden 3 merkki on
keskendidn samanlainen lukuunottamatta yhteisessd osassa
olevia symbolikappaleita 3, jolloin jdlkimmdisten merkki on

sama kuin kanavassa Zi olevien symbolikappaleiden 3 tai

sama kuin toisessa kanavassa 2j olevien symbolikappaleiden

3 merkki, tai mddratyn jdrjestyksen mukaan yhdelld on
merkki, mikid vastaa kanavassa 2i olevia symbolikappaleita
3, kun taas toisella vhteisessd osassa olevalla symboli-
kappaleella 3 on merkki, mikd vastaa tolsessa kanavassa
Zj olevia symbolikappaleita. Eri kanavissa 21 - jdrjeste-
tyssd tilassa - olevien symbolikappaleiden 3 merkki voi-
daan muodostaa erilaisiksi esim, toisiinsa ndhden ja peli-
pintaan tai pelipintoihin 1 ndhden.

Jotta kanavan 2i muoto muodostaisi, riippumatta
symbolikappaleiden 3 muodosta jdrjestyksessd tilassa,
pelipinnasta 1 ndhtynd esteettisesti yhtendisen varisen
juovan, on pelipinnalle tai pelipinnoille 1 kanavien 2i
uransuiden 16 ympdrist&én tai kanavien 2i pohjaan muo-
dostettu pinta, mink&d vidri on sopusoinnussa mainituissa

paikoissa jdrjestetyssd tilassa olevien symbolikappalei-

‘den 3 vdrin kanssa, joiden leveys mieluummin vastaa kana-

van 2.i suurinta leveyttd ja mikd tdydentdid symbolikappa-
leiden 3 geometrista muotoa mieluummin jatkuvaksi juovaksi
21, tai koko kanava 21 on tehty symbolikappaleiden 3 va-
riseksi.

Sympolikappaleiden 3 merkit voidaan pyybkia pois
tai vaihtaa, tai vdlielementit 22 voidaan myds varustaa
merkilld.Tdmd voidaan keksinndén erdin toteutuscsimerkin
mukaan saavuttaa siten, ettd pelipintaan 1 pdin oleva
symbolikappaleen 3 tai vdlielementin 22 osa on varus-
tettu porausaukolla 24, mihin voidaan sijoittaa tapilla

25 varustettu ohut merkkilevy 26. Tamid toteutusmuoto on



10

12

erikoisen sopiva seurapelissd, missd merkkier vaihdetta-
vuus helpottaa lidhtétilanteen uudelleenasettelua.

Tamdn loogisen leikkikalun kdytttmahdollisuuksien
lisddmiseksi voidaan kdyttdmAdlld lukituslaitteita 8 tai
lukituslaitteita 9 saavuttaa myds sellainen etu, ettd
suljetussa jédrestelmdssd on olemassa pelissd vdhintdin
tarvittavien, toistensa kanssa vhteydessd olevien molempien
kanavien 2i’ 2j lisdksi jatkuvasti lukitussa tilassa
oleva kanava 2, ja mielivaltaisesti voidaan madrdtd, kuinka
monta kanavaa 2k peliin astetaan, minkd kautta looginen
peli, tehtdvd elementtien jdrjestdmisestd voidaan tehdad
mielivaltaisen monimutkaiseksi.

Keksintd ei rajoitu tdssd luoteltuihin toteutus-
esimerkkeihin, vaan se ulottuu kaikkiin vaatimuksissa

suojattaviksi asetettuihin ratkaisuihin.
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Patenttivaatimukset:

Looginen leikkikalu, missd on merkkipinnalla
varustettu, kiintedlld radalla toisiin ndhden liikkuva
symbolikappale, t unne t tu siitd,ettd pelipinnalle /
pelipinnoille 1 ja/tai pelitilaan on sijoitettu suljetun
kaaren muotoisia ja suljetun jdrjestelmidn muodostavia
kanavia (2) siten, etta jokaisella kanavalla (2i) on
vdhintdin yhden muun kanavan (Zj) kanssa vdhintdin
vksi symbolikappaleen/-kappaleiden (3) vastaanottami-
seen sopiva yhteinen osa ja kanaviin (2) on sijoitettu
kanavien (2) sivuseinien vdlissd [0ysdlld vdlyksella
tyOnnettdvat tai rullattavat ja kanavista (2) poisputoa-
misesta estetyt symbolikappaleet (3) siten, ettid kaikkia
vhden kanavan (2) sisdlla olevia symbolikappaleita (3)

voidaan siirtdd siirtdmdllid vdhintdin yhtid tissid kanavassa

olevaa symbolikappaletta (3).

2, Patenttivaatimuksen 1 mukainen looginen leikki-
kalu, t unne t tusiitd, ettd vihintdin yksi kanava
(2) pituussuunnassaan on tidytetty 18ysdllid vilyksells
sijoitetuilla symbolikappaleilla (3).

3. Patenttivaatimuksen 1 tai 2 mukainen looginen
leikkikalu; tunnettusiitd, ettd kaikkien suljet-~
tuun j&rjestelmddn kuuluvien kanavien (21, 22...2n) kana-

vien (2,,2,...2 ) keskiviivoihin (6.,6....6 ) nihden
1772 n n

kohtisuorat poikkipinnat ovat keskeiééi yhtendiset.

4. Yhden patenttivaatimuksen 1 - 3 mukainen loogi-
nen leikkikalu, tunne t t u siitd, ettd symbolikappale
(3) on suunniteltu kiertopinnalla varustetuksi kappa-
leeksi, minkd akseli on kohtisuorassa kanavien (21) liuku-
pintoja vastaan, mieluimmin pastillin, sylinterin tai
kaarevan kappaleen muotoiseksi.

5. Yhden patenttivaatimuksen 1 -3 mukainen loogi-
nen leikkikalu, tunnet tu siitd, etti symboli-
kappaleet (2) ovat kuulia.
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6. Yhden patenttivaatimuksen 1-3 mukainen loogi-

nen leikkikalu, t unne t tu siitd, etta symboli-

‘kappaleet (3) ovat pydristetyilld reunoilla varustettuja

kuutionmuotoisia kappaleita, jolloin pydristysten sdde
on 10 - 40 %, mieluimmin 20 - 30% kuutionmuotoisen
symbolikappaleen (3) sivun pituudesta.

7. Yhden patenttivaatimuksen 1 -3 mukainen loogi-
nen leikkikalu, tunnet tu siitd, ettd symbolikap-
paleet (3) on muotoiltu pydristetyilld kdrjilld varuste-
tuiksi sylinterimdisiksi kappaleiksi, joiden pelipintaan
(1) nahden samansuuntaisessa poikkipinnassa on nelja
mieluimmin yhtd koveraa kdyrdd sivua ja kdrkikulma on
pienempi kuin suora kulma.

8. Yhden patenttivaatimuksen 4-7 mukainen lcooginen
leikkikalu, tunnet tusiitd, ettd symbolikappaleen
(3) muoto on mikd tahansa yhdistelmd kuulasta, kierto-
pinnasta /-pinnoista, pydristystd kuutiosta tai erikois-
sylinteristd,

9, Yhden patenttivaatimuksen 1 - 8 mukainen loogi-
nen leikkikalu, t unnet tusiitd, ettid viereisten
kanavien (2i,2j) vhteinen osa keskiviivojen (61, 6j)
risteillessd tai koskettaessa toisiaan on suunniteltu
yhden ainocan symbolikappaleen 3 vastaanottamiseksi.

10. Yhden patenttivaatimuksen 1 - 3 mukainen looginen
leikkikalu, t unnet tu siitd, ettd kanavissa (2)
olevat symbolikappaleet (3) tai ainakin osa ndistd symboli-

)
v
joiden pituus keskiviivaa (6) pitkin on kaksi-tai useampi-

kappaleista (3) on joustavia kaarisymbolikappaleita (3i

kertainen kanavan (2) keskiviivan (&) ndhden kohtisuoraan
symbolikappaleen (3) leveyteen verrattuna.

11. Yhden patenttivaatimuksen 3 - 10 mukainen loogi-
nen leikkikalu, tunne t t u siitd, ettd viereisten
kanavien (21,2j) yhteiselld osalla ymmdrretddn viereisten
kanavien (2i, 2j1 keskiviivojen (61, 6j) yhteistd osaa,
minkd pituus on kaksi- tail useampikertainen kanavien
(2i,2j) keskiviivoihin (6i, 6j) n&hden kohtisuoraan sym-
bolikappaleen (3) leveyteen verrattuna,
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12. Patenttivaatimuksen 11 mukainen looginen
leikkikalu, t un n e t t u siitd, ettd vdhintdin yh-
dessi kanavassa (2) olevat symbolikappaleet (3} ovat
kaarisymbolikappaleita (3iv)’ jolloin vahintdin osa
kaarisymbolikappaleista (Biv) on védhintdin niin pitkid
kuin kanavien (2} keskiviivojen (&) yhteinen osa.

13. Yhden patenttivaatimuksen 3 - 12 mukainen
looginen leikkikalu, tunnet tusiitd, ettd suhde
keskiviivan (6i) kaarenpituuden tai kahden mielivaltaisen
leikkauspisteen (5) vdlisen leikkausogan (7)) pituuden
tai erdin kanavan (Zi) keskiviivan (61) kosketuspisteiden
(4) kosketusosan pituuden ensimmdisen kanavan (21) keski~
viivan (6.) kanssa, ja koko keskiviivan (6i) kaaren-
pituuden vdlilld voidaan ilmaista varsinaisella murto-
luvulla, minkd nimittdjd on koko keskiviivan (6i) pituuden
ja symbolikappaleen (3) kanavan (21) keskiviivaan (61)
nidhden kohtisuoran leveyden osamddri.

14, Yhden patenttivaatimuksen 3-13 mukainen loogi-
nen leikkikalu, t unne t t u siitd, ettd etdisyydet
vksityisten symbolikappaleiden (3) vdlilld kanavassa
(2i) ovat keskendédn yhtdsuuret, jolloin yksityisten symboli-

kappaleiden (3) vdli on mieluummin sellainen, ettd sen

pituus on kaksi -~ tai useampikertainen verrattuna kana-

vien (Zi) keskiviivoihin (61) ndhden kohtisuorassa olevaan
symbolikappaleen (3) leveyteen.

15, Patenttivaatimuksen 14 mukainen looginen leikki-
kalu, tunnettu siitd, ettd kanaviin (21) on symboli-
kappaleiden (3} vdliin sijoitettu vilielementteijd (22) ja/tai
symbolikappaleiden (3) ldpimenon sallivia ja symboli-
kappaleiden (3) lukitun aseman varmistavia joustavia ele-
mentteija (23).

16. Patenttivaatimuksen 14 tai 15 mukainen looginen
leikkikalu, t unne t tu siitd, ettd kanavan (2i) sisdlla
oleva osa symbolikappaleita (3) on kesken#ddn yhtd voimak-

kaasti sdteen suunnassa magnetoituja ferriittimagneetteia.
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17. Yhden patenttivaatimuksen 9 - 16 mukainen
looginen leikkikalu, t unne t tu siitd, etta
kanavien (21) leikkauspisteisiin (5) Jja/tail kosketus-
pisteisiin (4) on sijoitettu tydnnettdvid tai kierret-
tdvid elementtejd sisdltavid, symbolikappaleita (3)
vain yhteen suuntaan lapipd&stdvid lukituslaitteita
(8).

18. Patenttivaatimuksen 17 mukainen looginen
leikkikalu, t unne t t u siitd, ettd lukituslait-
teista (8) aina vain annetaan kanavan (2i) tai useam~
man, mutta ei toisiaan leikkaavan tai koskettavan
kanavan (21, Zk) leikkauspisteissd (5) ja/tai kosketus-
pisteissd (4) olevat ovat asemassa, mikd tekee mahdolli-
seksi symbolikappaleiden (3) rullaamisen ja tydntami-
sen annetussa kanavassa (2i).

19. Yhden patenttivaatimuksen 1-18 mukainen
looginen leikkikalu, t un n e t t u siitid, ettd se on
varustettu yhdelld tai useammalla, lukuunottamatta
yhteisessd osassa olevia symbolikappaleita (3), ainakin
vhteisessd osassa olevien symbolikappaleiden (3) viereis-
ten symbolikappaleiden (3) tilapdiseen lukitukseen sopi-
villa lukituslaitteilla (9).

20. Patenttivaatimuksen 19 mukainen looginen tyd-
kalu, tunnet tu siitd, ettd lukituslaite /1ait—
teet (9) lepoasennossaan on/ovat lukitsevassa asennossa.

21. Patenttivaatimuksen 19 tai 20 mukainen looginen
leikkikalu, t un ne t t u siitd,ettd samanaikaisesti
voidaan lukitus poistaa vain yhdessd kanavassa (2.) tal
toisiaan leikkaamattomissa ja/tai koskettamattomissa
kanavissa (Zi...Zk) olevilta symbolikappaleilta (3).

22. Yhden patenttivaatimuksen 1-21 mukainen loogi-
nen leikkikalu, t unn e t t u siitd, ettd kanavien (2i)
symbolikappaleiden (3) tydnnettdvyyden tai rullattamuuden

mahdollistavalle pinnalle on sijoitettu vdhintdin symboli-
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kappaleiden (3) osan aseman asettelevia, mutta tydn-
nettidvyyden tai rullattavuuden sallivia asennoitinele-
menttejd, mieluummin asennoittavia syvennyksid (12).

23. Yhden patenttivaatimuksen 1-22 mukainen
looginen leikkikalu, t un n e t t u siitd, ettd peli-
pinnalla/-pinnoilla (1) olevat kanavat (2i) on muotoiltu
ainakin osittain pelipinnan (pelipintojen) (1) suuntai-
sella kansilevylla (10) peitetyiksi, ainakin osittain
suljetun profiilin omaaviksi kanaviksi (2i).

24. Patenttivaatimuksen 23 mukainen looginen
leikkikalu, t unne t tu siitd, ettd kansilevyn/le-
vyjen (10) ja pelipinnan /pintojen (1) v&liin on muo-
dostettu rako (13), siten, ettd painamalla kansi-
levyd/~levyjd (10) pelipintaan/-pintoihin (1) symboli-
kappaleet (3) tai ainakin osa symbolikappaleista (3)
voidaan lukita.

25. Yhden patenttivaatimuksen 1 -24 mukainen
loocginen leikkikalu, t unne t t u siitd, etta
kanavat (21) on miodostettu avoimen profiilin kanaviksi
(2i), joiden pelipintaan (1) tai pelitilaan pé&in
oleva osa on varustettu symbolikappaleisen (3) poiston
tai poilsputoamisen estdvilld, uransuilla (16) rajoite-
tuilla aukoilla (15).

26. Yhden patenttivaatimuksen 1 - 25 mukainen
looginen leikkukalu, t unne t t u siitd, ettd vhtd
kanavaa (21) kohti on sijoitettu korkeintaan yvhteen
paikkaan korkeintaan yksi kanavan (2i) keskikiivan (61)
annetussa paikassa leikkaava ja synbolikappaleen (3) kier-
topinnan akseliin tdhden kohtisuoraan tasoon, mieluum-
min kanavan (2i) ulkopuolelle laakeroitu kanavissa (2i)
olevien symbolikappaleiden (3) v&liin ulottuvilla sii-
villd varustettu ja symbolikappaleiden (3) liikkuttami-

seen sopiva siipipydrd (14).
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27. Pakenttivaatimuksen 26 mukainen looginen
leikkikalu, t unne t t u siitd, ettd siipipydra
(14) ja lukituslaite (8) tai lukituslaite (9) erddssd
annetussa kanavassa (21) ovat keskendidn mekaanisesti
vhdistetyt,

28. Yhden patenttivaatimuksen 1-22 mukainen
looginen leikkikalu, t unne t t u siitd, ettd
kaikki kanavat (21, 22...2n) on sijoitettu tasaiselle
pelipinnalle (1).

29. Patenttivaatimuksen 28 mukainen looginen
leikkikalu, t unnet tu siitd, ettd suljetun
kdyrdn muotoiset kanavat (2i) ovat ympyrdn muotoisia,
ja keskiviivat (Gi) ovat ympyrénmuotgisia keskiviivoja
(18il.

30. Patenttivaatimuksen 29 mukainen looginen
leikkikalu, t unn e t t u siitd,ettd kanavat (21)
ovat samansdteisid ympyrédnmuotoisia kanavia.

31, Patenttivaatimuksen 29 tai 30 mukainen loogi-
nen leikkikalu, t unne t t u siitda, etti korkein-
taan osa ympyrdnmuotoisissa kanavissa (21) olevista
symbolikappaleista (3] on muotoiltu pituudeltaan
kaksi- tai useampikertaisiksi verrattuna kanavien
(2i) ympyranmuotoisiin keskiviivoihin ndhden kohti-

suorassa olevaan symbolikappaleen leveyteen, ympyran-

muotoisissa kanavissa (Zi) tybnnettdviksi, mutta ei toi-

seen ympyrédnmuotoiseen kanavaan (Zj) slirrettdviksi,
poikkipinnaltaan ympyrdnmuotoisien kanavien (Zi)
poikkipintaan 1ldysdsti sopiviksi, jdykiksi tai jousta-
viksi kaarisymbolikappaleiksi (3iv) tai vdlielementeiksi
(22).

32, Patenttivaatimuksen 23 tai 24 mukai nen looginen
leikkikalu, t unn e t t u siitd, ettd siind on symboli-
kappaleiden (3)asemoittamiseen ja symbolikappaleiden
(3) tydntdmiseen tai rullaamiseen ympyrdnmuotoisen
kanavan (Zi) sisdlld sopiva, ympyrdnmuotoisen kanavan

(2i) ympyradnmuotoisen keskiviivan (181) kanssa saman-~



10

15

20

25

30

35

siteiselle ympyrdlle sijoitetulla hampailla tai au-
koilla varustettu levy (19).

33. Yhden patenttivaatimuksen 25-32 mukainen
looginen leikkikalu, t unn e t t u siitd, ettd
symbolikappaleet (3) tai ainakin osa symbolikappa-
leista (3) pistdvdt esiin kanavista (21) pelipinnan/

-pintojen yldpuolelle, jolloin symbolikappaleille

(3). kanavien (21) aukon (1l5) ympdristdssd on muodos-

tettu aukkoja (15) rajoittavien uransuiden (16) avulla
l1dysdvadlyksisten symbolikappaleiden (3) ohjaamiseen
soveltuvia ohjausmuotokappaleita (17).

34. Yhden patenttivaatimuksen 9-33 mukainen
looginen leikkikalu, t unne t t u siitd, ettd
kahden viereisen, toisiaan leikkaavan kanavan (2i)
keskiviiojen (61) tangentit leikkauspisteissd (5) ovat
kohtisuorassa toisiaan vastaan.

35, Yhden patenttivaatimuksen 1 - 34 mukainen
looginen leikkikalu, t unne t tu siitd, ettd
symbolikappaleiden (3) pelipintaan/-pintcihin p&din
kddnnetty osa ryhmittdin jdrjestetyssd tilassa on va-
rustettu ryhmittdin toisistaan ja pelipinnan/-pintojen
(1) merkistd, mieluummin vdristd poikkeavalla merkilli,
mieluummin varilld.

36. Patenttivaatimuksen 35 mukainen looginen
leikkikalu, tunne t tu siitd, ettd symbolikappa-
leiden (3) jirjestetyssd tilassa pelipintaan/-pintoihin
(1) pdin olevan osan merkki viereisten kanavien (21’2j)
yhteisessd osassa/osissa on sopusoinnussa viereisessi
kanavassa (2i) ja /tai toisessa viereisessid kanavassa
(Zj) olevien symbolikappaleiden (3) pelipintaan/pintoihin
(1) p&din olevan osan merkin kanssa, tai yhteisessi osassa
olevilla symbolikappaleilla on molemmista mefkisté
poikkeava merkki.

37. Patenttivaatimuksen 35 tai 36 mukainen loogi-
nen leikkikalu, t unne t t u siitd, ettd pelipinta

(1) kanavien (21) uransuiden (16) ympdristossd tai kana-

~vien (21) pohjalla jdrjestetyssd tilassa on muodostettu,
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annetulla paikalla olevien symbolikappaleiden (3)
vidrin kanssa yhteen sopivilla merkeilld varustetuksi
ja symbolikappaleiden (3) geometrista muotoa mieluim-
min keskeytymdttdmaksi juovaksi (21) tdydentaviksi
pinnaksi.

38. Yhden patenttivaatimuksen 35-37 mukainen
looginen leikkikalu, t unne t tu siitid, etta
symbolikappaleiden (3) merkit ovat pois pyyhittavissa
tai vaihdettavissa. |
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Patentkrav:

1. Logisk leksak, uppvisande ldngs en bestdmd bana
i férh&8llande till varandra rdrliga symbolkroppar, vilka
férsetts med mdrkyta, k d&nne tecknad dirav, att
pd spelytan (-ytorna) (1) och/eller i spelutrymmet anord-
nats kanaler (2), vilka var och en har formen av en sluten
kurva och vilka bildar ett slutet system samt anordnats sa,
att varje kanal (21) tillsammans med en ytterligare kanal
(2j) uppvisar ett for upptagning av symbolkroppen (-kropp-
arna) (3) lampligt gemensamt avsnitt, och att i kanalerna
(2) anordnats mellan sidovdggarna av kanalerna (2) med 1&s
passning f8rskijutbara eller rullbara och mot utfallande fran
kanalerna (2) forhindrade symbolkroppar (3) pa sadant sdtt,
att alla inom en kanal (2) beldgna symbolkroppar (3) kan ro-
ras genom rdrande av atminstone en i denna kanal beldgen sym-
bolkropp (3).

2. Logisk leksak enligt patentkravet 1, k d nn e -
tecknad ddrav, att atminstone en kanal (2) 1 sin
ldngsriktning fyllts med i 18s passning anordnade symbol-
kroppar (3).

3. Logisk leksak enligt patentkravet 1 eller 2,
kd&nnetecknad didrav, att de pid mittlinjerna
(61, 62"'6n) av kanalerna (21, 22"'2n) stdende lodrdta
tvdrsnitten av de till det slutana systemet hdrande kanal-
erna (21, 22"'2n) dr kongruenta med varandra.

4. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven 1-3,
k&@nnetecknad dirav, att symbolkropparna (3) ut-
formats som kroppar med en svarvad yta, vars axel stdr lod-
ratt mot kanalernas (21) glidyta, fOretrddesvis som pastiller,
cylindrar eller kulformade kroppar.

5. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 1-3,
kdnnetecknad didrav, att symbolkropparna (3) &r
kulor.

6. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven 1-3,



10

15

20

25

30

35

22

kEnnetecknad ddrav, att symbolkropparna (3) be-
star av tdrnformade kroppar med avrundade kanter, varvid
radien av avrundnincarna uppgar till 10-40 %, ldmpligast
20-30 % av den tdrnformade symbolkroppens (3) kantlédngd.

7. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven 1-3,
kdnnetecknad dirav, att symbolkropparna (3) ut-
formats som med avrundade spetsar fdrsedda cylindriska
kroppar, vilkas med spelvtan (1) parallella tvdrsnitt upp~
vigsar fyra, ldmpligast identiskt konkawva, bdjda sidor och
spetsvinkeln dr mindre dr en rdt vinkel,

8. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 4-7,
k&nnetecknad dirav, att symbolkropparnas (3)
form besté&r av vilken som helst kombination av kula, svar-
vad yta (vtor), avrundad tdrning resp, specifik cvliinder.

9. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven 1-8,
kdnnetecknad dirav, att det gemensamma avsnittet
hos till varandra grédnsande kanaler (21’ 2j) utformats fér
upptagning av en enda symbolkropp (3) ifall deras mittlinjer
(6i' 6j) korsar eller berdr varandra.

10. Logisk leksak enliot nagot av patentkraven 1-3,
kinnetecknad ddrav, att de i kanalerna (2) bhe-
ldgna symbolkropparna (3) eller &tminstone en del av dessa
symbolkroppar (3) utformats som flexibla bagsymbolkroppar
(3iv), vilkas ldngd utmed mittlinjen (6) dr tvid eller flera
génger stdrre &n lodrdta bredden av symbolkroppen (3) pa
kanalens mittlinje (6).

11. Logisk leksak enligt ndagot av patentkraven 3-10,
kdnnetecknad didrav, att med det gemensamma av-
snittet av de varandra ndrliggande kanalerna (21, 2j) for-
stds det gemensamma avsnittet av mittlinjerna (6i, 6j) i de
varandra ndrliggande kanalerna (2i’ 2j), vars lidngd dr tva
eller flera gdnger stdrre &n lodrdta bredden av symbolkropp-

1
12. Logisk leksak enligt patentkravet 11, k & n -

arna (3) pd mittlinjerna (6., 6j) av kanalerna (2, Zj).

netecknad didrav, att de i &tminstone en kanal (2)
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beldigna symbolkropparna (3) dr bagsymbolkroppar (Biv), var-
vid ladngden av atminstone en del av bagsymbolkroppen (3iv)
ej dr stdrre &8n det gemensamma avsnittet av kanalernas (2)
mittlinjer (6).

13. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 3-12,
kidnnetecknad ddrav, att forhdllandet mellan bag-
lingden av mittlinjen (61) respektive ldngden av berdrings-
avsnittet (7) mellan tva codtyckliga skdrningspunkter (5)
respektive mittlinjens (6i) berdringspunkter (4) 1 en kanal
(Zi)med mittlinjen (6j) i en forsta kanal (21), och mellan
bédglangden av totala mittlinjen (61) kan utryckas med ett
dkta brak, vari nadmnaren utgdr kvoten av ldngden p& den
totala mittlinjen (61) och den pa kanalens (2i mittlinije
(6i) beldgna lodridta bredden av symbolkroppen (3).

l4. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 3-13,
k&nnetecknad dirav, att i kanalen (2) 3r avstdn-
den mellan de enskilda symbolkropparna (3) identiska med
varanda, varvid mellan de enskilda symbolkropparna (3) 1&mp-
ligast f&religger ett avstand, vars l&ngd dr tvd eller flera
ganger l&dngre &n den lodrdta bredden av symbolkroppen (3)
péd kanalens (21) mittlinje (61).

15. Logisk leksak enligt patentkravet 14, %k & n -
netecknad dirav, att i kanalerna (21) mellan sym-
bolkropparna (3) anordnats distanselement (22) och/eller
fjddrande element (23), vilka tilldter genomgdng f&r symbol-
kropparna (3) och sdkrar fixerad instdllning av dessa sym-
bolkroppar (3}.

16. Logisk leksak enligt patentkravet 14 eller 15,
kdnnetecknad dirav, att den innanfdr kanalen
(2i) beldgna delan av symbolkropparna (3) utformats som in-
bdérdes pa samma sdtt i radiell riktning magnetiserade fer-
ritringmagneter.

17. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 9-16,
kdnnetecknad dirav, att i skdrningspunkterna (5)
och/eller berdringspunkterna (4) i kanalerna anordnats f&r-

reglingsanordningar (8), vilka uppvisar f&rskutbara eller
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vridbara element och vilka endast tillidter passage for sym-
bolkropparna (3) i en riktning.

18. Logisk leksak enligt patentkravet 17, k 4 n -
netecknad ddrav, att av fdrréglingsanordningarna
(8) befinner sig endast de i skdrningspunkterna (5) och/eller
berdringspunkterna (4) i en given kanal (21) eller i flera,
men varandra e]j skdrande eller ber@rande kanaler (21’ Zk),
liggande fdrreglingsanordningarna (8) i ett ldge, som till-
dter ett rullande eller ett ifdrskjutande av symbolkropparna
(3) 1 den givna kanalen (2i).

19. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 1-18,
kd@nnetecknad ddrav, att den forsetts med en el-
ler flera lasanordningar (9), vilka med undantag av de i
det gemensamma avsnittet beldgna symbolkropparna (3), lZmpar
sig att tillf&dlligt lésa de symbolkroppar (3) som grinsar
till de 1 det gemensamma avsnittet liggande symbolkropparna
(3).

20. Logisk keksak enligt patentkravet 19, k & n -
netecknad dirav, att lasanordningen (-arna) (9) i
sitt biloldge befinner sig i lasande stdllning.

21. Logisk leksak enligt patentkravet 19 eller 20,
kdannetecknad didrav, att samtidigt kan endast
symbolkropparna (3) som ligger i en kanal (21) eller i en
med denna icke skdrande och/eller icke berdrande kanal
(21"'2k) 16sas frén lasningen.

22. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven 1-21,
kdnnetecknad didrav, att pad den fdrskjutbarheten
eller rullbarheten av symbolkropparna (3) méjliggdrande ytan
av kanalerna (2i) har anordnats positionen av atminstone en
del av symbolkropparna (3) instdllande och fdrskjutbarheten
eller rullbarheten tilldtande positioneringselement, l&mp-
ligast positionerande f8rdjupningar (12).

23. Ldgisk leksak enligt nagot av patentkraven 1-22,
kdnnetecknad didrav, att de pd spelytan (-ytorna)

beldgna kanalerna (21) utformats som atminstone delvis en
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delvis tdcks av en i fdrhallande till spelytan (ytorna)
(1) parallellt gdende tdckskiva (10).

24. Logisk leksak enligt patentkravet 23, %k & n -
netecknad dirav, att mellan tdckskivan (-skivorna)
(10) och spelytan (-ytorna) (1) utformats en springa (13)
sd, att symbolkropparna (3) eller atminstone en del av sym-
bolkropparna (3) léses da tdckskivan (-skivorna) (10) trycks
mot spelytan (-ytorna) (1).

25, Logisk leksak enligt nadgot av patentkraven
1-24, k dnnetecknad dirav, att kanalerna (21)
utformats som kanalerx (2i) med Oppen profil, vilkas mct
spelytan (1) eller spelutrymmet vidnda del fdrsetts med en
uttagandet eller utfallandet av symbolkropparna (3) f&rhind-
rande, genom notmynningar (16) begrdnsad Sppning (15).

26. Logisk leksak enligt né&got av patentkraven
1-25, kdnnetecknad didrav, att fér varje kanal
(Zi) pa hdgst ett stdlle anordnats hdgst ett mittellinjen
(61) av kanalerna (21) pd det angivna stdllet skdrande och
i ett pa axeln av symbolkroppen (3) svarvyta beldget lodritt
plan, féretrddesvis ytterom kanalen (21) lagrat skovelhjul
(14), vilket fOrsetts med mellan de i kanalerna (2i) beldgna
symbolkropparna (3) intr&ngande skovlar och vilket l&mpar
sig f&r rdrande av symbolkropparna (3).

27. Logisk leksak enligt patentkravet 26, k & n -
netecknad darav, att skovelhjulet (14) och f0rreg-
lingsanordningen (8) eller lasanordningen (9) f&r en given
kanal (21) star i mekanisk forbindelse med varandra.

28. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven
1-22, k&nnetecknad dirav, att samtliga kanaler
(24, 22...2n) anordnats pa& en plan spelyta (1).

29. Logisk leksak enligt patentkravet 28, k & n =
netecknad dirav, att de med formen av en sluten
kurva utformade kanalerna (21) uppvisar cirkelform och att

mittlinjerna (61) dr cirkelformade mittlinjer (18i).



10

15

20

25

30

35

26

30. Logisk leksak enligt patentkravet 29, k & n -
netecknad dirav, att kanalerna (21) dr cirkelfor-
made kanaler med lika stor radie.

31. Logisk leksak enligt patentkravet 29 eller 30,
k&d&nnetecknad ddrav, att hdgst en del av de 1 de
cirkelformade kanalerna (Zi) bel&gna symbolkropparna (3)
utformats som i tvdrsnittet efter de cirkelformade kanal-
ernas (2i) tvarsnitt 10st anpassade, styva eller flexibla
badgsymbolkroppar (3iv) eller distanselement (22), vilka har
en ldngd som dr tva eller flera ganger ldngre &n symbol-
kropparnas (3) lodrédta bredd pa de cirkelformade mittlinj-
erna (181) och vilka kan f&rskjutas i de cirkelformade ka-
nalerna (21) men ej Overfdras till en annan cirkelformad
kanal (2j).

32. Logisk leksak enligt patentkravet 23 eller 24,
kdnnetecknad dirav, att den fOr positionering
av symbolkropparna (3) och for fdrskjutande eller rullande
av symbolkroppar (3) inom en cirkelformad kanal (2i) upp-
visar en ldmplig skiva (19) som f8rsetts med tédnder eller
Oppningar i en cirkel med samma radie som den cirkelformade
mittlinjen (181) i den cirkelformade kanalen (21).

33. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven
25-32, kd&nnetecknad dirav, att symbolkrppar-
na (3) eller &tminstone en del av symbolkropparna (3) stér
ut ur kanalerna (2i) Over spelytan (-ytorna) (1), varvid
fér symbolkropparna (3) i omrddet f&r kanalernas (21) Opp-
ning (15) med tillhj&lp av de ppningen (15) begridnsande not-
mynningarna (16) utformats styrformkroppar (l7) fér stryr-
ande av symbolkropparna (3) med 10s passning.

34. Logisk leksak enligt nagot av patentkraven
9-33, kdnnetecknad didrav, att tangenterna till
mittlinjerna (61) i tvad angrdnsande, varandra skédrande ka-
naler (2i) star vinkelrdtt mot varandra i skdrningspunkten
(5).

35. Logisk leksak enligt négot av patentkraven
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1-34, kinnetecknad dirav, att den mot spelytan
(-ytorna) (1) vinda delen av symbolkropparna (3) i ett
gruppvis ordnat tillst&nd f&rsetts med en gruppvis fran
varandra och fran beteckningen, fdretrddesvis fran fdrgen
pa spelytan (-ytorna) (1) avvikande beteckning, foretrd-
desvis en fdrg.

36. Logisk leksak enligt patentkravet 35, k & n =~
netecknad darav, att beteckningen pad den mot spel-
yvtan (-ytorna) (1) vidnda delen av symbolkropparna (3) i
det (de) gemensamma avsnittet (-en) i ndrliggane kanaler
(2i, 2j) och i ordnat tillsté&nd &verensstammer med beteck-
ningen pad den mot speltytan (-ytorna) (1) vidnda delen av
de i den ena nidrliggande kanalen (2i) och/eller i den ndr-
liggande kanalen (2j) keldgna symbolkropparna (3), eller
att de i det gemensamma avsnittet beldgna symbolkropparna (3)
uppvisar en fran de bdgge beteckningarna avvikande beteck-
ning,

37. Logisk leksak enligt patentkravet 35 eller 36,
k&nnetecknad didrav, att pd spelytan (1) i om-
radet fOr notmynningen (16) av kanalen (2i) eller pa bott-
nen av kanalerna (2i) har utformats en symbolkroppens (3)
geometrigska from, li&mpligast till en obruten remsa (21)
kompletterande yta, vilken i det ordnade tillstdndet har en
med fdrgen p&d den vid det angivna stédllet beldgna symbol-
kroppen (3) Overensstdmmande farg.

38. Logisk leksak enligt ndgot av patentkraven
35-37, k&@nnetecknad dirav, att beteckningarna

pa symbolkropparna (3) kan utpldnas respektive utbytas.
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