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【公開番号】特開2018-111029(P2018-111029A)
【公開日】平成30年7月19日(2018.7.19)
【年通号数】公開・登録公報2018-027
【出願番号】特願2018-85097(P2018-85097)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   7/02     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ    7/02     ３２０　

【手続補正書】
【提出日】平成30年9月21日(2018.9.21)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　可変表示を行い、遊技者にとって有利な有利状態に制御可能な遊技機であって、
　遊技者の動作を検出する検出手段と、
　予め定められた有効期間中に前記検出手段により前記遊技者の動作が検出されたことに
応じて、特定演出を実行する特定演出実行手段と、
　前記遊技者の動作を促すための促進報知を実行する促進報知実行手段と、
　を備え、
　前記促進報知実行手段は、
　　前記促進報知の態様を変化させることが可能であり、
　　前記促進報知の態様を変化させるときには、
　　　前記遊技者の動作を促すための初期態様から、前記有利状態に制御される期待度を
示唆するとともに前記遊技者の動作を促すための示唆態様に変化させ、
　　　前記特定演出を実行させるための前記遊技者の動作の検出が有効となる有効期間の
前の期間において前記初期態様の前記促進報知を実行し、当該有効期間において前記示唆
態様の前記促進報知を実行する、ことを特徴とする遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　上記目的を達成するため、本発明による遊技機は、
　可変表示を行い、遊技者にとって有利な有利状態に制御可能な遊技機（例えばパチンコ
遊技機１など）であって、
　遊技者の動作を検出する検出手段（例えばプッシュボタン３１Ｂ及びプッシュセンサ３
５Ｂなど）と、
　予め定められた有効期間中に前記検出手段により前記遊技者の動作が検出されたことに
応じて、特定演出を実行する特定演出実行手段（例えば図１３のステップＳ１７２の可変
表示中演出処理において予告演出を実行する演出制御用ＣＰＵ１２０など）と、
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　前記遊技者の動作を促すための促進報知（例えばボタン画像の表示など）を実行する促
進報知実行手段（例えば図２２及び図２３のボタン演出処理を実行する演出制御用ＣＰＵ
１２０など）と、
　を備え、
　前記促進報知実行手段は、
　　前記促進報知の態様を変化させることが可能であり（例えば図２２のステップＳ７１
４において演出制御用ＣＰＵ１２０が第１ボタン画像を第２ボタン画像に変更することな
ど）、
　　前記促進報知の態様を変化させるときには、
　　　前記遊技者の動作を促すための初期態様から、前記有利状態に制御される期待度を
示唆するとともに前記遊技者の動作を促すための示唆態様に変化させ（例えば演出制御用
ＣＰＵ１２０が大当りの期待度を示唆する、小型、金色のボタン画像や、大型、白色のボ
タン画像を表示することなど）、
　　　前記特定演出を実行させるための前記遊技者の動作の検出が有効となる有効期間の
前の期間において前記初期態様の前記促進報知（例えば第１ボタン画像の表示）を実行し
、当該有効期間において前記示唆態様の前記促進報知（例えば第２ボタン画像の表示）を
実行する、ことを特徴とする。
　また、上記目的を達成するため、本発明による他の遊技機は、
　開始条件が成立したことにもとづいて可変表示を行い、遊技者にとって有利な有利状態
に制御可能な遊技機（例えばパチンコ遊技機１など）であって、
　前記可変表示に関する情報を保留記憶として記憶可能な保留記憶手段（例えば、特図保
留記憶部）と、
　前記開始条件が成立したことにもとづいて、前記有利状態に制御するか否かを決定する
事前決定手段（例えば、ステップＳ１１０の特別図柄通常処理において事前決定すること
）と、
　前記事前決定手段の決定前に、前記有利状態となるか否かを判定する特定判定手段（例
えば、始動入賞時に大当りとなるか否かの判定を行うこと）と、
　前記特定判定手段の判定結果に応じて、該特定判定手段の判定対象となった前記保留記
憶にもとづく可変表示が開始される以前に事前判定予告演出を実行可能な事前判定予告演
出実行手段（例えば、判定結果コマンドの内容に応じて先読み予告演出を実行するか否か
を決定すること）と、
　遊技者の動作を検出する検出手段（例えばプッシュボタン３１Ｂ及びプッシュセンサ３
５Ｂなど）と、
　予め定められた有効期間中に前記検出手段により前記遊技者の動作が検出されたことに
応じて、特定演出を実行する特定演出実行手段（例えば図１３のステップＳ１７２の可変
表示中演出処理において予告演出を実行する演出制御用ＣＰＵ１２０など）と、
　前記遊技者の動作を促すための促進報知（例えばボタン画像の表示など）を実行する促
進報知実行手段（例えば図２２及び図２３のボタン演出処理を実行する演出制御用ＣＰＵ
１２０など）と、
　を備え、
　前記促進報知実行手段は、
　　前記事前判定予告演出が実行されている所定期間において前記促進報知の実行を制限
可能であり、
　　前記促進報知の態様を変化させることが可能であり（例えば図２２のステップＳ７１
４において演出制御用ＣＰＵ１２０が第１ボタン画像を第２ボタン画像に変更することな
ど）、
　　前記促進報知の態様を変化させるときには、
　　　初期態様から、前記有利状態に制御される期待度を示唆する示唆態様に変化させ（
例えば演出制御用ＣＰＵ１２０が大当りの期待度を示唆する、小型、金色のボタン画像や
、大型、白色のボタン画像を表示することなど）、
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　　　前記初期態様の前記促進報知（例えば第１ボタン画像の表示）を前記有効期間の前
の期間において実行し、前記示唆態様の前記促進報知（例えば第２ボタン画像の表示）を
前記有効期間において実行する（例えば、図２４参照）、ことを特徴とする。
（１）また、上記目的を達成するため、本願の他の遊技機は、遊技領域に設けられた始動
領域を遊技媒体が通過した後に開始条件が成立したことにもとづいて各々を識別可能な複
数種類の識別情報の可変表示を行い、可変表示の表示結果としてあらかじめ定められた特
定表示結果が導出表示されたときに遊技者にとって有利な特定遊技状態に制御する遊技機
（例えばパチンコ遊技機１など）であって、前記始動領域を遊技媒体が通過したときに、
数値データを抽出する数値データ抽出手段（例えば、乱数回路１０４やＲＡＭ１０２の所
定領域に設けられたランダムカウンタから乱数値ＭＲ１や乱数値ＭＲ２、乱数値ＭＲ３等
の各種の値を抽出すること）と、前記始動領域を遊技媒体が通過したにもかかわらず未だ
前記開始条件が成立していない可変表示について、所定の上限数を限度に、前記数値デー
タ抽出手段が抽出した前記数値データを保留記憶として記憶可能な保留記憶手段（例えば
、特図保留記憶部）と、前記開始条件が成立したことにもとづいて、可変表示の表示結果
を前記特定表示結果とするか否かを決定する事前決定手段（例えば、ステップＳ１１０の
特別図柄通常処理において事前決定すること）と、前記事前決定手段の決定前に、前記保
留記憶手段に記憶されている前記保留記憶にもとづく可変表示の表示結果が前記特定表示
結果となるか否かを判定する特定判定手段（例えば、始動入賞時に大当りとなるか否かの
判定を行うこと）と、前記特定判定手段の判定結果に応じて、該特定判定手段の判定対象
となった前記保留記憶にもとづく可変表示が開始される以前に事前判定予告演出を実行可
能な事前判定予告演出実行手段（例えば、判定結果コマンドの内容に応じて先読み予告演
出を実行するか否かを決定すること）と、遊技者の動作を検出する検出手段（例えばプッ
シュボタン３１Ｂ及びプッシュセンサ３５Ｂなど）と、予め定められた有効期間中に前記
検出手段により前記遊技者の動作が検出されたことに応じて、前記遊技者にとって有利な
遊技価値（例えば大当り遊技状態など）が付与されることを示唆する示唆演出を実行する
示唆演出実行手段（例えば図１３のステップＳ１７２の可変表示中演出処理において予告
演出を実行する演出制御用ＣＰＵ１２０など）と、前記遊技者の動作を促す促進報知（例
えばボタン画像の表示など）を実行する促進報知実行手段（例えば図２２及び図２３のボ
タン演出処理を実行する演出制御用ＣＰＵ１２０など）と、を備え、前記促進報知実行手
段は、前記事前判定予告演出が実行されている所定期間において前記促進報知の実行を制
限し、前記遊技価値が付与されるか否かに応じて異なる割合で複数のうちの何れかの前記
促進報知を実行し（例えば演出制御用ＣＰＵ１２０が遊技状態が大当りの場合には、小型
、金色のボタン画像や、大型、白色のボタン画像を表示しやすくし、遊技状態がハズレの
場合には小型、白色のボタン画像を表示しやすくすることなど）、前記促進報知を実行し
ているときに、実行している前記促進報知を変更する変更報知を更に実行する（例えば図
２２のステップＳ７１４において演出制御用ＣＰＵ１２０が第１ボタン画像を第２ボタン
画像に変更することなど）ことを特徴とする遊技機。
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