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【 請 求 項 １ 】
　 遊 技 球 、 遊 技 メ ダ ル 等 の 遊 技 媒 体 を 貯 留 す る 貯 留 部 と 、 該 貯 留 部 に 遊 技 媒 体 を 払 い 出 す
払 出 装 置 と 、 該 貯 留 部 か ら 遊 技 媒 体 を 受 け 入 れ る 受 入 装 置 と を 備 え 、 前 記 受 入 装 置 に よ り

遊 技 を 行 う よ う に し た 遊 技 機 に お い て 、
　 遊 技 媒 体 を 仮 想 遊 技 媒 体 と し て 記 憶 す る 仮 想 遊 技 媒 体 記 憶 手 段 と 、
　 仮 想 遊 技 媒 体 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ た 仮 想 遊 技 媒 体 を 貯 留 部 へ 払 い 出 す べ く 操 作 さ れ る 操
作 手 段 と 、
　 前 記 受 入 装 置 の 駆 動 に よ り 少 な く と も 次 の 遊 技 回 に 必 要 な 数 分 の 遊 技 媒 体 を 自 動 的 に 受
け 入 れ る 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 と 、
　 前 記 操 作 手 段 の 操 作 に 応 じ て 、 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 に よ る 遊 技 媒 体 の 自 動 受 入 を 非 実
施 と す る 自 動 受 入 切 替 手 段 と 、
を 備 え た こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 。
【 請 求 項 ２ 】
　

【 請 求 項 ３ 】
　

【 請 求 項 ４ 】
　

【 請 求 項 ５ 】
　

遊 技 媒 体 を 受 け 入 れ た こ と に 基 づ い て

前 記 操 作 手 段 が 操 作 さ れ た 時 、 前 記 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 に よ り 既 に 遊 技 媒 体 が 自 動 受
入 さ れ て い れ ば 、 自 動 受 入 済 み の 遊 技 媒 体 を 無 効 化 す る と と も に そ の 自 動 受 入 分 の 遊 技 媒
体 を 払 い 出 す か 又 は 仮 想 遊 技 媒 体 と し て 貯 留 記 憶 す る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ に 記 載 の
遊 技 機 。

前 記 操 作 手 段 が 操 作 さ れ た 時 、 前 記 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 に よ り 自 動 受 入 さ れ た 遊 技 媒
体 が な い こ と を 条 件 に 、 前 記 仮 想 遊 技 媒 体 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ た 仮 想 遊 技 媒 体 を 貯 留 部 へ
払 い 出 す こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 又 は ２ に 記 載 の 遊 技 機 。

前 記 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 は 、 少 な く と も 次 の 遊 技 回 に 必 要 な 数 分 の 遊 技 媒 体 を 仮 想 遊
技 媒 体 と し て 前 記 仮 想 遊 技 媒 体 記 憶 手 段 に 貯 留 記 憶 し 、 そ の 後 の 賭 数 設 定 手 段 に よ る 賭 数
設 定 操 作 に よ り 電 気 的 に 受 入 処 理 す る も の で あ る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 乃 至 ３ の い ず
れ か に 記 載 の 遊 技 機 。

前 記 仮 想 遊 技 媒 体 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ た 仮 想 遊 技 媒 体 数 を 表 示 す る 記 憶 媒 体 数 表 示 手 段



【 請 求 項 ６ 】
　

【 請 求 項 ７ 】
　

【 請 求 項 ８ 】
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と 、 遊 技 媒 体 自 動 受 入 の 実 施 時 に は 記 憶 媒 体 数 表 示 手 段 を 表 示 状 態 と す る と と も に 遊 技 媒
体 自 動 受 入 の 非 実 施 時 に は 記 憶 媒 体 数 表 示 手 段 を 非 表 示 状 態 と す る 表 示 切 替 手 段 と を 更 に
備 え た こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 乃 至 ４ の い ず れ か に 記 載 の 遊 技 機 。

毎 回 の 遊 技 の 開 始 条 件 の 一 つ と し て 操 作 さ れ る 、 前 記 操 作 手 段 と は 別 の 操 作 手 段 と 、
　 前 記 別 の 操 作 手 段 の 操 作 に 応 じ て 、 前 記 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 に よ る 遊 技 媒 体 の 自 動 受
入 を 開 始 す る 自 動 受 入 開 始 手 段 と 、
を 更 に 備 え た こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 乃 至 ５ の い ず れ か に 記 載 の 遊 技 機 。

前 記 別 の 操 作 手 段 は 、 前 記 仮 想 遊 技 媒 体 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ た 仮 想 遊 技 媒 体 を 必 要 数 分
用 い て 賭 数 を 設 定 す る た め の 操 作 手 段 よ り な る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 ６ に 記 載 の 遊 技 機
。

前 記 操 作 手 段 は 、 実 際 に 操 作 さ れ て い る 期 間 中 だ け 仮 想 遊 技 媒 体 の 払 出 を 行 わ せ 、 操 作
終 了 時 点 で 仮 想 遊 技 媒 体 の 払 出 を 取 り や め る よ う に し た も の で あ っ て 、 前 記 操 作 手 段 の 操
作 終 了 時 に 、 前 記 遊 技 媒 体 自 動 受 入 手 段 に よ る 遊 技 媒 体 の 自 動 受 入 を 開 始 す る 自 動 受 入 開
始 手 段 を 更 に 備 え た こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 乃 至 ５ の い ず れ か に 記 載 の 遊 技 機 。
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