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(57) Anotace:

Je zajisténo trojrozméré grafické uZivatelské rozhrani, ve
kterém maji okna "tloustku". V upfednostiiovaném provedeni
bude mit okno polohu na ose Z (z) a tloustku ve sméru osy Z
(cz), stejné jako tradiéni x, cx, y, a cy. To umoZiiuje jeho
umisténi kdekoliv ve trojrozmérném prostoru. Bud’ pomoci
trojosé mysi nebo tradiéni my3i s doplitkovym ovladanim
(napfiklad klavesnicf), lze prochazet vemi osami pro
ovladani pracovni plochy. Pohybem kurzoru podél osy lze
zménit zorny Ghel uZivatele pfenesenim pohledu
bliz/dal/vievo /vpravo v zavislosti na sméru pohybu, coZ miZe
zphisobit zm&nu perspektivy oken, napf. jejich zmenseni nebo
zvétieni. Perspektiva uZivatele miZe pronikat do a skrz
kvadrové okna. P¥i pohybu uZivatele skupinou oken se méni
citlivost my3i tak, Ze poloha kurzoru nebo vyhledu uZivatele
se méni v "prazdném prostoru" pom&rné rychle, kdyz se
perspektiva nebo kurzor uZivatele pohybuje skrz pevné
kvadrové okno, bude se ménit pomaleji, diky CemuZ okna
vypadaji hmotnéji.
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TROJROZMERNA OKNA GRAFICKEHO UZIVATELSKEHO ROZHRANI

Oblast techniky

Vyndlez se tykd politalovych monitord a podrobné&ji
grafickych uZivatelskych rozhrani. Jeft& podrobn&ji se
vynélez tyka trojrozmé&rnych reprezentaci v grafickénm

ugivatelském rozhrani.

Dosavadni stav techniky

V poslednich letech p¥ijaly prakticky v8echny osobni
pocitace a pracovni stanice prost¥edi grafického
u¥ivatelského rozhrani (GUI), které umoZiuje uZivateli
spravovat systém a spoudté&t aplikace zplisobem ,ukaZ a
klepni* na objekty, které jsou zobrazeny na pocitadovém
monitoru. Hlavni pozadi grafického uZivatelského rozhrani se
b&¥n& nazyva ,pracovni plocha“, a tyto objekty obvykle
obgahuji grafické ikony, které p¥edstavuji néjakou
softwarovou aplikaci nebo funkci, a okna, kterd rozdéluji
pracovni plochu na monitoru na rizné oblasti pro ruzné

aplikace.

Pozd&ji, kdyZ se systémy zpracovani grafiky staly
vykonn&jgimi a levn&jBimi, zadala byt stédle Db&Zn&jsi
trojrozm&rna (3D) grafika. 3D grafika se puvodn& pouZivala
jen v CAD systémech (projektovéani pomoci pocitacde),
n&kterych modelovacich systémech a nékterych pokrodilej8ich

hernich systémech, nyni Jje k vidéni na internetovych
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strankach, v tabulkovych procesorech a Jjinych b&Znych
aplikacich. Pozd&ji zadinaji po&itacova grafické uZivatelska
rozhrani p¥echézet =z b&%né dvojrozm&rné (2D) perspektivy

k vizudln& pusobiv&jsi 3D perspektivé.

3D grafické uZivatelské rozhrani umoZiiuje oknum vypadat
tak, jako by skutedné& byly p¥ed nebo za jinymi okny, misto
jednoduchého p¥ekryvani v tradilnich systémech. Dale se mlZe
3D pracovni plocha ,oté&et v prostoru® na po&itadovém
monitoru. Ikony v takovém systému jiZ nejsou jednoduchymi 2D

obréazky, ale 3D objekty.

Podstata vyndlezu

Je tedy Jjednim p¥edm&tem tohoto provedeni vynéalezu

zajistit vylepSeny politalovy monitor.

Je jinym takovym p¥edm&tem zajistit vylep8ené grafické

ufivatelské rozhrani.

Dalgim predm&tem je zajistit vylepSené trojrozmérné

reprezentace v grafickém uZivatelském rozhrani.

Nyni bude popséno dosaZeni p¥edchozich pfedmé&tti. Podle
up¥ednostiiovaného  provedeni je zajidténo trojrozmérné
grafické uZivatelské rozhrani, ve kterém maji okna vlastnost
,tlouitka"™. V upYednostiiovaném provedeni bude mit okno
polohu ve smé&ru osy Z (z) a tloudtku ve sméru osy z (cz),
stejn& jako tradidéni x, cx, y a cy. Toto umoZiuje umisténi
kdekoliv ve trojrozm&rném prostoru. PouZitim trojosé mySi
nebo tradidni mySi s dopliikovym ovladanim (t¥eba klavesnice)

lze prochdzet vBemi osami a ovladat tak pracovni plochu.
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Pohybem kurzoru podél osy se miZe zm&nit zorny dhel
uZivatele prenesenim pohledu d&al/bliZ/doleva/doprava podle
sm&ru pohybu, co¥ miZe zpusobit zmé&nu perspektivy oken, tedy
je zmen¥it nebo zv&t3it. UZivatelova perspektiva -miZe
vstupovat do a prochdzet skrz kvadrovd okna. P¥i pohybu
u¥ivatele kvadrem okna se m&ni se citlivost my8i tak, Ze
zatimco poloha kurzoru nebo vyhledu uZivatele se muZe ménit
v  ,pradzdném prostoru® pom&rné& rychle, bude se ménit
pomaleji, kdyZ se uZivatelova perspektiva nebo kurzor bude
pohybovat skrz pevny kvadr okna, diky <emuZ okna vypadéji

hmotnéji.
Shora uvedené predm&ty, stejn& Jjako dalsi predméty,
znaky a vyhody tohoto vynélezu, budou objasnény

v nasledujicim podrobném popisu.

P¥ehled obriazku na vykresech

Vynélez bude blizZe vysvétlen prost¥ednictvim
konkrétnich p¥ikladd provedeni zndzorn&nych na vykresech, na

kterych p¥edstavuje

obr. 1 systém zpracovani dat podle up¥ednostiiovaného

provedeni tohoto vynélezu,
obr. 2 blokovy diagram trojrozmérného systému
grafického uZivatelského rozhrani podle

uptednostiiovaného provedeni tohoto vynélezu a

obr. 3 vyvojovy diagram postupu podle up¥ednostiiovaného

provedeni tohoto vynélezu.
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P¥iklady provedeni vynédlezu

S odkazem na obridzky a zejména s odkazem na obrizek 1
je zobrazen blokovy diagram systému zpracovani dat, ve
kterém mt¥e byt implementovano upF¥ednostiiované provedeni
tohoto vyndlezu. Systém 100 zpracovdni dat miZe byt
naptiklad jeden =z poditacdy, které Jjsou k dosténi od
International Business Machines Corporation of Armonk v New
Yorku. Systém 100 zpracovidni dat obsahuje procesory 101 a
102, které jsou ve vzorovém provedeni p¥ipojeny k mezipaméti
103 a 104 typu cache drovn& dva (L2), v uvedeném poradi,

které jsou p¥ipojeny k systémové sbérnici 106.

K systémové sb&rnici 106 je také p¥ipojena systémova
pam&t 108 a PHB 122 mistek (Primary Host Bridge). PHB 122
spojuje I/0 sb&rnici 112 se systémovou sb&rnici 106, p¥ilemZ
prendsi a/nebo transformuje datové  transakce z jedné
sb&rnice na druhou. Ve vzorovém provedeni systém 100
zpracovani dat obsahuje graficky adaptér 118 p¥ipojeny k I/0
sb&rnici 112 a p¥ijimajici informace uZivatelského rozhrani
pro monitor 120. Periferni za¥izeni jako energeticky
nezdvisld pamét 114, kterou miZe Dbyt harddisk, a
klavesnice/ukazovaci za¥izeni 116, které miZe obsahovat
tradidéni my%, trackball apod., jsou pF¥ipojeny ISA mistkem
121 (Industry Standard Architecture) k I/O sbérnici 112. PHB
122 je prost¥ednictvim I/O sbé&rnice 112 také p¥ipojen k PCI
slothm 124.

Vzorové provedeni podle obrazku 1 je zajidténo pouze
pro U¥ely vysv&tleni vyndlezu a odbornici poznaji, Ze jsou
mo¥né &etné obm&ny co do formy a funkce. Nap¥iklad systém
100 zpracovani dat miZe také obsahovat jednotku CD-ROM nebo

DVD, zvukovou kartu a reproduktory a &etné dal3i volitelné
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komponenty. V8echny tyto obmé&ny se povaZuji v rozsahu tohoto
vyndlezu. Systém 100 zpracovani dat a obrazky vzorovych ikon
slouzi pouze jako p¥iklady pro Glely vysvétleni a nemaji

vyjad¥ovat omezeni architektury.

Podle up¥ednostiiovaného provedeni je - zajisténo
trojrozmérné grafické uZivatelské rozhrani ve kterém maji
okna vlastnost ,tlouZtka™ a dale se uvaddi jako ,kvadrova
okna“. V uprednostilovaném provedeni bude mit kvadrové okno
polohu ve sméru osy Z (z) a tloustku ve sm&ru osy z (cz)
stejné& jako tradidéni x, cx, y a cy. Toto umoZiiuje umisténi

kdekoliv ve trojrozm&rném prostoru.

- Ve dne8nich systémech, které pracuji s okny (napZ.
Windows, Presentation Manager, X Windows), je osa Z omezena
pouze na poY¥adi, které jednoduSe urduje poradi, ve kterém se
dvojrozm&rnd okna objevuji od shora doll. Toto omezuje okna
pouze na vzajemné prekryvani jako haldy papiru.
UpY¥ednostiiované provedeni toto vyrazné =zlepSuje p¥idanim

vlastnosti hloubka kaZdému kvadrovému oknu.

Na obrazku 2 je VZOrovy pocitadovy monitoxr
s trojrozmérnymi kvadrovymi okny podle upF¥ednostiiovaného
provedeni  wvyndlezu. V tomto p¥ikladé obsahuje hlavni
obrazovka 200 t¥i kvadrova okna. KaZdé kvadrové okno ma
rizné rozméry: Oknol 210 je nejmé&l&i kvadrové okno a je na
monitoru nejvice vp¥edu. Okno2 220 je za okneml 210 a je
mnohem hlub3i a okno3 230 je od uzivatele nejddl. VSimneéte

si také, Ze se okno2 220 prochdzi do a splyvd s oknem3 230.
Na tomto obrazku je kaZdé =z kvadrovych oken zobrazeno

z davodu srozumitelnosti ve stejné perspektive, ale

upfednostiiované provedeni =zajistuje, Ze s kaZdym kvadrovym
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oknem mb¥e byt manipulovédno ve t¥ech dimenzich. PouZitim
my%i nebo jiného ukazovaciho za¥izeni a tradicéniho pI¥ristupu
y,klepni a tahni* miZe wuZivatel chytit dchytky kvadrového

okna, nap¥iklad dchytky 211/212/213/214 oknal 210, aby

roztdhl nebo stladil rozméry kvadrového okna, nebo aby
otddel kvadrovym oknem ve t¥ech dimenzich. ProtoZe kaZdé
kvéddrové okno je trojrozm&rné a lze s nim otélet, obsahuje
ka¥dé kvadrové okno &est povrchli, na kterych mohou byt
zobrazeny informace. Toto bude uZitené  nap¥iklad
k zobrazovani réznych stran tabulkového procesoru na
ndkolika st&nach kvadrového okna nebo k zobrazeni stejnych
dat v ruznych forméch na rdznych sténdch. Nap¥iklad na jedné
st&nd& mi¥e byt tabulkovy procesor, zatimco na druhé je
zobrazen odpovidajici &arovy graf, a na t¥eti strané

odpovidajici sloupcovy graf.

Pou¥itim trojosé mydi nebo tradidni mySi s doplitkovym
ovladanim, naptiklad klévesnici, lze prochazet kaZdou osou a
pohybovat se tak pracovni plochou. P¥i pohybu kurzoru podél
osy se mi¥e m&nit zorny UGhel uZivatele p¥enesenim pohledu
dal/bli¥/doleva/doprava podle smé€ru pohybu, coZ miZe
zpisobit zm&nu perspektivy oken, tedy Jje zmenSit nebo

zv&tsit.

Voliteln& mohou se zménou polohy na ose 2z kvadrova
okna, kterymi se prochédzi, misto pouhé zmé&ny perspektivy
zmizet. P¥i pohybu kurzoru skrz okno mé& kvadrové okno
atributy, které urduji jeho vizudlni a fyzické chovéani.
Nap¥iklad p¥i pohybu kurzoru skrz kvédrové okno se citlivost
my$%i, tedy mira o kterou se pohne kurzor na monitoru nebo
perspektiva va&i vzdalenosti, o kterou se pohnula my$ nebo
jiné ukazovaci za¥izeni, mi¥e zm&nit, a vytvo¥it tak iluzi

pohybu vodou nebo hustou 1latkou. Timto je zpusobeno, Ze

(2783667 _CZ.doc)




zatimco poloha kurzoru nebo vyhledu uZivatele se miZe ménit
v  ,prédzdném prostoru“ pomé&rn& rychle, bude se ménit
pomaleji, kdyZ se perspektiva nebo kurzor uZivatele pohybuje

skrz pevné kvadrové okno, diky &emuZ okna vypadaji hmotné&ji.

Obrazek 3 je vyvojovy diagram . postupu podle
uprednostiiovaného provedeni. Nejprve uZivatel tradilnim
zptisobem otev¥e kvadrové okno (krok 300), a to se zobrazi
stejnym zptsobem, jako na obrdzku 2. UZivatel potom miZe
pou¥it svou my¥ k manipulaci s kvadrovym oknem a zm&n& své

perspektivy vi&i kvadrovému oknu.

UZivatel se mi¥e rozhodnout p¥ibliZit ke kvadrovému
oknu (krok 310). P¥itom, protoZe se pohybuje ,prazdnym"
prostorem, se perspektivé m&ni standardni rychlosti. KdyZ
oviem uZivatel projde povrchem kvadrového okna (krok 320),
mi¥e se rychlost zm&ny perspektivy vyrazn& snizit (krok
330). ACkoliv se ,pohybuje“ pomaleji, miZe uZivatel stale

voln& m&nit svou perspektivu.

Nakonec u¥ivatel projde kvadrovym oknem (krok 340).
P¥itom se za pYredpokladu, Ze p¥rechazi zpé&t do prazdného
prostoru a ne do dal3iho okna, obnovi rychlost zmény

perspektivy uZivatele na ptvodni hodnotu (krok 350).

Vizudlni atributy se také mohou ménit, kdyZ se kvadrové
okno p¥ribli¥uje, mlZe se jevit matné, kdyZz se skrz néj
pohybuje kurzor, miZe se jeho vzhled ménit na prasvitn&jsi,
dokud neni zcela prihledny. Ka%dé kvadrové okno miZe mit
svij specificky tvar nebo sadu atributd stejné jako prostor
mezi kvadrovymi okny. Tato kvadrovd okna se také mohou

vzadjemné pronikat.
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Krom& toho mohou vnit¥ky  kvadrovych oken  také
predstavovat data, kterd se mé&ni, kdyZ se uZivatel pohybuje
skrz kvadrové okno. Kvadrové okno miZe nap¥iklad
predstavovat knihu, kterd =zobrazuje na povrchu kvadrového
okna obdlku nebo danou stranu. KdyZ se uZivatel pohybuje
hloub&ji dovnit¥ kva&drového okna, =zobrazi se nésledujici
stranky knihy. Timto zplsobem je osa 2z pouZita k G&elnému

pohybu tim, co by jinak byla jen dvojrozmeérna data.

Je daleZité poznamenat, Ze =zatimco byl tento vynadlez
popsdn v kontextu pln& funk&niho systému a/nebo sité
zpracovédni dat, odborniky napadne, Ze mechanismus tohoto
vyndlezu mi%e Dbyt distribuovdn ve formé& instrukci na
poditadem pouZitelném médiu v mnoha forméch, a Ze se na né
vztahuje tento vyndlez také bez ohledu na konkrétni typ
nosného média signdlu pouZity pro distribuci. PEZiklady
poditadem pouZitelnych médii obsahuji: napé&tové nezavisla,
neptrepisovatelnd média jako jsou pam&€ti pouze pro <&teni
(ROM) nebo p¥episovatelné, elektricky programovatelné pameéti
urdené pouze ke <&teni (EEPROM), pY¥episovatelnd média jako
diskety, harddisky a CD-ROM, a prenosovd média Jjako

digitdlni a analogové komunikacéni linky.

Alkoliv byl vynédlez popsén s odkazem na upfednostiiované
provedeni, odbornikiim bude z¥ejmé, Ze mohou byt provadény

rizné obm&ny ve form& a detailech bez odchyleni od ducha a

Yy

Dr. Petr Kalensky wv.r.

rozsahu tohoto vynalezu.

spe EERA AOVOKATNI @NCEL&R ’
VEETELKA zeLENY BVOREIK KALENSKY

A PARTNER]
120 00 Praha 2, Halkova 2
Ceska republika
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PATENTOVE NAROKY

1. Zpasob pro ovladdédni grafického uZivatelského
rozhrani, vyznadujici se tim, Ze obsahuje:

zobrazeni alespoil jednoho kvadrového okna v grafickém
u¥ivatelském rozhrani, prifemZ kvadrové okno md trojrozmérny
vzhled,

odezvou na vstup od uZivatele, zménu perspektivy prvni
rychlosti zm&ny, zobrazeni grafického uZivatelského rozhrani
vzhledem ke kvadrovému oknu, a

odezvou na vstup od uZivatele, ©pokud perspektiva
zobrazeni grafického uZivatelského rozhrani vzhledem ke
kvadrovému oknu udéva, Ze se uZivatel pohybuje skrz kvadrové
okno, zmé&nu perspektivy zobrazeni grafického uZivatelského
rozhrani vzhledem ke kvaAdrovému oknu druhou rychlosti zmény,

prig¢em? druhd rychlost zmény Jje niZ8i neZz prvni
rychlost zmény.

2. Zptsob podle ndroku 1, vyznacdujici se tim,
¥Ye aplika®ni data jsou zobrazena na alespoil jedné strané

kvadrového okna.

3. Zplisob podle ndroku 1 nebo 2, vyznadujici se

tim, Z%e je zobrazeno vice kvadrovych oken.

4. Zptsob podle ndroku 1, 2 nebo 3, vyznadujici
se tim, %¥e se kvadrovym oknem lze oté&det a m&nit jeho

rozm&ry ve t¥ech dimenzich.

4

5. Zpisob podle kteréhokoli z nadrokd 1 az 4,

vyznadujici se tim, %e vstup od uZivatele se p¥ijima

2783667 (2783667_CZ.doc)




prost¥ednictvim poditalové mySi.

6. Zpisob podle kteréhokoli z ndrokd 1 aZ 5,
vyznadujici se tim, Ze vstup od uZivatele se p¥ijima

prost¥ednictvim klavesnice.

7. Zplisob podle kteréhokoli z nérokG 1 aZ 6,
vyznadujici se tim, Ze barva grafického uZivatelského
rozhrani udava, kdy perspektiva grafického uZivatelského

rozhrani zobrazeni vzhledem ke kvadrovému oknu udava, Ze se

uZivatel pohybuje skrz kvadrové okno.

8. Poditadovy systém, ktery mad alespoll procesor,
p¥istupnou pam&t a pF¥istupny monitor, pIricemz poditadovy
systém obsahuje

prost¥edky pro =zobrazeni alespoil jednoho kvadrového
okna v grafickém u¥ivatelském rozhrani, p¥ifemZ kvadrové
okno méd trojrozmérny vzhled,

prost¥edky pro zm&nu perspektivy zobrazeni grafického
u¥ivatelského rozhrani vzhledem ke kvadrovému oknu prvni
rychlosti zm&ny, odezvou na vstup od uZivatele a

prosttedky pro zménu perspektivy grafického
u¥ivatelského rozhrani monitoru vzhledem ke kvadrovému oknu
druhou rychlosti zm&ny, odezvou na vstup od uZivatele, kdyZ
perspektivy zobrazeni grafického uZivatelského rozhrani
vzhledem ke kvadrovému oknu udava, Ze se uZivatel pohybuje

skrz kvadrové okno,

INK

p¥idem¥ druh& rychlost =zm&ny Jje ni%8i neZ prvni

rychlost zmény.
9. Systém podle naroku 8, vyzmnadujici se tim,
Ye aplikadni data jsou zobrazena alespoil na jedné sténé

kvaddrového okna.
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10. Systém podle ndroku 8 nebo 9, vyzmnadujici se

tim, e je zobrazeno vice kvadrovych oken.

11. Systém podle nadroku 8, 9 nebo 10, vyznacdujici
se tim, %e kvaddrovymi okny 1lze otéaet a mé&nit Jjejich

rozm&ry ve t¥ech dimenzich.

12. Systém podle kteréhokoli =z narokd 8 aZ 11,
vyznadujici se tim, %e vstup od uZivatele je pf¥ijimén

prost¥ednictvim politadové mysi.

13. Systém podle kteréhokoli =z ndrokd 8 aZ 12,
vyznadujici se tim, Ze vstup od uZivatele je pfijiman

prost¥ednictvim klévesnice.

14. Systém podle kteréhokoli z ndrokd 8 aZ 13,
vyznadujici se tim, Ze barva grafického uZivatelského
rozhrani  udava, kdy perspektivy =zobrazeni grafického
uévivatelského rozhrani vzhledem ke kvaddrovému oknu udavéa, Ze

se u¥ivatel pohybuje skrz kvadrové okno.

15. Produkt poditadového programu, ktery mé& politalem
gitelny programovy kéd mna politafem pouZitelném médiu,
prigem? produkt obsahuje

instrukce pro zobrazeni alespofi jednoho kvadrového okna
v grafickém uZivatelském rozhrani, p¥ilemZ kvadrové okno mé
trojrozmé&rny vzhled,

instrukce pro zm&nu perspektivy zobrazeni grafického
u¥ivatelského rozhrani vzhledem ke kvadrovému “oknu prvni
rychlosti zm&ny, odezvou na vstup od uZivatele a

instrukce pro zménu perspektivy zobrazeni grafického

udivatelského rozhrani vzhledem ke kvadrovému oknu druhou
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rychlosti zm&ny, odezvou na vstup od uZivatele, pokud
perspektiva grafického uZivatelského rozhrani monitoru
vzhledem ke kvadrovému oknu uddvid, Ze se uZivatel pohybuje
skrz kvadrové okno,

p¥idem¥ druhd rychlost zmény je niZ8i neZ prvni

rychlost zmény.

16. Produkt po&itadového programu podle néroku 15,
vyznadujici se tim, Ze aplikalni data jsou zobrazena

alespoldl na jedné sté&né& kvadrového okna.

17. Produkt poditafového programu podle narocku 15 nebo
16, vyznadujici se tim, %e Jje zobrazeno vice
kvadrovych oken.

P

18. Produkt po&italového programu podle naroku 15, 16

nebo 17, vyznadujici se tim, Ze kvadrovymi okny lze

otdfet a ménit jejich rozm&ry ve t¥ech dimenzich.

19. Produkt poditadového programu podle kteréhokoli
z narokd 15 a¥ 18, vyznadujici se tim, Ze vstup od

u¥ivatele je p¥ijimén prost¥ednictvim po&italové mySi.

20. Produkt poditafového programu podle kteréhokoli
7z narokd 15 a¥ 19, vyznadujici se tim, Ze vstup od

uZivatele je prijimén prost¥ednictvim klavesnice.

21. Produkt poditadového programu podle kteréhokoli
z narokd 15 a¥ 20, vyznadujici se tim, Ze barva
grafického u¥ivatelského rozhrani udava kdyZz perspektivy
zobrazeni grafického uZivatelského rozhrani vzhledem ke
kvadrovému oknu uddva, Ze se ufivatel pohybuje skrz kvadrové

okno.
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22. Zplsob pro ovladdani grafického uZivatelského
rozhrani, obsahujici

zobrazeni alespoii jednoho kvadrového okna v grafickém
ufivatelském rozhrani, p¥idemZ kvadrové okno md trojrozmérny
vzhled, a =zobrazuje alespoii na Jjedné st&n& podskupinu
uZivatelskych dat,

odezvou na vstup od uZivatele, zm&nu perspektivy
zobrazeni grafického uZivatelského rozhrani vzhledem ke
kvadrovému oknu, prvni rychlosti zmény a

odezvou na vstup od uZivatele, zobrazeni  jinych
podskupin uZivatelskych dat, kdyZ perspektiva zobrazeni
grafického uZivatelského rozhrani monitoru udava, Ze se

u¥ivatel pohybuje skrz kvadrové okno.

23. Zpusob podle naroku 22, vyznadujici se

tim, %e kaZ%did podskupina uZivatelskych dat pfedstavuje

riznou &4st textu z elektronické knihy.

24. Zpusob pro ovladani grafického wuZivatelského
rozhrani obsahujici

zobrazeni alespolli jednoho kvadrového okna v grafickém
uZivatelském rozhrani, p¥ifemZ kvadrové okno md trojrozmérny
vzhled,

zobrazeni prvni podskupiny uZivatelskych dat na prvni
sté&né& kvadrového okna a

zobrazeni grafické reprezentace odpovidajici prvni

podskupin& uZivatelskych dat na druhé sté&n& kvadrového okna.

'

Dr. Petr Kaleysky v.r.

aoLECNA ADVOKATNI KANCELAR '
J5E TECKA ZELENY SVOREIK KALENSKY
A PARTNER!
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