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(64) Tenisovy ukazatel

Vyndlez se tyké tenisového ukazetele.

Tenis jeko sport zaznemenal ve sv&t& i u nds v poslednich letech mimo¥ddny rozmsch
a jeho mesové rozsi¥enf prind3{ i svoji problematiku. Pom&rn& slo%itd pravidle po&fténi
jednotlivych dosefenych bodd & her si vynucuje pro sprdvné rozhodovéni pouifvet rdznych
pomicek, aby nedochdzelo k omyldm & byly zachovény zdkladni predpoklady pro regulérni
¥{zen{ tenisovych zépesi. ’

Rozhod&i nejdest&ji pouZivd tuZky = papiru, kde si Zdrkemi u her hrddl ozneluje do-
saten{ jednotlivych her, poznemendvé si kdo mé poddnf a pod. P¥i dosaZeni jednotlivych
bodl, z nich? se vidy jedna hre sklddd, v3sk pouZivéd rozhod¥{ pouze pem&ti, coZ p¥i Zasto
dlouhych vym&ndch mi¥d mezi hré¥i vede n&kdy k nesprdvnému rozhodnuti{ o stavu utkéni., To

vedlo n&které rozhoddf i ke zhotoveni riznych pfiru&nich pomocnych ukazateld.

Tyto stévejici a z¥idks pouZivené ukezetele jsou zaloéenykna principu obdélnikové
nebo &tvercové desti¥ky, ze které jsou vpresvo @ vlevo do stran vysouvdny tuhé posuvné
1i%ty se stupnici s oznadenim stesvu jednotlivych bodd, nebo her. OkemZity stev zdpesu je
vidét bud v prizorech destilky, nebo vlevo &i vpravo od ni ne stupnici.

Tato provedeni majf celou Fadu nevyhod. Neumo%nuj{ podftén{ bodd pii tzv. zkrécené
h¥e (tie- bresk), kterého se poufivd, dosdhnou-li ob¥ strany Sesti her v jednotlivé sad¥
a kdy se po¥itd déle tak, % n&ktery z hré¥d ziskd sedm bodd. Dal3{ nevyhodou je, Ze
uvedené ukezstele neoznadujf, ktery hrdad mé mit prév¥ podédni. P¥i manipuleci s uvedenymi
gtvercovymi nebo obdélnikovymi ukazateli dochéz{ ¥asto k mimovolnému posunuti{ posuvnych
1i8t, nebol snedno vypeddvaji z vodicfch drd¥ek.
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Nevyhodou je predevdim i sloZitost vyroby t¥chto ukezateld po domécku vyrdb¥énych,
nebol systém rdzn& lepenych dréd¥ek a vyFezdvéni prizord ztdfuje mo#nost technologicky
jednoduché vyroby.

VjSe uvedené nedostetky nemd tenisovy ukezatel podle vyndlezu, jehoZ podstata spodivd
v tom, Ze sestdvd ze zdklsdniho kotoude se stupnici bodd, stupnic{ bodd pro zkrécenou
hru, levé clony, pravé clony, pomocného kotoule se stupnicf her, levého ukezetele, pra-
vého ukezetele, pomocného ukezeatele & kryciho kotouZe, p¥ifem% kotoud¥e, clomy e ukazetelé
jsou oto¥n& umistiny ne spole¥né ose s v jedné ze clon je proveden informe&ni prizor.

Zékladni kotou¥ , levéd clons, nebo/e pravé clone ukazetele podle vynédlezu jsou
s vyhodou opat¥eny menipuladnimi dchyty.

Vghodou tenisového ukazatele podle vyndlezu je pfedevdim velmi dobré menipulovstelnost
pFi prib&hu rozhodovédni tenisového zdpasu e naprostd p¥ehlednost, umoznujfci okem¥ité
urteni stdvajfciho stavu zdpasu. Tém&F jedinym pohybem lze piesunout kryci clony na stup-
nici bodd, tzv. zkrdcené hry (tie-breaku) a plynule pokraZfovat v rozhodovédni s ode¥fitdni
bodd z této stupnice.

Také ukezetelé podtu her jsou velmi snadno ovladatelné e p¥ehlednd ukazuj! okemZity
stav her v zdpase. Pomocny ukezatel stdle informuje rozhod¥iho, ktery z hrddd mé prdavé mit
poddni (servis). Jednoduchost & piehlednost ovldddni umoZnuje i vyhodné pouZitf ukazatele
p¥i soutdZfch mlddefe, kde mledi rozhod¥i z ¥ad hrdds ¥esto chybujf p¥*i rozhodovéni.

V neposledni ¥ad¥ je vyhodou i velmi dobry esteticky vzhled ukazetele, moZnost zev&Seni
ne #ndru okolo krku rozhod¥fho e dobrd sklednost.

Ne pfipojeném vykrese je zobrazeno pfehledné provedeni tenisového ukezetele podle
vyndlezu.

Vykres | predstavuje celkovy pohled na tenisovy ukszatel podle vyndlezu. Obrdzek 2
zobrazuje vyhodné proveden{ zdkledniho kotoufe a obrézek 3 zobrazuje vyhodné provedeni
pomocného kotoude.

Z vykresu 1 je patrné, Ze tenisovy ukazatel se sklddd predevsim ze zdkledniho ko-
toude 1, na kterém je umfsténs stupnice bodd 14, stupnice bodd pro zkrécenou hru 15
a pevn¥ uchycens osa 10, Ne ose 10 je postupn¥ na zékladnim kotou¥i 1 oto¥n¥ umist¥na
levé clona 2 a pravé clona 3, jejichZ pohybem jsou libovolng odkryvdny jednotlivé body
stupnice bodd 14, nebo (pfi otofeni o 180°) stupnice bodd pro zkrdcenou hru 15.

Pravé clone 3 mé v doln{ ¥dsti informa¥ni prizor J kterym se za shodmého stavu
(40:40) objevi népis SHODA, um{st¥ny ne levé clon& J. Déle na ose 10 je op¥t pevn& uchy-
cen pomocny kotoud 4 se stupnic{ her 16. Ned pomocnym kotoulem 4 je op¥t oto&n¥ na ose 10
uchycen levy ukezstel 5 ® prevy ukszstel 6.

Ddle Je ne ose 10 rovndZ oto¥n¥ umistén pomocny ukezetel 7 & cely tenisovy ukazatel
je neho¥e uzavien krycim kotoudem 8, pevn¥ umisténym ne konci osy 10. Na levé clong 2 Je
Wchyt 11 levé clony 2, na prevé clond 3 uchyt 12 prevé clony 3 » ne zékladnim kotou¥i 1
je dchyt 13 zékladniho kotoude 1.

P#i zehdjenf tenisové hry rozhoddf, sledujfci utkéni ze stfedu podélné stirany hi{3t&
(u sit¥) uvede ne tenisovém ukezeteli do zékladni polohy (0:0) levou clonu 2 i pravou
clonu 3 ns zéklsdnim kotoudi ! 2 levy ukezetel 5 1 pravy ukazatel 6 rovndZ do nulové po-
lohy ne stupnici her 16 pomocného kotou¥e 4. 0d zehdjeni hry ziskené body e hry levého
hréfe (ve vztehu k rozhoddfmu) vyzne¥uje posouvdnim levé clony 2 a levého ukezatele 2

s ziskené body prevého hrdde vyznaluje posouvénim pravé clony J e pravého ukazatele §.
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Soudasnd pri zshdjeni kaidé liché hry sti{dav® posouvé na tenisovém ukazeteli po-
mocny ukazatel 7 s oznalenim SERVIS do levé &i pravé poloviny ukezstele dle toho, ktery
hré& méd pri sledovené hie poddni. V pPipad®, Ze b&8hem hry dojde k rovnosti bodd (o0d sta-
vu 40:40) objevi se v informednim prézoru 3 népis SHODA. ZIské-1i pak ndktery z hrids
dal3f bod, objevl se posunutim levé clony 2 nebo pravé clony 3 na zdkladni stupnici bodd
14 n#pis, oznadujicf vyhodu (v).

Pokud dsldf bod ve hfe ziska hrdd, msjici vyhodu, ziskdvé tim celou hru, jejiZ zisk
se mu na jeho poloving ukazatele vyznel{ pravym ukazatelem 6, nebo levym ukazatelem 5
na stupnici her 16 pomocného kotoude 4. Dosdhnou-1i obs hré&i Sesti her v jedné sad¥
a je tdeba pouzfit politdni pro tzv. zkrdcenou hru (tie-break), otolf se levd clona 2
i pravéd elones 3 na zdkladnim kotoudi 1 o 180° tek, Ze se objevi stupnice bodd pro zkré-
cenou hru 12, kde jsou obdobnym zplsobem pohybem levé clony 2 a pravé clony J vyznalovény
z{skané body hrédd a% do zisku celé hry, kdy se levd clons 2 a pravd clona J uvede opét
do pdvodnf polohy (o 180°%) o zisk hry se zaznemend na stupnici her 16.

Také p¥i pouZiti stupnice bodld pro zkrécenou hru 15 se soulesnd pouziva i oto&ného
pomocného ukszatele 7 pro informaci, ktery z hradd mé podéni. V priped&, Ze v jednotlivém
setu je nutno hrdt vice neZ 9 her uvedenych ne stupnici her 16, pouZivd se levy ukazstel
5 nebo prevy ukazetel 6 znovu od nuly ne stupnici her 16. Otdleni levé clony 2 s pravé
clony 3 se provdd{ pomoci ichytu 11 levé clony 2 2 dchytu 12 pravé clony 3; uchyt zdkled-
ntho kotoude 13 miZe téZ slouZit k upevné&ni hiry k zavéSeni tenisového ukazstele na krk
rozhod&iho,

PREDMET VYNALKLEZU

1. Tenisovy ukszatel, vyznedeny tim, Ze sestdvd ze zdkladnfho kotoude (!) se stupnict

bodd (14) 2 stupnici bodd pro zkrdcenou hru {(i5), levé clony (2), presvé clony (3), pomocného

kotoude (4) se stupnici her (16), levého ukezatele (5), pravého ukazatele (6), pomocného
ukeszetele (7) a kryciho kotoude (8), priemZ kotoude (1, 4, 8) clony (2, 3) s ukazatelé
(5, 6, 7) jsou oto¥nd umist¥ny na spoledné ose (10) 8 v jedné ze clon (2, 3) je proveden
informe&ni prizor (9).

2. Tenisovy ukszatel podle bodu !, vyznaleny tim, Ze zdkladni kotoud (1) nebo/a
levd clone (2) nebo/s pravd clona (3) jsou opatfeny manipuladnimi dchyty (11, 12, 13).

1 vykres
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