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Legespiel.

@ Das Legespiel besteht aus einer beliebigen Anzahl

von Spielsteinen gleicher Grosse, Die Spielsteine ha-
ben die Grundform eines gleichseitigen Fiinfecks mit
zwei nach innen geklappten Seiten, so dass sich bereits
aus zwei Spielsteinen sehr viele verschiedene Figuren
bilden lassen, Mit einen Punkt (10) kann auf einem
Spielstein ein Auge fiir eine Tierfigur aufgebracht sein.
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1. Legespiel. gekennzeichnet durch Spielsteine gleicher
Grosse, die die Grundform eines gleichseitigen Fiinfecks mit
zwei nach innen geklappten Seiten haben.

2. Legespiel nach Patentanspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet. dass die Spielsteine verschiedene Farben aufweisen.

3. Legespiel nach Patentanspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass die Spielsteine aus Kunststoff bestehen.

4. Legespiel nach Patentanspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass die Spielsteine aus Holz bestehen.

5. Legespiel nach Patentanspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass die Spielsteine aus Karton bestehen.

6. Legespiel nach Patentanspruch 1. dadurch gekennzeich-
net, dass die Spielsteine aus essbarem Material bestehen.

Bekannte Legespiele weisen eine Anzahl Spielsteine glei-
cher oder unterschiedlicher Form auf.

Die Formen der Spielsteine entsprechen einfachen geome-
trischen Grundformen wie:

— gleichseitiges Dreieck

— glichschenkliges Dreieck
— Quadrat

— Rechteck

— Parallelogramm

— gleichseitiges Sechseck
— Kreisform

Vorliegende Erfindung betrifft demgegeniiber eine Grund-
form, die aus dem gleichseitigen Fiinfeck entwickelt wurde.
In den Zeichnungen zeigen:
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Fig. 1 eine Draufsicht eines Spielsteines.

Fig. 2 zwolt mogliche Figurenkombinationen unter Ver-
wendung von zwei Spielsteinen und

Fig. 3 Figuren, welche mit Hilfe einer Anzahl von gleichen
Spielsteinen gelegt worden sind.

Mit gleichseitigen Fiinfeckfldchen ist es bekanntlich un-
mdglich., ebene Fldchen liickenlos zu bedecken.

Durch das Hereinklappen von zwei der fiinf Seiten des
gleichseitigen Fiinfecks entsteht die Grundform der Spiel-
steine, Fig. 1. Mit diesen Spielsteinen kann die ebene Fliche
liickenlos bedeckt werden.

Ein Legespiel besteht aus einer beliebigen Anzahl von
Spielsteinen gleicher Grdsse, mit welchen beliebige Figuren
gelegt werden konnen, Fig. 3.

Mit gleicher Anzahl Spielsteinen sind wesentlich mehr
Kombinationen an Figuren moglich, als dies mit Hilfe einer
gleichen Anzahl bekannter Spielsteine méglich wire. In der
Fig. 2 wird gezeigt, dass mit zwei Spielsteinen bereits zwolf
verschiedene Formen gebildet werden.

Wie aus den Fig. 2 und 3 ersichtlich ist, konnen einzelne
Spielsteine mit einem grossen Punkt 11 oder einem kleinen
Kreis 10 versehen sein. Diese Spielsteine kénnen an entspre-
chender Stelle der zu legenden Figuren eingesetzt werden und
so das Auge eines Tieres darstellen.

Wie in Fig. 3 gezeigt wird, konnen Spielsteine so gelegt
werden, dass ein innerer Hohlraum 12 eine Spielfliche bildet,
die sich fiir strategische Legespiele eignet. Durch das abwechs-
lungsweise Legen von Spielsteinen, wobei der gelegte Stein
mindestens eine Seite mit einem gelegten Stein gemeinsam
haben muss, wird die Spielfldche aufgefiillt.

Derjenige Spieler, der den letzten Spielstein legen kann
oder muss, hat je nach Vereinbarung das Spiel gewonnen
oder verloren.

Durch diese Mdglichkeit wird die Spannung beim Spielen
erhoht und ein Beitrag in bezug auf lehrreiche Spiele geleistet.
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