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Oblast techniky

Tento vynadlez se tykd metody, kterda Jje popsdna
v patentovém nédroku &. 1. Zaznam digitdlniho zvukového
signdlu na Jjednotnd média je Vv soucasné dobé Siroce
rozsifeny. Pokud je zvukovd informace rozclenéna na neékolik
dasti, umoZni vytvoreni obsahu (TOC) relativné rychly
pristup k informaci. Obsah obecné specifikuje alespon co
bylo 2zaznamenano a kde to bylo zaznamenano, aby se
zjednodu&il pristup k této informaci domdcim prehravacem.
Takové zvukové signaly mohou byt pouzity v prostredi
osobnich po&itadt a v podobnych aplikacich, kdy se vyuzZiji
rizné rozsirujici vlastnosti. Poskytovatel zvukové informace
maZe chtit, aby byla tato informace pristupnd primo
z ruznych platforem, které maji rizny stupen sloZitosti.

Podstata vyndlezu

Proto je, kromé jiného, cilem tohoto vyndlezu umoznit
spravu zvukové informace ruznych typq, ktera umozni
kompatibilni pfistup prehravac¢um i osobnim poc¢itac¢um. Proto
se podle jednoho 2z hledisek tento vyndlez vyznacuje
vlastnostmi, které Jjsou popsdny v patentovém naroku ¢&. 1.
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Pomoci struktury poc¢itadovych soubori jsou také vclenény
mezery mezi zvukovymi stopami. Poc¢itaé&, ktery pfistupuje na
jednotlivé stopy tak miZe nyni uéinit nejenom adresovanim
vlastniho 2zvuku pfes soubory stop, ale alternativné také
pomoci jednotného souboru. Vyndlez se tykd rovnéZ jednotného
zdznamového meédia, které je touto metodou vytvoreno,
a snimaciho ¢i prehravaciho zarizeni, které je upraveno jako
rozhrani pro takové zdznamové médium. Dalsi vyhodné
vlastnosti tohoto vyndlezu jsou uvedeny Vv dalsich

patentovych narocich.

Prehled obrazkl na vykrese

Tyto a dals&i vlastnosti a vyhody tohoto vynalezu budou
detailnéji popsdny v dalsim spolu s odkazy na vyhodnad
provedeni a obzvlasté s odkazy na doprovodné obrazky, na

kterych je zndzornéno:

obr. la, 1lb nosi¢ zaznamu,

obr. 2 reprodukéni zarizeni

obr. 3 zaznamové zarizeni

obr. 4 systém souborud pro pouziti v tomto vynélezu,
obr. 5 uspofdddni zaznamu pro tento vynalez

obr. 6 detailni usporadani stopy

Priklady provedeni vyndlezu

Na obr. la je zobrazen nosi¢ zadznamu ve tvaru disku 11
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se stredovym otvorem 10 a stopou 19, Kkterda je tvorena

. L

spirdalovymi zavity, které jsou tvoreny v podstaté
paralelnimi stopami na informa¢ni vrstvé. Nosicem miZe byt
opticky disk se zaznamenatelnou ¢&i predzaznamenanou
informaéni vrstvou. CD-R, CD-RW a DVD-RAM jsou priklady
zaznamenatelnych diskl, zvukové CD je predzaznamenany disk.
Predzaznamenané disky mohou byt vyrobeny vytvorenim matrice
disku a naslednym 1lisovanim diskG. Fyzickd stopa 19 je
indikovdna vylisovanou fyzickou strukturou. Fyzickd stopa
miZe mit protodrazku 14 pro umoZnéni snimaci/zapisové hlavé
ji sledovat béhem skenovani. Informace Jje zaznamenand na
informaéni vrstvé opticky detekovatelnou znadkou podél
stopy, napr¥. jamkami a plosSkami.

Na obr. lb je zndzornén Frez podél cAary b-b nosicem
zadznamu 11, kde transparentni substrdt 15 tvor¥i nosi¢ pro
zdznamovou vrstvu 16 a ochrannou vrstvu 17. ProtodraZka 14
miZe byt implementovdna jako dualek, vystupek ¢&i Jjako
vlastnost materidlu, kterd je odlisnd od materidlu v okoli.

Pro pohodli uZivatele je zvukova informace na nosici
zdznamu rozc¢lenéna do poloZek, které obvykle maji délku
nékolika minut, nap¥. pisné na albu ¢i &asti symfonie.
V dalsim se takové ¢&4sti budou nazyvat (logické) stopy,
které jsou odlisné od fyzickych stop z obr. 1.

Nosié& zd&znamu ¢asto obsahuje téZ pristupovou informaci
pro identifikaci poloZek, jakou je také tzv. tabulka obsahu
(TOC), =zac¢lenéna do éystému souboril podle ISO 9660 pro
CD-ROM. Pristupovd informace miZe obsahovat hraci dobu
a poc¢atecni adresu a nazev skladby kazZdé poloZky. Zvukova
informace je zaznamenana v digitdlni formé po
analogové-digitdlnim (A/D) prevodu. Pr¥ikladem A/D prevodu je
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PCM s 16 b/sek pri 44,1 KkHz, 2znama ze systému CD

e on

a jednobitovd sigma delta modulace s velkou rychlosti
prevzorkovani, napf. 64xFs, nazyvand bitovy tok. Druha
uvedend metoda je velmi kvalitni metoda kédovdni s moZnosti
jak vysoce kvalitniho, tak i nizkokvalitniho dekédovani.
Proto se zde odkazujeme na publikaci "Digitdlni decimacéni
filtr pro analogovo-digitalni preménu 2zvukovych hi-fi
signdld" od J.J. van der Kama, coZ Jje dokument D5,
a "Topologie vyss$iho radu pro interpolaéni modulatory pro
prevzorkovdvaci A/D konvertory" od Kirka C.H.Chao et al,
dokument D6. Po A/D prevodu je digitdlni zvuk komprimovan na
proménnou bitovou rychlost pro zdznam. Komprimovana zvukova
data jsou 2z nosice zdznamu c&tena takovou rychlosti, 2Ze po
dekompresi bude p¥i kontinudlni reprodukci zvukové informace
obnoveno Vv podstaté puvodni casové méritko. Komprimovana
data musi byt tudiZ ziskdvdna 2z nosic¢e zadznamu rychlosti,
kterd zavisi na proménném bitovém toku. Data jsou z nosice
zdznamu snimdna tzv. prenosovou rychlosti, tzn. rychlosti
prenosu bytd dat 2z nosicée zaznamu na dekompresor. Nosic
zdznamu by mél mit konstantni prostorovou hustotu dat, coz
ma 2za néasledek nejvys$s$i zaznamovou hustotu. V takovém
systému Jje prenosovad rychlost uUmérnd relativni linedrni
rychlosti mezi médiem a snimaci/zdznamovou hlavou.

Na obr. 2 je zobrazen reprodukéni pristroj podle tohoto
vyndlezu pro <¢&teni nosicée zdznamu 11, ktery je typu podle
obr. 1. Pristroj m& pohonné prostfedky 21 pro otaceni
nosicéem zaznamu 11 a snimaci hlavu 22 pro skenovani fyzické
stopy. Polohovaci prostfedky 25 zajistuji radidlni posuv
snimaci hlavy 22. Snimaci hlava obsahuje zndmy opticky
systém se zdrojem zareni pro generovani paprsku 24, ktery je
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navddén po optickych elementech a zaost¥en na misto 23 na
informaéni vrstvé. Snimaci hlava dale obsahuje ostfici
aktudtor pro zaostr¥ovani paprsku 24 podél optické osy
paprsku a vychylovaci aktudtor pro jemné polohovdni bodu 23
v radidlnim sméru ve stredu fyzické stopy. Tento aktuator
miaZe obsahovat civku pro vychylovdni optického elementu ¢&i
miZe byt uspordddn pro zménu uUhlu odrazivého elementu.
Zafeni odrazené informaé¢ni vrstvou Jje detekovano znamym
detektorem ve snimaci hlavé 22, napr. c¢tyrkvadrantovou
diodou, a tak se generuje snimany signdl a dal$i detekéni
signdly v&etné chybového signdlu pro ¥fizeni vychylovani
a chybového signdlu ostfeni pro rizeni ost¥eni. Pro
restituci dat se snimany signal zpracovavd snimacimi
prostrfedky 27, které mohou obsahovat kandlovy demodulator
a korektor chyb.

Restituovand data jsou vysildna na prostredky vybéru
dat 28 pro vybér komprimovanych zvukovych dat a jejich
privedeni do vyrovnavaci paméti 29. Vybér je =zaloZen na
indikdtorech datového typu, ktery je také na nosic¢i zaznamu
zaznamendn, nap¥. hlaviéky v ramcovém formdtu. Z vyrovnavaci
paméti 29 Jjsou komprimovand 2zvukova data vedena na
dekompresor 31 jako signdl 30. Tento signdl maiZe byt také
vyveden ven k vnéjsSimu dekompresoru. Dekompresor 31 dekdéduje
komprimovand 2zvukova data a tak se ziskd pavodni zvukova
informace na vystupu 32. Dekompresor muzZe byt také oddéleny,
napr. jako samostatny vysoce kvalitni zvukovy
digitdlné/analogovy Kkonvertor 33 na obr. 2. Vyrovnavaci
pamét maZe byt alternativné uloZena pred prostredky vybéru
dat. Vyrovnavaci pamét 29 muZe byt uloZena Vv oddélené
sestavé ci miZe byt spojen s vyrovnavaci paméti
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v dekompresoru. V pristroji se ddle nachdzi ridici jednotka
20 pro prijem ¥idicich poveld uZivatele nebo z hostitelského
poé¢itade, ktery neni zndzornén, ktery je pres ridici spoj
26, spojen s pohonnymi prostredky 21, polohovacimi
prostfedky 25, snimacimi prostfedky 27 a prostredky pro
vybér dat a t¥eba také s vyrovnavaci paméti 29 pro Fizeni
stupné plnéni vyrovnavaci paméti. Proto miZe ¥idici jednotka
20 obsahovat ridici obvody.

Metody komprese a dekomprese zvuku Jjsou znamy. 2Zvuk
miZe byt komprimovdn po digitalizaci analyzou korelace
signdlu a vytvofenim parametri pro fragmenty urcité
velikosti. Béhem dekomprese se pouzivd inverzniho procesu
pro rekonstrukci origindlniho signdlu. Pokud je puvodni
signdl rekonstruovan presne, je kbmpresé a dekomprese
nazvana bezeztratovou, zatimco ztratova komprese
a dekomprese neobnovi urcité detaily puvodniho signdlu,
které vsSak Jjsou pomoci 1lidského oka a wucha v podstaté
nedetekovatelné. Nejznaméjs$i systémy pro audio a video, DCC
a MPEG, vyuZivaji ztrdtové komprese, zatimco bezeztratové
komprese se  pouzivaji pro ukladddni  pocéitacovych dat.
Priklady komprese a dekomprese zvuku se nachazeiji
v dokumentech D2, D3 a D4, uvedenych dale. Prostr¥edky pro
vybér dat 28 restituuji ze <&tenych dat ¥idici informaci,
kterd indikuje profil rychlosti pohonu a dale odstrani
vSechna vyplnujici nebo ochrannd data, ktera byla pridana
béhem zadznamu podle profilu rychlosti.

Kdyz musi fidici jednotka 20 reprodukovat zvukovou
poloZku 2z nosic¢e, vedou polohovaci prostfedky 25 snimaci
hlavu na ¢&ast stopy, ktera obsahuje TOC. Pocatec¢ni adresa
a profil rychlosti této polozky pak bude ziskdna z TOC
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pomoci prostfedkd vybéru dat 28. Obsah TOC maZe byt
alternativné prec¢ten pouze jednou a uloZen v paméti, kdyzZ je
disk vloZen do pristroje. Pro reprodukci polozZky jsou
pohonné prostredky 21 rizeny pro otaceni nosic¢e rychlosti
indikovanou profilem rychlosti. PoZadovand rychlost rotace
miZe byt sama o sobé obsaZena v profilu rychlosti pro
nastaveni pohonnych prostfedka. Alternativné miZe profil
rychlosti obsahovat bitovou rychlost a pak miZe byt rychlost
rotace vypoc¢tena 2z radidlni polohy poloZky v zavislost na
jeji poc¢atec¢ni adrese, protoZe parametry hustoty 2zvukového
nosice, jako roztec¢ stopy a délka bitu jsou predem stanoveny
a znadmy 2z reprodukéniho zarizeni, obvykle standardniho. Pak
maZe byt rychlost rotace odvozena 2z bitové rychlosti
a zminéné radidlni polohy.

Pro zajisténi kontinudlni reprodukce, aniz by
vyrovnavaci pamét pretekla ¢i podtekla, je sdruZena
prenosova rychlost s feprodukéni rychlosti D/A konvertoru,
tzn. s bitovou rychlosti po dekompresi. Proto miZe pristroj
obsahovat zdroj referenc¢niho kmitoctu, ktery ridi
dekompresor a rychlost rotace mazZe byt stanovena
v 2avislosti na referencnim kmitodtu a profilu rychlosti.
Rychlost rotace maZe byt také nastavena pouZitim prumérné
hladiny naplnéni vyrovnavaci paméti 29, nap¥. sniZenim
rychlosti otacéeni, kdyZ je vyrovnavaci pamét zaplnéna na
vice nezZ 50%.

Na obr. 3 je zndzornéno zdznamové zarizeni pro zaznam
informace na nosic¢ zaznamu 11 podle tohoto vynalezu, ktery
je zaznamenatelny. Béhem 2zdpisu se na nosiéi zadznamu tvori
znacky, které reprezentuji informaci. 2Znac¢ky mohou byt
v jakékoliv opticky ¢&itelné podobé, napr. oblasti, jejichz
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koeficient odrazu se 1isi od okoli, pomoci zdznamovych
materidla, jejichZ barva, slitina &i faze se méni, &i pomoci
oblasti s odliSnym smérem magnetizace nezZ v jejich okoli.
Informace pro c¢&teni a zdpis na optické disky a uzivana
pravidla pro formdtovdni, opravu chyb a kandlové kédovani
jsou znamy, napr¥. 2ze systému CD. Znacky se mohou tvorit
pomoci bodu 23, ktery je vytvaren na zaznamové vrstvé pomoci
paprsku 24 elektromagnetického laserového zarfeni. Zaznamové
zarizeni obsahuje podobné zdkladni prvky, které jsou popsany
s odkazem na obr. 2, tzn. ¥idici  Jjednotku 20, pohonné
prostfedky 21 a polohovaci prostfedky 25, ale md odlisnou
zdznamovou hlavu 39. Zvukova informace Jje na vystupu
kompresnich prost¥edkd 35, které mohou byt uloZeny oddélené.
Vhodné komprese jsou popsany v dokumentech D2, D3 a D4.
Komprimovany 2zvuk s proménnou bitovou rychlosti je z vystupu
prostredku prb kompresi 35 poslan do vyrovnavaci paméti 36.
Z vyrovnavaci paméti 36 Jjsou data poslana k prostfedkim
sdruzZovani dat 37 pro priddni dals$ich vypliujicich
a ridicich dat. Celkovy datovy tok je priveden na zaznamové
prostredky 38 pro zadznam. Zaznamovd hlava 39 je spojena se
zaznamovymi prostr¥edky 38, ve Kkterych maZe byt blok
formatovani dat, dale chybovy kodér a kandlovy modulator.
Data na vstupu zdznamovych prost¥edkid 38 jsou rozdélena do
logickych a fyzickych sektoriG podle pravidel formatovani
a kédovani a jsou preménéna na zaznamovy signdl pro
zdznamovou hlavu 39. Jednotka 20 je usporaddna pro rizeni
vyrovnavaci paméti 36, prost¥edki sdruZovani dat 37
a zaznamovych prostrfedkG 38 pres ridici spoje 26 a pro
provadéni procedury polohovani, jak Jje popsano vyse
v pripadé reprodukéniho zarizeni. 24znamovy pristroj muzZe
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téZz umozZriovat snimdni tim, Ze obsahuje CGasti p¥ehravaciho
zarizeni a kombinovanou ziznamovou/reprodukéni hlavu.

Na obr. 4 je =znazornén systém souboru, ktery tento
vyndlez vyuzivd, pro ktery existuji v zasadé rdzné mozZnosti.
S vyhodou ma& byt zdznamové médium zaloZeno bud na systému
souboru UDF nebo na systému  souboru Iso 9660.
V alternativnim pripadé nebude p¥itomen 2Zadny systém souboru
a prislusné sektory budou prazdné.

KdyZz Je vsak systém soubori pritomen, budou vsechna
zvukova data uloZena ve 2zvukovych souborech, které se
nachdzeji v subdirektord¥i SCD_AUDIO. Na obr. 4 je
zndzornéna hierarchie, kterd md byt zaloZena na kofenovém
direktorar¥i (ROOT) 50, ktery ukazuje na ruzné podrizené

soubory 52, 54, 5 67. Struktura vzadjemné identickych

’
souborii MASTER.TOC 52
soubor 2C_AUDIO 54. Ten ukazuje na vzajemné identické
oblastni TOC 2C_AREA1/2.TOC 58, 59, a s nimi paralelné na
ruzné stereo stopy TRACKn.2CH 60 a také na oblastni soubor
2C_TAREA.2CH 61. Dale je zde soubor MC_AUDIO 56. Ten ukazuje

na vzajemné identické TOC MC.TOC 62, 63 a paralelné s nimi

bude popsadna dale. Navic je pritomen

na ruzné multikandlové stopy TRACKn.MCH 64 a také na
oblastni soubor MC_TAREA.MCH 65. Proto je pristup ke stopam
bud pomoci pridruZenych TOC a nebo pomoci systému souboru,
ktery obsahuje soubory TOC a podobsahy (sub-TOC) 3jako
direktorare. Soubory 60 a 64 odkazuji pouze na 2zvuk
v prislusnych stopdch, ale soubory 61 a 65 ukazuji také na
mezery prislusnych stop, jak bude popsdno v odkazu na obr.
6. PoloZka souboru 67 miZe indikovat uloZenou obrazovou
informaci.

Na obr. 5 Jje zndzornéno prikladné usporadani zaznamu
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podle tohoto vyndlezu, které je =zndzornéno jako jedna

sériova stopa. Podél horizontdlni osy jsou zfejmé

ae o

nasledujici poloZky. PoloZka 120 je zavadéci oblast, ktera
se pouZzivad pro vzdjemnou synchronizaci reprodukéniho
zarizeni a pohonu média. Systém souboru 122 reprezentuje
systém souboru, ktery byl popsdn v odkazu na obr. 4. PolozZka
124 reprezentuje MASTER TOC, ktery muZe byt konfigurovan
podle standardnich procedur a prislusi néaslednym poloZkam
stereo oblast 126 a polozka multikandlového zvuku 128,
a pokud je to zapotfebi, tak také na poloZku zvlastnich dat
130. Délka téchto t¥i poloZek nemusi byt standardizovana,
protoZe se zde mohou nachdzet ruzné velké objemy informace.
S ohledem na zvukové oblasti jsou pridany vlastni zvukové
stopy, stejné jako pridruZené SUB_TOC. PoloZky 126, 128
a 130 mohou byt definovAny mimo nésledujiciho popisu také
obvyklymi standardy, které samy o sobé nejsou ¢asti tohoto
vyndlezu. Dvé 2zvukové oblasti mohou mit obecné stejnou
strukturu a mohou obsahovat stejny typ informace, nebo také
mohou mit odlisné definice pro rozliseni riznych kandlu.
Zvuk miZe byt kdédovan ztratové nebo bezeztratové. VSechny
druhy zvuku mohou byt multiplexovany pridavnymi daty, napt.
text kompaktniho disku. Polozka 130 predstavuje pridavnou
datovou informaci, kterda miZe byt definovana bézZnou normou.
Koncovd informace 132 Jje pouZivana 2zv1asté pri operaci
vyhledavani. Jeji stopy obsahuji pouze informace o éislech
skladeb a adresy. Koncovd informace maZe zabirat prstenec
0,5 aZz 1 mm $iroky. Podle vySe uvedeného muZe byt uloZena
zvukova informace dostupnd bud systémem souboru jak definuje
poloZka 122 nebo pomoci struktury TOC pomoci poloZky 124.
Jeden nebo nékolik MASTER TOC 124 zacind na prislusné
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jednotné normované offsetové poloze ze zacddtku zavadéci
oblasti, nap¥. pro prvni MASTER TOC na bytu &. 500. V tomto
provedeni md MASTER TOC velikost pouze jednoho normovaného
sektoru a obsahuje hlavné ukazatele na rizné SUB_TOC nebo
oblastni TOC, které budou popsany dale. Vyhodnd syntaxe
MASTER TOC je nasledujici:
l. 1l6-bytova signatura urcuje MASTER-TOC, napf. "SACD MASTER
TOC". Signatura obsahuje t¥i znaky mezery. Apostrofy nejsou
soucdsti definice.
2. 2-bytovy Spec_version urduje ¢islo verze formdtu, ktery
je na disku pouzZit.
3. 1l4-bitovy Space byl rezervovan pro vyrovnavaci vypln.
4. 4-bytové celé ¢islo 2CH-start_address obsahuje logickou
adresu prvniho sektoru stereo oblasti.
5. 4-bytové celé c¢islo 2CH-end_address obsahuje logickou
adresu posledniho sektoru stereo oblasti.
6. 4-bytové celé <¢islo MC-start_address obsahuje logickou
adresu prvniho sektoru multikandlové oblasti.
7. 4-bytové celé <¢islo MC-end_address obsahuje logickou
adresu posledniho sektoru multikandlové oblasti.
8. 4-bytové celé <¢islo Extra_data-start_address obsahuje
logickou adresu prvniho sektoru oblasti pr¥idavnych dat.
9. 4-bytové celé <¢cislo Extra_data-end_address obsahuje
logickou adresu posledniho sektoru oblasti pridavnych dat.
Vyse uvedend informace ma celkem 56 bytu. Do
MASTER_TOC mohou byt dodédny pfidavné vlastnosti. Pokud
néktera oblast chybi, maji prislusné adresy zaddtku nebo
konce hodnotu nula.
PoloZky 126 a 128 budou obsahovat Sub_TOC nebo TOC
oblasti pro mezery ve stereo zvuku resp. mezery
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v multikandlovém  zvuku. Vyhodna  syntaxe Sub_TOC je
nasledujici:

1. 1l6-bytova signatura urcuje Sub-TOC, nap¥. "SACD stereo
TOC" pro oblast stereo zvuku a "SACD MC TOC" pro oblast
multikandlového 2zvuku, poc¢et bytl se ziskd soudtem znakl
mezer stop.

2. 2-bytovy Spec_version urcuje &éislo verze formatu, ktery
je na disku pouzZit.

3. 4-bytovy Sub_TOC_length stanovuje podet bytll, které
aktudlni TOC obsahuje.

4. 10-bitovy Space miZe byt rezervovidn pro vyrovnavaci
vypln.

5. MiZe byt uddna proménnd velikost skupiny /*Disc
Parameters*/, napr. ndzev alba() a ndzev katalogu().

6. 4-bytovy disc_play time udava celkovou linedrni dobu
pfehravani disku, kterda je vyjadfena c¢asovym kédem.

7. 4-bytovy disc_name_pointer udavd offset v bytech od
zacatku daného Sub_TOC na zacatek pole disc_name(). Pokud je
tato hodnota rovna nule znamend to, Ze pole disc_name()
chybi.

8. 4-bytovy disc_date_pointer udavda offset v bytech od
zacatku daného SUB_TOC na zacadtek pole disc_date(). Pokud je
tato hodnota rovnd nule 2znamend to, Ze pole disc_date()
chybi.

9. 4-bytovy'disc_copyright_pointer udavad offset v bytech od
za¢dtku daného Sub _TOC na 2zacatek pole disc_copyright().
Tato hodnota miZe byt nulovA coZ znamend, 3ze pole
disc_copyright chybi.

10. 4-bytovy disc_publisher_pointer udava offset v bytech od
zacatku daného Sub_TOC na 2zaddtek pole disc_publisher().

12




Tato hodnota maZe byt nulovd coZ 2znamend, 3Ze pole
disc_publisher chybi. '

11. Proménn& velikost Track_List() miZe pro kaZdou skladbu
2 nékolika zvukovych stop obsahovat informaci o offsetu na
zacatek daného TOC spolu s dals$imi poloZkami, které mohou
posluchaée zajimat, nap¥. nazev skladby.

Track_List_1 obsahuje:

12. 8-bytovou Track_List_l1_Signature, ktera identifikuje
sektor Track_List_1.

13. 4-bytovy Track_sStart_Address(tno) vSech 2zvukovych
skladeb s cislem stopy tno v souc¢asné oblasti zvuku
obsahujici logické adresy prvniho sektoru skladby.

14. 4-bytovy Track_length(tno) vSech zvukovych stop s &islem
stopy tno v soucasné oblasti zvuku obsahujici délku skladby
v sektorech.

Track_List_2 obsahuje:

15. 8-bytovou Track_List_1_Signature, ktera identifikuje
sektor Track_List_2.

16. Track_Start_Time_Code(tno) vsech zvukovych stop s céislem
stopy tno udava zacdtek Time_Code dané skladby.

17. Track_Time_Length(tno) vsSech zvukovych stop s ¢islem
stopy tno udava hraci dobu skladby.

Na obr. 6 je znazornéno detailni uspofaddni stopy,
zvlaste s ohledem na dvé kategorie soubori, 60, 64
v kontrastu se soubory 61, 65. V tomto prikladu obsahuje
zdznamova oblast 4 zvukové stopy 140, 142, 144 a 146. KazZda
stopa obsahuje mnoistvi zvukové informace A, ktera nemusi
mit vZdy stejnou délku. Diale je kazda dvojice sousednich
zvukovych stop oddélend mezerou, kterd je oznadena P. Délky
mezer mohou byt stanoveny vyrobce nosi¢e zdznamu a mohou byt
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zvoleny s ohledem na dany charakter predchazejici skladby
a/nebo nasledujici skladby. Délky mohou byt 2zavislé na
ruznych z¥etelich, nap¥. prislusné hlasitosti, rytmu,
podobnosti nebo odlisSnosti charakteru skladby, skladateli
a stylu a nemusi byt na Jjednom nosic¢i vidy stejné.
Z principu je moZnad 1 mezera nulové délky. 2a posledni
stopou obvykle naslednd mezera nebude.

Pro kaZdou stopu A je dand délka polohy zacdatku a dalsi
informace uvedena v TOC oblasti oblasti zvuku, ke které
patfi. Oblast zdznamu stopy A a mezer P, jak jsou zndzornény
na obr. 6 odkazem 148, obsahuje Time_Code. Time_Code zac¢ina
nulou na zacatku mezery P. Time_Code se zvét3uje Krokem
1/75 sekundy aZ na konec zaznamové oblasti 148. Casova
jednotka 1/75 sekundy se nazyva ramec. Time_Code je
zakédovany do multiplexovanych rdmcli. VSechny stopy A a také
mezery P v zaznamové oblasti 148 jsou ndsledné ¢islovany od
jedné.

Pro pristup na jednu oddélenou stopu, napr¥. pro
poc¢itacdové zpracovani nebo pro pf¥ehravani v ndhodném poradi,
bude vyznamnd pouze zvukovd informace. V takové situaci muZe
reprodukce predchdzet mezery nebo je nastavit nezdvislym
zpusobem. Néasledkem toho budou soubory 60, 64 z obr. 4
ukazovat vyhradné na c¢asti prislusnych zvukovych stop, které
se osamostatni. To je na obr. 6 2zndzornéno odkazem 148,
ktery obsahuje pouze zvuk. Na druhé strané, jinym zpusobem
vyuziti je prehravani oblasti sektor po sektoru. Toto se
maZe principidlné provést bez odkazu na jakykoliv systém
soubori. Autori tohoto vyndlezu vSak maji zato, Ze z davodua
konzistence je systém souboru vhodny, ale nemél by prehliZet
mezery z estetickych nebo jinych percepénich divodua. Proto
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byl p¥irazen samostatny soubor oblasti jako celku, véetné
mezer, coZ je naznaceno pridavnym odkazem 150, Kktery Jje
obsaZen v poloZkach 61, 65 na obr. 4. P¥idruZeny TOC oblasti
uréuje velikosti danych mezer a informaci, kde dalsi zvukova
stopa zac¢ind. Predeslé znamend, Ze pristup ke zvuku je
p¥imy, bud pomoci souborud stop, nebo alternativné, pomoci
jednotného souboru a pridruzenych podtabulek obsahu
(sub-TOC).

Seznam doprovodnych dokumenta

16.452) Jednobitové ADC

(D5) J.J. van igitglni decimac¢ni filtr pro A/D

6/7, duben X986, str. 230-8
C.H. Chao et al: A high

on Circuits and Systems, Vol. 37, no\_ 3 bfezen 1990,

str. 309-18
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1. Metoda pro ukladani zvukové informace na Jjednotné
zdznamové médium spolu s obsahem (TOC), ktery specifikuje
aktuadlni konfigurace raznych zvukovych poloZek na zminéném
médiu

vyznacéujici se tim, Ze navic k prifazeni systému TOC se
dadle vytvori i systém pristupu ke zvukové informaci zaloZeny
na souborech, pres zvukovy soubor s vys$s$i urovni a pres
mechanismus s nizsi urovni, ktery prirazuje prisluEné
oblasti zvuku oddélené jeden nebo vice soubord, které jsou
serazeny podle logickych stop a jednoznad&né indikuji zvukové
poloZky, které jsou obsazZeny v jejich stopach, a oddélené od
nich prirazuji jednotny soubor, ktery ukazuje na zvukové
poloZky, které jsou obsaZeny v jejich stopach, a ktery také
indikuje mezilehlé mezery mezi sousednimi stopami.

2. Metoda podle bodu 1 vyznacujici se tim, Ze spolu
S jednotnym souborem pouZivad také pridruZenou tabulku obsahu
(TOC) pro uvedeni velikosti mezer.

3. Metoda podle bodu 2 vyznacujici se tim, 2Ze ddle pouziva
zminéné Jjednotné soubory s ohledem na dvoukandlovy zvuk,
resp. s ohledem na multikandlovy zvuk.

4. NeClenéné médium, které je vytvoreno metodou, kterd je
popséna v bodu 1.

5. Médium podle bodu 4, Kkteré je ve formé opticky
snimatelného disku.
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6. Zaznamové a/nebo snimaci zar¥izeni, které je rozhranim pro

médium podle bodu 4.

7. Zarizeni podle bodu 6, které je vybaveno prostfedky pro
uchyceni disku, prostredky pro optické snimani a prostredky
pro pohon disku vzhledem ke 2zminénym optickym snimacim
prostredkum.

TUDr. Pavel ZELENY
advokdt g

Halkova 2, Pr?fg“?
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