
(57)【要約】

【課題】　遊技者によって傷を付けられることなく、遊

技を途中で一旦停止しても、停止前と同じ状態で遊技を

継続できるようにする。

【解決手段】　遊技機は、遊技物を有する遊技盤と、遊

技盤に遊技球を発射する発射装置と、発射装置が遊技球

を発射する勢いを回転角に基づいて制御可能な発射ハン

ドル４１と、を備え、発射ハンドル４１が、発射装置が

遊技球を発射する勢いを回転角に基づいて制御可能な回

転部材４５と、回転部材４５がスラスト方向へ移動する

のを回転部材４５のスラスト方向の両側から規制する１

対の規制部材４３，４４とを備え、１対の規制部材４３

，４４の少なくとも一方の規制部材４３，４４と回転部

材４５との隙間に、該隙間を埋める隙間埋め部材５２，

５１を設け、隙間埋め部材５２，５１が、回転部材４５

が回転させられた位置に回転部材４５を保持する表面を

有している。

【選択図】　　　図４
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【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 遊 技 物 を 有 す る 遊 技 盤 と 、
　 前 記 遊 技 盤 に 遊 技 球 を 発 射 す る 発 射 装 置 と 、
　 前 記 発 射 装 置 が 遊 技 球 を 発 射 す る 勢 い を 回 転 角 に 基 づ い て 制 御 可 能 な 発 射 ハ ン ド ル と 、
を 備 え た 遊 技 機 に お い て 、
　 前 記 発 射 ハ ン ド ル が 、 前 記 発 射 装 置 が 遊 技 球 を 発 射 す る 勢 い を 回 転 角 に 基 づ い て 制 御 可
能 な 回 転 部 材 と 、 前 記 回 転 部 材 が ス ラ ス ト 方 向 へ 移 動 す る の を 前 記 回 転 部 材 の 前 記 ス ラ ス
ト 方 向 の 両 側 か ら 規 制 す る １ 対 の 規 制 部 材 と を 備 え 、
　 前 記 １ 対 の 規 制 部 材 の 少 な く と も 一 方 の 規 制 部 材 と 前 記 回 転 部 材 と の 隙 間 に 、 該 隙 間 を
埋 め る 隙 間 埋 め 部 材 を 設 け 、
　 前 記 隙 間 埋 め 部 材 が 、 前 記 回 転 部 材 が 回 転 さ せ ら れ た 位 置 に 前 記 回 転 部 材 を 保 持 す る 表
面 を 有 し て い る こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 。
【 請 求 項 ２ 】
　 前 記 回 転 部 材 を 回 転 開 始 位 置 に 復 帰 回 転 さ せ る 付 勢 手 段 を 備 え 、 前 記 隙 間 埋 め 部 材 が 、
前 記 回 転 部 材 が 回 転 さ せ ら れ た 位 置 に 該 付 勢 手 段 の 付 勢 力 に 抗 し て 前 記 回 転 部 材 を 保 持 す
る 表 面 を 有 し て い る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 機 。
【 請 求 項 ３ 】
　 前 記 隙 間 埋 め 部 材 が 、 ゴ ム 材 料 に よ っ て 形 成 さ れ て い る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 又 は
２ に 記 載 の 遊 技 機 。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
【 技 術 分 野 】
【 ０ ０ ０ １ 】
　 本 発 明 は 、 パ チ ン コ 機 等 の 遊 技 機 に 関 し 、 特 に 、 遊 技 を 途 中 で 一 旦 停 止 し て も 、 停 止 前
と 同 じ 状 態 で 遊 技 を 継 続 で き る 遊 技 機 に 関 す る 。
【 背 景 技 術 】
【 ０ ０ ０ ２ 】
　 従 来 、 遊 技 機 は 、 遊 技 部 材 を 設 け て あ る 遊 技 盤 に 遊 技 球 を 発 射 す る 発 射 装 置 を 操 作 す る
発 射 ハ ン ド ル を 備 え て い る 。 発 射 ハ ン ド ル は 、 主 と し て 、 発 射 装 置 が 遊 技 球 を 発 射 す る 勢
い を 回 転 角 に 基 づ い て 制 御 可 能 な 回 転 部 材 と 、 こ の 回 転 部 材 が ス ラ ス ト 方 向 へ 移 動 す る の
を 回 転 部 材 の ス ラ ス ト 方 向 の 両 側 か ら 規 制 す る １ 対 の 規 制 部 材 等 で 構 成 さ れ て い る （ 特 許
文 献 １ 参 照 ） 。 そ し て 、 回 転 部 材 が 円 滑 に 回 転 で き る よ う に 、 規 制 部 材 と 回 転 部 材 と の 間
に １ ０ 円 、 １ ０ ０ 円 等 の コ イ ン を 差 し 込 め そ う な 僅 か な 隙 間 を 設 け て あ る 。
【 ０ ０ ０ ３ 】
　 ま た 、 発 射 ハ ン ド ル は 、 遊 技 者 に よ っ て 回 転 部 材 が 復 帰 ば ね に 抗 し て 回 転 さ れ る と 、 そ
の 回 転 角 に 応 じ て 、 発 射 装 置 の 発 射 力 を 変 え る よ う に な っ て い る 。 復 帰 ば ね は 、 回 転 部 材
を 回 転 開 始 位 置 に 復 帰 回 転 さ せ る よ う に な っ て い る 。
【 ０ ０ ０ ４ 】
　 こ の た め 、 遊 技 者 は 、 遊 技 を 開 始 し て 間 も な い 間 、 遊 技 部 材 の 入 賞 口 に 入 賞 す る 遊 技 球
の 割 合 が 最 も 大 き い 発 射 ハ ン ド ル の 最 適 な 回 転 位 置 を 探 し 出 し 、 そ の 後 、 そ の 最 適 な 回 転
位 置 を 微 調 整 し な が ら 発 射 ハ ン ド ル を 保 持 し 続 け て 、 遊 技 を 継 続 す る こ と が 多 い 。
【 ０ ０ ０ ５ 】
【 特 許 文 献 １ 】 特 開 平 ９ － ２ ２ ８ ６ ５ 号 公 報
【 発 明 の 開 示 】
【 発 明 が 解 決 し よ う と す る 課 題 】
【 ０ ０ ０ ６ 】
　 と こ ろ で 、 遊 技 者 が 、 遊 戯 中 、 遊 技 機 か ら 離 れ て 、 タ バ コ を 購 入 し た り 、 休 憩 し た り す
る こ と が あ る 。 こ の よ う な と き 、 遊 技 者 が 発 射 ハ ン ド ル か ら 手 を 離 す た め 、 回 転 部 材 は 復
帰 ば ね に よ っ て 、 回 転 開 始 位 置 に 復 帰 回 転 す る こ と に な る 。 こ の た め 、 遊 技 者 に よ っ て は
、 遊 技 機 に 戻 っ た と き 、 再 度 、 最 適 な 回 転 位 置 を 探 し 出 す 手 間 を 省 く 目 的 で 、 回 転 部 材 と
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規 制 部 材 と の 隙 間 に コ イ ン 等 の 挿 入 物 を 無 理 に 押 し 込 ん で 回 転 部 材 を 最 適 な 回 転 位 置 に 仮
固 定 し て か ら 、 遊 戯 機 を 離 れ る こ と が あ る 。
【 ０ ０ ０ ７ 】
　 な お 、 遊 技 機 は 、 遊 技 者 が 発 射 ハ ン ド ル か ら 手 を 離 す と 、 発 射 装 置 を 自 動 的 に 停 止 さ せ
る よ う に な っ て い る 。 す な わ ち 、 遊 技 機 の 発 射 装 置 は 、 発 射 ハ ン ド ル に 人 体 の 一 部 が 触 れ
て 発 射 ハ ン ド ル が ア ー ス さ れ て い な い と 、 作 動 し な い よ う に な っ て い る 。
【 ０ ０ ０ ８ 】
　 こ の よ う に 、 従 来 の 遊 技 機 は 、 回 転 部 材 と 規 制 部 材 と の 間 に 挿 入 物 を こ じ る よ う に し て
無 理 に 挿 入 さ れ る こ と が あ り 、 発 射 ハ ン ド ル に 損 傷 を 受 け る と い う 問 題 が あ っ た 。
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 本 発 明 は 、 遊 技 を 途 中 で 一 旦 停 止 し て も 、 停 止 前 と 同 じ 状 態 で 遊 技 を 継 続 で き る 遊 技 機
を 提 供 す る こ と を 目 的 と し て い る 。
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
【 ０ ０ １ ０ 】
　 請 求 項 １ に 係 る 発 明 は 、 遊 技 物 を 有 す る 遊 技 盤 （ １ ６ ） と 、 前 記 遊 技 盤 （ １ ６ ） に 遊 技
球 を 発 射 す る 発 射 装 置 （ ３ １ ） と 、 前 記 発 射 装 置 （ ３ １ ） が 遊 技 球 を 発 射 す る 勢 い を 回 転
角 に 基 づ い て 制 御 可 能 な 発 射 ハ ン ド ル （ ４ １ ） と 、 を 備 え た 遊 技 機 （ １ １ ） に お い て 、 前
記 発 射 ハ ン ド ル （ ４ １ ） が 、 前 記 発 射 装 置 （ ３ １ ） が 遊 技 球 を 発 射 す る 勢 い を 回 転 角 に 基
づ い て 制 御 可 能 な 回 転 部 材 （ ４ ５ ） と 、 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） が ス ラ ス ト 方 向 へ 移 動 す る
の を 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） の 前 記 ス ラ ス ト 方 向 の 両 側 か ら 規 制 す る １ 対 の 規 制 部 材 （ ４ ３
， ４ ４ ） と を 備 え 、 前 記 １ 対 の 規 制 部 材 （ ４ ３ ， ４ ４ ） の 少 な く と も 一 方 の 規 制 部 材 （ ４
３ ， ４ ４ ） と 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） と の 隙 間 に 、 該 隙 間 を 埋 め る 隙 間 埋 め 部 材 （ ５ ２ ， ５
１ ） を 設 け 、 前 記 隙 間 埋 め 部 材 （ ５ ２ ， ５ １ ） が 、 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） が 回 転 さ せ ら れ
た 位 置 に 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） を 保 持 す る 表 面 を 有 し て い る こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 （ １
１ ） で あ る 。
【 ０ ０ １ １ 】
　 請 求 項 ２ に 係 る 発 明 は 、 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） を 回 転 開 始 位 置 に 復 帰 回 転 さ せ る 付 勢 手
段 （ ４ ６ ） を 備 え 、 前 記 隙 間 埋 め 部 材 （ ５ ２ ， ５ １ ） が 、 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） が 回 転 さ
せ ら れ た 位 置 に 該 付 勢 手 段 （ ４ ６ ） の 付 勢 力 に 抗 し て 前 記 回 転 部 材 （ ４ ５ ） を 保 持 す る 表
面 を 有 し て い る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 機 （ １ １ ） で あ る 。
【 ０ ０ １ ２ 】
　 請 求 項 ３ に 係 る 発 明 は 、 前 記 隙 間 埋 め 部 材 （ ５ ２ ， ５ １ ） が 、 ゴ ム 材 料 に よ っ て 形 成 さ
れ て い る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 又 は ２ に 記 載 の 遊 技 機 （ １ １ ） で あ る 。
【 ０ ０ １ ３ 】
　 な お 、 上 記 カ ッ コ 内 の 符 号 は 、 図 面 と 対 照 す る た め の も の で あ る が 、 実 施 の 形 態 と の 対
応 を 容 易 に し て 、 発 明 の 理 解 を 助 け る 便 宜 的 な も の で あ り 、 本 願 特 許 請 求 の 範 囲 の 記 載 に
何 ら 影 響 を 及 ぼ す も の で は な い 。
【 発 明 の 効 果 】
【 ０ ０ １ ４ 】
　 請 求 項 １ に 係 る 発 明 は 、 規 制 部 材 と 回 転 部 材 と の 隙 間 を 回 転 部 材 の 回 転 を 規 制 す る 摩 擦
係 数 を 備 え た 隙 間 埋 め 部 材 で 埋 め て あ る の で 、 遊 技 者 が 回 転 部 材 か ら 手 を 離 し て も 、 最 適
な 回 転 位 置 を 保 持 し て お く こ と が で き て 、 隙 間 に 挿 入 物 を 無 理 に 押 し 込 ま れ る こ と が な く
な り 、 発 射 ハ ン ド ル が 損 傷 を 受 け る こ と が な く な る 。
【 ０ ０ １ ５ 】
　 請 求 項 ２ に 係 る 発 明 は 、 回 転 部 材 を 回 転 開 始 位 置 に 復 帰 回 転 さ せ る 付 勢 手 段 を 備 え て い
て も 、 遊 技 者 が 回 転 部 材 か ら 手 を 離 し て も 、 回 転 部 材 を 最 適 回 転 位 置 に 保 持 し て お く こ と
が で き る 。
【 ０ ０ １ ６ 】
　 請 求 項 ３ に 係 る 発 明 は 、 隙 間 埋 め 部 材 が ゴ ム 材 料 に よ っ て 形 成 さ れ て い る の で 、 隙 間 埋
め 部 材 が 安 価 で あ り 、 隙 間 部 材 を 設 け た こ と に よ っ て 、 発 射 ハ ン ド ル の コ ス ト が 高 く な ら
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な い よ う に す る こ と が で き る 。
【 発 明 を 実 施 す る た め の 最 良 の 形 態 】
【 ０ ０ １ ７ 】
　 以 下 、 本 発 明 の 実 施 形 態 の 遊 技 機 と し て の パ チ ン コ 機 を 図 に 基 づ い て 説 明 す る 。
【 ０ ０ １ ８ 】
　 図 １ は 、 本 発 明 の 実 施 形 態 の 遊 技 機 と し て の パ チ ン コ 機 の 正 面 図 で あ る 。 図 ２ は 、 図 １
の 背 面 図 で あ る 。 図 ３ は 、 発 射 装 置 と 発 射 ハ ン ド ル を 設 け て あ る 受 け 皿 ユ ニ ッ ト を 手 前 側
斜 め 上 方 か ら 見 た 皿 ユ ニ ッ ト の 外 観 斜 視 図 で あ る 。 図 ４ は 、 発 射 ハ ン ド ル の 側 面 図 で あ る
。 図 ５ は 、 発 射 ハ ン ド ル の 分 解 側 面 図 で あ る 。
【 ０ ０ １ ９ 】
　 図 １ に 示 す よ う に 、 遊 技 機 と し て の パ チ ン コ 機 １ １ は 、 枠 状 の 筐 体 １ ２ 、 遊 技 盤 保 持 枠
１ ３ 、 及 び 前 面 パ ネ ル １ ４ 等 で 構 成 さ れ て い る 。 遊 技 盤 保 持 枠 １ ３ は 、 遊 技 盤 １ ６ を 有 し
て 、 筐 体 １ ２ に 回 転 自 在 に 設 け て あ る 。 前 面 パ ネ ル １ ４ は 、 遊 技 盤 保 持 枠 １ ３ を 開 閉 で き
る よ う に 、 筐 体 １ ２ に 回 転 自 在 に 設 け て あ る 。 前 面 パ ネ ル １ ４ は 、 遊 技 盤 １ ６ を 覆 う ガ ラ
ス を 有 し て 遊 技 盤 １ ６ を 開 閉 す る ガ ラ ス 枠 １ ８ と 、 遊 技 球 と し て の パ チ ン コ 球 を 発 射 す る
発 射 装 置 ３ １ 及 び こ の 発 射 装 置 ３ １ を 操 作 す る 発 射 ハ ン ド ル ４ １ を 設 け て あ る 皿 ユ ニ ッ ト
１ ９ と を 有 し て い る 。
【 ０ ０ ２ ０ 】
　 遊 技 盤 １ ６ の 前 面 に は 、 液 晶 か ら な る 特 別 図 柄 表 示 画 面 ２ ２ を 有 す る エ ス カ ッ シ ョ ン ２
０ と 、 複 数 の 入 賞 口 １ ５ と 、 特 別 入 賞 口 １ ７ と 、 ど の 入 賞 口 に も 入 ら な か っ た パ チ ン コ 球
が 遊 技 盤 １ ６ か ら 排 出 さ れ る ア ウ ト 口 ２ １ と 、 不 図 示 の 障 害 釘 等 を 設 け て あ る 。 特 別 図 柄
表 示 画 面 ２ ２ は 、 遊 技 盤 １ ６ の ほ ぼ 中 央 に 位 置 し て エ ス カ ッ シ ョ ン ２ ０ の 開 口 ２ ０ ａ か ら
露 出 す る よ う に 設 け て あ る 。
【 ０ ０ ２ １ 】
　 図 ２ に 示 す よ う に 、 パ チ ン コ 機 １ の 背 面 側 に は 、 島 に 設 置 し て あ る 貯 留 装 置 か ら 一 度 に
多 数 の パ チ ン コ 球 が 送 り 込 ま れ て も 受 け 止 め る こ と の で き る 賞 球 タ ン ク ２ ３ と 、 賞 球 タ ン
ク ２ ３ か ら 流 出 す る 賞 球 を 案 内 す る 横 案 内 路 ２ ４ 及 び 不 図 示 の 縦 案 内 路 と 、 表 側 に 特 別 図
柄 表 示 画 面 ２ ２ を 備 え た 液 晶 ユ ニ ッ ト ２ ５ と 、 サ ブ 制 御 基 板 ２ ６ と 、 パ チ ン コ 機 全 体 を 制
御 す る 主 制 御 基 板 ２ ７ と 、 パ チ ン コ 機 全 体 の 電 源 と な る 電 源 ユ ニ ッ ト ２ ８ と 、 賞 球 の 払 い
出 し 制 御 を 行 う 払 い 出 し 制 御 基 板 ２ ９ と 、 発 射 装 置 ３ １ を 発 射 制 御 す る 発 射 制 御 基 板 ３ ０
等 を 備 え て あ る 。
【 ０ ０ ２ ２ 】
　 主 制 御 基 板 ２ ７ は 、 パ チ ン コ 機 全 体 を 制 御 す る た め 、 パ チ ン コ 機 １ の 動 作 全 体 を 管 理 す
る シ ス テ ム プ ロ グ ラ ム 及 び 遊 技 用 の 実 行 プ ロ グ ラ ム が 予 め 記 憶 さ れ た 半 導 体 メ モ リ 等 か ら
な る 記 憶 部 と 、 こ れ ら の プ ロ グ ラ ム を 実 行 す る マ イ ク ロ プ ロ セ ッ サ （ Ｍ Ｐ Ｕ ） と を 備 え て
い る 。
【 ０ ０ ２ ３ 】
　 次 に 、 図 ３ 乃 至 図 ５ に 基 づ い て 、 発 射 ハ ン ド ル ４ １ を 説 明 す る 。 な お 、 図 ４ 、 図 ５ に お
い て 左 側 か ら 遊 技 者 が 発 射 ハ ン ド ル ４ １ を 把 持 す る の で 、 図 ４ 、 図 ５ の 左 側 を 手 前 側 、 右
側 を 奥 側 と す る 。
【 ０ ０ ２ ４ 】
　 発 射 ハ ン ド ル ４ １ は 、 皿 ユ ニ ッ ト １ ９ に 固 定 さ れ た 本 体 ４ ２ と 、 本 体 ４ ２ に 取 り 付 け ら
れ た 指 先 接 触 片 ４ ４ と 、 指 先 接 触 片 ４ ４ に 取 り 付 け ら れ た 掌 接 片 ４ ３ と 、 指 先 接 触 片 ４ ４
と 掌 接 片 ４ ３ と に 両 側 か ら 回 転 自 在 に 支 持 さ れ た 回 転 部 材 ４ ５ と 、 指 先 接 触 片 ４ ４ と 回 転
部 材 ４ ５ と の 間 に 位 置 す る 隙 間 埋 め 部 材 と し て の 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ と 、 回 転 部 材 ４
５ と 掌 接 片 ４ ３ と の 間 に 位 置 す る 隙 間 埋 め 部 材 と し て の 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ と 、 回 転
部 材 ４ ５ と 掌 接 片 ４ ３ と の 間 に 設 け た 付 勢 手 段 と し て の 復 帰 ば ね ４ ６ 等 を 備 え て い る 。
【 ０ ０ ２ ５ 】
　 指 先 接 触 片 ４ ４ の 手 前 側 端 部 に は 、 環 状 突 部 ５ ３ を 手 前 側 に 向 け て 突 設 し て あ る 。 回 転
部 材 ４ ５ の 奥 側 端 部 に は 、 環 状 突 部 ５ ３ を 受 け 入 れ る 環 状 凹 部 ５ ４ を 形 成 し て あ る 。 ま た
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、 掌 接 片 ４ ３ の 奥 側 端 部 に は 、 環 状 突 部 ５ ５ を 奥 側 に 向 け て 突 設 し て あ る 。 回 転 部 材 ４ ５
の 手 前 側 端 部 に は 、 環 状 突 部 ５ ５ を 受 け 入 れ る 環 状 凹 部 ５ ６ を 形 成 し て あ る 。 な お 、 環 状
突 部 ５ ３ と 環 状 凹 部 ５ ４ は 、 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ を 回 転 支 持 す る 回 転 支 持 部 ６ ３ を 構
成 し て い る 。 同 様 に 、 環 状 突 部 ５ ５ と 環 状 凹 部 ５ ６ は 、 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ を 回 転 支
持 す る 回 転 支 持 部 ６ ４ を 構 成 し て い る 。
【 ０ ０ ２ ６ 】
　 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ は 、 環 状 突 部 ５ ３ の 外 周 に 装 着 さ れ る よ う に リ ン グ 状 に 形 成 さ
れ て い る 。 ま た 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ も 、 環 状 突 部 ５ ５ の 外 周 に 装 着 さ れ る よ う に リ
ン グ 状 に 形 成 さ れ て い る 。
【 ０ ０ ２ ７ 】
　 以 上 の 発 射 ハ ン ド ル ４ １ の 各 部 品 は 、 図 ５ に 示 す 位 置 関 係 に お い て 、 ね じ ５ ７ を 、 指 先
接 触 片 ４ ４ に 形 成 し た 貫 通 孔 ５ ８ に 挿 入 し 、 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ 、 回 転 部 材 ４ ５ の 貫
通 孔 ５ ９ 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ を 貫 通 さ せ て 、 掌 接 片 ４ ３ に 突 設 し て あ る ボ ス 軸 ６ ０
に ね じ 込 ん で 締 め 付 け る と 、 図 ４ に 示 す よ う に 組 み 立 て ら れ る 。
【 ０ ０ ２ ８ 】
　 発 射 ハ ン ド ル ４ １ が 組 み 立 て ら れ る と 、 ボ ス 軸 ６ ０ の 先 端 が 指 先 接 触 片 ４ ４ の ボ ス 部 ６
１ の 凹 部 ６ ２ に 挿 入 さ れ て 凹 部 ６ ２ の 底 に 当 接 し て 、 指 先 接 触 片 ４ ４ の 手 前 側 面 ４ ４ ａ と
掌 接 片 ４ ３ の 奥 側 面 ４ ３ ａ と の 間 隔 が 、 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ の 厚 み Ｔ １ 、 回 転 部 材 ４
５ の 厚 み Ｔ ２ 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ の 厚 み Ｔ ３ の 合 計 寸 法 と ほ ぼ 同 一 に な る よ う に し
て あ る の で 、 回 転 部 材 ４ ５ は １ 対 の 規 制 部 材 と し て の 指 先 接 触 片 ４ ４ と 掌 接 片 ４ ３ と に ス
ラ ス ト 方 向 の 移 動 を 規 制 さ れ て 遊 技 者 に よ っ て 回 転 で き る よ う に な っ て い る 。
【 ０ ０ ２ ９ 】
　 回 転 部 材 ４ ５ は 、 環 状 突 部 ５ ３ と 環 状 凹 部 ５ ４ と の 嵌 合 と 、 環 状 突 部 ５ ５ と 環 状 凹 部 ５
６ と の 嵌 合 と に よ っ て 、 指 先 接 触 片 ４ ４ と 掌 接 片 ４ ３ と に 支 持 さ れ て 回 転 す る よ う に な っ
て い る 。 回 転 部 材 ４ ５ は 、 遊 技 者 が 回 転 し や す く す る た め 、 ３ つ の 第 １ 乃 至 第 ３ 指 掛 け 突
起 ４ ７ ， ４ ８ ， ４ ９ を 、 指 を 受 け 入 れ 可 能 な 間 隔 に 回 転 外 周 面 ４ ５ ａ に 設 け て あ る 。 本 体
４ ２ 、 指 先 接 触 片 ４ ４ 、 回 転 部 材 ４ ５ 及 び 掌 接 片 ４ ３ は プ ラ ス チ ッ ク 成 型 品 で あ る が 、 回
転 部 材 ４ ５ は 導 電 性 材 料 、 例 え ば 金 属 材 料 で 形 成 さ れ て い る 。 回 転 部 材 ４ ５ は 、 樹 脂 成 型
品 の 表 面 を ク ロ ー ム メ ッ キ し て あ る 場 合 が 多 い 。
【 ０ ０ ３ ０ 】
　 掌 接 片 ４ ３ 及 び 回 転 部 材 ４ ５ が 金 属 材 料 で 形 成 さ れ て い る の は 、 発 射 ハ ン ド ル ４ １ に 遊
技 者 の 手 （ 体 の 一 部 ） が 触 れ た と き 、 発 射 ハ ン ド ル ４ １ が ア ー ス さ れ て 発 射 装 置 ３ １ が 作
動 し 、 遊 技 者 が 発 射 ハ ン ド ル ４ １ か ら 手 を 離 し た と き 、 発 射 装 置 ３ １ が 自 動 的 に 停 止 す る
よ う に す る た め で あ る 。
【 ０ ０ ３ １ 】
　 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ は 、 指 先 接 触 片 ４ ４ と 回 転 部 材 ４ ５ と の 隙 間 を 埋 め て お り 、 復
帰 ば ね ４ ６ の 復 帰 回 転 力 を 受 け て い る 回 転 部 材 ４ ５ が 復 帰 回 転 し な い だ け の 摩 擦 係 数 を 備
え た 材 料 、 例 え ば ゴ ム 材 料 、 あ る い は 摩 擦 係 数 の 大 き い 樹 脂 材 料 等 で 形 成 さ れ て い る 。 第
２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ も 、 掌 接 片 ４ ３ と 回 転 部 材 ４ ５ と の 隙 間 を 埋 め て 、 復 帰 ば ね ４ ６ の
復 帰 回 転 力 を 受 け て い る 回 転 部 材 ４ ５ が 復 帰 回 転 し な い だ け の 摩 擦 係 数 を 備 え た 材 料 、 例
え ば ゴ ム 材 料 、 あ る い は 摩 擦 係 数 の 大 き い 樹 脂 材 料 等 で 形 成 さ れ て い る 。
【 ０ ０ ３ ２ 】
　 な お 、 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ が 指 先 接 触 片 ４ ４ と 回 転 部 材 ４ ５ に 接 触 す る 表 面 で あ る
面 ５ １ ａ の 摩 擦 係 数 と 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ ２ が 掌 接 片 ４ ３ と 回 転 部 材 ４ ５ に 接 触 す る
表 面 で あ る 面 ５ ２ ａ の 摩 擦 係 数 は 、 約 ０ ． ４ 乃 至 約 １ ． ２ で あ る の が 好 ま し い 。
【 ０ ０ ３ ３ 】
　 復 帰 ば ね ４ ６ は 、 図 １ 、 図 ３ に お い て 、 回 転 部 材 ４ ５ を 左 方 向 に 回 転 付 勢 す る よ う に な
っ て い る 。
【 ０ ０ ３ ４ 】
　 以 上 の 構 成 に お い て 、 遊 技 者 が 皿 ユ ニ ッ ト １ ９ に パ チ ン コ 球 を 供 給 し て 、 例 え ば 、 図 ３
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に 示 す 発 射 ハ ン ド ル ４ １ の 第 １ 指 掛 け 突 起 ４ ７ の 左 側 に 右 手 の 親 指 を 掛 け 、 第 ２ 、 第 ３ 指
掛 け 突 起 ４ ７ ， ４ ８ の 間 に 人 差 し 指 を 掛 け 、 第 ２ 、 第 ３ 指 掛 け 突 起 ４ ８ ， ４ ９ の 間 に 中 指
を 掛 け 、 第 ３ 指 掛 け 突 起 ４ ９ の 右 側 に 薬 指 、 小 指 を 掛 け て 、 回 転 部 材 ４ ５ を 図 ３ に 示 す 矢
印 方 向 に 回 転 さ せ る と 、 発 射 装 置 ３ １ が 発 射 制 御 基 板 ３ ０ の 制 御 に よ っ て パ チ ン コ 球 を 遊
技 盤 １ ６ に 発 射 す る 。 発 射 さ れ た パ チ ン コ 球 は 、 遊 技 盤 １ ６ を 転 動 落 下 し て 、 い ず れ か の
入 賞 口 １ ５ ， １ ７ に 入 球 す る と 、 パ チ ン コ 機 １ １ の 背 面 に 貯 留 し て あ る パ チ ン コ 球 が 、 入
賞 口 １ ５ ， １ ７ に 応 じ た 数 だ け 皿 ユ ニ ッ ト １ ９ に 賞 球 と し て 供 給 さ れ る 。 パ チ ン コ 球 が 、
ど こ の 入 賞 口 １ ５ ， １ ７ に も 入 球 し な い 場 合 、 ア ウ ト 口 ２ １ か ら ア ウ ト 球 と し て 排 出 さ れ
る 。
【 ０ ０ ３ ５ 】
　 本 実 施 形 態 の パ チ ン コ 機 １ １ は 、 指 先 接 触 片 ４ ４ と 回 転 部 材 ４ ５ と の 隙 間 、 掌 接 片 ４ ３
と 回 転 部 材 ４ ５ と の 隙 間 を 第 １ 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ ， ５ ２ で 埋 め 、 か つ 第 １ 、 第 ２
隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ ， ５ ２ の 摩 擦 係 数 を 、 回 転 部 材 ４ ５ の 復 帰 回 転 を 阻 止 す る 摩 擦 係 数 に
設 定 し て あ る の で 、 遊 技 者 が 発 射 ハ ン ド ル ４ １ か ら 手 を 離 し て も 、 回 転 部 材 ４ ５ を 最 適 な
回 転 位 置 に 保 持 し て お く こ と が で き て 、 従 来 と 異 な っ て 、 上 記 隙 間 に コ イ ン 等 の 挿 入 物 を
無 理 に 押 し 込 ま れ る こ と が な く な る 。
【 ０ ０ ３ ６ 】
　 し た が っ て 、 本 実 施 形 態 の パ チ ン コ 機 １ １ は 、 発 射 ハ ン ド ル ４ １ に 傷 を 付 け ら れ た り ，
発 射 ハ ン ド ル ４ １ の 一 部 分 を 破 損 さ れ た り す る こ と が な く な る 。
【 ０ ０ ３ ７ 】
　 な お 、 以 上 の 実 施 形 態 の パ チ ン コ 機 １ １ は 、 既 に 製 作 さ れ て い た 遊 技 機 の 発 射 ハ ン ド ル
４ １ に 第 １ 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ ， ５ ２ を 設 け た た め 、 復 帰 ば ね ４ ６ を 有 し て い る が
、 第 １ 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ ， ５ ２ の 摩 擦 抵 抗 に よ っ て 回 転 部 材 ４ ５ を 回 転 規 制 す る
よ う に な っ て い る の で 、 復 帰 ば ね ４ ６ は 、 必 ず し も 必 要 と し な い 。 復 帰 ば ね ４ ６ を 設 け て
い な い と き の 第 １ 、 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ ， ５ ２ の 摩 擦 係 数 は 、 回 転 部 材 ４ ５ の 微 調 整
回 転 を 行 え る と と も に 、 パ チ ン コ 機 １ １ に 人 が ぶ つ か っ た と き の 振 動 等 に よ っ て 回 転 部 材
４ ５ の 位 置 が ず れ な い 程 度 の 摩 擦 係 数 に 設 定 さ れ て い る の が 好 ま し い 。 す な わ ち 、 前 述 し
た 約 ０ ． ４ 乃 至 約 １ ． ２ よ り も 小 さ く て よ い 。
【 ０ ０ ３ ８ 】
　 ま た 、 指 先 接 触 片 ４ ４ と 回 転 部 材 ４ ５ と の 隙 間 と 、 指 先 接 触 片 ４ ４ と 掌 接 片 ４ ３ と の 隙
間 と に 隙 間 埋 め リ ン グ ５ １ ， ５ ２ を 設 け て あ る が 、 必 ず し も 、 両 方 の 隙 間 に 設 け る 必 要 は
な い 。 い ず れ か 一 方 の 隙 間 に 設 け て あ っ て も よ い 。
【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
【 ０ ０ ３ ９ 】
【 図 １ 】 本 発 明 の 実 施 形 態 の 遊 技 機 と し て の パ チ ン コ 機 の 正 面 図 で あ る 。
【 図 ２ 】 図 １ の 背 面 図 で あ る 。
【 図 ３ 】 発 射 装 置 と 発 射 ハ ン ド ル を 設 け て あ る 受 け 皿 ユ ニ ッ ト を 手 前 側 斜 め 上 方 か ら 見 た
皿 ユ ニ ッ ト の 外 観 斜 視 図 で あ る 。
【 図 ４ 】 発 射 ハ ン ド ル の 側 面 図 で あ る 。
【 図 ５ 】 発 射 ハ ン ド ル の 分 解 側 面 図 で あ る 。
【 符 号 の 説 明 】
【 ０ ０ ４ ０ 】
　 １ １ 　 　 　 パ チ ン コ 機 （ 遊 技 機 ）
　 １ ６ 　 　 　 遊 技 盤
　 ３ ０ 　 　 　 発 射 制 御 基 板
　 ３ １ 　 　 　 発 射 装 置
　 ４ １ 　 　 　 発 射 ハ ン ド ル
　 ４ ２ 　 　 　 本 体
　 ４ ３ 　 　 　 掌 接 片 （ 規 制 部 材 ）
　 ４ ３ ａ 　 　 奥 側 面
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　 ４ ４ 　 　 　 指 先 接 触 片 （ 規 制 部 材 ）
　 ４ ４ ａ 　 　 手 前 側 面
　 ４ ５ 　 　 　 回 転 部 材
　 ４ ５ ａ 　 　 回 転 外 周 面
　 ４ ６ 　 　 　 復 帰 ば ね （ 付 勢 手 段 ）
　 ５ １ 　 　 　 第 １ 隙 間 埋 め リ ン グ （ 隙 間 埋 め 部 材 ）
　 ５ ２ 　 　 　 第 ２ 隙 間 埋 め リ ン グ （ 隙 間 埋 め 部 材 ）
　 ５ ２ ａ 　 　 面 （ 表 面 ）
　 ５ ３ 　 　 　 環 状 突 部
　 ５ ３ ａ 　 　 面 （ 表 面 ）
　 ５ ４ 　 　 　 環 状 凹 部
　 ５ ５ 　 　 　 環 状 突 部
　 ５ ６ 　 　 　 環 状 凹 部
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【 図 ３ 】 【 図 ４ 】

【 図 ５ 】
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