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(54) 키워드를 타깃으로 하는 광고의 배치시에 이용하기 위한키워드를 식별하는 방법 및 시스템

(57) 요약

본 발명에서는 검색 결과와 함께 광고를 배치하기 위한 검색 용어를 식별하는 방법 및 시스템이 제공된다. 광고 시스템은

광고될 아이템의 설명을 선택한다. 그런 다음, 광고 시스템은 선택된 설명과 일치하는 문서를 검색한다. 광고 시스템은 단

어의 광고될 아이템에 대한 관련도를 나타내는, 검색된 문서의 각각의 단어에 대한 점수를 발생시킨다. 단어에 대한 점수

를 발생시킨 이후에, 광고 시스템은 아이템과 관련된 문서 내의 단어의 구절을 식별한다. 그런 다음, 광고 시스템은 식별된

구절로부터 광고될 항목에 대한 검색 용어를 발생시킨다. 광고 시스템은 아이템에 대한 유료 광고의 배치를 위하여 검색

용어 및 광고를 검색 엔진 서비스에 제출한다.

특허청구의 범위
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청구항 1.

컴퓨터 시스템에서 아이템(item)과 관련된 문서로부터 상기 아이템과 관련된 구절(phrase)을 식별하는 방법으로서,

상기 문서의 단어에 대한 점수(score)를 발생시키는 단계- 상기 점수는 상기 단어의 상기 아이템에의 관련도를 나타냄 -

와,

상기 점수를 가지는 단어를 선택하는 단계와,

상기 문서 내의 각각의 선택된 단어를 구절의 앵커 워드(anchor word)로서 배치하는 단계와,

각각의 구절을 상기 구절에 근접한 단어만큼 확장하는 단계- 이는 상기 확장된 구절의 상기 아이템에의 관련도에 기초함

-

를 포함하는 방법.

청구항 2.

제1항에 있어서,

상기 아이템의 설명을 선택하는 단계와,

상기 아이템의 상기 선택된 설명과 일치하는 문서를 상기 아이템과 관련된 것으로 선택하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 3.

제2항에 있어서,

상기 아이템과 관련된 문서의 선택은 상기 아이템의 선택된 설명을 검색 엔진 서비스에 제출하는 단계를 포함하고,

상기 검색된 문서는 상기 검색 엔진 서비스에 의해서 제공되는 검색 결과에 기초하여 검색되는 방법.

청구항 4.

제2항에 있어서,

상기 설명을 선택하는 단계는 아이템 카탈로그로부터 상기 설명을 검색하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 5.

제4항에 있어서,

상기 설명은 상기 아이템 카탈로그에 저장된 아이템의 제목(title)인 방법.
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청구항 6.

제1항에 있어서,

구절에 대한 점수를 발생시키는 단계- 확장된 구절이 비확장된 구절보다 상기 아이템에 보다 관련되어 있음을 나타내는

점수를 상기 확장이 야기하는 때에 구절이 확장됨 -를 더 포함하는 방법.

청구항 7.

제1항에 있어서,

상기 아이템에의 관련도를 나타내는 점수를 가지는 단어에 의해서만 구절이 확장되는 방법.

청구항 8.

제1항에 있어서,

상기 문서 내의 상기 구절의 발생 횟수에 기초하여 상기 아이템에의 구절의 관련도가 높은 것으로 판정되는 방법.

청구항 9.

제1항에 있어서,

구절 내의 다른 단어와 유사한 단어는 상기 구절에 추가되지 않는 방법.

청구항 10.

제1항에 있어서,

이미 상기 구절 내에 존재하는 단어와 유사한 단어가 발생하는 때에 구절이 종료되는 방법.

청구항 11.

제1항에 있어서,

잡음 단어(noise word)는 무시되는 방법.

청구항 12.

제1항에 있어서,

문서의 통상적인 코퍼스(corpus) 내에서 통상적으로 높은 점수를 가지는 단어는 무시되는 방법.

청구항 13.
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제1항에 있어서,

다른 검색된 문서와 유사한 문서는 무시되는 방법.

청구항 14.

제1항에 있어서,

확장된 구절과 동일한 적어도 하나의 검색 용어를 가지는 상기 아이템에 대한 광고를 배치하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 15.

제1항에 있어서,

상기 아이템에 대한 광고 메시지를 상기 확장된 구절 중의 구절을 포함하는 질의를 제출한 사용자에게 디스플레이하는 단

계를 더 포함하는 방법.

청구항 16.

컴퓨터 시스템이 아이템에 관련된 정보 소스로부터 상기 아이템에 관련된 구절을 식별하도록 제어하는 명령(instruction)

을 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체로서,

상기 정보 소스의 단어에 대한 점수를 발생시키는 단계- 상기 발생된 점수는 상기 단어의 상기 아이템에의 관련도를 나타

냄 -와,

상기 정보 소스 내의 상위 점수를 가지는 단어를 구절의 앵커 워드로서 배치하는 단계와,

상기 구절의 상기 앵커 워드로 시작하는 각각의 구절을 상기 구절에 근접한 단어만큼 확장하는 단계- 이는 상기 확장된 구

절의 상기 아이템에의 관련도에 기초함 -를 포함하는 방법

에 의한 명령을 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 17.

제16항에 있어서,

상기 방법은,

상기 아이템의 설명을 선택하는 단계와,

상기 아이템의 상기 선택된 설명과 일치하는 문서를 상기 아이템과 관련된 것으로 선택하는 단계를 더 포함하는

컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 18.

제17항에 있어서,
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상기 아이템과 관련된 문서의 선택은 상기 아이템의 선택된 설명을 검색 엔진 서비스에 제출하는 단계를 포함하고,

상기 검색된 문서는 상기 검색 엔진 서비스에 의해서 제공되는 검색 결과에 기초하여 검색되는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 19.

제17항에 있어서,

상기 설명을 선택하는 단계는 아이템 카탈로그로부터 상기 설명을 검색하는 단계를 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 20.

제19항에 있어서,

상기 설명은 상기 아이템 카탈로그에 저장된 아이템의 제목인 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 21.

제16항에 있어서,

상기 방법은 구절에 대한 점수를 발생시키는 단계- 확장된 구절이 비확장된 구절보다 상기 아이템에 보다 관련되어 있음

을 나타내는 점수를 상기 확장이 야기하는 때에 구절이 확장됨 -를 더 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 22.

제16항에 있어서,

상기 아이템에의 관련도를 나타내는 점수를 가지는 단어에 의해서만 구절이 확장되는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 23.

제16항에 있어서,

상기 정보 소스 내의 상기 구절의 발생 횟수에 기초하여 상기 아이템에의 구절의 관련도가 높은 것으로 판정되는 컴퓨터

판독가능 매체.

청구항 24.

제16항에 있어서,

구절 내의 다른 단어와 유사한 단어는 상기 구절에 추가되지 않는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 25.
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제16항에 있어서,

이미 상기 구절 내에 존재하는 단어와 유사한 단어가 발생하는 때에 구절이 종료되는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 26.

제16항에 있어서,

정보 소스의 통상적인 코퍼스 내에서 통상적으로 높은 점수를 가지는 단어는 무시되는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 27.

제16항에 있어서,

다른 검색된 문서와 유사한 문서는 무시되는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 28.

제16항에 있어서,

확장된 구절과 동일한 적어도 하나의 검색 용어를 가지는 상기 아이템에 대한 광고를 배치하는 단계를 포함하는 컴퓨터 판

독가능 매체.

청구항 29.

제16항에 있어서,

상기 아이템에 대한 광고 메시지를 상기 확장된 구절 중의 구절을 포함하는 질의를 제출한 사용자에게 디스플레이하는 단

계를 더 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 30.

아이템과 관련된 정보 소스로부터 상기 아이템에 관련된 구절을 식별하는 컴퓨팅 시스템으로서,

상기 정보 소스의 단어에 대한 점수를 발생시키는 채점 서브시스템- 상기 발생된 점수는 각각 상기 단어의 상기 아이템에

의 관련도를 나타냄 -과,

상기 정보 소스 내의 상위 점수를 가지는 단어를 각각 구절의 앵커 워드로서 배치하는 배치 서브시스템과,

상기 구절의 상기 앵커 워드로 시작하는 각각의 구절을 상기 구절에 근접한 단어만큼 확장하는 구절 확장 서브시스템- 이

는 상기 확장된 구절의 상기 아이템에의 관련도에 기초함 -

을 포함하는 컴퓨팅 시스템.

명세서

기술분야
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본 발명의 기술은 전반적으로 아이템(item)에 관련된 용어에 관한 것으로, 특히 아이템에 대한 광고를 배치하는 데에 이용

하기 위한 검색 용어에 관한 것이다.

배경기술

구글(Google) 및 오버추어(Overture)와 같은 많은 검색 엔진 서비스는 인터넷을 통해서 액세스가능한 정보에 대한 검색

을 제공한다. 이들 검색 엔진 서비스는 사용자들이 관심을 가질 수 있는 웹 페이지 및 기타 인터넷에 액세스가능한 자원을

사용자가 검색할 수 있도록 한다. 사용자가 검색 용어를 포함하는 검색 요청을 제출한 이후에, 검색 엔진 서비스는 이들 검

색 용어들과 관련될 수 있는 웹 페이지를 식별한다. 관련 웹 페이지를 신속하게 식별하기 위하여, 검색 엔진 서비스는 키워

드의 웹 페이지로의 맵핑을 유지할 수 있을 것이다. 이러한 맵핑은 웹(즉, 월드 와이드 웹)을 "크롤(crawl)"하여 각각의 웹

페이지의 키워드를 식별함으로써 형성될 수 있을 것이다. 웹을 크롤하기 위하여, 검색 엔진 서비스는 루트 웹 페이지(root

web page)의 목록을 이용하여 이들 루트 웹 페이지를 통해서 액세스 가능한 모든 웹 페이지를 식별할 수 있을 것이다. 임

의의 특정 웹 페이지의 키워드는 헤드라인의 단어, 웹 페이지의 메타데이터에서 제공되는 단어, 강조된 단어 등의 식별과

같은 다양한 잘 알려진 정보 검색 기술을 이용하여 식별될 수 있다. 몇몇 검색 엔진 서비스는 인터넷을 통해서 액세스가능

하지 않은 정보 소스를 검색할 수도 있다. 예컨대, 서적 출판업자는 서적의 콘텐츠가 검색 엔진 서비스에 이용가능하도록

할 수 있을 것이다. 검색 엔진은 키워드와 서적 사이에 맵핑이 형성되도록 할 수 있을 것이다. 검색 엔진 서비스가 하나 이

상의 검색 용어들을 포함하는 검색 요청을 수신하는 때에, 검색 엔진 서비스는 그 맵핑을 이용하여 키워드가 검색 용어와

가장 근접하게 일치하는 정보 소스(예컨대, 웹 페이지 또는 서적)를 식별한다. 검색 용어와 가장 근접하게 일치하는 정보

소스의 모음은 "검색 결과"로 불린다. 그 후에, 검색 엔진 서비스는 각각의 일치의 근접도, 웹 페이지의 인기도(예컨대, 구

글의 페이지 순위) 등에 기초하여 검색 결과의 정보 소스의 순위를 매긴다. 그 후에, 검색 엔진 서비스는 사용자에게 그들

의 순위에 기초하는 순서로 정보 소스에의 링크를 디스플레이한다.

몇몇 검색 서비스는 웹 페이지의 제공자에게 검색 결과에서 그들의 웹 페이지에의 링크를 포함시키는 것에 대하여 요금을

부과하지 않는다. 오히려, 검색 엔진 서비스는 검색 결과와 함께 광고를 배치함으로써 수익을 획득한다. 이러한 유료 광고

(paid-for advertisement)는 통상적으로 "스폰서 링크(sponsored link)", "스폰서 매치(sponsored match)" 또는 "유료 검

색 결과(paid-for search results)"로 불린다. 소정의 검색 결과와 함께 아이템에 대한 광고를 배치하기를 원하는 광고주

는 검색 엔진 서비스에 광고 및 검색 용어를 제공한다. 검색 요청이 수신된 때에, 검색 엔진 서비스는 검색 용어가 검색 요

청의 그것과 가장 일치하는 광고를 식별한다. 검색 엔진 서비스는 검색 결과에 동반된 각각의 광고의 배치에 대하여 부과

하거나(즉, 노출당 단가, cost per impression), 사용자가 광고와 관련된 링크를 실제로 선택하는 때에만 부과할 수도 있

다(즉, 클릭 당 단가, cost per click).

광고주는 검색 결과와 동반되어 배치되는 광고를 지불하는 데에 사용되는 광고 비용의 효과를 최대화하기를 원할 것이다.

이러한 광고주는 광고주에게 최고의 이익을 안겨주는(예컨대, 가장 수익이 좋은), 광고되는 아이템에 대한 검색 용어를 식

별하려고 한다. 보다 많이 타깃이 되거나, 광고되는 아이템과 관련되는 검색 용어를 식별함으로써 광고주가 광고 비용의

효과를 최대화할 수 있도록 하는 기술을 가지는 것이 바람직할 것이다.

발명의 상세한 설명

본 발명에서는 검색 결과에 동반된 광고를 배치하기 위한 검색 용어를 식별하는 방법 및 시스템이 제공된다. 일 실시예에

서, 광고 시스템은 광고될 아이템의 설명을 선택한다. 예컨대, 아이템이 서적인 경우에는 설명은 서적의 제목일 수 있을 것

이며, 혹은 아이템이 전자 장치인 경우에는 설명은 장치의 간단한 요약일 수 있을 것이다. 그런 다음, 광고 시스템은 정보

소스의 코퍼스(corpus)로부터 선택된 설명과 일치하는(예컨대, 그 주제와 가장 근접하게 관련된) 문서 또는 기타 정보 소

스를 검색한다. 예컨대, 광고 시스템은 검색된 문서인 검색 결과의 웹 페이지와 함께 선택된 설명을 검색 엔진 서비스에 제

출할 수 있을 것이다. 그런 다음, 광고 시스템은 광고될 아이템에 대한 단어의 관련성을 나타내는 검색된 문서의 각각의 단

어의 점수(score)를 발생시킨다. 일 실시예에서, 광고 시스템은 정보 소스의 코퍼스 보다 검색된 문서 내에서 훨씬 자주 이

용되는 단어에 대하여 높은 점수를 발생시킬 수 있을 것이다. 예컨대, 아이템이 서적인 해리 포터(Harry Potter)인 경우에

는 "호그와트(Hogwart)", "플러피(Fluffy)", "3두(three-headed)", "개(dog)", "헤르미온느(Hermione)" 및 "그레인저

(Granger)"와 같은 단어가 상대적으로 높은 점수를 가질 수 있을 것이며, 이는 이들 단어들이 관련되지 않은 토론

(discussion)에서보다 토론에서 더 빈번하게 나타나기 때문이다. 단어에 대한 점수를 발생시킨 이후에, 광고 시스템은 아

이템과 관련될 것 같은 문서 내의 단어의 구절(phrase)을 식별한다. 예컨대, 광고 시스템은 구절인 "3두견인 플러피

(Fluffy the three-headed dog)" 및 "헤르미온느 그레인저(Hermione Granger)"가 서적과 가장 관련되어 있을 것으로 식

별할 수 있을 것이다. 그런 다음, 광고 시스템은 식별된 구절로부터 광고될 아이템에 대한 검색 용어를 발생시킨다. 광고
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시스템은 아이템에 대한 유료 광고의 배치를 위하여 검색 용어 및 광고를 검색 엔진 서비스에 제출한다. 예컨대, 검색 용어

"헤르미온느 그레인저(Hermione Granger)"와 함께 해리 포터 서적에 대한 광고 시스템을 배치할 수 있을 것이다. 누군가

가 "헤르미온느 그레인저(Hermione Granger)"의 검색 요청을 검색 엔진 서비스에 제출하는 때에, 검색 결과와 함께 광고

를 디스플레이할 것이다. 이러한 방식으로, 광고 시스템은 광고될 아이템과 관련된 것으로 알려진 정보 소스에서 사용된

구절에 기초하여 검색 용어를 식별할 수 있다.

일 실시예에서, 광고 시스템은 광고될 아이템과 관련되어 있을 것 같은 구절을 식별한다. n이 문서 내의 단어의 수인 경우

에 문서 내의 구절의 수가 O(n2)이고, k가 다른 단어의 수이고 l이 구절의 길이인 경우에 문서의 코퍼스 내의 가능한 구절

의 수가 kl이기 때문에, 모든 가능한 구절을 계산하고 추적하는 것은 계산적으로 매우 복잡할 것이다. 계산되는 구절의 수

를 줄이기 위하여, 광고 시스템은 서로 밀접한 근접도를 가지는 높은 점수를 가지는 단어의 그룹을 계산한다. 광고 시스템

은 아이템과 관련된 문서 내의 단어에 대한 점수를 초기에 발생시킨다. 점수는 단어가 아이템과 관련될 가능성을 나타낸

다. 그런 다음, 광고는 밀접하게 관련된 단어와 관련된 단어를 식별할 수 있을 것이다. 밀접하게 관련된 단어는 상위 10%

의 점수와 같은 매우 높은 점수를 가지며, 관련된 단어는 상위 25%의 점수와 같은 높은 점수를 가진다. 광고 시스템은 밀

접하게 관련된 단어에 대한 문서를 검색한다. 문서 내의 밀접하게 관련된 단어는 구절의 "앵커 워드(anchor word)"로 간주

된다. 광고 시스템은 밀접하게 관련된 단어에 대한 문서를 검색한다. 문서 내의 각각의 밀접하게 관련된 단어는 구절의 "앵

커 워드"로 간주된다. 광고 시스템은 구절이 근접한 관련된 단어를 포함하도록 구절을 확장하려고 한다. 일 실시예에서, 앵

커 워드를 따르는 임의의 근접한 관련된 단어에 의해서 광고 시스템은 구절을 확장할 수 있을 것이다. 예컨대, "헤르미온느

(Hermione)"가 밀접하게 관련된 단어이고, "그레인저(Granger)"가 관련된 단어인 경우에, 구절 "헤르미온느 그레인저

(Hermione Granger)"는 문서 내에서 "헤르미온느(Hermione)"가 "그레인저(Granger)" 앞에 오는 때에 구절로서 식별될

것이다. 이와 달리, 광고 시스템은 앵커 워드 앞에 단어를 또한 포함하도록 구절을 확장할 수 있을 것이다. 예컨대, "그레인

저(Granger)"가 밀접하게 관련된 단어이고, "헤르미온느(Hermione)"가 단지 관련된 단어인 경우에, 구절 "헤르미온느 그

레인저(Hermione Granger)"는 여전히 식별될 것이다. 광고 시스템은 구절 점수를 계산하며, 구절의 모든 단어가 관련 단

어인지 여부와 관계없이 확장된 구절의 점수가 커진다면 구절을 계속하여 확장할 수 있을 것이다. 본 기술분야의 당업자는

이러한 구절을 식별하는 기술이 광고를 위한 검색 용어를 발생시키지 않고 문맥 내에서 이용될 수 있을 것임을 이해할 것

이다. 예컨대, 검색 엔진 서비스는 검색 결과에서 식별된 구절을 부가적인 관련된 정보 소스를 배치하기 위한 검색 요청으

로서 이용하여 사용자에게 제공할 수 있을 것이다. 이와 달리, 광고 시스템은 부가적인 관련된 정보 소스로부터 보다 많은

구절을 식별할 수 있다. 보다 일반적으로, 정보 소스의 코퍼스가 주어지면, 구절을 식별하는 기술은 정보 소스의 주제를 식

별하는 데에 이용될 수 있다. 예컨대, 정보 소스가 채팅 토론인 경우에는 식별된 구절은 채팅 토론의 가장 인기있는 주제를

나타낼 수 있을 것이다.

도 1은 일 실시예에서의 광고 시스템의 컴포넌트를 도시하는 블록도이다. 광고 시스템(110)은 통신 링크(103)를 통해서

검색 엔진 서비스 컴퓨터 시스템(101) 및 웹 서버 컴퓨터 시스템(102)에 접속된다. 광고 시스템은 아이템의 설명을 검색

엔진 서비스 컴퓨터 시스템에 제출하고, 웹 서버 컴퓨터 시스템에 의해서 제공되는 일치하는 웹 페이지로의 링크를 수신한

다. 그 후에, 광고 시스템은 웹 서버 컴퓨터 시스템으로부터 일치하는 웹 페이지를 검색한다. 광고 시스템은 이러한 일치하

는 웹 페이지로부터 구절을 식별하고, 식별된 구절로부터 검색 용어를 얻는다. 그런 다음, 광고 시스템은 검색 엔진 서비스

에 아이템을 위한 광고와 함께 검색 용어를 제출한다. 검색 엔진 서비스는 검색 용어와 일치하는 검색 질의를 위한 검색 결

과와 함께 광고를 디스플레이한다.

광고 시스템은 광고 세트 생성 컴포넌트(111), 단어 채점 컴포넌트(112), 최적 구절 식별 컴포넌트(113), 구절 찾기 컴포

넌트(114), 공통 구절 채점 컴포넌트(115), 아이템 데이터 저장 장소(116), 검색 결과 저장 장소(117) 및 데이터 저장 장소

(118)를 포함한다. 아이템 데이터 저장 장소는 아이템의 설명과 함께 광고될 각각의 항목의 식별기(예컨대, SKU)를 포함

한다. 예컨대, 아이템 데이터 저장 장소는 광고될 서적의 전자 카탈로그일 수 있을 것이다. 각각의 카탈로그 엔트리는 아이

템 식별자, 제목, 저자명, 요약 등을 포함할 수 있을 것이다. 검색 결과 저장 장소는 검색 용어가 식별되는 아이템에 대한 일

치하는 웹 페이지를 포함한다. 점수 저장 장소는 검색 결과 저장 장소의 단어 및 구절을 위한 점수를 포함한다. 광고 세트

생성 컴포넌트가 아이템 식별기에 제공되고, 그 아이템을 광고할 때에 이용되는 검색 용어(예컨대, 키워드)를 식별한다. 광

고 세트 생성 컴포넌트는 검색 엔진 서비스를 요청하여 검색 결과를 제공하고, 이들 검색 결과의 웹 페이지를 검색하고, 단

어 채점 컴포넌트를 호출하고, 최적의 구절을 식별하고, 그런 다음 광고 세트를 생성한다. 단어 채점 컴포넌트는 단어가 아

이템과 관련될 가능성을 나타내는 검색 결과의 각각의 단어에 대한 점수를 발생시킨다. 최적의 구절 식별 컴포넌트는 구절

찾기 컴포넌트 및 공통 구절 채점 컴포넌트를 호출하여 아이템과 관련될 가능성이 있는 구절을 식별한다.

광고 시스템은 CPU, 메모리 입력 장치(예컨대, 키보드 및 포인팅 장치), 출력 장치(예컨대, 디스플레이 장치) 및 저장 장치

(예컨대, 디스크 드라이브)를 포함하는 컴퓨터 시스템 및 서버상에서 구현될 수 있을 것이다. 메모리 및 저장 장치는 광고
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시스템을 구현하는 명령을 포함할 수 있는 컴퓨터 판독가능한 매체이다. 부가적으로, 데이터 구조 및 메시지 구조는 통신

링크 상의 신호와 같은 데이터 전달 매체를 통해서 저장되거나 전송될 수 있을 것이다. 인터넷, LAN, WAN 또는 지점 대

지점 다이얼업 접속(point-to-point dial-up connection)과 같은 다양한 통신 링크가 이용될 수 있을 것이다.

도 2는 일 실시예에서, 광고 세트 생성 컴포넌트의 처리를 도시하는 흐름도를 도시한다. 컴포넌트는 아이템의 식별기로 보

내어지며, 아이템과 관련될 가능성이 있는 구절로부터 유도된 검색 용어를 광고 세트에 제공한다. 블록 201에서, 아이템은

아이템의 설명을 검색한다. 예컨대, 설명은 서적의 제목이거나 제작자명이 결합된 아이템명(예컨대, "소니 DVD 플레이어

(Sony DVD player)")일 수 있을 것이다. 블록 202에서, 컴포넌트는 검색 엔진 서비스에 검색 요청으로서 검색된 설명을

이용하여 검색을 수행할 것을 요청한다. 컴포넌트는 검색 결과를 수신한다. 검색 결과가 웹 페이지로의 URL과 같은 링크

인 경우에, 컴포넌트는 링크된 웹 페이지를 검색하고 이를 검색 결과 저장 장소에 저장한다. 컴포넌트는 최적의 일치하는

웹 페이지(예컨대, 상위 15개)만을 저장하고 이용할 수 있을 것이다. 블록 203에서, 컴포넌트는 단어 채점 컴포넌트를 호

출하여 검색 결과에서의 각각의 단어에 대한 점수를 발생시킬 수 있을 것이다. 호출된 컴포넌트는 점수 저장 장소 내에 점

수를 저장한다. 블록 204에서, 컴포넌트는 최적의 구절 식별 컴포넌트를 호출하여 아이템과 가장 밀접하게 관련된 구절을

식별한다. 호출된 컴포넌트는 구절 점수를 점수 저장 장소에 저장한다. 블록 205에서, 컴포넌트는 최적의 구절을 이용하여

아이템에 대한 광고 세트를 발생시킨다. 그런 다음, 컴포넌트가 완료된다. 그런 다음, 이들 광고 세트는 하나 이상의 검색

엔진 서비스들에 제출될 수 있을 것이다.

도 3은 일 실시예에서, 단어 채점 컴포넌트의 처리를 도시하는 흐름도이다. 단어 채점 컴포넌트는 검색 결과 저장 장소의

웹 페이지에 저장된 각각의 단어에 대한 점수를 발생시킨다. 컴포넌트는 점수 저장 장소에 저장된 점수를 저장한다. 블록

301 내지 308에서, 컴포넌트 루프는 검색 결과에서의 각각의 단어를 선택하고 그 점수를 계산한다. 블록 301에서, 컴포넌

트는 검색 결과에서의 다음 단어를 선택한다. 판정 블록 302에서, 검색 결과 내의 모든 단어가 이미 선택된 경우에는 컴포

넌트는 복귀하며, 그렇지 않은 경우에는 컴포넌트는 블록 303에서 계속된다. 본 기술분야의 당업자는 컴포넌트가 잡음 단

어(noise word)(예컨대, "~의(of)", "하나의(a)", "그(the)" 등)는 건너뛸 수 있음을 알 수 있을 것이다. 블록 303에서, 컴포

넌트는 검색 결과의 문서(예컨대, 웹 페이지) 내에서 선택된 단어의 평균 빈도를 계산한다. 단어의 "빈도"는 문서 내의 그

단어의 발생 횟수를 그 문서 내의 단어의 전체 발생 횟수로 나눈 것이다. 예컨대, 200 단어를 포함하는 문서 내에서 10번

단어가 발생하였다면, 그 빈도는 0.05(즉, 10/200)이며, 이는 그 문서 내에서 단어의 5%에 해당함을 의미한다. 검색 결과

내의 단어의 "평균 빈도"는 각각의 문서에 대한 그 단어의 빈도의 평균이다. 예컨대, 4개의 문서를 가지는 검색 결과 내에

서 단어에 대한 빈도가 0.05, 0.04, 0.02 및 0.01인 경우에는 그 단어에 대한 평균 빈도는 0.03(예컨대,

(0.05+0.04+0.02+0.1)/4)이다. 평균 빈도는 다음의 등식에 의해서 표현된다.

여기서 는 단어의 평균 빈도이며, fi는 문서 i내의 단어의 빈도이며, n은 문서의 수이다. 블록 304에서, 컴포넌트는 단어

의 "표준 빈도(normal frequency)"를 검색한다. 표준 빈도는 웹 페이지와 같은 문서의 매우 큰 코퍼스 내의 단어의 평균

빈도를 나타낸다. 블록 305에서, 컴포넌트는 선택된 단어에 대한 "빈도 점수"를 계산한다. 선택된 단어의 평균 빈도가 선택

된 단어의 표준 빈도보다 훨씬 클 때에는, 그 단어는 아이템과 밀접하게 관련될 수 있을 것이다. 빈도 점수는 표준 빈도에

대한 평균 빈도의 점수를 제공한다. 빈도 점수는 아래의 등식에 의해서 표현될 수 있을 것이다.

여기서, Sf는 단어에 대한 빈도 점수이며, 는 단어의 표준 빈도이며, atan은 아크탄젠트(arc tangent) 함수이다. 본 기술

분야의 당업자는 이러한 등식이 빈도 점수를 발생시키는 데에 이용될 수 있는 많은 등식들 중 단지 하나임을 이해할 것이

다. 사용된 특정 등식은 단어의 평균 및 표준 빈도 사이의 차이에 주어진 가중치에 근거하여 선택될 수 있다. 블록 306에

서, 컴포넌트는 선택된 단어를 포함하는 검색 결과의 문서의 수를 계산한다. 블록 307에서, 컴포넌트는 선택된 단어를 포

함하는 검색 결과의 문서의 일부를 나타내는 "포함 점수(contain score)"를 계산한다. 포함 점수는 다음의 등식에 의해서

표현될 수 있을 것이다.
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여기서 Sc는 포함 점수이며, n'는 선택된 단어를 포함하는 검색 결과의 문서의 수이다. 블록 308에서, 컴포넌트는 선택된

단어의 점수를 계산한다. 일 실시예에서, 단어 점수는 빈도 점수와 포함 점수의 선형 결합이다. 빈도 점수와 포함 점수의

가중치는 빈도 점수 또는 포함 점수가 단어가 아이템에 관련될 가능성을 보다 정확하게 나타낼 것이라고 고려되는지 여부

를 반영하도록 설정될 수 있다. 단어 점수는 아래의 등식에 의해서 표현될 수 있을 것이다.

여기서 S는 단어 점수이고, 는 0에서 1까지 변화하며, 빈도 함수에 주어지는 가중치를 나타낸다. 그런 다음, 컴포넌트는

블록 301로 진행해서 검색 결과 내의 다음 단어를 선택한다.

도 4는 일 실시예에서 최적의 구절을 식별하는 처리를 도시하는 흐름도이다. 블록 401에서, 컴포넌트는 검색 결과의 밀접

하게 관련된 단어를 선택한다. 밀접하게 관련된 단어는 점수가 상위 15% 내의 단어일 수 있을 것이다. 밀접하게 관련된 단

어는 구절에 대한 앵커 워드로서 이용된다. 블록 402에서, 컴포넌트는 검색 결과의 관련 단어를 선택한다. 관련된 단어는

점수가 상위 40% 내인 단어일 수 있을 것이다. 관련 단어는 밀접하게 관련된 단어를 포함한다. 구절은 앵커 워드에 가까운

관련 단어를 포함하도록 확장될 수 있을 것이다. 본 기술분야의 당업자는 밀접하게 관련된 단어와 관련된 단어를 선택하는

데에 사용될 수 있는 다양한 기준이 이용될 수 있음을 이해할 것이다. 예컨대, 밀접하게 관련된 단어는 상위 점수를 가지는

10개의 단어일 수 있을 것이며, 관련된 단어는 상위 점수를 가지는 50개의 단어일 수 있을 것이다. 부가적으로, 밀접하게

관련된 단어 및 관련된 단어는 단어의 동일한 세트(예컨대, 상위 점수를 가지는 20개의 단어)일 수 있다. 블록 403 내지

405에서, 컴포넌트 루프는 검색 결과 내의 문서를 선택하고, 이들 문서 내에서의 구절을 찾는다. 블록 403에서, 컴포넌트

는 검색 결과 내의 다음 문서를 선택한다. 판정 블록 404에서, 검색 결과 내의 모든 문서가 이미 선택된 경우에는 컴포넌트

는 블록 406으로 진행하며, 그렇지 않은 경우에는 컴포넌트는 블록 405로 진행한다. 블록 405에서, 컴포넌트는 구절 찾기

컴포넌트를 호출하여 선택된 문서 내의 구절을 찾는다. 그런 다음, 컴포넌트는 블록 403으로 진행하여 다음 문서를 선택한

다. 블록 406에서, 모든 문서에서 구절을 찾은 후에, 컴포넌트는 공통의 구절, 즉 문서 내에 빈번하게 발생하는 구절을 선

택한다. 예컨대, 공통 구절은 문서 내에서 5회 이상 발생하는 것, 또는 문서의 소정의 비율로 발생하는 것일 수 있을 것이

다. 블록 407에서, 컴포넌트는 공통 구절 채점 컴포넌트를 호출하여 각각의 공통 구절에 대한 구절 점수를 발생시킨다. 그

런 다음, 컴포넌트로 귀환한다. 광고 시스템은 공통 구절로부터 검색 용어를 획득한다.

도 5는 일 실시예에서 구절 찾기 컴포넌트의 처리를 도시하는 흐름도이다. 이러한 컴포넌트는 문서로 보내어지고 문서 내

의 구절을 식별한다. 블록 501 내지 509에서, 컴포넌트 루프는 밀접하게 관련된 단어를 가지는 문서 내의 구절을 앵커 워

드로 식별한다. 블록 501에서, 컴포넌트는 문서 내의 다음 밀접하게 관련된 단어를 선택한다. 판정 블록 502에서, 문서의

모든 밀접하게 관련된 단어들이 이미 선택된 경우에는 컴포넌트는 완료하고, 그렇지 않은 경우에는 블록 503으로 진행한

다. 블록 503에서, 컴포넌트는 선택된 밀접하게 관련된 단어를 앵커 워드로서 구절을 초기화한다. 블록 504 내지 509에

서, 컴포넌트 루프는 구절이 가까운 관련된 단어를 포함하도록 확장한다. 블록 504에서, 컴포넌트는 문서 내의 다음 단어

를 선택한다. 판정 블록 505에서, 선택된 단어가 관련된 단어인 경우에는 컴포넌트는 블록 506으로 진행하며, 그렇지 않은

경우에는 컴포넌트는 구절의 확장을 종료하고 블록 501로 진행하여 문서 내의 다음 구절을 식별한다. 판정 블록 506에서,

선택된 단어가 이미 구절 내에 존재하는 단어와 유사한 경우에는 컴포넌트는 구절의 확장을 종료하고 루프는 블록 501로

진행하여 다음 구절을 식별하며, 그렇지 않은 경우에는 컴포넌트는 블록 507로 진행한다. 판정 블록 507에서, 선택된 단어

가 구절 점수를 상승시킬 경우에는 컴포넌트는 블록 509로 진행하며, 그렇지 않은 경우에는 컴포넌트는 블록 508로 진행

한다. 판정 블록 508에서, 선택된 단어 및 선택된 단어 이후의 다음 단어가 구절 점수를 상승시킬 경우에는 컴포넌트는 블

록 509로 진행하며, 그렇지 않은 경우에는 컴포넌트는 구절의 확장을 종료하고 블록 501로 진행하여 다음 구절을 식별한

다. 블록 509에서, 컴포넌트는 선택된 단어를 구절에 추가하고, 블록 504로 진행하여 구절을 확장하기 위하여 다음 단어를

선택한다.

도 6은 일 실시예에서 공통 구절 채점 컴포넌트의 처리를 도시하는 흐름도이다. 컴포넌트는 공통 구절에 대한 구절 점수를

계산한다. 이와 달리, 구절 점수는 각각의 공통 구절이 식별되는 때에 계산될 수 있을 것이다. 블록 601에서, 컴포넌트는

다음 공통 구절을 선택한다. 판정 블록 602에서, 모든 공통 구절이 이미 선택된 경우에는 컴포넌트는 복귀하며, 그렇지 않

은 경우에는 컴포넌트는 블록 603으로 진행한다. 블록 603에서, 컴포넌트는 선택된 공통 구절에 대한 구절 점수를 초기화

한다. 블록 604 내지 607에서, 컴포넌트 루프는 공통 구절의 단어의 단어 점수를 구절 점수에 계산하여 넣는다. 블록 604

에서, 컴포넌트는 선택된 공통 구절의 다음 단어를 선택한다. 판정 블록 605에서, 선택된 공통 구절의 모든 단어들이 이미

선택된 경우에는 컴포넌트는 블록 607로 진행하며, 그렇지 않은 경우에는 컴포넌트는 블록 606으로 진행한다. 블록 606

에서, 컴포넌트는 선택된 단어의 단어 점수를 구절 점수에 추가하고, 그런 다음 루프는 블록 604로 진행하여 선택된 공통

구절의 다음 단어를 선택한다. 본 기술분야의 당업자는 구절 점수를 계산하는 데에 많은 상이한 기술들이 이용될 수 있음
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을 이해할 것이다. 예컨대, 밀접하게 관련된 단어의 단어 점수의 2배가 구절 점수에 추가되어 밀접하게 관련된 단어의 중

요성을 강조할 수 있을 것이며, 단어 점수의 비선형적인 조합 등이 이용될 수도 있을 것이다. 블록 607에서, 컴포넌트는 구

절 점수에 검색 결과 내의 선택된 공통 구절의 발생 횟수를 곱하며, 그런 다음 컴포넌트는 블록 601로 진행하여 다음 공통

구절을 선택한다.

본 기술분야의 당업자는, 비록 설명을 위하여 광고 시스템의 특정 실시예들이 본 명세서에 기술되었지만, 본 발명의 기술

적 사상 및 그 범위를 벗어나지 않고서 다양한 변경이 이루어질 수 있음을 이해할 것이다. "아이템(item)"이라는 용어는 광

고될 수 있는 임의의 제품, 서비스 또는 개념을 포함한다. 예컨대, 정당은 특정 후보 또는 주장에 관련된 광고를 배치할 수

있다. 부가적으로, 광고 세트는 그와 관련된 링크를 가지지 않을 수도 있을 것이다. 광고주는 광고의 정보를 소정의 검색

용어를 사용하여 제출하는 사용자에게 단지 디스플레이하기만을 원할 수 있을 것이다. 예컨대, 후보는 사용자가 검색 용어

로서 그들의 반대자의 이름을 가지고서 검색 요청을 제출하는 때에 광고가 디스플레이되기를 원할 수 있을 것이다. 본 기

술분야의 당업자는 점수를 계산하는 다양한 등식과 기술이 사용될 수 있음을 이해할 것이다. 또한, 검색 결과가 중복되는

(또는 매우 유사한) 문서를 포함하는 경우에는 광고 시스템은 중복되는 문서를 무시할 수 있을 것이다. 광고 시스템은 모든

웹 페이지에서 매우 흔한 단어(예컨대, "다음 페이지(next page)" 또는 "프라이버시 정책(privacy policy)")와 같이 구절에

추가되어서는 안 될 단어의 목록을 보유할 수 있을 것이다. 따라서, 본 발명은 첨부된 청구의 범위 이외의 사항에 의해서

제한되지는 않는다.

도면의 간단한 설명

도 1은 일 실시예에서 광고 시스템의 컴포넌트(component)를 도시하는 블럭도.

도 2는 일 실시예에서 광고 세트 생성 컴포넌트(creat advertisement sets component)의 처리를 도시하는 흐름도.

도 3은 일 실시예에서 단어 채점 컴포넌트(score word component)의 처리를 도시하는 흐름도.

도 4는 일 실시예에서 최상의 구절 식별 컴포넌트(identify best phrase component)의 처리를 도시하는 흐름도.

도 5는 일 실시예에서 구절 찾기 컴포넌트(find phrase component)의 처리를 도시하는 흐름도.

도 6은 일 실시예에서 공통 구절 채점 컴포넌트(score common phrase component)의 처리를 도시하는 흐름도.

도면
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