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【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数のリールの各々に配列された複数種類の図柄を変動させる可変表示装置を備え、１
ゲームに対して所定数の賭数を設定することによりゲームが開始可能となるとともに、全
リールで図柄の変動が停止して図柄の表示結果が導出されることにより１ゲームが終了し
、導出された図柄の表示結果の組み合わせに応じて入賞が発生可能とされたスロットマシ
ンであって、
　遊技状態を制御する遊技制御手段と、
　遊技状態に応じた演出を制御する演出制御手段と、
　前記複数のリールの各々に対応して設けられ、前記リールの図柄の変動を停止させる停
止操作を行なうための停止操作手段とを備え、
　前記遊技制御手段は、
　　入賞の発生を許容するか否かを入賞種別毎に決定する事前決定手段と、
　　前記停止操作手段の停止操作を検出する停止操作検出手段と、
　　全リールで図柄を変動開始させた後、前記停止操作手段の停止操作が検出されたとき
に、リールに配列された図柄を単位コマとする所定の最大滑りコマ数の範囲内で停止操作
に対応するリールの図柄の変動を停止させることにより、当該リールの図柄の表示結果を
導出させる制御を行なう導出制御手段とを含み、
　前記導出制御手段は、
　　１ゲーム開始後の第一停止操作に対応する第一停止リールの図柄の表示結果が導出さ
れたときに、前記事前決定手段が入賞の発生を許容した入賞種別のうち、前記第一停止リ
ールの図柄の表示結果と未停止リールの図柄の表示結果との組合わせにより発生し得る入
賞種別を検索する入賞種別予想手段と、
　　前記第一停止リールの図柄の表示結果が導出されたときに、前記第一停止リールの図
柄の表示結果に基づいて、前記第一停止操作に続く第二停止操作に対応して停止させる第
二停止リールの図柄の滑りコマ数を特定するための滑りコマ数テーブルを作成する停止リ
ール用滑りコマ数テーブル作成手段と、
　　前記入賞種別予想手段の検索結果に基づいて、前記停止リール用滑りコマ数テーブル
作成手段が作成した滑りコマ数テーブルの滑りコマ数データを補正する滑りコマ数データ
補正手段と、
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　　前記第一停止リールの停止後、前記第二停止操作が検出されたときに、前記滑りコマ
数データ補正手段が補正した滑りコマ数テーブルに基づいた図柄が前記第二停止リールの
予め設定した基準位置に達した段階で前記第二停止リールの図柄の変動を停止させる第二
停止リール停止制御手段とを含むことを特徴とする、スロットマシン。
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