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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Herstellen von Schuheinlagen, die an eine FuB3-
sohle angepasst sind.

[0002] Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde ein Verfahren zum Herstellen von Schuheinla-
gen zur Verfigung zu stellen, das einfach durchzufiihren ist und eine an die Besonderheiten
(Form) und Bediirfnisse von FliBen angepasste Schuheinlage ergibt.

[0003] Gelbst wird diese Aufgabe erfindungsgeman mit einem Verfahren, das die Merkmale von
Anspruch 1 aufweist.

[0004] Bevorzugte und vorteilhafte Ausgestaltungen des erfindungsgemafBen Verfahrens sind
Gegenstand der Unteranspriiche.

[0005] In einer bevorzugten Ausfihrungsform wird das Verfahren mit Hilfe einer auf einem Tablet
oder einem Mobiltelefon gespeicherten Anwendung (App) durchgefiihrt, wobei die Anwendung
den Benutzer, der eine angepasste Schuheinlage erwerben will, durch die von ihm auszufiihren-
den Schritte des Verfahrens fiihrt.

[0006] Dabei kann beispielsweise wie folgt vorgegangen werden.
[0007] Die Person, die eine Schuheinlage benétigt, macht sich bereit und zieht ihre Socken aus.

[0008] Dann wird auf der App der Timer fir das Auslésen der Kamera durch Antippen des Ka-
mera-lcons gestartet.

[0009] Als nachster Schritt wird das Mobiltelefon oder das Tablet mit dem Display nach oben auf
den Boden aufgelegt.

[0010] Hierauf wird einer der FlBe, beispielsweise der linke Ful3, so Giber dem Mobiltelefon oder
dem Tablet in Stellung gebracht, dass die FuBsohle innerhalb einer auf dem Display des Mobil-
telefons oder des Tablets angezeigten Schablone zu sehen ist.

[0011] Es wird bei diesem Schritt der Fu3 oberhalb des Displays, also mit Abstand von dem
Display so in Stellung gebracht, dass das Bild der ganzen FuBsohle innerhalb der auf dem Display
angezeigten Schablone liegt.

[0012] Nun wird gewartet, bis das Bild der FuBsohle aufgenommen worden ist, was vom Benut-
zer dann bestatigt wird.

[0013] Falls gewlinscht, kann durch Antippen des Bildes der FuBsohle auf dem Display in das
Bild wenigstens ein Schmerzpunkt (Druckstelle) eingefligt werden.

[0014] Diese Schritte werden dann mit dem anderen, z.B. dem rechten, Ful3 wiederholt.

[0015] Anhand des Bildes der FuBsohle, in das beispielsweise wenigstens ein Schmerzpunkt
eingefiigt worden ist, wird eine, die FuBsohle insbesondere digital wiedergebende Vorlage fiir die
Schuheinlage erstellt.

[0016] Als nachster Schritt wird der Typ der Schuheinlage ausgewahlt, die SchuhgréBe eingege-
ben und weiters ein Schuhmodell gewahlt. Fir die Wahl des Typs der Schuheinlage und des
Schuhmodells kénnen von der Anwendung auf einem Display Beispiele, z.B. in Form von Bildern,
angezeigt werden.

[0017] Die so erfassten Daten der Vorlage, der gewahlten Schuheinlage, der SchuhgréBe und
des Schuhmodells werden an den Hersteller fir Schuheinlagen Ubermittelt. Dieser stellt dann die
Schuheinlage auf Grundlage der ihm Ubermittelten Daten der Vorlage, der gewahlten Schuhein-
lage, der SchuhgréBe und des Schuhmodells her.

[0018] Im Rahmen der Erfindung ist es bevorzugt, wenn die Vorlage in Form von digitalen Daten
erstellt und dann zusammen mit gewahlter Schuheinlage und der GréBe des Schuhs sowie des
Schuhmodells ebenfalls in Form digitaler Daten an den Hersteller der Schuheinlage tbermittelt
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wird.

[0019] Nachstehend wird ein Beispiel des erfindungsgemaBen Verfahrens an Hand von Bildern,
welche die Anwendung (App)auf einem Mobiltelefon (Smartphone) oder Tablet erscheinen lasst,
erlautert. Es zeigt:

[0020] Fig.
[0021] Fig.

1 das erste Bild der App mit grundlegenden Informationen,

2
[0022] Fig. 3 ein Bild der FuBsohle, das auf dem Display angezeigt wird,

4

5

das zweite Bild der App mit den auszufiihrenden Schritten,

[0023] Fig.
[0024] Fig. 5 das Ergebnis der Analyse (erstellten Vorlage) und
[0025] Fig. 6 das letzte Bild der App.

[0026] Wenn eine Person eine Schuheinlage bendtigt, kann sie unter Verwendung der auf einem
Smartphone oder einem Tablet gespeicherten Anwendung (App) wie folgt vorgehen:

das Bild der FuBsohle nach eingefiigten Druckpunkten,

[0027] Beim Starten der App scheint das in Fig. 1 gezeigte Bild mit grundsatzlichen Anweisungen
der Benutzung der App flir das Herstellen einer Schuheinlage. Im Einzelnen wird der Benutzer
aufgefordert mit der Kamera Bilder der FuBsohle herzustellen, Druckpunkte zu markieren, die
beim Gehen unangenehm sind, mit dem Hinweis, dass dann eine Analyse des Bildes der Fu3-
sohle mit Druckpunkten erfolgt. Als nachster Schritt wird der Benutzer aufgefordert, die Art der
Schuheinlage zu wahlen und schlieBlich eingeladen, die Schuheinlage zu bestellen.

[0028] In den in Fig. 2 gezeigtem Bild der App sind die Schritte (sieben Schritte), die bei Verwen-
dung der App zum Bestellen der Schuheinlage auszufiihren sind, wiedergegeben.

[0029] Schritt 1 besteht darin, dass man sich bereit macht, indem man seine Socken oder
Striimpfe auszieht.

[0030] Als Schritt 2 wird durch Beriihren des Kamera-Icons der Timer fiir das Auslésen der Front-
kamera des Mobiltelefons oder des Tablets gestartet.

[0031] Hierauf wird in Schritt 3 das Smartphone (oder Tablet) mit dem Display nach oben auf den
Boden aufgelegt.

[0032] Hierauf bringt der Benutzer in Schritt 4 den linken FuB so mit Abstand oberhalb des Dis-
plays in Stellung, dass das von der Frontkamera des Mobiltelefons oder des Tablets erfasste Bild
der FuBsohle innerhalb einer auf dem Display angezeigten Schablone ist (Fig. 2). Dann wird ge-
wartet, bis das Bild aufgenommen wurde. SchlieBlich wird der Benutzer dazu aufgefordert, das
Bild zu bestatigen.

[0033] Fig. 3 zeigt, wie auf dem Smartphone (oder dem Tablet) das Bild der FuBsohle erscheint,
mit der Aufforderung ,Definiere einen oder mehrere Druckpunkte per Tap auf einem Fu3. Du
kannst alle Druckpunkte wieder lI6schen und neu anfangen. Wenn du zufrieden bist driicke auf
OK*.

[0034] Hierauf erscheint, dass in Fig.4 gezeigte Bild der FuBsohle mit dem vorher festgelegten
Druckpunkten (Schmerzpunkten).

[0035] Sobald die Bestatigung erfolgt ist, werden als Schritt 6 die zuvor geschilderten Schritte 4
und 5 mit dem anderen (rechten) Fuf3 wiederholt.

[0036] SchlieBlich ist auf Fig. 2 unten als Schritt 7 angegeben, dass weitere Schritte des Anferti-
gens der Schuheinlage automatisch erfolgen und eine Vorlage der Schuheinlage erstellt wird.
Dabei wird von der Anwendung (App) das Bild der FuBsohle mit gegebenenfalls wenigstens ei-
nem Druckpunkt durch verschiedene Filter bearbeitet, um den Kontrast zu erhéhen und die Hel-
ligkeit des Bildes anzupassen, sodass die druckbeanspruchte Haut des Ful3es ersichtlicher ge-
macht wird. So werden Fehlstellungen des FuBBes sichtbar gemacht.

[0037] Im Anschluss daran werden von der Anwendung (App) die Bilder von dem installierten
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Programm analysiert und ausgewertet.

[0038] Nachdem das geschehen ist, erscheint auf dem Display das in Fig. 5 gezeigte Bild der
Vorlage.

[0039] Als nachster Schritt (Schritt 7 in Fig. 2) wird die Art der Schuheinlage ausgewahlt, die
SchuhgréBe angegeben und das Schuhmodell gewahlt, wozu auf dem Display das in Fig. 6 ge-
zeigte Bild erscheint.

[0040] Sobald das geschehen ist, werden die gespeicherten Daten der Vorlage (digitale Daten)
von der Anwendung (App) an den Hersteller der Schuheinlagen tbermittelt, der dann aufgrund
der ihm Ubermittelten digitalen Daten die gewiinschte und an den FuB3 (die FiiBe) angepasste
Schuheinlage(n) produziert.

[0041] Zusammenfassend kann ein Anflhrungsbeispiel des oben genannten Verfahrens wie folgt
beschrieben werden:

[0042] Ein Verfahren zum Herstellen von Schuheinlagen, die an eine FuBsohle angepasst sind,
umfasst die Schritte

a) Erstellen eines Bildes der FuBsohle mit Hilfe einer Kamera eines Mobiltelefons oder eines
Tablets,

b) Einflgen von wenigstens einem Schmerzpunkt in das Bild der FuBsohle,

c) Analysieren des Bildes der Fu3sohle,

d) Erstellen einer digitalen Vorlage fir die Schuheinlage in Form eines Bildes,

e) Auswahlen der Schuheinlage unter Berlicksichtigen der GréBe und des Schuhmodells,

f)  Ubermitteln der Daten der Vorlage und der gewéhlten Schuheinlage an einen Hersteller fiir

Schuheinlagen und
g) Herstellen der Schuheinlage auf Grundlage der Vorlage, der gewahlten Schuheinlage und
des Schuhmodells.
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Anspriiche

1.

10.

11.

Verfahren zum Herstellen von Schuheinlagen, die an eine FuBsohle angepasst sind, ge-
kennzeichnet durch die Schritte

a) Erstellen eines Bildes der FuBsohle mit Hilfe einer Kamera,

b) Einfligen von wenigstens einem Schmerzpunkt in das Bild der FuBBsohle,

c) Analysieren des Bildes der FuB3sohle,

d) Erstellen einer Vorlage fir die Schuheinlage in Form eines Bildes,

e) Auswahlen der Schuheinlage unter Berlicksichtigen der SchuhgréBe und des Schuhmo-

dells,

f)  Ubermitteln der Daten der Vorlage, der SchuhgréBe und der gewdhlten Schuheinlage
an einen Hersteller fiir Schuheinlagen und

g) Herstellen der Schuheinlage auf Grundlage der Vorlage, der SchuhgréBe, der gewahlten
Schuheinlage und des Schuhmodells.

Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass das Bild der FuBsohle mit Hilfe
einer Kamera eines Mobiltelefons (Smartphones) oder eines Tablets erstellt wird.

Verfahren nach Anspruch 2 dadurch gekennzeichnet, dass das Bild nach dem Ausrichten
des FuBes lber einem Display des Mobiltelefons oder des Tablets erstellt wird.

Verfahren nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass auf dem Display des Mobilte-
lefons oder des Tablets eine Schablone angezeigt wird, innerhalb welcher das von der Front-
kamera erfasste Bild der FuBsohle anzuordnen ist.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass wenigstens
ein Schmerzpunkt in das Bild durch Beriihren des Bildes auf dem Display des Mobiltelefons
oder des Tablets eingefligt wird.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, dass das gegebe-
nenfalls mit Schmerzpunkten versehene Bild der FuBsohle unter Anwenden von Filtern in
die Vorlage umgewandelt wird, wobei der Kontrast und/oder die Helligkeit des Bildes ange-
passt werden.

Verfahren nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, dass das Umwandeln des Bildes in
die Vorlage mit Hilfe des Mobiltelefons oder des Tablets erfolgt.

Verfahren nach Anspruch 6 oder 7, dadurch gekennzeichnet, dass die Vorlage auf dem
Display des Mobiltelefons oder des Tablets angezeigt wird, wobei die Belastungen des Fu-
Bes und Fehlstellungen des FuBes sichtbar gemacht sind.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass nach dem
Erstellen der Vorlage auf dem Display des Mobiltelefons oder des Tablets Fragen nach

- der SchuhgréBe und
- dem Schuhmodell

angezeigt werden.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, dass nacheinander
Bilder des rechten und des linken FuB3es erstellt werden.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, dass die Schritte
a) bis f) von Anspruch 1 auf Grundlage einer Anwendung (App), die auf einem Mobiltelefon
oder einem Tablet gespeichert ist, ausgefiihrt werden, wobei auf dem Display des Mobilte-
lefons oder des Tablets die auszuflihrenden Schritte, die Schablone, das Bild der FuBsohle,
die Vorlage, Bilder mdglicher Schuheinlagen und Bilder von Schuhmodellen angezeigt wer-
den.
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12. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, dass die Vorlage
in Schritt d) von Anspruch 1 in Form digitaler Daten erstellt wird.

13. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 12, dadurch gekennzeichnet, dass in Schritt f)
von Anspruch 1 die Daten in Form digitaler Daten Gbermittelt werden.

Hierzu 6 Blatt Zeichnungen
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