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(57) Resumo: APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO
DE INFORMAQAO, E, PROGRAMA. Um aparelho de processamento
de informagao inclui um primeiro painel de toque, um segundo painel
de toque, um sensor de toque, e um controlador, O primeiro painel de
toque exibe um objeto e detecta uma primeira operacéo de toque de
um usuario no objeto. O segundo painel de toque detecta uma
segunda operagéo de toque do usuario. O sensor de toque e fornecido
entre o primeiro painel de toque e o segundo painel de toque e detecta
uma terceira operagdo de toque do usuario. O controlador move o
objeto exibido no primeiro painel de toque de acordo com a primeira
operagao de toque, e exibe o objeto no segundo painel de toque
quando uma terceira operagdo de toque é detectada dentro de um
primeiro periodo de tempo desde que a primeira operagéo de toque se
tornou nao detectada e a segunda operagdo de toque é detectada
dentro um segundo periodo de tempo desde que a terceira operagéo
de toque é detectada.
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“APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO,
E, PROGRAMA”

Conhecimento da Invencao

1. Campo da Inveng¢do

A presente invengdo se refere a um aparelho de processamento
de informagfo incluindo uma pluralidade de painéis de toque, um método de
processamento de informagdo para o aparelho de processamento de
informac&o, e um programa dele.
2. Descri¢do da arte relacionada

Do passado, os aparelhos de processamento de informagdes
que cada um inclui uma pluralidade de painéis de toque sdo conhecidos.

Por exemplo, Pedido Laid-open de Patente Japonesa de Nr.
2003-150273 (Figs. 1, 4, 10, etc.; daqui em diante, referidas como Documento
de Patente 1) divulga um PDA (Assistente Digital Pessoal) do tipo reldgio no
qual uma pluralidade de painéis incluindo LCDs (Visores de cristal liquido)
integralmente formados com uma pluralidade de painéis de toque séo
conectados através de uma porgéo de dobradiga.

Sumario da invencido

Contudo, no PDA divulgado em Documento de Patente 1,
somente uma operagdo para um botdo exibido em cada LCD € detectado pelo
painel de toque, e o0 PDA ndo suporta uma operagdo para mover um objeto
através de uma operacio de toque. Pelo menos, de todos, o PDA ¢ incapaz de
detectar uma série de operagdes de toque para a pluralidade de painéis de
toque para forgar o objeto a ser arrastado e largado através da pluralidade de
painéis de toque.

Em vista das circunstincias conforme descrito acima, ha uma
necessidade de um aparelho de processamento de informagdo, um método de
processamento de informagfo, e um programa dele que sdo capazes de

executar um operagdo de arrasta e larga de um objeto positivamente
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detectando uma série de operagdes de toque através de uma pluralidade de
painéis de toque.

De acordo com uma modalidade da presente invengdo, €
fornecido um aparelho de processamento de informagdo incluindo um
primeiro painel de toque, um segundo painel de toque, um sensor de toque, e
um controlador. O primeiro painel de toque exibe um objeto e detecta uma
primeira operagdo de toque de um usuario no objeto. O segundo painel de
toque detecta uma segunda operagdo de toque do usudrio. O sensor de toque ¢
fornecido entre o primeiro painel de toque e o segundo painel de toque e
detecta uma terceira operagdo de toque do usudrio. O controlador move o
objeto exibido no primeiro painel de toque de acordo com a primeira operagdo
de toque. Entdo, o controlador exibe o objeto no segundo painel de toque
quando a terceira operagdo de toque é detectada dentro de um primeiro
periodo de tempo desde que a primeira operagdo de toque se tornou nao
detectada e a segunda operagdo de toque é detectada dentro de um segundo
periodo de tempo desde que a terceria operagdo de toque é detectada.

Com esta estrutura, o aparelho de processamento de
informac#o pode executar uma operagdo de arrasta e larga através do primeiro
painel de toque e do segundo painel de toque reconhecendo a segunda
operacéo de toque detectada dentro de um pré-determinado periodo de tempo
desde o fim da primeira operagdo de toque como uma série de operagdes de
toque. Mais ainda, desde que o sensor de toque é fornecido, o aparelho de
processamento de informagdo é também capaz de positivamente detectar a
operagdo de arrasta e larga e evitar uma operagdo ndo intencional sendo feita.

Aqui, o primeiro e segundo painéis de toque incluem aqueles
que incluem um sensor de capacitincia do tipo sem contato, € a primeira e
segunda operagdes de toque incluem aqueles que ndo sdo anexados por um
contato fisico com relagdo ao primeiro e segundo painéis de toque. Mais

ainda, o objeto inclui um icone, uma janela, e vérias outras imagens.
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O controlador pode exibir, perto do sensor de toque, quando a
terceira operagio de toque é detectada, uma imagem indicando que o objeto
est4 para ser movido para o segundo painel de toque.

Aqui, a "imagem indicando que o objeto € para ser movido"
pode indiretamente indicar o movimento de, quando o segundo painel de
toque ¢ visto como uma superficie de dgua, por exemplo, uma animagéo tal
como uma animagio tal como uma ondulagdo ou plissado da superficie de
dgua. Alternativamente, a imagem pode diretamente indicar o movimento
com uma parte de um objeto, letras indicando o movimento, € o similar.

Conseqiientemente, o usudrio pode positivamente entender que
uma operagdo de arrasto do objeto € para er executada através dos dois
painé€is de toque.

O primeiro painel de toque pode incluir uma primeira
superficie de toque tendo um primeiro lado de extremidade e um segundo
lado de extremidade oposto ao primeiro lado de extremidade. O segundo
painel de toque pode incluir uma segunda superficie de toque tendo um
terceiro lado de extremidade adjacente ao segundo lado de extremidade com o
sensor de toque interposto entre eles e um quarto lado de extremidade oposto
ao terceiro lado de extremidade. Neste caso, o controlador pode exibir,
quando a terceira operagdo de toque ¢ detectada, o objeto tal que uma parte do
objeto sobressai do terceiro lado de extremidade do segundo painel de toque
do lado do sensor de toque.

Com esta estrutura, exibindo uma parte do objeto no segundo
painel de toque em um momento da operagio de arrasto, o usuario pode mais
positivamente entender que a operagdo de arrasto para o segundo painel de
toque esta sendo executada.

O primeiro painel de toque pode incluir uma primeira
superficie de toque para a qual a primeira operagio de toque € introduzida, o

segundo painel de toque pode incluir uma segunda superficie de toque para a
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qual a segunda operagdo de toque é introduzida, e o sensor de toque pode
incluir uma terceira superficie de toque para a qual a terceira operagdo de
toque ¢ introduzida. Neste caso, a primeira superficie de toque, a segunda
superficie de toque, e a terceira superficie de toque pode ser fornecida tal que
a primeira superficie de toque, a segunda superficie de toque, e a terceira
superficie de toque estdo posicionadas no mesmo plano em um momento que
a primeira operagdo de toque, a segunda operagdo de toque, e a terceira
operagdo de toque sdo introduzidas.

Com esta estrutura, o usuario pode intuitivamente efetuar uma
operagio de arrasta e larga a partir do primeiro painel de toque para o segundo
painel de toque através do sensor de toque sem ser intencional dos painéis e o
sensor de toque.

O controlador pode detectar um periodo de tempo a partir de
um momento que a primeira operagdo de toque ¢ detectada para um momento
que a segunda operagdo de toque é detectada. Adicionalmente o controlador
pode exibir, quando o periodo de tempo é um pré-determinado valor ou
menor, o objeto no segundo painel de toque independente se a terceira
operagdo de toque foi detectada.

Com esta estrutura, o aparelho de processamento de
informagdo pode mover, quando a operagdo de arrasto tem o impulso, isto €,
quando uma velocidade de movimento de um dedo, de uma caneta de toque, e
o similar, é alta, o objeto para o segundo painel de toque e exibi-lo nele
independente se a terceira operagdo de toque foi detectada. Por conseguinte,
mesmo quando a terceira operagdo de toque ndo ¢ detectada embora uma
operagio de arrasta e larga foi feita, o aparelho de processamento de
informacdo pode positivamente executar a operagdo de arrasta e larga

De acordo com uma outra modalidade da presente invengdo, €
fornecido um aparelho de processamento de informagdo incluindo um

primeiro painel de toque, um segundo painel de toque, € um controlador. O
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primeiro painel de toque exibe um objeto e detecta uma primeira operagdo de
toque de um usuério no objeto. O segundo painel de toque € fornecido
adjacente ao primeiro painel de toque em uma primeira dire¢do e detecta uma
segunda operacdo de toque do usudrio. O controlador move o objeto exibido
no primeiro painel de toque de acordo com a primeira operagdo de toque e
armazena uma primeira coordenada de detecgdo em uma segunda diregdo
ortogonal a primeira dire¢do, que é obtida em um momento que a primeira
opera¢do de toque se tornou nfo detectada. Adicionalmente o controlador
exibe o objeto no segundo painel de toque quando a segunda operag@o de
toque é detectada dentro de um pré-determinado periodo de tempo desde que
a primeira operagdo de toque se tornou ndo detectada e uma segunda
coordenada de detec¢do na segunda diregdo obtida no momento que a
segunda operag¢do de toque € detectada, esta dentro de um intervalo pré-
determinado da primeira coordenada de detec¢do.

Com esta estrutura, quando a primeira coordenada de detecgdo
e a segunda coordenada de detecgdo estdo dentro do intervalo pré-
determinado, isto é, esto proximas cada uma da outra, o aparelho de
processamento de informagfo pode mover o objeto assumindo que uma
operag¢do de arrasta e larga foi feita a partir do primeiro painel de toque para o
segundo painel de toque. Por conseguinte, o aparelho de processamento de
informagdo pode prevenir o objeto de ser movido ndo intencionalmente
quando meramente a primeira operagdo de toque e a segunda operagdo de
toque sdo detectadas sucessivamente.

Mais ainda, neste caso, o primeiro painel de toque pode incluir
uma primeira superficie de toque tendo um primeiro lado de extremidade e
um segundo lado de extremidade oposto ao primeiro lado de extremidade. O
segundo painel de toque pode incluir uma segunda superficie de toque tendo
um terceiro lado de extremidade adjacente ao segundo lado de extremidade e

um quarto lado de extremidade oposto ao terceiro lado de extremidade. Neste
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caso, o controlador pode exibir, quando a segunda coordenada de detec¢do na
segunda dire¢do estd dentro do intervalo pré-determinado da primeira
coordenada de detecgdo, o objeto tal que uma parte do objeto sticks out a
partir do terceiro lado de extremidade do segundo painel de toque.

Com esta estrutura, exibindo uma parte do objeto no segundo
painel de toque no momento da operagdo de arrasto, o usudrio pode mais
positivamente entender que a operagdo de arrasto para o segundo painel de
toque esta sendo executada.

De acordo com uma outra modalidade da presente invengéo, €
fornecido um método de processamento de informagdo incluindo exibir,
através de um primeiro painel de toque, um objeto e detectar uma primeira
operagio de toque de um usudrio no objeto, e detectar, através de um segundo
painel de toque, uma segunda operagé@o de toque do usudrio. O método de
processamento de informagdo também inclui detectar, através de um sensor
de toque que ¢ fornecido entre o primeiro painel de toque e o segundo painel
de toque, uma terceira operagdo de toque do usuario. O objeto exibido no
primeiro painel de toque é movido de acordo com a primeira operagdo de
toque, e o objeto é exibido no segundo painel de toque quando a terceira
operagdo de toque € detectada dentro de um primeiro periodo de tempo desde
que a primeira operacdo de toque se tornou ndo detectada e a segunda
operagio de toque é detectada dentro de um segundo periodo de tempo desde
que a terceira operagdo de toque € detectada.

Através deste método, a primeira operacdo de toque para o
primeiro painel de toque, a terceira operagéo de toque para o sensor de toque,
e a segunda operagdo de toque para o segundo painel de toque pode ser
reconhecida como uma série de operagdes de toque, e a operagdo de arrasta e
larga através do primeiro e segundo painéis de toque € assim sendo executada.

De acordo com uma outra modalidade da presente invengéo, €

formecido um programa forgando um aparelho de processamento de
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informagdo incluindo um primeiro painel de toque, um segundo painel de
toque, € um sensor de toque fornecido, entre o primeiro painel de toque e o
segundo painel de toque, para executar um primeiro estagio de detecg¢do, um
segundo estagio de detecgdo, um terceiro estagio de detecgdo, e um estagio de
controle. O primeiro estigio de detec¢do inclui exibir, através do primeiro
painel de toque, um objeto e detectar uma primeira operagdo de toque de um
usuario no objeto. O segundo estagio de detecgdo inclui detectar, através do
segundo painel de toque, uma segunda operagdo de toque do usuario. O
terceiro estigio de detecgdo inclui detectar, através do sensor de toque, uma
terceira operagdo de toque do usudrio. O estagio de controle inclui mover o
objeto exibido no primeiro painel de toque de acordo com a primeira operagéo
de toque. O estdgio de controle também inclui exibir o objeto no segundo
painel de toque quando a terceira operagdo de toque ¢ detectada dentro de um
primeiro periodo de tempo desde que a primeira operagdo de toque se tornou
nio detectada e a segunda operagdo de toque é detectada dentro de um
segundo periodo de tempo desde que a terceira operagdo de toque € detectada.

Através deste programa, a primeira operagdo de toque para o
primeiro painel de toque, a terceira operagdo de toque para o sensor de toque,
e a segunda operagdo de toque para o segundo painel de toque pode ser
reconhecido como uma série de operagdes de toque, e a operagdo de arrasta e
larga através do primeiro e segundo painéis de toque ¢ assim sendo executada.

Conforme descrito acima, de acordo com as modalidades da
presente invengdo, a operagdo de arrasta e larga de um objeto pode ser
executada de forma positiva detectando uma série de operagbes de toque
através de uma pluralidade de painéis de toque.

Esses e outros objetos, recursos e vantagens da presente
invencdo se tornardo mais aparentes a luz da seguinte descri¢do detalhada do
melhor modo das modalidades dela, como ilustrado nos desenhos anexos.

Descricdo Breve dos Desenhos
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Fig. 1 é um diagrama mostrando uma aparéncia externa de um
aparelho portatil de informagdo de acordo com a primeira modalidade da
presente invengao;

Fig. 2 é um diagrama mostrando uma estrutura de hardware
estrutura do aparelho portatil de informagdo de acordo com a primeira
modalidade da presente inven§io;

Figs. 3 sdo diagramas mostrando estados de abertura e
fechamento do aparelho portatil de informagdo de acordo com a primeira
modalidade da presente invengéo;

Fig. 4 é um fluxograma mostrando um fluxo de processamento
de uma operagdo de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagdo de
acordo com a primeira modalidade da presente inveng¢&o;

Figs. 5 sdo diagramas mostrando um exemplo de um estado da
operagio de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagdio de acordo
com a primeira modalidade da presente inveng&o vista a partir de uma diregéo
de um plano de um painel de toque;

Figs. 6 sio diagramas mostrando um outro exemplo de um
estado da operagdo de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagdo de

acordo com a primeira modalidade da presente invengdo vista a partir da

- diregdo do plano do painel de toque;

Fig. 7 é um diagrama mostrando uma aparéncia externa de um
aparelho portatil de informag8o de acordo com uma segunda modalidade da
presente invengao;

Fig. 8 é um diagrama mostrando uma estrutura de hardware do
aparelho portatil de informagdo de acordo com a segunda modalidade da
presente invengao;

Fig. 9 é um fluxograma mostrando um fluxo de processamento
de uma operagédo de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagéo de

acordo com a segunda modalidade da presente invengéo; e
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Figs. 10 sdo diagramas mostrando um exemplo de um estado
da operacdo de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informaggo de acordo
com a segunda modalidade da presente invengdo vista a partir da dire¢do de
um plano de um painel de toque.

Descricdo das Modalidades Preferidas

Daqui em diante, modalidades da presente invengdo serdo
descritas com referéncia aos desenhos.
<Primeira modalidade>

Primeiro, uma primeira modalidade da presente invengdo sera
descrita.

(Esbogo geral do aparelho portatil de informag&o)

Fig. 1 é um diagrama mostrando uma aparéncia externa de um
aparelho portatil de informagio de acordo com a primeira modalidade da
presente invengao.

Como mostrado na figura, um aparelho portatil de informagéo
100 inclui um assim chamado invélucro do tipo garra 1 no qual dos
invélucros 1a e 1b s3o conectados de modo roacional (em estado passivel de
abrir). Fig. 1 mostra um estado onde os involucros la e 1b estdo abertos. Um
usuario opera o aparelho portatil de informagao 100 neste estado.

Os involucros la e 1b incluem painéis de toque 2a e 2b,
respectivamente, em suas superficies que estio expostas no estado aberto. Os
painéis de toque 2a e 2b sdo fornecidos integralmente com visores 25a e 25b,
respectivamente. O painel de toque 2a inclui uma superficie de toque tendo
um lado de extremidade 21 e um lado de extremidade 22 oposto ao lado de
extremidade 21. De forma similar, o painel de toque 2b inclui uma superficie
de toque tendo um lado de extremidade 23 e um lado de extremidade 24
oposto ao lado de extremidade 23. Os painéis de toque 2a e 2b detectam
operacdes de toque feitas através de um dedo de um usudrio sobre um objeto

exibido nos visores 25a e 25b. Exemplos da operagédo de toque incluem, em
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adicdo a uma operagdo de arrasta e larga a ser descrita mais tarde em detalhe,
uma operagdo de clique (toque singelo), uma operagdo de rolagem, e uma
operag¢do de movimento subito.

O invoélucro 1a inclui membros de engrenagem 3a em ambas
superficies laterais no lado de extremidade 22, e o invdlucro 1b inclui
membros de engrenagem 3b em ambas superficies laterais no lado de
extremidade 23. Os membros de engrenagem 3a e os membros de
engrenagem 3b sdo conectados em um estado entrelagado pelos membros de
acoplamento 4. Os membros de acoplamento 4 sdo cada um estruturados tal
que as extremidades de duas placas (ou barras) sdo conectadas de modo
rotacional, e as outras extremidades das duas conectadas aos eixos rotacionais
dos membros de engrenagem 3a e 3b. Através dos membros de engrenagem
3a ¢ 3b e dos membros de acoplamento 4, os invdlucros la e 1b sdo
conectados de modo rotacional. Com tal uma estrutura, a distdncia entre o
painel de toque 2a do invélucro la e o painel de toque 2b do invdlucro 1b
pode ser trazida mais perto cada um do outro do que em um caso onde os
involucros 1a e 1b sdo conectados usando, por exemplo, uma dobradiga.

Um sensor de toque 5 € fornecido entre o lado de extfemidade
22 do painel de toque 2a e o lado de extremidade 23 do painel de toque 2b. O
sensor de toque 5 inclui uma por¢do de sensor de toque por¢do Sa que €
fornecida continuamente no invélucro la a partir do lado de extremidade 22
do painel de toque 2a e uma porgdo de sensor de toque 5b que € fornecida
continuamente no invélucro 1b do lado de extremidade 23 do painel de toque
2b. A superficie de toque do painel de toque 2a, a superficie de toque do
painel de toque 2b, e o sensor de toque 5 sdo fornecidos a fim de serem
posicionados no mesmo plano quando os invélucros 1a e 1b estdo no estado
aberto.

(Estrutura de hardware do aparelho portatil de informagéo)

Fig. 2 é um diagrama mostrando uma estrutura de hardware do
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aparelho portatil de informagédo 100.

Conforme mostrado na figura, o aparelho portatil de
informac¢do 100 inclui, em adi¢do aos painéis de toque 2a e 2b (visores 25a e
25b) e o sensor de toque 5, uma CPU (Unidade de Processamento Central) 11,
uma RAM (Memoria de Acesso Aleatorio) 12, e uma memoria flash 13. O
aparelho portatil de informagdo 100 também inclui uma por¢do de
comunicagdo 14, um I / F externa (Interface) 15, uma porgdo de chave /
comutador 16, um microfone 17, um alto-falante 18, um fone de cabega 19, e
uma camera 20.

A CPU 11 troca sinais com as respectivas por¢des do aparelho
portatil de informagdo 100 para efetuar vérias operagdes e coletivamente
controla varios tipos de processamento de exibi¢do e outros processamentos
que correspondem as operagdes de toque feitas para os painéis de toque 2a e
2b.

A RAM 12 é usada como uma area de trabalho da CPU 11 e
temporariamente armazena varios tipos de dados incluindo imagens tais como
vérios icones a serem processados pela CPU 11 e programas tais como um
aplicativo para executar os vdrios tipos de processamento de exibigdo
correspondendo as operagdes de toque para os painéis de toque 2a e 2b.

A memoria flash 13 é de um tipo NAND, por exemplo. A
memoria flash 13 armazena varios tipos de dados incluindo imagens tais
como varios icones descritos acima e varios programas tal como um programa
de controle a ser executado pela CPU 11 e uma aplicativo para executar os
varios tipos de processamento de exibi¢do. A aplicativo pode ser armazenada
em outra midia de gravagéo tal com um cartio de memoria (ndo mostrado). O
aparelho portatil de informagio 100 pode incluir um HDD no lugar da ou em
adi¢do a memoria flash 13.

A porg¢do de comunicagdo 14 € uma interface para conectar o

aparelho portatil de informagdo 100 & Internet ou uma LAN (Rede de Area
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Local) de acordo com um padrdo da Ethernet (marca registrada), uma LAN
sem fio, ou o similar.

A 1/ F externa 15 troca varios tipos de dados através de
conexdo com fio ou sem fio com um aparelho externo com base em varios
padrdes de uma USB (Universal Serial Bus), um LAN sem fio, e o similar. A
I/ F externa 15 pode alternativamente ser uma interface para conectar varios
cartdes de memoria tal como um bastdo de memoria.

A porgdo de chave / comutador 16 aceita operagdes

correspondendo as fungdes equivalentes as fungdes que ndo podem ser

executadas através de uma operagdo para os painéis de toque 2a e 2b, tal

como ON / OFF de uma fonte de energia (ndo mostrado) e uma comutagdo de
varias fungGes, e fungdes que podem ser executadas por uma operagéo para os
painéis de toque 2a e 2b, e transmite sinais de entrada para a CPU 11.

O microfone 17 entra dudio tal como uma voz de usuério para
comunicag¢do verbal em um caso onde o aparelho portatil de informagao 100 é
conectado a outro aparelhos em uma rede pela por¢do de comunicagéo 14.

O alto-falante 18 e o fone de cabega 19 emitem sinais de dudio
que estdo armazenados na memoria flash 13 ou o similar ou entrados a partir
da por¢do de comunica¢do 14 ou o microfone 17.

A cadmera 20 captura uma imagem fixa e uma imagem em
movimento através de um dispositivo de captura de imagem tal como um
sensor de CMOS (Semicondutor de Metal Oxido Complementar) e a sensor
de CCD (Dispositivo de Acoplamento de Carga). Os dados capturados sdo
armazenados na RAM 12 ou na memoria flash 13 ou transmitidos para outros
aparelhos na rede através da porgdo de comunicagéo 14.

Embora um sistema de pelicula de resisténcia ou um sistema
de capacitincia é usado como um sistema de operagdo dos painéis de toque 2a
e 2b e o sensor de toque 5, outros sistemas tais como um sistema de indugdo

eletro magnética, uma sistema de comutagdo de matriz, um sistema de onda
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elastica de superficie, e um sistema de raio infravermelho podem ser usados
em.seu lugar. Quando o sistema de capacitincia ¢ usado como o sistema de
operacio, a "operagdo de toque" nesta modalidade inclui ndo somente um
caso onde um dedo de um usudrio esté fisicamente em contato com os painéis
de toque 2a e 2b e o sensor de toque 5, mas também um caso onde o dedo do
usuario é trazido para perto o bastante dentro de um intervalo no qual uma
mudan¢a em uma capacitincia pode ser detectada.

Embora ndo mostrado, o aparelho portatil de informagdo 100
também inclui um cabo e um substrato flexivel para uma conexdo elétrica
entre os painéis de toque 2a e 2b. O éaBb e o substrato flexivel podem ser
fornecidos através dos membros de engrenagem 3a e 3b e dos membros de
acoplamento 4.

Os visores 25a e 25b sdo, por exemplo, um LCD de um TFT
ou o similar ou um OELD (Visor Eletro luminescente Orgénico) e exibe GUIs
para operagdes de toque tal como um icone e uma janela e outras imagens. Os
visores 25a e 25b sdo integralmente formados com os painéis de toque 2a e 2b
conforme descrito acima.

(Operagio de aparelho portatil de informagio)

A seguir, uma operagdo do aparelho portétil de informagéo
100 estruturada conforme descrito acima sera descrita.

(Operacdo de abertura e fechamento de aparelho portatil de informagé&o)

Primeiro, uma operagio de abertura e fechamento do aparelho
portatil de informagdo 100 serd descrita. Figs. 3 sdo diagramas mostrando
estados de abertura e fechamento do aparelho portatil de informagao 100.

Conforme mostrado na Fig. 3A, quando o usudrio levanta o
invélucro la em um estado onde os invélucros la e 1b estdo fechados, por
exemplo, os membros de engrenagem 3a e 3b e os membros de acoplamento 4
giram para abrir o involucro la como mostrado na Figs. 3B a 3D.

Consegqiientemente, os painéis de toque 2a e 2b sdo expostos. Entdo, como
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mostrado na Fig. 3E, os invélucros la e 1b se tornam estaticos quando abertos
em 180 graus tal que as superficies de toque dos painéis de toque 2a e 2b e 0
sensor de toque 5 ficam posicionados no mesmo plano. A operagdo de toque
do usudrio é introduzida no estado mostrado na Fig. 3E. Assim sendo
configurando as superficies de toque no mesmo plano, se torna possivel para
o usuario efetuar operacdes intuitivas sem ser incomodado pelos diferentes
painéis de toque e o sensor de toque.

(Operagdo de arrasta e larga do aparelho portatil de informag@o)

A seguir, a operagio de arrasta e larga executada pelos painéis
de toque 2a e 2b do aparelho portatil de informacdio 100 sera descrita. Nas
descri¢des abaixo, a CPU 11 sera descrita como um tépico da operagéo, mas a
operagdo da CPU 11 ¢ executada em conjunto com programas desenvolvidos
na RAM 12. Fig. 4 é um fluxograma mostrando um fluxo de processamento
da operagdo de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagéo 100. Figs.
5 sdo diagramas mostrando um exemplo de um estado da operagdo de arrasta
e larga pelo aparelho portatil de informagio 100 visto a partir da diregéo de
um plano dos painéis de toque 2a e 2b. Embora um caso onde o usudrio
arraste um objeto do painel de toque 2a para painel de toque 2b seja descrito
na figuras, uma operagdo em uma diregdo oposta € claro executada na mesma
maneira.

Como mostrado na Fig. 4, a CPU 11 primeiro exibe um objeto
O para ser um alvo de uma operagdo de arrasta e larga pelo usudrio no painel
de toque 2a (Estagio 41). Subseqiientemente, a CPU 11 detecta se o objeto O
foi arrastado por um dedo do usuario (Estagio 42). Fig. 5A mostra um estado
onde o usudrio est4 arrastando o objeto O no painel de toque 2a.

Quando julgando que o objeto O foi arrastado (SIM), a CPU
11 julga se o objeto O foi arrastado para uma extremidade inferior (lado de
extremidade 22) do painel de toque 2a e a operagdo de toque se tornou ndo

detectada (Estagio 43). Especificamente, a CPU 11 julga se, em um sistema
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de coordenada tendo uma origem em uma extremidade a esquerda do lado de
extremidade 22 na Fig. 5, a coordenada Y das coordenadas de detecgdo de
toque se tornam 0.

Quando julgando que a operagdo de arrasto que foi detectada
se tornou ndo detectada no lado de extremidade 22 (SIM), a CPU 11 de forma
subseqiiente julga se uma operagdo de toque foi detectada pelo sensor de
toque 5 dentro de m milisegundos desde um ponto de tempo no qual a
operacio de arrasto se tornou nio detectada (daqui em diante, referida como
t1) (Estagio 44). Por exemplo, m é cerca de 50 a 500, embora ndo limitado a
ele. Quando julgando que a operagdo de toque para o sensor de toque 5 néo
foi detectada dento de m milisegundos (NAO), a CPU 11 termina o
processamento.

Quando julgando que a operagdo de toque para o sensor de
toque 5 foi detectada dentro de m milisegundos (SIM), a CPU 11 exibe no
painel de toque 2b uma imagem que indica que o objeto O esta para ser
movido (arrastado) para o painel de toque 2b (Estagio 45). Fig. 5B mostra um
estado onde a operacio de toque para o sensor de toque 5 foi detectada. Como
mostrado na Fig. 5B, a imagem pode ser, quando os painéis de toque 2a e 2b
sdo visto como uma superficie de 4gua, uma animagdo parecida com um
plissado na superficie de 4gua, por exemplo. Contudo, a imagem n&o ¢
limitada aquela mostrada na figura e pode ser qualquer imagem enquanto ele
indique ao usuério que o objeto O esta para ser movido para o painel de toque
2b. Conseqiientemente, o usudrio pode entender que uma operagdo de arrasta
e larga a partir do painel de toque 2a para o painel de toque 2b esta sendo
executada com certeza.

Subseqiientemente, a CPU 11 julga se uma operagdo de toque
foi detectada em uma extremidade superior (lado de extremidade 23) do
painel de toque 2b dentro de n milisegundos desde um ponto do tempo no

qual a operacdo de toque para o sensor de toque 5 foi detectada (daqui em
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diante, referida como t2) (Estagio 46). Especificamente, a CPU 11 julga se
um valor maximo de uma coordenada Y em um sistema de coordenada do
painel de toque 2b tendo uma origem em uma extremidade esquerda do lado
de extremidade 24 na Figs. 5 foi detectada dentro de n milisegundos. Por
exemplo, n é de cerca de 50 a 500, embora ndo limitado a isso. Quando
julgando no estagio 46 que a operagdo de toque para o painel de toque 2b ndo
foi detectada dentro de n milisegundos desde t2 (NAO), a CPU 11 termina o
processamento.

Quando julgando que a operagdo de toque para o painel de
toque 2b foi detectada dentro de n milisegundos desde t2 (SIM), a CPU 11
move o objeto O a partir do painel de toque 2a para o painel de toque 2b para
exibi-lo nele (Estagio 47). Fig. 5C mostra um estado onde o objeto O ¢
movido para e exibido no painel de toque 2b.

Ap6s isso, a CPU 11 julga se a operagdo de toque se tornou
ndo detectada no painel de toque 2b (Estagio 48). Entdo, quando julgando que
a operagdo de toque se tornou nio detectada (SIM), a CPU 11 para de mover
(larga) o objeto O na posigdo naquele ponto do tempo (Estagio 49).

Como uma imagem a ser exibida no estagio 45, a CPU 11
pode alternativamente exibir uma parte do objeto O em vez da animag&o.
Figs. 6 sdo diagramas mostrando neste caso um estado de arrasto pelo usudrio.

Conforme mostrado nas Figs. 6A e 6B, quando a operacéo de
toque para o sensor de toque 5 é detectada dentro de m milisegundos desde tl,
a CPU 11 exibe uma porg¢do parcial superior Ol do objeto O no painel de
toque 2a e uma porgdo inferior parcial O2 no painel de toque 2b. Em outras
palavras, a porgdo inferior parcial O2 do objeto O é exibida a fim de
sobressair partir do lado de extremidade 23. Como mostrado na Fig. 6C,
processos apds que s30 0S mesmos que aqueles das Figs. 5. Também neste
caso, o usudrio pode entender que a operagdo de arrasta e larga do painel de

toque 2a para o painel de toque 2b estd sendo executada cm certeza. Neste
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caso, a CPU 11 pode alternativamente exibir a parte do objeto O somente no
painel de toque 2b dependendo de uma érea do objeto O.
(Exemplo especifico da operagdo de arrasta e larga)

As seguintes operagdes podem ser exemplificadas como uma
operagdo de arrasta e larga executada nesta modalidade, embora nédo limitada
a ela.

(1) Uma operagdo de mover uma imagem (objeto) tal como
um icone exibido no painel de toque 2a (2b) e uma janela de uma aplicativo
que esta sendo executada para o painel de toque 2b (2a) e exibindo-a nela.

(2) Uma operagdo para amplamente exibir, também no painel
de toque 2b (2a), uma imagem (objeto) tal como uma janela de uma aplicativo
que esta sendo executada no painel de toque 2a (2b)

(Aplicativo de dois painéis de toque)

Virios aplicativos sdo concebiveis para aplicativos dos dois
painéis de toque 2a e 2b desta modalidade.

Por exemplo, o painel de toque 2a (2b) pode ser usado em um
lado de rede, e o painel de toque 2b (2a) pode ser usado em um lado do
cliente.

Uma imagem baixada de um computador de um provedor de
servico de rede em uma rede conectado através da porcdo de comunicagio 14
é exibida no lado de rede, e uma imagem de um arquivo ou o similar
armazenado no aparelho portatil de informagéo 100 ¢ exibido no lado do
cliente. Arrastando e largando um a partir do lado de rede para o lado do
cliente, o usudrio é capaz de armazenar de dados correspondendo ao objeto no
aparelho portatil de informagdo 100 ou atualizar dados armazenados no
aparelho portatil de informagdo 100. Por outro lado, arrastando e largando um
objeto a partir do lado do cliente para o lado de rede, o usudrio € capaz de
baixar os dados para um computador na rede ou atualizar dados no

computador.
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Como um exemplo especifico de tal uma aplicativo, ha um
caso de manter uma reuniio de Web com um usuério de um outro cliente
aparelho de cliente através de um fornecedor de servigo. Neste caso,
processamento de exibigdo, arrastando e largando uma janela de um arquivo
exibido no lado do cliente para o lado de rede, o arquivo para participantes da
reunifio de Web pode ser executada. Também processamento para configurar
uma programagdo do usuéario do aparelho portatil de informagdo 100
arrastando e largando um icone indicando uma data especifica em um
calendério exibido no lado de rede para uma area indicando a data especifica
no calendario que ¢ de forma similar exibido no lado do cliente, pode ser
executada.

Alternativamente, o painel de toque 2a (2b) pode ser usado em
um lado remoto, e o painel de toque 2b (2a) pode ser usado em um lado local.

A GUI para operar um arquivo armazenado em outro aparelho
do usuério em uma LAN conectada através da por¢do de comunicagio 14 ¢
exibida no lado remoto, e uma imagem de um arquivo ou o similar
armazenado no aparelho portatil de informagio 100 é exibido no lado local.
Arrastando e largando um objeto a partir do lado local para o lado remoto, o
usudrio é capaz de armazenar dados do aparelho portatil de informagdo 100
em um outro aparelho ou atualizar dados. Por outro lado, arrastando e
largando um objeto a partir do lado local, o usudrio € capaz de armazenar
dados de um outro aparelho no aparelho portatil de informagdo 100 ou
atualizar dados no aparelho portétil de informag¢ao 100.

Ainda mais, os dois painéis de toque 2a e 2b podem ser usados
para tarefas em tarefas multiplas.

Neste caso, o usuario pode executar uma pluralidade de tarefas
ao mesmo tempo arrastando e largando um objeto alternadamente entre os
dois painéis de toque 2a e 2b.

(Sumario da primeira modalidade)
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Conforme descrito até agora, de acordo com esta modalidade,
o aparelho portatil de informagdo 100 conta, apés a operagdo de arrasto no
painel de toque 2a ser detectada, um periodo de tempo a partir de um tempo
que a operagdo de toque se tornou ndo detectada no lado de extremidade 22
(t1) para um tempo que a operagdo de toque é detectada pelo sensor de toque
5 (t2). Adicionalmente o aparelho portatil de informa¢do 100 conta um
periodo de tempo a partir de t2 para um tempo que a operagdo de toque €
detectada pelo painel de toque 2b. Entdo, quando os periodos de tempo estdo
dentro de m e n milisegundos, respectivamente, o aparelho portatil de
informagdo 100 move o objeto O para o painel de toque 2b e o exibe nele. Em
outras palavras, o aparelho portatil de informagéo 100 move o objeto para o
painel de toque 2b para exibi-lo nele quando a operagdo de toque para o
painel de toque 2b € detectada dentro de (m+n) milisegundos desde t1.

Conseqiientemente, o aparelho portatil de informagdo 100
pode positivamente executar uma operagdo de arrasta e larga do objeto a
partir do painel de toque 2a para o painel de toque 2b enquanto prevenindo
ndo intencionalmente operagdes de serem feitas.
<Segunda modalidade>

A seguir, uma segunda modalidade da presente inveng@o sera
descrita. Nesta modalidade, estruturas e fungbes que sdo as mesmas que
aquelas da primeira modalidade acima sdo denotadas pelos mesmos simbolos,
e descri¢bes delas serdo omitidas ou simplificadas..
(Esbogo geral e estrutura de hardware do aparelho portatil de informagao)

Fig. 7 é um diagrama mostrando uma aparéncia externa de um
aparelho portatil de informagdo desta modalidade. Fig. 8 é um diagrama
mostrando a estrutura de hardware do aparelho portatil de informagdo desta
modalidade.

Conforme mostrado nas figuras, um aparelho portatil de

informagdo 200 desta modalidade é diferente a partir do aparelho portatil de



10

15

20

25

20

informagdo 100 da primeira modalidade no ponto para excluir um sensor de
toque. Especificamente, uma area entre 05 painéis de toque 2a e 2b é formado
como partes dos involucros la e 1b como mostrado na Fig. 7. Outras
estruturas do aparelho portatil de informaggio 200 sdo as mesmas que aquelas
do aparelho portatil de informacdo 100.

(Operagdo do aparelho portatil de informagéo)

A seguir, uma opera¢do do aparelho porttil de informagéo
200 estruturada conforme descrito acima sera descrita. Fig. 9 € um
fluxograma mostrando um fluxo de processamento de uma operagdo de
arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagdo 200 desta modalidade.
Figs. 10 sio diagramas mostrando um exemplo de um estado de uma
operagdo de arrasta e larga pelo aparelho portatil de informagdo 200 desta
modalidade visto a partir de uma direg¢do de um plano dos painéis de toque 2a
e 2b.

Conforme mostrado na Fig. 9, a CPU 11 primeiro exibe o
objeto O para ser o alvo de uma operagio de arrasta e larga pelo usuario no
painel de toque 2a (Estagio 91). Subseqiientemente, um CPU 11 detecta se o
objeto O foi arrastado por um dedo do usuério (Estagio 92). Essas operagoes
sdo as mesmas que aquelas da primeira modalidade.

Quando detectar que o objeto O foi arrastado (SIM), a CPU 11
de forma subseqiiente julga se o objeto O foi arrastado para o lado de
extremidade 22 do painel de toque 2a e a operagéo de toque se tornou néo
detectada (Estagio 93). Especificamente, a CPU 11 julga se a coordenada Y
das coordenadas de deteccdo de toque no sistema de coordenada do painel de
toque 2a que € a mesma que aquela da primeira modalidade, se tornou 0.

Quando julgando que a operagdo de arrasto que foi detectada
se tornou ndo detectada no lado de extremidade 22 (SIM), a CPU 11
armazena uma coordenada X, X; em um ponto do tempo no qual a operagdo

de arrasto se tornou ndo detectada (daqui em diante, referido como tl), por
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exemplo, na RAM 12 ou na memoria flash 13 (Estagio 94). Fig. 10A mostra
este caso.

Subseqiientemente, a CPU 11 julga se uma operagéo de toque
foi detectada na extremidade superior do painel de toque 2b dentro de m
milisegundos desde t1 (Estagio 95). Especificamente, a CPU 11 julga se um
valor maximo da coordenada Y foi detectada dentro de m milisegundos no
sistema de coordenada do painel de toque 2b que é o mesmo que aquele da
primeira modalidade. Por exemplo, m ¢ de cerca de 100 a 300, embora nio
limitado a isso. Quando julgando no estagio 95 que a operagdo de toque ndo
foi detectada na extremidade superior do paihel de toque 2b dentro de m
milisegundos (NAQO), a CPU 11 termina o processamento.

Quando julgando que a operagdo de toque foi detectada na
extremidade superior do painel de toque 2b dentro de m milisegundos desde
t1 (SIM), a CPU 11 julga se uma coordenada X, X, das coordenadas de
deteccdo no painel de toque 2b e a coordena X, X; armazenada satisfaz uma
relagio Xjq < X» < Xy (Estagio 96). Aqui, d é uma pré-determinada
distAncia e configurada conforme apropriado com base em uma distancia
entre o lado de extremidade 22 e o lado de extremidade 23 em uma dire¢do Y
na figuras, por exemplo. Em outras palavras, d ¢ configurada dentro de um
intervalo que permite a uma operagfo ser julgada como uma operag¢do de
arrasto natural de X; para X,. Quando a diferenga entre X, e X, ¢ maior do
que d, € julgado qué a operagdo feita através dos painéis de toque 2a e 2b néo
é uma operacdo de arrasto. Por exemplo, d ¢ configurado tal que um angulo
formado entre uma linha direta de conexdo de X; e X; e o lado de
extremidade 23 se torna 30° ou mais. Quando julgando que d acima ndo
satisfaz a relagio (NAO), a CPU 11 termina o processamento.

Quando d satisfaz a relagdo, a CPU 11 move o objeto O do
painel de toque 2a para o painel de toque 2b e o exibe nele (Estagio 97). Neste

tempo, a CPU 11 pode primeiro exibir a porgdo parcial superior O1 do objeto
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O no painel de toque 2a e a parte parcial inferior O2 no painel de toque 2b
como mostrado na Fig. 10B e entdo mover o objeto inteiro O para o painel de
toque 2b como mostrado na Fig. 10C. Em outras palavras, o objeto O pode
mostrar-se gradualmente apos a porgdo parcial inferior O2 do mesmo ser
exibida pela primeira vez, de modo a ficar fora do lado de extremidade 23.
Conseqiientemente, o usuario pode entender que a operagdo de arrasta e larga
est4 sendo executada com certeza através dos painéis de toque 2a e 2b.

Apos isto, a CPU 11 julga se a operagdo de toque se tornou
ndo detectada no painel de toque 2b como na primeira modalidade (Estagio
98). Entdo, quando julgando que a operagdo de toque se tornou ndo detectada
(SIM), a CPU 11 para de mover (larga) o objeto O em uma posi¢do naquele
ponto do tempo (Estagio 99).

(Sumario da segunda modalidade)

Conforme descrito até agora, de acordo com esta modalidade,
o aparelho portatil de informagdo 200 conta o periodo de tempo a partir do
ponto de tempo no qual a operagdo de toque se tornou néo detectada no painel
de toque 2a (tl1) para o ponto do tempo no qual a operagdo de toque €
detectada no painel de toque 2b. O aparelho portatil de informagdo 200
também detecta uma diferenga entre a coordenada X, X; no ponto do tempo t1
e a coordenada X, X, no ponto do tempo no qual a operagdo de toque €
detectada no painel de toque 2b. Entdo, o aparelho portatil de informagdo 200
move o objeto O do painel de toque 2a para o painel de toque 2b e o exibe
nele quando o periodo de tempo de detecgdo esta dentro de m milisegundos e
a diferenca entre X, e X, € menor do que d.

Conseqiientemente, mesmo quando o sensor de toque 5 nédo €
fornecido diferente da primeira modalidade, o aparelho portatil de informagéo
200 pode positivamente executar a operagdo de arrasta e larga a partir do
painel de toque 2a para o painel de toque 2b.

<Exemplos modificados>
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A presente invengdo ndo é limitada as modalidades acima e
pode ser de forma variada modificada sem fugir a partir da esséncia da
presente invengao.

Em uma primeira modalidade acima, o aparelho portétil de
informacdo 100 exibiu uma imagem indicando um arrasto ou a parte O2 do
objeto O no painel de toque 2b quando tendo detectada a operagdo de toque
para o sensor de toque 5. Contudo, quando o objeto O ¢ arrastado na medida
em que ele sobressai do lado de extremidade 22 do painel de toque 2a, o
aparelho portatil de informagdo 100 pode exibir a imagem ou a parte do
objeto no painel de toque 2b independentemente se a operagdo de toque para
o sensor de toque 5 foi detectado.

Na segunda modalidade acima, o aparelho portatil de
informacdo 200 foi exibida a parte O2 do objeto O no painel de toque 2b
quando tendo detectada uma operagdo de toque para o painel de toque 2b.
Contudo, quando o objeto O ¢ arrastado na medida em que ele sobressai do
lado de extremidade 22 do painel de toque 2a, o aparelho portatil de
informacgdo 200 pode exibir a parte O2 do objeto no painel de toque 2b
mesmo antes de detectar a operagdo de toque para o painel de toque 2b.

Na primeira modalidade acima, o aparelho portatil de
informagdo 100 moveu o objeto para o painel de toque 2b quando detectando
a opera¢do de toque para o painel de toque 2b apds detectar a operagdo de
toque para o sensor de toque 5. Contudo, quando a operagdo de toque para o
painel de toque 2b é detectada dentro de um pré-determinado periodo de
tempo desde o tl acima, o aparelho portatil de informagdo 100 pode mover o
objeto O para o painel de toque 2b e o exibe nele independente se a operagio
de toque para o sensor de toque 5 foi detectada. O pré-determinado periodo de
tempo neste caso é, por exemplo, um periodo de tempo mais curto do que
m+n milisegundos descrito acima.

Conseqiientemente, o aparelho portatil de informagio 100
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pode positivamente executa a operagdo de arrasta e larga mesmo quando a
operagdo de toque para o sensor de toque 5 ndo pode ser detectada por alguma
razdo tal como um movimento bastante rapido de um dedo de um usudrio, por
exemplo.

Nas duas modalidades acima, os aparelhos de informagao
portateis 100 e 200 moveram o objeto O para o painel de toque 2b e o exibe
neles quando tendo detectada a operagéo de toque para o sensor de toque 5 ou
o painel de toque 2b. Contudo, também ¢é possivel para os aparelhos de
informag#o portateis 100 e 200 mover o objeto O para o painel de toque 2b e
exibi-lo nele quando uma velocidade de arrasto detectada no painel de toque
2a excede um valor pré-determinado. Conseqlientemente, os aparelhos de
informagdo portateis 100 e 200 podem positivamente executar uma assim
chamada operagdo de movimento subito (jogando o objeto O).

Embora o sensor de toque 5 ndo tenha sido fornecido no
aparelho portatil de informagdo 200 na segunda modalidade acima, o aparelho
portatil de informagdo 200 pode incluir o sensor de toque 5. Neste caso, 0
aparelho portatil de informagdo 200 somente necessita executar o
processamento de uma primeira modalidade mostrado na Fig. 4 em conjunto
com o processamento da segunda modalidade mostrada na Fig. 9. Em outras
palavras, o aparelho portatil de informagdo 200 insere o processo do estagio
94 da Fig. 9 entre estdgios 43 e 44 da Fig. 4 e o executa com base no
processamento mostrado na Fig. 4. Naquelas bases, o aparelho portatil de
informagdo 200 somente necessita executar os processo do estagio 95 e os
subseqiientes estagios da Fig. 9 quando é julgado no estagio 44 da Fig. 4 que
um toque ndo foi detectado pelo sensor de toque 5 (NAO).

Através de tal processamento, o aparelho portatil de
informagdo 200 pode positivamente executar a operagdo de arrasta e larga
mesmo quando um toque ndo pode ser detectado pelo sensor de toque 5 por

alguma razao.
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As duas modalidades acima mostraram os exemplos nos quais
os dois painéis de toque 2a e 2b s3o fornecidos nos aparelhos de informag@o
portateis 100 e 200. Contudo, o niimero de painéis de toque no € limitada a 2
enquanto pode ser mais, € 0 mesmo processamento como aquele descrito
acima pode ser executado através dos painéis de toque.

Nas duas modalidades acima, as operagles de toque para os
painéis de toque 2a e 2b foram entrados com um dedo do usuéario. Contudo, as
operagdes de toque podem ser entradas com um dispositivo tal como um
estilete.

Exemplos dos aparelhos de informagdo portateis 100 e 200
para os quais a presente inveng¢dio pode ser aplicado nas duas modalidades
acima incluir vérios aparelhos de processamento de informagdes tal como um
telefone celular, um PDA, um telefone inteligente, um tocador de miusica /
video portatil, um dicionério eletronico, e uma organizador eletrénico. Mais
ainda, a presente inven¢do nfio é limitada a um aparelho portatil de
informagio e ¢é de forma similar aplicivel a varios aparelhos de
processamento de informagdes estacionarios.

O presente aplicativo contém assunto relacionado aquele
divulgado no Pedido de Patente de Prioritaria Japonesa JP 2009-097722
depositada no Escritério de Patente Japonés em 4 de abril de 2009, da qual o
contetdo inteiro € aqui incorporado para referéncia.

Deve ser entendido por aqueles com qualificagdo na arte que
vérias modificacdes, combinagdes, sub-combinagdes e alteragdes podem
ocorrer dependendo dos requisitos de projeto e outros fatores na medida em
que eles estejam dentro do escopo das reivindicagdes anexas ou dos

equivalentes delas.
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REIVINDICACOES

1. Aparelho de processamento de informagdo, caracterizado

pelo fato de compreender:

- um primeiro painel de toque para exibir um objeto e detectar
uma primeira operagdo de toque de um usudrio no objeto;

- um segundo painel de toque para detectar uma segunda
operagdo de toque do usuario;

- um sensor de toque que € fornecido entre o primeiro painel
de toque e o segundo painel de toque e detecta uma terceira operagéo de toque
do usuario; e

- um controlador para mover o objeto exibido no primeiro
painel de toque de acordo com a primeira operagdo de toque, e exibir o objeto
no segundo painel de toque quando a terceira operagdo de toque é detectada
dentro de um primeiro periodo de tempo desde que a primeira operagdo de
toque se tornou ndo detectada e a segunda operagdo de toque € detectada
dentro um segundd periodo de tempo desde que a terceira operagdo de toque €
detectada.

2. Aparelho de processamento de informagdo de acordo com a

reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de que o controlador exibe, perto do

sensor de toque, quando a terceira operagdo de toque € detectada, uma
imagem indicando que o objeto é para ser movido para o segundo painel de
toque.

3. Aparelho de processamento de informagdo de acordo com a

reivindicagdo 2, caracterizado pelo fato de que o primeiro painel de toque

inclui uma primeira superficie de toque tendo um primeiro lado de
extremidade e um segundo lado de extremidade oposto ao primeiro lado de
extremidade,

em que o segundo painel de toque inclui uma segunda

superficie de toque tendo um terceiro lado de extremidade adjacente ao



10

15

20

25

2

segundo lado de extremidade com o sensor de toque interposto entre elas e
um quarto lado de extremidade oposto ao terceiro lado de extremidade, e

em que o controlador exibe, quando a terceira operagdo de
toque é detectada, o objeto tal que a parte do objeto sobressai do terceiro lado
de extremidade do segundo painel de toque do lado do sensor de toque.

4. Aparelho de processamento de informagéo de acordo com a

reivindicacdo 1, caracterizado pelo fato de que o primeiro painel de toque

inclui uma primeira superficie de toque para a qual a primeira operagdo de
toque € introduzida, |

em que o segundo painel de toque inclui um segunda
superficie de toque para a qual a segunda operagéo de toque ¢ introduzida,

em que o sensor de toque inclui uma terceira superficie de
toque para a qual a terceira operagéo de toque € introduzida, e

em que a primeira superficie de toque, a segunda superficie de
toque, e a terceira superficie de toque sdio fornecidas tais que a primeira
superficie de toque, a segunda superficie de toque, e a terceiro superficie de
toque sdo posicionadas no mesmo plano em um tempo que a primeira
operacgdo de toque, a segundo operagdo de toque, e a terceira operagdo de
toque sdo introduzidas.

5. Aparelho de processamento de informagéo de acordo com a

reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de que o controlador detecta um

periodo de tempo a partir de um momento que a primeira operagdo de toque €
detectada para um momento que a segunda operagdo de toque € detectada e
exibe, quando o periodo de tempo é de um pré-determinado valor ou menor, o
objeto no segundo painel de toque independente se a terceira operagdo de
toque foi detectada.

6. Aparelho de processamento de informagédo, caracterizado

pelo fato de compreender:

- um primeiro painel de toque para exibir um objeto e detectar
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uma primeira operagdo de toque de um usudrio no objeto;

- um segundo painel de toque que é fornecido adjacente ao
primeiro painel de toque em uma primeira dire¢do e detecta uma segunda
operacdo de toque do usuario; e

- um controlador para mover o objeto exibido no primeiro
painel de toque de acordo com a primeira operagdo de toque, armazenar uma
primeira coordenada de detecgdo em uma segunda dire¢do ortogonal a
primeira diregdo, que é obtida em um momento que a primeira operagdo de
toque se tornou ndo detectada, e exibir o objeto no segundo painel de toque
quando a segunda operagdo de toque é detectada dentro de um pré-
determinado periodo de tempo desde que a primeira operagdo de toque se
tornou ndo detectada e uma segunda coordenada de detec¢do na segunda
dire¢do obtida no momento que a segunda operagéo de toque € detectada esta
dentro de um pré-determinado intervalo a partir da primeira coordenada de
deteccdo.

7. Aparelho de processamento de informagéo de acordo com a

reivindicagdo 6, caracterizado pelo fato de que o primeiro painel de toque

inclui uma primeira superficie de toque tendo um primeiro lado de
extremidade e um segundo lado de extremidade oposto ao primeiro lado de
extremidade,

em que o segundo painel de toque inclui uma segunda
superficie de toque tendo um terceiro lado de extremidade adjacente ao
segundo lado de extremidade e um quarto lado de extremidade oposto ao
terceiro lado de extremidade, e

em que o controlador exibe, quando a segunda coordenada de
detecgdo na segundo diregdo esta dentro do pré-determinado intervalo a partir
da primeira coordenada de detecgdo, o objeto tal que a parte do objeto
sobressai do terceiro lado de extremidade do segundo painel de toque.

8. Método de processamento de informagao, caracterizado pelo
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fato de compreender:

- exibir, através de um primeiro painel de toque, um objeto e
detectar uma primeira operagdo de toque de um usuario no objeto;

- detectar, através de um segundo painel de toque, uma
segunda operagdo de toque do usudrio;

- detectar, através de um sensor de toque que € fornecido entre
o primeiro painel de toque e o segundo painel de toque, uma terceira operagdo
de toque do usudrio; e

- mover o objeto exibido no primeiro painel de toque de
acordo com a primeira operagdo de toque, e exibir o objeto no segundo painel
de toque quando a terceira operagdo de toque é detectada dentro de um
primeiro periodo de tempo desde que a primeira operag@o de toque se tornou
ndo detectada e a segunda operagdo de toque ¢ detectada dentro de um
segundo periodo de tempo desde que a terceira operagdo de toque € detectada.

9. Programa, caracterizado pelo fato de fazer com que um

aparelho de processamento de informagdo incluindo um primeiro painel de
toque, um segundo painel de toque, e um sensor de toque fornecido entre o
primeiro painel de toque e o segundo painel de toque execute os estagios de:

- exibir, através do primeiro painel de toque, um objeto e
detectar uma primeira operagdo de toque de um usudrio no objeto;

- detectar, através do segundo painel de toque, uma segunda
operagdo de toque do usudrio;

- detectar, através do sensor de toque uma terceira operagdo de
toque do usudrio; e

- mover o objeto exibido no primeiro painel de toque de
acordo com a primeira operagio de toque, € exibir o objeto no segundo painel
de toque quando a terceira operagdo de toque é detectada dentro de um
primeiro periodo de tempo desde que a primeira operagdo de toque se tornou

ndo detectada e a segunda operagdo de toque € detectada dentro de um



segundo periodo de tempo desde que a terceira operagdo de toque € detectada.
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RESUMO

“APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO,
E, PROGRAMA”

Um aparelho de processamento de informag@o inclui um
primeiro painel de toque, um segundo painel de toque, um sensor de toque, e
um controlador. O primeiro painel de toque exibe um objeto e detecta uma
primeira operagdo de toque de um usuério no objeto. O segundo painel de
toque detecta uma segunda operagdo de toque do usuério. O sensor de toque €

fornecido entre o primeiro painel de toque e o segundo painel de toque e

" detecta uma terceira operagdo de toque do usuério. O controlador move o

objeto exibido no primeiro painel de toque de acordo com a primeira operagdo
de toque, e exibe o objeto no segundo painel de toque quando uma terceira
operagdo de toque ¢ detectada dentro de um primeiro periodo de tempo desde
que a primeira operagdo de toque se tornou ndo detectada e a segunda
operagio de toque é detectada dentro um segundo periodo de tempo desde que

a terceira operagdo de toque ¢ detectada.
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