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Maszynka do zapiséw bridzowych we-
dtug wynalazku niniejszego ma na celu
usuniecie mniedogodnosci, zwigzanych z
trudnoscia, statego sledzenia zapisu w cza-
sie trwania rozgrywek, Wedlug bowiem
ogolnie przyjetego zwyczaju zapis prowa-
dzi jeden z grajacych, ktéry wprawdziz
obowigzany jest w przerwach pomiedzy
poszczegolnymi  rozgrywkami . oglaszaé
wspolgrajacym stan zapisu, nie wszyscy
jednak piszacy obowiazku tego przestrze-
gaja, a poza tym nie zawsze to wystarcza,
gdyz nie kazdy jest w stanie w ciggu ca-

lego czasu trwania rogrywki stan zapicu

pamietaé. Zapytanie za$ o stan zapisu pod-
czas rozgrywki, a zwlaszcza podczas licy-
tacji, jest niewskazane, a nawet nied--
puszczalne, gdyz tatwo moze byé¢ uwazane

za tendencje¢ zorientowania partnera co do
kierunku licytacji lub wywolania odpo-
wiedniej informacji w tym kierunku z jego
strony, Maszynka do zapiséw bridzowych
pozwala na usunigcie powyzszych niedo-
godnosci, stwarzajac mozno$é $ledzenia
zapisu wszystkim grajacym przez caly
czas gry — i to w formie ostatecznej, a
wigc orientujacej catkowicie, Maszynka do
zapiséw bridzowych jest wykonana z me-
talu, np., aluminium wzglednie stopu alu-
miniowego,

Na rysunku przedstawiono maszynke
wedlug wynalazku, przy czym fig. 1 przed-
stawia jej widok z przodu, fig. 2 — widok
od tylu maszynki, fig. 3 i 4 przedstawiaja
szufladki, fig 5, 6 i 7 — szczegoly ma-
szynki. '



Czesci metalowe maszynki sa wmonto-
" wane do odpowiednio wytloczonego pu-
detka aluminiowego. Na przedniej Scianie
pudetka znajduja sig okienka w ilosci 32 —
po 16 z kazdej strony, ktore stuzag do uwi-
doczniania cyfr, znajdujacych sie na od-
powiednich paskach aluminiowych, poru-
szanych za pomoca kotek b. Na tych pas-
kach sa rozmieszczone cyiry od 0 do 9.
Okienka a sa rozmieszczone w czterech
poziomych szeregach I, II, III i IV. Pierw-
szy szereg okienek a od gory jest przezna-
czony do uwidoczniania ,,goéry"”, tj. zrobio-
nych, nadrobionych, premii i wpadek.
Szereg 11 — stuzy do uwidoczniania wyni-
kéw zrobionych na parti¢ i partyjnego.
Trzeci — analogicznie jak szereg II — do
uwidoczniania zgranych na partie i partyj-
nego, zrobionych w drugiej kolejnosci.
Szereg IV stuzy do uwidoczniania zapisow
zrobionych na robra i robrowych. Ten
szereg stuzy réwnoczesnie do podsumowa-
nia po rozegraniu robra i przeprowadzeniu
redukcji z zapisem strony przeciwnej wy-
nikéw wszystkich pozostalych szeregow.
U gory znajduje sie okienko f, sluzace do
uwidoczniania ilosci ,ptaszkéw”, U dotu

na ukosnej $ciance ¢ maszynki znajduje sig |

wglebienie na umieszczenie bloczka d
i otéwka I, przeznaczonych do zapisywa-
nia rozegranych robréw, Bloczek jest
przytrzymywany za pomoca trzech la-
pek f. Na stronie tylnej maszynki znajdu-
ja sie okienka g i h, odpowiadajace okien-
kom a i f na przedniej $ciance maszynki.
U dotu znajduje sie szufladka m, posiadaja-
ca uchwyt p o ksztalcie kuli i zatrzask o
Szufladka ta jest przeznaczona do prze-
chowywania kart. Przy nacisnigciu znajdu-
jacego sie nad kulka zastrzasku o wysuwa
sie¢ szufladke i przenosi karty na stolil-.
Do uwidoczniania zapiséw sluzy mecha-
nizm, przedstawiony na fig. 6. Dzigki te-
mu mechanizmowi zapis wynikéw rozgry-
wek bridzowych zostaje automatycznie
przedstawiony na $ciance zewnetrzne;j.

Mechanizm dziala w sposoéb nastepujacy.
Na walku I mechanizmu sa osadzone luz-

. no i niezaleznie od siebie cztery ruchome

tulejki 7, 8, 9 i 10, zakoriczone od ‘strony
lewej kotkami zebatymi, wystajagcymi nie-
co na zewnatrz, a stluzacymi do porusza-
nia tulejek za pomoca palca (fig. 7). Od
strony lewej — tulejki sa zakoriczone wy-

* stepami, za ktére zachodza odpowiednie
" wyciecia paskéw aluminiowych s, przeno-

szacych ruch tulejek na odpowiednie wat-
ki posrednie 2, 3 i 4, a nastepnie dzieki
analogicznemu potaczeniu — na odpo-
wiednie tulejki 7°, 8" 9' i 10°, umieszczone
na waltku 5. Tulejki 7°, 8, 9, i 10* osadzo-
ne na watku 5, réznia sie od wspomnia-
nych wyzej tulejek tym tylko, ze ich od-
powiednie kéltka zebate sa.mniejsze, na
zewnatrz nie wystaja i stuza do hamowa-
nia i ustalania ruchu dzieki sprezystej za-
padce w (fig. 5), slizgajacej sie po ich obwo-
dzie, zaopatrzonym w zeby n. Na paskach
s znajduja sie cyfry od 0 do 9 zsynchroni-
zowane z soba w ten sposob, ze kazdej na-
stawionej na $ciance tylnej — odpcwiada
identyczna cyfra w odpowiednim w kolej-
nosci okienku na $ciance przedniej. Po-
taczenia bowizm wspomnianych szeregow
tulejki, jak wynika z fig. 6, sa wykonane
w ten sposob, aby taka kolejnos¢ zostala
zachowana, czyli aby kazdemu zapisowi
na $ciance tylnej odpowiadal analogiczny
— mna stronie przedniej. W tym celu tulej-
ka 7' za pomocg waltka posredniego 4 jest
polaczona z zewnetrzng tulejka 7, tulejka
& jest polaczona za pmoca waltka po-
sredniego 3 z tulejka 8, tulejka 9" wskutek
przesuniecia uktadu o jedno miejsce jest
polaczona z_tulejka 9 bezposrednio, tulej-
ka 10° jest potaczona z tulejka 10 za po-
moca walka 2 i tulejki pomocniczej umie-
szczonej na walku 4. Mechanizmow takich
znajduje sie¢ w maszynce 8 (po 4 z kazdej
strony) plus jeden f z jednym tylko okien-
kiem — do uwidoczniania ,,ptaszkow’’.
Maszynka wedhig wynalazku dziata w



sposob nastepujacy. W celu nastawienia
potrzebnej liczby obraca sie palcem w od-
powiednim kierunku kétko b odpowiedniej
tulejki 7, 8, 9 lub 10. Kazdy pasek s moze
by¢ przesuwany w zakresie cyfr od 0 do 9
i z powrotem, (Przy nastawianiu zera na-
lezy zawsze wraca¢ z powrotem, a nie do-
okota). Gorny szereg okienek b jest prze-
znaczony do uwidoczniania wynikéw ,,g6-

ry”, tj. wynikow zapisu zrobionych, nadro-

bionych, premii i wpadek z tym, ze war-
tosci te dodaje sie wzglednie odejmuje
(przy wpadkach), co daje w kazdej chwili
ostateczny stan zapisu, a wobec mozliwo-
$ci kontroli zapisu przez wszystkich gra-
jacych — nie moze budzi¢ zadnych za-
strzezeri. W nastepnym szeregu okienek
uwidocznia sie wyniki zrobionych na par-
tie z tym znéw, ze sumuje sie¢ je az do osia-
gniecia pelnego partyjnego. Trzeci szereg
okienek jest przeznaczony do uwidocznia-
nia wynikéw zgranych na partie — analo-
gicznie jak w szeregu poprzednim dla ro-
bigcych partie w drugiej kolejnosci, W o-
bydwoch tych szeregach miejsce trzecie
od korica jest oznaczone kolorem czerwo-
nym, aby wyniki (partyine) wyraznie rzu-
caly si¢ w oczy, ‘

"W szeregu czwartym uwidocznia sie
wynik (zrobione) na robra (znéw przez

sumowanie) — i robrowe, W tym samym
szeregu zostaje uwidoczniony rowniez wy-
nik ostateczny po zakoriczeniu robra przez
podsumowanie wszystkich czterech szere-
gow i redukcje z zapisem strony przeciw-
nej, Rozegrane robry zapisuje sie na umie-
szczonym na przedniej $ciance u doiu
bloczku, znajdujagcym sie przy nim olow-
kiem, Pudetko z kartami wysuwa si¢ po
nacisnieciu zatrzasku o, znajdujacego sie
nad galka p.

Zastrzezenia patentowe,

1. Maszynka do zapisow bridzowych,
znamienna tym, Ze posiada mechanizm,
skladajacy sie z osadzonych obrotowo
tulejek (7, 8, 9 i 10) i paskow alumi-
niowych (s), stuzacych do automatyez-
nego wskazywania na S$ciance ze-
wnetrzej wynikéow zapisu, widocznych
dla grajacych, dzigki czemu zapis mo-
ze by¢ tatwo sledzony przez caly czas
rozgrywek,

Maszynka wedlug zastrz. 1, znamienna
tym, ze mechanizm jest osadzony w od-
powiednim pudetku, stuzacym jedno-
cze$nie do przechowywania kart.
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