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(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　一種のストリーミングメディアファイルに対するストリーミングメディア付加記述ファ
イルを生成する方法であって、
　コンピュータが、ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ
／或いは文字のＰＯＩ（Ｐｏｉｎｔ　ｏｆ　Ｉｎｔｅｒｅｓｔ）の内容に対してサンプリ
ングポイントにおいてサンプルを採取して分析し、当該サンプリングポイントにおける画
面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容の特性を示し、マルチメディアファ
イルとの相関を判断するための特性情報を生成し、
　コンピュータが、前記採取したサンプリングポイントを標記し、且つ前記サンプリング
ポイントにおける前記特性情報をストリーミングメディア付加記述ファイルに記録する、
ことを特徴とする前記ストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する方法。
【請求項２】
　請求項１に記載のストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する方法であって、
具体的に、
　コンピュータが、前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声
且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に準じて、サンプリングポイントにおいてサンプルを採
取して分析し、当該サンプリングポイントにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文
字のＰＯＩの内容の特性を示す特性情報を生成し、
　コンピュータが、前記採取した位置且つ／或いは時刻を標記し、且つサンプリングポイ
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ントにおける前記特性情報を記録することを含む、
ことを特徴とする請求項１記載のストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する方
法。
【請求項３】
　請求項１又は２に記載のストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する方法であ
って、
　前記特性情報は、前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声
且つ／或いは文字のＰＯＩの内容から採取した特定の図案且つ／或いは音声且つ／或いは
文字情報を含む、
ことを特徴とする請求項１又は２記載のストリーミングメディア付加記述ファイルを生成
する方法。
【請求項４】
　請求項１又は２に記載のストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する方法であ
って、
　前記特性情報は、前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声
且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に準じて抽象的に帰納された対応キーワードである、
ことを特徴とする請求項１又は２に記載のストリーミングメディア付加記述ファイルを生
成する方法。
【請求項５】
　一種のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入する方法で
あって、
　コンピュータが、ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ
／或いは文字のＰＯＩ（Ｐｏｉｎｔ　ｏｆ　Ｉｎｔｅｒｅｓｔ）の内容に対してサンプリ
ングポイントにおいてサンプルを採取して分析し、当該サンプリングポイントにおける画
面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容の特性を示す特性情報を生成し、前
記採取したサンプリングポイントを標記し、且つ前記サンプリングポイントにおける前記
特性情報を記録した、ストリーミングメディアファイルに準じてそれに対応するストリー
ミングメディア付加記述ファイルを生成し、；
　コンピュータが、少なくとも１つのマルチメディア情報データベースを創設し、前記マ
ルチメディア情報データベースには少なくとも１つのマルチメディアファイルと当該マル
チメディアファイルを見つけるリンク情報が記憶されており；
　コンピュータが、ストリーミングメディアファイルを開く又は再生する過程において、
同時に対応する前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、且つ前記マル
チメディア情報データベースを検索し、その中のマルチメディアファイルが前記ストリー
ミングメディア付加記述ファイルのサンプリングポイントにおける特性情報と相関である
か否か判断し、もし相関であれば、相関するマルチメディアファイルと前記特性情報とを
マッチングさせ、前記サンプリングポイントと前記マッチングするマルチメディアファイ
ルのリンクとを動態的に関連させ；
　コンピュータが、前記マッチングするマルチメディアファイルのリンクを検出すると、
前記マッチングするマルチメディアファイルをリアルタイム又は選択的に挿入する、
ことを特徴とする一種のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を
挿入する方法。
【請求項６】
　請求項５に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入
する方法であって、前記ストリーミングメディアファイルに準じてそれと対応するストリ
ーミングメディア付加記述ファイルを生成する過程は、具体的に、
　コンピュータが、前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声
且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に準じて、サンプリングポイントにおいてサンプルを採
取して分析し、当該サンプリングポイントにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文
字のＰＯＩの内容の特性を示す特性情報を生成し、
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　コンピュータが、サンプリングポイントの位置且つ／或いは時刻を標記し、且つサンプ
リングポイントにおける前記特性情報を記録することを含む、
ことを特徴とする請求項５に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメデ
ィア情報を挿入する方法。
【請求項７】
　請求項６に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入
する方法であって、
　前記特性情報は、前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声
且つ／或いは文字のＰＯＩの内容から採取した特定の図案且つ／或いは音声且つ／或いは
文字情報を含む、
ことを特徴とする請求項６に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメデ
ィア情報を挿入する方法。
【請求項８】
　請求項６に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入
する方法であって、
　前記特性情報は、前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声
且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に準じて抽象的に帰納された対応キーワードである、
ことを特徴とする請求項６に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメデ
ィア情報を挿入する方法。
【請求項９】
　請求項６に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入
する方法であって、
　前記採取した位置且つ／或いは時刻を標記することは、あるコマにおいて一定の図案が
出現する位置且つ／或いは特定のあるコマ、ある音声を再生する時刻を標記することを含
む、
ことを特徴とする請求項６に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメデ
ィア情報を挿入する方法。
【請求項１０】
　請求項５に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入
する方法であって、
　前記マルチメディア情報データベースにおけるマルチメディアファイルは、記述対象の
類別によって分類且つ階層的に記憶されており、１つの上位類別は多数の下位類別に分け
ることができ、すべての上位類別と下位類別は互いに区別できる類別名を有する、
ことを特徴とする請求項５に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメデ
ィア情報を挿入する方法。
【請求項１１】
　請求項５ないし１０のいずれか一項に請求項に記載のストリーミングメディアファイル
においてマルチメディア情報を挿入する方法であって、
　ユーザーが前記ストリーミングメディアファイルをダウンロード又はセーブするとき、
コンピュータは、対応する前記ストリーミングメディア付加記述ファイルに準じて、挿入
しようとするマルチメディアファイルを同時に検索且つセーブする、
ことを特徴とする請求項５ないし１０のいずれか一項に記載のストリーミングメディアフ
ァイルにおいてマルチメディア情報を挿入する方法。
【請求項１２】
　請求項５ないし１０のいずれか一項に請求項に記載のストリーミングメディアファイル
においてマルチメディア情報を挿入する方法であって、
　ユーザーがインターネットで前記マルチメディアファイルをクリックして観賞するとき
、コンピュータは、挿入する前記マルチメディアファイルの内容を調整できるようにユー
ザーの行動情報を統計し；或いはコンピュータは、ユーザーがログインするときの登録情
報を記録し、前記マルチメディアファイルを観賞するユーザーグループを分析することを
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更に含む、
ことを特徴とする請求項５ないし１０のいずれか一項に記載のストリーミングメディアフ
ァイルにおいてマルチメディア情報を挿入する方法。
【請求項１３】
　請求項１２に記載のストリーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿
入する方法であって、
　前記方法は、インターネットコンピューターシステム、移動通信システム、ナビゲーシ
ョンコミュニケーションシステム、デジタルテレビネットワークシステムに利用すること
ができ、インターネットテレビ、リアルタイム又はダウンロード式のビデオ・オン・デマ
ンド装置、及び車載移動通信システムに利用することができる請求項１２に記載のストリ
ーミングメディアファイルにおいてマルチメディア情報を挿入する方法。
【請求項１４】
　ストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入するシステムであって、ス
トリーミングメディアファイルを分類して記憶するストリーミングメディアファイル記憶
モジュールを有し、且つ、
　ストリーミングメディア付加記述ファイルを生成し、当該ファイルには前記ストリーミ
ングメディアファイルの画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に対する
サンプリングポイントにおけるサンプルの採取分析、及びサンプリングポイントにおいて
生成される画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容の特性を示す特性情報
を記録するためのストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュールと、
　１つのストリーミングメディア付加記述ファイルデータベースを創設し、ストリーミン
グメディアファイルを分類して記憶するためのストリーミングメディア付加記述ファイル
記憶モジュールと、
　少なくとも１つのマルチメディア情報データベースを創設し、記述対象の類別によって
マルチメディアファイルを分類且つ階層的に記憶するためのマルチメディアファイル記憶
モジュールと、
　前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードするとき、前記マルチメディア
情報データベースを検索し、その中のマルチメディアファイルと、前記ストリーミングメ
ディア付加記述ファイルのサンプリングポイントにおける特性情報の内容とが相関である
か否か判断し、もし相関であれば、相関するマルチメディアファイルと前記特性情報とを
マッチングし、前記サンプリングポイントと前記マッチングするマルチメディアファイル
のリンクを動態的に関連させるための検索判断モジュールと、
　ストリーミングメディアファイルを開ける又は再生するときに、同時にそれと対応する
ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、前記マッチングするマルチメディ
アファイルのリンクが検出された場合、前記マッチングするマルチメディアファイルをリ
アルタイム又は選択的に挿入するための再生モジュールとを更に含み、
　前記検索判断モジュールはマルチメディアファイル記憶モジュール、再生モジュール、
ストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュールとそれぞれ接続されており、前
記ストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュールの１つの端部は、マルチメデ
ィアファイル記憶モジュールを通じて再生モジュールに接続されており、もう１つの端部
は、ストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュールを通じて再生モジュールに
接続されている、
ことを特徴とするストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入するシステ
ム。
【請求項１５】
　請求項１４に記載のストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入するシ
ステムであって、前記ストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュールは、
前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字の
ＰＯＩの内容に準じて、サンプリングポイントにおいてサンプルを採取して分析し、当該
サンプリングポイントにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容の
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特性を示す特性情報を生成するための採取ユニットと、
　前記ＰＯＩの内容に対して採取分析するとき、サンプリングポイントの位置且つ／或い
は時刻を標記するための標記ユニットと、
　サンプリングポイントにおいて生成した特性情報を記録するための記録ユニットとを含
む、
ことを特徴とする請求項１４に記載のストリーミングメディアにおいてマルチメディア情
報を挿入するシステム。
【請求項１６】
　請求項１５に記載のストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入するシ
ステムであって、
　前記採取ユニットは、
前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字の
ＰＯＩの内容に準じて抽象的に帰納し、文字によって表現される対応のキーワードを統一
的に生成するための抽象帰納ユニットを含む、
ことを特徴とする請求項１５に記載のストリーミングメディアにおいてマルチメディア情
報を挿入するシステム。
【請求項１７】
　請求項１６に記載のストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入するシ
ステムであって、
　前記再生モジュールは、
ストリーミングメディアファイルを開ける又は再生するときに、同時にそれと対応する前
記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、前記マッチングするマルチメデ
ィアファイルのリンクが検出された場合、リンクを作動させるようユーザーに提示するた
めのリンク提示ユニットと、
　前記マッチングするマルチメディアファイルをリアルタイム或いは選択的に挿入するた
めの再生ユニットとを含む、
ことを特徴とする請求項１６に記載のストリーミングメディアにおいてマルチメディア情
報を挿入するシステム。
【請求項１８】
　請求項１４ないし１７のいずれか一項に請求項に記載のストリーミングメディアにおい
てマルチメディア情報を挿入するシステムであって、
　ユーザーがインターネットで前記マルチメディアファイルをクリックして観賞した場合
、ユーザーの行動情報を統計するためのマルチメディア情報クリック率統計ユニットと、
ユーザーがインターネットで前記マルチメディアファイルをクリックして観賞した場合、
ユーザーがログインするときの登録情報を記録するためのユーザー情報分析ユニットとを
更に含む、
ことを特徴とする請求項１４ないし１７のいずれか一項に記載のストリーミングメディア
においてマルチメディア情報を挿入するシステム。
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
　本発明は、通信分野に関わり、特にストリーミングメディア付加記述ファイルを生成す
る方法及びストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入する方法に関わる
。
【背景技術】
【０００２】
　広帯域インターネット、デジタルテレビネットワーク、移動無線ネットワークが普及し
てきたことに伴い、ビデオ・オン・デマンド、オンラインプログラムの人気が高まってき
ており、クリック率が高くなってきている。テレビ番組において各種の広告及び生活情報
を挿入する従来の方式と比べ、ネットワークのストリーミングメディアにおいてマルチメ
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ディア情報を挿入する方法は巨大な市場の潜在能力を有する。その中でストリーミングメ
ディアにおいて広告情報を挿入する現在の方法として以下のようなものがある。
【発明の概要】
【発明が解決しようとする課題】
【０００３】
　１、再生するスクリーンにおいて自動的に広告が表示する方法。この自動表示方広告は
スクリーンの半分以上を占めるため、ユーザーの通常なビデオプログラムの観賞に影響を
与えるのみならず、ユーザーの当該広告に対する抵触感を増加させる可能がある。更に、
自動表示型広告の出現をブロックするツールが多数あり、あるべき広告効果を得ることが
できない。
【０００４】
　２、ストリーミングメディア番組の最初を最後のところにビデオ広告を挿入する方法。
このビデオ広告とストリーミングメディア番組の内容との間にあまり関係はなく、且つ広
告する製品の相応のユーザーに対して再生しておらず、広告効果は低い。
【０００５】
　３、現在のストリーミングメディアにおいて広告情報を差し入れる方法。その実施案は
、ストリーミングメディアにおいてそのストリーミングメディアファイルの内容と相関す
る広告情報を差し入れ、且つ広告記述ファイルを生成する。其の中で、まずストリーミン
グメディアファイルから採取した内容が記憶している広告情報とマッチするか否かを判断
し、もしマッチしているのなら、広告ファイルが記憶されている位置のデータコードと、
広告ファイルが再生される位置又は時間のデータコードとを生成し、広告記述ファイルに
差し入れる。上記の方法においては、まず広告ファイルが記憶されている位置を広告記述
ファイルに記録する必要があるが、広告ファイルは絶えず変化且つ更新されるものである
ため、広告ファイルの内容と記憶位置が変化すると同時に、対応する広告記述ファイルを
リアルタイムに修正する必要がある。これはシステムの作業量を増加させ、且つ異なるデ
ータコードが加われた広告記述ファイルを強大なデータベースによって動態的に記憶させ
る必要があり、汎用性及び適応性に欠ける。
【課題を解決するための手段】
【０００６】
　本発明は、ストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する方法、及びストリーミ
ングメディアにおいてマルチメディア情報を再生する方法、システムを提供し、従来のス
トリーミングメディアファイルを変えずに、対応するストリーミングメディア付加記述フ
ァイルをリアルタイムにロードし、前記ストリーミングメディアファイルのＰＯＩ（Ｐｏ
ｉｎｔ　ｏｆ　Ｉｎｔｅｒｅｓｔ）の内容と相関するマルチメディア情報を挿入すること
で、前記の技術問題の解決を図る。
【０００７】
　本発明の実施形態は、以下を含むストリーミングメディア付加記述ファイルの生成方法
を提供する。
　ストリーミングメディアファイルのＰＯＩ（Ｐｏｉｎｔ　ｏｆ　Ｉｎｔｅｒｅｓｔ）の
内容に対してサンプルを採取して分析し、ＰＯＩの内容と対応する特性情報を生成し；
　サンプリングポイントを標記し、且つサンプリングポイントの前記特性情報を記録する
。
【０００８】
　更に、本発明の実施形態は、以下を含むストリーミングメディアにおいてマルチメディ
ア情報を挿入する方法を提供する。
　ストリーミングメディアファイルに準じてそれに対応するストリーミングメディア付加
記述ファイルを生成し、前記ストリーミングメディア付加記述ファイルは、前記ストリー
ミングメディアファイルのＰＯＩの内容に対するサンプルの採取及び分析を記録し、且つ
サンプリングポイントにおいてＰＯＩの内容と対応する特性情報を生成し；
　少なくとも１つのマルチメディアデータベースを創設し、前記マルチメディアデータベ
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ースには少なくとも１つのマルチメディアファイルと当該マルチメディアファイルを見つ
けるリンク情報が記憶されており；
　マルチメディアファイルを開く又は再生する過程において、同時に対応する前記ストリ
ーミングメディア付加記述ファイルをロードし、且つ前記マルチメディアデータベースを
検索し、その中のマルチメディアファイルが前記ストリーミングメディア付加記述ファイ
ルのサンプリングポイントにおける特性情報と相関であるか否か判断し、もし相関であれ
ば、相関するマルチメディアファイルと前記特性情報をマッチングさせ、前記サンプリン
グポイントと前記マッチングするマルチメディアファイルのリンクとを動態的に関連させ
；
　前記マッチングするマルチメディアファイルのリンクが検出されれば、前記マッチング
するマルチメディアファイルをリアルタイム又は選択的に挿入する。
【０００９】
　更に、本発明の実施形態は、以下を含むストリーミングメディアにおいてマルチメディ
ア情報を挿入するシステムを更に提供する。
　ストリーミングメディアファイルを分類して記憶するストリーミングメディアファイル
記憶モジュールと；
　ストリーミングメディア付加記述ファイルを生成し、当該ファイルには前記ストリーミ
ングメディアファイルのＰＯＩの内容に対するサンプルの採取分析が記録されており、且
つサンプリングポイントにおいてＰＯＩの内容と対応する特性情報を生成するためのスト
リーミングメディア付加記述ファイル生成モジュールと；
　ストリーミングメディア付加記述ファイルデータベースを創設し、ストリーミングメデ
ィアファイルを分類して記憶するためのストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モ
ジュールと；
　少なくとも１つのマルチメディアデータベースを創設し、記述対象の類別によってマル
チメディアファイルを分類且つ階層的に記憶するためのマルチメディアファイル記憶モジ
ュールと；
　前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードするとき、前記マルチメディア
データベースを検索し、その中のマルチメディアファイルが、前記ストリーミングメディ
ア付加記述ファイルのサンプリングポイントにおける特性情報の内容と相関であるか否か
判断し、もし相関であれば、相関するマルチメディアファイルと前記特性情報をマッチン
グし、前記サンプリングポイントと前記マッチングするマルチメディアファイルのリンク
を動態的に関連させるための検索判断モジュールと；
　ストリーミングメディアファイルを開ける又は再生するときに、同時にそれと対応する
ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、前記マッチングするマルチメディ
アファイルのリンクが検出された場合、前記マッチングするマルチメディアファイルをリ
アルタイム又は選択的に挿入するための再生モジュールとを含み；
　前記検索判断モジュールはマルチメディアファイル記憶モジュールと、再生モジュール
と、ストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュールとそれぞれ接続しており、
前記ストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュールの１つの端部は、マルチメ
ディアファイル記憶モジュールを通じて再生モジュールに接続されており、もう１つの端
部は、ストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュールを通じて再生モジュール
に接続されている。
【００１０】
　本発明の実施形態が提供するストリーミングメディア付加記述ファイルの生成方法を用
いることで、ストリーミングメディアファイルにおいて、人々が興味を持つ或いは再生価
値のある映像、音声、文字内容に対してサンプルを採取且つ分析し、且つサンプリングポ
イントにおいてＰＯＩの内容と対応する特性情報を生成し、サンプリングポイントに前記
特性情報と相関するマルチメディアファイルを差し入れるようにし、単独のストリーミン
グメディアファイルが表示する情報を増加させ、ストリーミングメディアの付加サービス
に中間媒体を提供することができる。また、インターネットのサーチエンジンもストリー
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ミングメディア付加記述ファイルを通じて対応するストリーミングメディアファイルをよ
り精確に検索することができ、当該ストリーミングメディアファイルの利用率を向上させ
ることができる。
【００１１】
　本発明の実施形態が提供するストリーミングメディアファイルにおいて広告を挿入する
方法及びシステムは、以下の有益な効果をもたらす：
　ストリーミングメディアファイルに準じて対応するストリーミングメディア付加記述フ
ァイルを生成することで、原初のストリーミングメディアファイルを変えることなく、ス
トリーミングメディアファイルを開ける或いは再生するときに、同時にそれと対応する前
記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、ストリーミングメディア付加記
述ファイル中の特性情報と相関するマルチメディアファイルのリンクを作動させることに
よって、図面を重ねる方法或いはピクチャー・イン・ピクチャー法或いは前記ストリーミ
ングメディアファイルの再生を一時停止させる方法を通じてその内容と相関するマルチメ
ディアファイルを挿入し、ユーザーにより多くの相関情報を提供することができる。
【００１２】
　マルチメディアファイル（広告ファイルを含む）に準じてそれと対応するマルチメディ
ア記述ファイルを生成するのではなく、ストリーミングメディアファイルに準じてそれぞ
れ対応するストリーミングメディア付加記述ファイルを生成するため、マルチメディアフ
ァイルの変換及びそれがデータベースにおける記憶位置の変化に関わらず、ストリーミン
グメディア付加記述ファイルをリアルタイムに修正する必要はなく、これによってマルチ
メディアファイルとストリーミングメディア付加記述ファイルとを頻繁にマッチングする
過程を減少し、同時にシステムのアルゴリズムを最適化することができる。
　また、同じストリーミングメディア付加記述ファイルに対して、異なるマルチメディア
情報データベースへのリンクを動態的に選択することができ、開放的なシステムを形成す
る。
【図面の簡単な説明】
【００１３】
【図１】本発明の実施形態１が提供するストリーミングメディア付加記述ファイルを生成
する方法のフローチャートである。
【図２】本発明の実施形態２が提供するストリーミングメディアにおいてマルチメディア
情報を挿入する方法のフローチャートである。
【図３】本発明の実施形態２が提供するマルチメディア情報データベースの構造図である
。
【図４】本発明の実施形態３が提供するストリーミングメディアにおいてマルチメディア
情報を挿入する方法のフローチャートである。
【図５】本発明の実施形態４が提供するストリーミングメディアにおいてマルチメディア
情報を挿入するシステムの構造図である。
【図６】本発明の実施形態５が提供するストリーミングメディアにおいてマルチメディア
情報を挿入するシステムの構造図である。
【発明を実施するための形態】
【００１４】
　本発明が解決しようとする技術問題、技術案及び有益効果をより明確にするために、以
下では図面及び実施形態を参考して、本発明に対して更に詳しく説明する。指摘しなけれ
ばならないのは、ここで述べる具体的な実施形態は本発明の説明のために過ぎず、本発明
を限定するものではない。
【００１５】
　図１に示すように、本発明の実施形態１は１つのストリーミングメディア付加記述ファ
イルを生成する方法を提供しており、以下のステップを含む：
　ステップ１０１、人工的編集による採取又はシステム自動識別による採取によって、前
記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰ



(9) JP 5323178 B2 2013.10.23

10

20

30

40

50

ＯＩの内容に準じて、それぞれサンプルを採取して分析し、それと対応する特性情報を生
成する。つまり、人々が興味を持つ或いは商業価値のある映像、音声、文字内容に対して
サンプリングし、独立した類型の３つのサブファイル、つまり図面サブファイル、音声サ
ブファイル、文字サブライルを構成する。その中で、図面サブファイルにおいては、特定
した図面特性情報、例えばタレントの肖像、観光スポットの図面、広告の商標、広告商品
の外見等を生成、記録し；音声サブファイルにおいては、特定した音声特性情報、例えば
タレントの名前の発音、観光スポットの名前の発音、広告商品の名前の発音、広告のキー
ワード等を生成、記録し；同じく文字サブファイルにおいては、特定した文字特性情報、
例えばタレントの名前、観光スポットの名前、広告商品の名前、広告のキーワード等を生
成、記録する。
【００１６】
　１つの実施案として、この３類型のサブファイルの特性情報を統一的に記述するため、
前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字の
異なる類型のＰＯＩの内容に対して更に抽象的に帰納し、文字によって統一的に記述され
る対応キーワードを生成することができる。例えば、青島ビールを飲む１つの映像と、青
島ビールの商品の名前の発音とを統一的に「青島ビール」というキーワードで統括するこ
とができる。
【００１７】
　ステップ１０２、ストリーミングメディアファイルにおけるＰＯＩの内容に対してサン
プルを採取且つ分析すると同時に、採取する位置且つ／或いは時刻を標記し、サンプリン
グポイントにおける前記特性情報を記録する。サンプルを採取する位置且つ／或いは時刻
を標記することは、あるコマの画面において特定の図案が出現する位置且つ／或いは特定
のあるコマの画面、ある音声が再生される時刻を標記することを含む。例えば、もし１枚
の写真における２人のタレントの肖像に対してサンプルを採取すれば、この２人のタレン
トがこの写真において出現する位置をそれぞれ標記することができ；もしある映像におい
て１人の人間が青島ビールを飲む画面が再生されれば、当該コマの画面が再生される時刻
を標記することができ；更に、もしある映像において１人の人間がバスケットボールをす
るところが再生されれば、当該コマが再生される時刻を標記し、且つその者が身に付けて
いる靴及び衣服等位置を標記することができる。
【００１８】
　本発明の実施形態１が提供する１つのストリーミングメディア付加記述ファイルを生成
する方法を採用することによって、ストリーミングメディアファイルにおいて人々が興味
を持つ或いは放送価値のある映像、音声、文字内容に対してサンプルを採取且つ分析する
ことができ、且つサンプリングポイントにおいてＰＯＩの内容と対応する特性情報を生成
することができる。これによってサンプリングポイントを通じて、前記特性情報と相関す
るマルチメディアファイルにリンクし、単独のストリーミングメディアファイルにおいて
表示できる情報を拡大し、ストリーミングメディア付加サービスの実現に中間媒体を提供
する。
【００１９】
　説明しておかなければならないのは、当該ストリーミングメディア付加記述ファイルは
、ストリーミングメディアファイルと対応する独立した存在であってもよいし、ストリー
ミングメディアの原始データ中に存在してもよく、且つストリーミングメディアファイル
の再生行為に変化を与えない。
【００２０】
　図２に示すように、本発明の実施形態２は１つのストリーミングメディアにおいてマル
チメディア情報を挿入する方法を提供し、以下のステップを含む：
　ステップ２０１、既にストリーミングメディアサイトに記憶されているストリーミング
メディアファイルに準じて、それと対応するストリーミングメディア付加記述ファイルを
生成し、或いは新しいストリーミングメディアファイルを創作すると同時に、それと対応
するストリーミングメディア付加記述ファイルを生成する。前記ストリーミングメディア
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ファイルは、ストリームによって伝送するファイル構造を採ることができるが、ストリー
ムによることに限らず、図面、ビデオプログラム、アニメーション、文字文書、ＭＰ３様
式の歌曲等でもよい。
【００２１】
　人工的編集による採取又はシステム自動識別による採取によって、前記ストリーミング
メディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に準じ
て、それぞれサンプルを採取して分析し、それと対応する特性情報を生成する。前記特性
情報は前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは
文字のＰＯＩの内容から採取された特定の図案且つ／或いは音声且つ／或いは文字情報；
又は前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文
字のＰＯＩの内容に準じて、抽象的に帰納された対応キーワードである。
【００２２】
　ストリーミングメディアファイルにおけるＰＯＩの内容に対してサンプルを採取且つ分
析すると同時に、採取する位置且つ／或いは時刻を標記し、且つサンプリングポイントに
おける前記特性情報を記録する。サンプルを採取する位置且つ／或いは時刻を標記するこ
とは、あるコマの画面において特定の図案が出現する位置且つ／或いは特定のあるコマの
画面、ある音声が再生される時刻を標記することを含む。
【００２３】
　ステップ２０２、すべてのマルチメディアファイルを整理、分類し、少なくとも１つの
マルチメディア情報データベースを創設する。前記マルチメディアファイルは、通俗科学
に対する紹介、生活情報のプロパガンダ音声、動画ビデオ、図面、広告番組等を含み、１
つのマルチメディアファイルから肝要な特定の文字記録、特定の図案記録、特定の音声記
録の任意な１つ又は複数の組み合わせ等を摘出することを含む。図３に示すように、前記
マルチメディア情報データベースは１つの分類チャートであってもよく、「ファイル番号
、ファイル種類、分類情報、検索情報、リンク位置」等を含み、その中で「ファイル種類
」は「文字ファイル、音声ファイル、ビデオファイル」を含み；「分類情報」とは記述対
象の種類によって類別・階層を分けることであり、１つの上位類別には多数の下位類別に
分けることができ、すべての上位類別と下位類別は互いに区別できる類別名を有する。例
えば、張学友を紹介する文字資料は対応的に人物→タレント→映画タレントの目録下に記
録され；青島ビールのビデオ広告は対応的に食品→飲み物→ビールの目録下に記録される
。「検索情報」とは、音声、映像、文字によってそれぞれ検索することをいう。
【００２４】
　ステップ２０３、ストリーミングメディアの記憶サーバー或いはユーザーがストリーミ
ングメディアファイルを開く或いは再生させる初期化の過程において、システムは同時に
バックグラウンドで対応する前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、
且つ前記マルチメディア情報データベースを検索し、その中におけるマルチメディアファ
イルと、前記ストリーミングメディア付加記述ファイルのサンプリングポイントにおける
特性情報の内容とが相関であるか否かを判断する。もし相関するのであれば、相関するマ
ルチメディアファイルと前記特性情報とをマッチングし、前記サンプリングポイントと前
記マッチングするマルチメディアファイルのリンクとを動態的に関連させ；もし相関しな
いのであれば、続いて他のマルチメディアファイルを検索する。例えば、前記ストリーミ
ングメディア付加記述ファイルのサンプリングポイントが記録したキーワード「青島ビー
ル」によって、前記マルチメディア情報データベースにおいて青島ビールを紹介する１つ
のビデオ広告が検出されれば、その内容が相関であるか否かを判断し、もし相関するので
あれば、当該サンプリングポイントにおいて当該「青島ビール」のビデオ広告のリンクを
マッチングする。
【００２５】
　同じストリーミングメディア付加記述ファイルに対して、異なるマルチメディア情報デ
ータベースに接続させることを動態的に選択することによって、開放的なシステムを形成
することができる。例えば、１つのストリーミングメディア番組に準じてそれと対応する
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ストリーミングメディア付加記述ファイルを事前に生成させ、異なるビデオサイトが当該
同じストリーミングメディア番組を放送する際に、彼たち自身の広告データベースにリン
クさせることができる。つまり、前記ストリーミングメディア付加記述ファイルのサンプ
リングポイントにおける特性情報に準じて、自分のマルチメディア情報データベースにお
ける広告へリンクさせることができる。例えば、「自動車」というキーワードの特性情報
に対して、ビデオサイト甲は内容が相関する紅旗自動車のビデオ広告にリンクさせること
ができ、ビデオサイト乙は内容が相関する奇瑞自動車のビデオ広告にリンクさせることが
できる。
【００２６】
　ステップ２０４、ストリーミングメディアファイルを再生する過程において、システム
が前記マッチングするマルチメディアファイルのリンクを検出した場合、マルチメディア
ファイルの内容を自動的に挿入することができ；また、前記マッチングするマルチメディ
アファイルのリンク情報を提示することによって、ユーザーにマルチメディアファイル内
容の作動を選択させることもでき、これによってストリーミングメディアファイルの通常
な観賞に影響をもたらさない。
【００２７】
　システムがマルチメディアファイルのリンクを提示する方法は、ストリーミングメディ
アファイルの再生スクリーンにおいてマルチメディアファイルのリンクアイコンが光る或
いは上敷きする方法；或いはストリーミングメディアファイルの再生スクリーン中又はそ
の周辺において１行の紹介文字が飛び出し、スクリーンにおいて対応するマルチメディア
ファイルのリンク項目を作動するようユーザーを誘導する方法；或いはストリーミングメ
ディアファイルの再生スクリーンの四辺における任意の辺に、小スクリーンでマルチメデ
ィアファイルのリンク窓口が飛び出し、ユーザーがクリックして観賞することを提示する
方法を含む。当然に、マルチメディアファイルのリンクを提示する方法は以上に限らない
。
【００２８】
　ユーザーが前記マルチメディアファイルのリンクを作動させるか否かをシステムは判断
し、もし作動させるのであれば、前記マルチメディアファイルを再生し、もし作動させな
いのであれば、引き続きストリーミングメディアファイルを再生する。前記マルチメディ
アファイルを再生する方法は多岐にわたり、ストリーミングメディアファイルの画面の傍
に映像を上敷く方法によって文字紹介の窓口が飛び出す方法；或いは小スクリーンのリン
ク窓口でマルチメディアファイルをリアルタイムに再生する方法；或いはストリーミング
メディアの再生画面を一時停止させ、転じてマルチメディアファイルを再生する方法があ
る。例えば、１つの都市電子マップを見る場合、ホワイトスワンホテルの位置アイコンが
表示された場合、光っているホワイトスワンホテルのリンクアイコンをクリックすれば、
ホワイトスワンホテルのアイコンの傍に文字紹介窓口が飛び出し、ホワイトスワンホテル
の料金及びサービスをそこで閲覧することができる。更に、例えばストリーミングメディ
アファイルを観賞している過程において、スクリーンの下方に飛び出した小スクリーンの
青島ビールを紹介する広告ビデオのリンク窓口をクリックして再生させれば、ストリーミ
ングメディアファイルの画面を一時停止して、転じて青島ビールの広告ビデオを再生し、
前記青島ビールの広告ビデオをユーザーが閉じる又はその再生が終了した後に、スクリー
ンは再生中のストリーミングメディアファイルの画面に戻る。
【００２９】
　前記ストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入する方法は、インター
ネットコンピューターシステム、移動通信システム、ナビゲーションコミュニケーション
システム、デジタルテレビネットワークシステムに利用することができ、また、インター
ネットテレビ、リアルタイム又はダウンロード式のビデオ・オン・デマンド装置、及び車
載移動通信システムに利用することができ、人々に広範なインタラクティブ情報を提供す
ることができる。
【００３０】
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　説明しなければならないのは、本発明の実施形態は、ユーザーがオンラインでストリー
ミングメディアファイルを再生させる際に利用できるのみならず、ユーザーがストリーミ
ングメディアファイルをダウンロード且つセーブする時に利用することもでき、システム
は対応する前記ストリーミングメディア付加記述ファイルに準じて、挿入しようとするマ
ルチメディアファイルを同時に自動的に検索且つセーブする。
【００３１】
　本発明の実施形態２が提供するストリーミングメディアにおいてマルチメディア情報を
挿入する方法を採用すれば、原初のストリーミングメディアファイルを変えることなく、
ストリーミングメディアファイルを開ける或いは再生するときに、同時にそれと対応する
前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、ストリーミングメディア付加
記述ファイル中の特性情報と相関するマルチメディアファイルのリンクを作動させること
によって、図面を重ねる方法或いはピクチャー・イン・ピクチャー法或いは前記ストリー
ミングメディアファイルの再生を一時停止させる方法を通じてその内容と相関するマルチ
メディアファイルを挿入し、ユーザーにより多くの相関情報を提供することができる。
【００３２】
　マルチメディアファイル（広告ファイルを含む）に準じてそれと対応するマルチメディ
ア記述ファイルを生成するのではなく、ストリーミングメディアファイルに準じてそれぞ
れ対応するストリーミングメディア付加記述ファイルを生成するため、マルチメディアフ
ァイルの変換及びそれがデータベースにおける記憶位置の変化に関わらず、ストリーミン
グメディア付加記述ファイルをリアルタイムに修正する必要はなく、これによってマルチ
メディアファイルとストリーミングメディア付加記述ファイルとを頻繁にマッチングする
過程を減少し、同時にシステムのアルゴリズムを最適化することができる。
【００３３】
　図４に示すように、本発明の実施形態３は１つのストリーミングメディアにおいてマル
チメディア情報を挿入する方法を提供しており、実施形態２に比べ、その区別は以下のス
テップを更に含む：
　ステップ２０５、ユーザーがインターネットで前記マルチメディアファイルをクリック
して観賞するとき、ユーザーの行動情報を統計し、挿入する前記マルチメディアファイル
の内容を調整するようにし；或いはユーザーがログインするときの登録情報を記録し、前
記マルチメディアファイルを観賞するユーザーグループを分析し、ユーザーの行動情報の
フィードバックをして、ステップ２０３を執行する。
【００３４】
　例えば、オンラインのビデオ番組において広告を挿入する場合、システムは広告のクリ
ック回数を統計し、各種の広告の効果を評価する子によって、挿入する前記マルチメディ
アファイルの内容をタイムリーに調整することができる。あるビデオサイトにおいてビデ
オを観賞するためには、ユーザーが登録情報を登録する必要があり、このときユーザーの
好み、住所、電話番号、メールアドレスを記録することができ、当該ユーザーが常にクリ
ックして観賞する広告の内容に準じて、より多くの相関或いは相似した広告をより精確に
当該ユーザーに発送することができ、或いは次回マルチメディア情報データベースへ動態
的に連結させる際にユーザーの行動又は個性的情報を参考することができる。
【００３５】
　図５に示すように、本発明の実施形態４は１つのストリーミングメディアにおいてマル
チメディア情報を挿入するシステムを提供しており、具体的には以下を含む：
　ストリーミングメディアファイル記憶モジュール３０１、これはストリーミングメディ
アファイルを分類して記憶する。ここで説明しなければいけないのは、仮に既存のストリ
ーミングメディアサイトにおいて、各種のストリーミングメディアファイルを記憶するデ
ータベースを既に有している場合、当該ストリーミングメディアファイル記憶モジュール
がなくてもよい；
　ストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュール３０２、これはストリーミン
グメディア付加記述ファイルを生成し、当該ファイルには前記ストリーミングメディアフ
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ァイルのＰＯＩの内容に対するサンプルの採取分析が記録されており、且つサンプリング
ポイントにおいてＰＯＩの内容と対応する特性情報を生成する；
　説明しなければいけないのは、当該ストリーミングメディア付加記述ファイルは、スト
リーミングメディアファイルと対応する独立した存在であってもよいし、ストリーミング
メディアの原始データ中に存在してもよく、且つストリーミングメディアファイルの再生
行為に変化を与えない、
　ストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュール３０３、これはストリーミン
グメディア付加記述ファイル記憶サーバーであることができ、前記ストリーミングメディ
ア付加記述ファイル生成モジュール３０２も当該サーバーに設置することができ、ストリ
ーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュール３０３は、ストリーミングメディア付
加記述ファイルデータベースを創設し、ストリーミングメディアファイルを分類して記憶
する；
　マルチメディアファイル記憶モジュール３０４、これはマルチメディアファイル記憶サ
ーバーであることができ、少なくとも１つのマルチメディアデータベースを創設し、記述
対象の類別によってマルチメディアファイルを分類且つ階層的に記憶する；
　検索判断モジュール３０５、これは前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロ
ードするとき、前記マルチメディアデータベースを検索し、その中のマルチメディアファ
イルが、前記ストリーミングメディア付加記述ファイルのサンプリングポイントにおける
特性情報の内容と相関であるか否か判断し、もし相関であれば、相関するマルチメディア
ファイルと前記特性情報をマッチングし、前記サンプリングポイントと前記マッチングす
るマルチメディアファイルのリンクを動態的に関連させる；
　再生モジュール３０６、これはストリーミングメディアファイルを開ける又は再生する
ときに、同時にそれと対応するストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、前
記マッチングするマルチメディアファイルのリンクが検出された場合、前記マッチングす
るマルチメディアファイルをリアルタイム又は選択的に挿入する；
　前記検索判断モジュール３０５は、マルチメディアファイル記憶モジュール３０４と、
再生モジュール３０６と、ストリーミングメディア付加記述ファイル記憶モジュール３０
３とそれぞれ接続しており、前記ストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュー
ル３０２の１つの端部は、マルチメディアファイル記憶モジュール３０１を通じて再生モ
ジュール３０６に接続されており、もう１つの端部は、ストリーミングメディア付加記述
ファイル記憶モジュール３０３を通じて再生モジュール３０６に接続されている。
【００３６】
　その中で、前記ストリーミングメディア付加記述ファイル生成モジュール３０２は、
　前記ストリーミングメディアファイルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字
のＰＯＩの内容に準じて、サンプルを採取して分析し、ＰＯＩの内容と対応する特性情報
を生成するための採取ユニット３０２１と、
　前記ＰＯＩの内容に対して採取分析するとき、サンプリングポイントの位置且つ／或い
は時刻を標記するための標記ユニット３０２２と、
　サンプリングポイントにおいて生成した特性情報を記録するための記録ユニット３０２
３とを含む。
【００３７】
　また、前記再生モジュール３０６は、
　ストリーミングメディアファイルを開ける又は再生するときに、同時にそれと対応する
前記ストリーミングメディア付加記述ファイルをロードし、前記マッチングするマルチメ
ディアファイルのリンクが検出された場合、リンクを作動させるようユーザーに提示する
ためのリンク提示ユニット３０６１と、
　ユーザーが前記マッチングするマルチメディアファイルのリンクを作動させるか否かを
判断し、もし作動させるのであれば、対応するマルチメディアファイルを挿入し、もしそ
うでなければ、引き続き前記ストリーミングメディアファイルを再生するための再生ユニ
ット３０６２とを含む。
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【００３８】
　１つの実施案として、前記採取ユニット３０２１は、前記ストリーミングメディアファ
イルにおける画面且つ／或いは音声且つ／或いは文字のＰＯＩの内容に準じて抽象的に帰
納し、文字によって表現される対応のキーワードを統一的に生成するための抽象帰納ユニ
ットを更に含むことができる。
【００３９】
　本発明の実施形態４が提供する１つのストリーミングメディアにおいてマルチメディア
情報を挿入するシステムを採用することで、その構成設備は比較的に少なく、立ち上げる
ことは容易であって、１つのストリーミングメディア付加記述ファイルデータベースを創
設し、複数の異なるマルチメディアファイルデータベースに動態的にリンクすることがで
きるため、これによって挿入しようとするマルチメディアファイルの内容及び記憶位置を
事前に考慮する必要はなく、資源の共有性及び利用率を向上させることができ、ストリー
ミングメディアにおいてマルチメディア情報を挿入する開放的なシステムを構成すること
ができる。
【００４０】
　図６に示すように、本発明の実施形態５は１つのストリーミングメディアにおいてマル
チメディア情報を挿入する方法を提供しており、実施形態４に比べ、その区別は以下のユ
ニットを増加している：
　ユーザーがインターネットで前記マルチメディアファイルをクリックして観賞した場合
、ユーザーの行動情報を統計するためのマルチメディア情報クリック率統計ユニット３０
７と、
　ユーザーがインターネットで前記マルチメディアファイルをクリックして観賞した場合
、マルチメディアファイル提供者が当該ユーザーに対するコンタクトをより強めるように
；或いはユーザーの行動及び個性的情報に準じて、相関するマルチメディアファイルをよ
り有効にマッチングするように、ユーザーがログインするときの登録情報を記録するユー
ザー情報分析ユニット３０８であり、
　前記マルチメディア情報クリック率統計ユニット３０７とユーザー情報分析ユニット３
０８はそれぞれ再生モジュール３０６に接続されている。
【００４１】
　本発明の実施形態５が提供する１つのストリーミングメディアにおいてマルチメディア
情報を挿入するシステムを採用することで、ストリーミングメディアにおいて広告を挿入
するためにより強力なサポートを提供することができ、広告提供者がユーザーとのコンタ
クトを強めること及び広告配信の効果を分析することができるよう、１つの新しい広告配
信プラットフォームを増加させる。
【００４２】
　以上は本発明の具体的な実施形態に過ぎず、これによって本発明の権利範囲を限定する
ことは当然にできない。指摘すべきことは、本技術分野の一般技術者にとって、本発明の
原理を超えないことを前提に、若干の改善及び変動をすることが可能であり、これらの改
善及び変動も本発明の保護範囲であると見なす。
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