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Opis wzoru przemystowego

Przedmiotem wzoru przemystowego jest gra planszowa pod tytulem ,Apis Mellifera"
przeznaczona do celéw rozrywkowych i edukacyjnych.

Istote wzoru stanowi nowa i oryginalna posta¢ przedmiotu, posiadajgca indywidualny charakter,
ktéry przejawia sie w uktadzie obrazéw, ksztattdw ornamentéw, kolorystyce i oznaczeniach, nadajgca
sie do wielokrotnego odtwarzania w sposéb przemystowy lub rzemieslniczy. Wcielajgc sie w pszczoty
zbieraczki, gracze poznajg droge zapylaczy od ula do kwiatka i z powrotem poszerzajac wiedze o tych
pozytecznych owadach.

WYKAZ ILUSTRACJI:
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1 przedstawia zbiorczo wszystkie elementy gry planszowej: plansze do gry, kostke do gry
0 12 polach, 6 pionkéw, 6 mini plansz, 12 zetonéw, 35 kart do gry z poleceniami, 120
krysztatkdw, woreczek na krysztatki, instrukcje do gry w formie roztozonej i pudetko do
ary,

2 przedstawia zbiorczo wszystkie elementy gry planszowej z instrukcjg gry w formie

zamknietej ksigzeczki,

przedstawia plansze do gry,

przedstawia plansze do gry w formie roztozonej do schowania w pudetku,

przedstawia karty polecen ulozone strong rewersowg, zetony do gry utozone strong

rewersowg, kostke do gry i podktadki do gry,

przedstawia karty polecen jako awers i rewers z trescig polecen uzywanych w grze,

przedstawia zetony do gry jako awers i rewers,

przedstawia wierzchnig i tylng strone pudetka,

9 przedstawia grafike wnetrza pudetka do gry
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CECHY ISTOTNE WZORU PRZEMYStOWEGO

1.

Plansza do gry ma ksztalt zblizony do prostokata, ktérego boki sg nieregularnie zgbkowane,
ozdobiona jest bogatg grafikg w postaci przedstawienia roslin miododajnych, ale zawiera
réwniez przedstawienia zwierzat ptakéw i owadow, ktére sg naturalnymi wrogami pszczét.
Plansza gry sktada sie z czerech czesci o identycznym ksztatcie, ktére po potgczeniu tworzg
jedng plansze.

Plansza zawiera i sktada sie z komdrek nawigzujgcych ksztattem do komérek plastra miodu.
Zarowno plansza jak i pozostate materiaty tworzgce zestaw do gry oznaczane sg graficznym
symbolem pszczoty.

Zetony do gry majg ksztalt szesciokgta i nawigzujg ksztattem do komorki plastra miodu,
wielko$cig nawigzujgc do komoérek na planszy do gry.

Ornamentyka gry jest spéjna, przedstawienia rodlin i zwierzat z planszy pojawiajg sie rowniez
na innych elementach gry takich jak karty polecen, instrukcja gry czy pudetko.



PL 29664 S2

llustracja wzoru

Fig.1

Fig.2
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CEBULICA SYBERVISKA

Fig.6
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Fig.7
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