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(54) DARSTELLUNG DES UMBLATTERVORGANGES BEI EINEM DIGITALEN MAGAZIN IN REALITATSNAHER FORM

(57) Mittels mathematischer  Funktionen wird das
dreidimensionale Umblittern bei digitalen Magazinen in
realitdtsnaher Form nachgebildet.

Unter Einsatz von Javascript und Flashtechniken
werden  die jeweiligen Dokumente gestaltet und
seitenweise aufgebaut. Der Umbldttervorgang wird vom
Benutzer mit gedriickter linker Maustaste durchgefihrt,
wqbﬁl er die Seite in die jeweilige Gegenrichtung
zieht,

Wird die umzublitternde Seite @ber den Falz
gezogen, wird der  Umblittervorgang automatisch
fortgesetzt, und zwar auch dann, wenn der Benutzer die
Maustaste los lasst: wird der Falz des Magazins nicht
iberschritten und 1dsst der Benutzer die Maustaste 1los,
so fallt die Seite zuriick und der Umbldttervorgang wird
nicht abgeschlossen, sondern es bleiben die bisherigen
Seiten sichtbar.

DVR 0078018




AT 006 977 U2

Die gegenstindliche Erfindung liegt im Bereich der Informationstechnik und des Webdesigns.
Sie betrifft das dreidimensionale Umblittern bei digitalen Magazinen und Zeitungen in
realitidtsnaher Form.

Unter Einsatz von Javascript und Flashtechniken werden Dokumente gestaltet und
seitenweise aufgebaut. Es befinden sich laufend 4 Seiten in Bearbeitung, und zwar beim
Vorblittern die aktuelle linke und rechte Seite sowie die Riickseite der rechten Seite und die
neue rechte Seite; beim Zuriickblittern sind das die aktuelle rechte und linke Seite sowie die
Riickseite der linken Seite und die neue linke Seite.

Der Umblittervorgang wird vom Benutzer durchgefiihrt. Er setzt dabei den Cursor auf die
rechte oder linke untere Ecke der virtuellen Seite des Magazins und zieht mit gedriickter
linker Maustaste die Seite in die jeweilige Gegenrichtung. Wenn der Benutzer beim Ziehen
der Seite die gedriickte Maustaste los ldsst, so wird der Umblittervorgang dann automatisch
fortgesetzt, wenn der Benutzer die umzublitternde Seite bereits iiber den Falz des digitalen
Magazins gezogen hat; wird der Falz nicht iiberschritten, fillt die Seite zuriick und es bleiben

die bisherigen Seiten sichtbar.
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2. ANSPRUCHE

1. Programmlogik fiir die Darstellung eines realitdtsnahen, dreidimensionalen
Umblittervorganges bei einem digitalen Magazin, wobei unter Einsatz von Javascript und
Flashtechniken Dokumente gestaltet und seitenweise aufgebaut werden und laufend 4 Seiten
in Bearbeitung sind, und zwar beim Vorbléttern die aktuelle linke und rechte Seite sowie die
Riickseite der rechten Seite und die neue rechte Seite bzw beim Zuriickbléttern die aktuelle
rechte und linke Seite sowie die Riickseite der linken Seite und die neue linke Seite, dadurch

gekennzeichnet, dass der Umbléttervorgang vom Benutzer in der Art durchgefiihrt wird, dass

er den Cursor auf die rechte oder linke untere Ecke der virtuellen Seite des Magazins setzt

und die Seite mit gedriickter linker Maustaste in die jeweilige Gegenrichtung zieht.

2. Programmlogik fir die Darstellung eines realititsnahen, dreidimensionalen
Umblittervorganges bei einem digitalen Magazin, wobei unter Einsatz von Javascript und
Flashtechniken Dokumente gestaltet und seitenweise aufgebaut werden und laufend 4 Seiten
in Bearbeitung sind, und zwar beim Vorblittern die aktuelle linke und rechte Seite sowie die
Riickseite der rechten Seite und die neue rechte Seite bzw beim Zuriickbléttern sind das die
aktuelle rechte und linke Seite sowie die Riickseite der linken Seite und die neue linke Seite,

nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass fiir den Fall, dass der Benutzer beim Ziehen

der Seite die gedriickte Maustaste los ldsst, der Umblattervorgang dann automatisch
fortgesetzt wird, wenn der Benutzer die umzublitternde Seite bereits {iber den Falz des
digitalen Magazins gezogen hat und die Seite zuriickfillt, wenn der Benutzer die

umzublitternde Seite nicht iber den Falz gezogen hat.
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