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do pamdti pro zdkladni barvy barevného gra-
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Zaiizeni se tyk4a oboru aplikované
vypodetni techniky a Pedi rizeni pFistu-
pu Fidiciho mikroprocesoru do paméti pro
zdkladni barvy grafického displeje.
Podstata zaiizeni spodivd v tom, Ze obsah
datové sbirnice Fidiciho mikroprocesoru
ie hradlovan signélem pro zadpis do pamé-
%i a priveden na zéplsové vstupy v3ech
pamdti pro jednotlivé zékladni barvy,
pPidemZ na datové vatupy téchto paméti
jsou pFipojeny vystupy registru barev.
Na vystupy paméti a na vystupy registru
barev je uplatn&na logické funkce
VYHRADNI NEBO EXCLUSIVE OR a vysledné
signély jsou spolu logicky zndsobeny a
piivedeny pfes odd&lovad sbérnice na da-
fovou sbérnici Yidiciho mikroprocesoru.
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Vyndlez se tyké za¥izeni pro p¥istup #idIeiho mikro-
procesoru do paméti pro zékladni barvy barevného grafic-
kého displeje.

Dosud pouZfvané YeSen{ spodivelo v tom, Ze datové
vetupy a vystupy pam&ti pro jednotlivé zdkladni barvy
byly pPipojovény k datové sbdrnici ¥idiciho mikroproce-
goru a zdpis byl provédd&n p¥ipojenim signélu pro zépis
od ¥{diciho mikroprocesoru na zdpisovy vstup paméti.
KaZzdd pam¥fovéd rovina pro jednu zdkladni barvu predsta-
vovala tedy z hlediska mikroprocesoru nezédvislou pamé-
fovou oblast. To znamend, Ze pro zménu barvy jednoho bo-
du bylo zapot¥ebi tolik zdpisl do paméti, kolik je z4-
kladnich barev pouZitych v displeji. Obdobné& pro zjisténi
barvy jednoho bodu bylo zapot¥ebi stejného podtu Eteni
2z pam&ti. Ddle tyto pam&tové pblasti zabiraly adresovaci
prostor mikroprocesoru s zmensovaly velikost paméti po-
uZitelné pro uloZeni obsluZného programu a dat. Také byl
omezen celkovy podet zékladnich barev pouZitelnych v dis-
pleji tim, kolik takovych oblasti se ve3lo do adresovaci-
ho prostoru Fidiefho mikroprocesoru.

Tyto nevyhody jsou odstrandny za¥izenim podle vyné-
lezu, jeho% podstata spolivd v tom, Ze obsah datové sbér=
nice #idiciho mikroprocesoru je hradlpvén signdlem pro
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'2dpis do paméti a p¥iveden na zdpisové vstupy viech
paméti pro jednotlivé zdkladni barvy, piFifem¥ na datové
vstupy téchto paméti jsou pFipojeny vystupy registru
barev, Na vystupy pamét{i a na vystupy registru barev je
upletn¥na logickd funkce VYHRADNI NEBO- EXCLUSIVE OR a
vysledné signdly jsou spolu logicky znésobeny a piive-
deny pres odddlovad sbérnice na datovou'sbérnici-fidici-
ho mikroprocesoru,

Hlavni vyhodou uvedeného za¥{zeni je to, %e zdpis
probdhne do vSech pam&t{ zdroven a zapiSe se do nich
log O nebo log 1,v zédvislosti na nastaveni registru ba-
rev, Pri &teni{ z pam&ti je na datové sb&rnici ¥{diefho
mikroprocesoru log 1 pouze v p¥ipadd, kdy vystupy pam&t{
pro jednotlivé zédkladnf barvy se shoduji s nastavenim
barevného registru. Ke zméné barvy bodu pak stad{ jeden
zdpis do paméti, obdobn& p¥i dteni odpovidd logickd G-
roven na datové sbdrnici okem#it¥ tomu, zde adresovany
bod je nastaven na poZadovanou barvu nebo ne. Dal#{ vy~

hodou je to, Ze v adresovacim prostoru mikroprocesoru
zebiraji vSechny pam8ti pro zdkladn{ bervy Jjen prostor,
odpovidajic{ svou velikost{ jedné takové pamsti. Timto
je zajistén dostatek mista v pam&ti pro obslufny program
a date, Ddle je vyhodné to, Ze lze pouZit neomezeny po-
det zdkladnich barev, ani¥ by vzristaly ndroky ne adre-
sovaci prostor,

‘Konkrétni p¥iklad za¥izen{ podle vyndlezu je uveden
jako blokové schémae’ ~ Toto schéma zndzornuje
za¥izeni podle vyndlezu s pofadovanym podtem pam¥fovych
rovin 1 pro zékladni barvy, registr 2 barev pro nasta-
veni poZadované kombinace zédkladnich barev a rozhrani
pro pfipojeni datové sbérnice DB #{diciho mikroprocesoru.
Polet vystupl registru 2 barev odpovidé podtu pou¥itych




-3 =
242 371

pemdtovych rovin 1. Ka¥dd pam&fovd rovina 1 obsahuje
vlastn{ pamé{ 3 a obvod 4 pro logickou funkei ViHRADNf
NEBO. KaZdy vystup registru 2 barev je pripojen jek na
v3echny detové vstupy D paméti 3 odpovidejicd pam&tové
roviny 1 tak ne vstupy obvodu 4 pro logickou funkei - \
VHHRADNT NEBO odpovidajfci pamé&fové roviny 1. Na dals{
vetupy tohoto obvodu 4 pro logickou funkei VYHRADNT NE-
BO jsou p¥ipojeny vystupy peméti 3 odpovidajioci pam&to-
vé roviny 1. Vystupy obvodd 4 pro funkei VSHRADNT NEBO
ze viech pamdtovych rovin 1 jsou pFipojeny ke vstupim
obvodu 5 pro logicky soudin a vystupy obvodu 5 pro lo-
glcky soudin jsou p¥ipojeny ke vstupim oddélovade 6
gsbérnice., Obousmdrné rozhrani tohoto oddélovale 6 sbér-
nice pFedstavuje rozhrani pro p¥ipojeni detové gbérnice
DB ¥fdiciho mikroprocesoru. Vystupy odd&lovale 6 sbérnice
jasou pP¥ipojeny na datové vstupy hradlovaeciho obvodu 7,
ktery je opat¥en hradlovacim vstupem H pro p¥ipojeni sig-
ndlu WRE pro zépis do pam&ti od ¥idiciho mikroprocesoru.
V§stupy hradlovacfho obvodu 7 jsou p¥ipojeny ke viem zé=
pisovym vstupim W paméti 3 ve vSech pam&fovich rovindch 1.
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Zatfizeni pro p¥istup #{dicfho mikroprocesoru do
paméti pro zdkladni barvy barevného grafického dise
pleje, obsashujfc{ pofadovany podet pam$fovych rovin
pro zédkladni barvy, registr barev s poétem vystupd
odpovidajfcim po&tu pamdfovych rovin a rozhrani pro'
p¥ipojeni datové sbdrnice ¥{dctho mikroprocesoru,
vyznadujfel se tim, Ze ka¥dd pamdftovd rovina (1) obsahuje
vlastnf pam$t (3) a obvod (4) pro logickou funkei V-
HRADNY NEBO, p#idem? ka¥dy vystup registru (2) barev je
pfipojen jak ne vSechny datové vstupy pamdti (3) odpo=
védajic{ pam&tové roviny (1);tek na vastupy obvodu (4)
pro logickou funkei VYHRADNS NEBO odpovidejfcf pem¥tové
roviny (1), na dald{f vstupy tohoto obvodu (4) pro logic-
kou funkei VYHRADNT NEBO jsou p¥ipojeny vystupy pamSti
(3) odpovidajfci pamdtové roviny (1), vistupy obvodd (4)
pro logickou funkei VYHRADNT NEBO ze vSech pamdfovjch
rovin (1) jsou p¥ipojeny ke vstupim obvodu (5) pro lo-

glcky soudin & vystupy tohoto obvodu (5) pro logicky sou-
- &in jsou pFipojeny k vstupim odd&lovade (6) sbérnice,
obousmérné rozhrani odd&lovale (6) sb&rnice predstavuje
rezhrani pro p¥ipojeni datové sbdrnice DB ¥7dicfho mikro-
procesoru a vystupy oddélovade (6) sbérnice jsou p¥ipo-
Jeny na datové vstupy hradlovaciho obvodu (7), ktery je
opatfen hradlovacim vstupem pro p¥ipojeni signélu
pro zdpis do peméti od F{diciho mikroprocesoru a v§stupy
tohoto hradlovacfho obvodu (7) jeou p¥ipojeny ke vem
zépisovym vstupim pam¥t{ (3) ve vSech pamsfovich rovi-
néch (1), |
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