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tación o promoción de proyectos que combinando la in-
formación almacenada en un ordenador y una maqueta
física del proyecto permite la exploración interactiva de
la misma de forma sencilla e intuitiva y que se compone
principalmente de una maqueta o representación a esca-
la (1) de la instalación o proyecto sobre el que se desea
ofrecer información, una pantalla de visualización (2), un
proyector de imágenes (3) situado de forma que la proyec-
ción se realice sobre dicha maqueta, una unidad central
de proceso (4) para el control y la gestión del sistema y el
almacenamiento de la información y un puesto de control
(5) desde donde el usuario interactúa con el sistema.
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ES 2 275 417 B1 2

DESCRIPCIÓN

Sistema de información y/o representación a partir
de maquetas o similares.
Objeto de la invención

La presente invención se refiere a un nuevo siste-
ma de información y/o representación a partir de ma-
quetas o similares que, combinando la información al-
macenada en un ordenador y una maqueta física de un
proyecto, permite la exploración interactiva de dicha
maqueta.

Concretamente, el objeto de la invención es con-
seguir un sistema sencillo e intuitivo de obtención de
información y exploración de un objeto realizado a
escala.
Antecedentes de la invención

Actualmente los medios de información sobre un
objeto realizado a escala, como puede ser por ejemplo
un proyecto o promoción inmobiliaria, se limitan a la
presentación en maquetas o planos de dicha promo-
ción en donde se muestran los diferentes elementos
que lo integran, y que en el caso urbanístico pueden
ser los bloques de viviendas, los accesos, equipamien-
tos de la zona, etc.

Estos sistemas, sin embargo, están muy limitados,
pues en el caso de estar constituidos por planos o ma-
quetas, éstos presentan serias limitaciones en lo que
respecta al tamaño, nivel de detalle, complejidad a la
hora de elaborarlos, etc., y si bien dan información
más o menos realista de las dimensiones del proyec-
to y de la ubicación de las construcciones, la infor-
mación facilitada está muy limitada, siendo necesa-
rios planos o maquetas adicionales o complementa-
rios realizados a mayor escala para dar un nivel de
detalle más elevado de los aspectos relevantes de la
promoción inmobiliaria, como son por ejemplo, los
interiores de las viviendas.

Si por el contrario la información se presenta co-
mo una proyección, ya sea en forma de vídeo o a tra-
vés de fotografías, transparencias, diapositivas, etc., la
información suministrada al usuario suele estar limi-
tada al contenido de dicha información, necesitando
de aclaraciones posteriores o bien del comentario de
una persona conocedora de los detalles de la promo-
ción que resuelve las dudas que sobre la marcha vayan
surgiendo. En este caso además la forma de presenta-
ción está limitada a la secuencia de presentación en la
que la proyección fue grabada.

En ambos casos por lo tanto el usuario se convier-
te en mero espectador sin capacidad de intervención
en el desarrollo de la demostración, necesitando ade-
más la ayuda de un experto conocedor del proyecto
para resolver sus dudas, realizar aclaraciones, aportar
datos concretos, etc.
Descripción de la invención

El sistema que pasamos a describir a continuación
resuelve de manera eficaz los inconvenientes señala-
dos, constituyendo por un lado un medio de fácil ma-
nejo para un usuario no experto y por otro una po-
tente herramienta capaz de ofrecer una gran cantidad
de información de forma intuitiva y realista sobre un
modelo físico reducido o maqueta que representa una
determinada instalación, promoción urbanística, pro-
yecto, etc.

Concretamente el sistema que consta principal-
mente de:

- Una maqueta, modelo físico o plano a es-

cala de la instalación o proyecto sobre el
que se desea ofrecer información.

- Una pantalla de visualización, preferente-
mente de gran formato, como por ejemplo
una televisión, pantalla de plasma, etc.

- Un proyector situado sobre la maqueta o
modelo físico.

- Una unidad central de proceso o CPU en
donde se almacena toda la información re-
lativa al proyecto o promoción y desde
donde se gestiona todo el sistema.

- Un puesto de control desde donde el usua-
rio interactúa con el sistema por medio de
cualquier dispositivo de control conven-
cional, como por ejemplo el clásico ratón
de conexión a un PC.

Mediante estos elementos será posible, como ya
se ha dicho, disponer de una sencilla y potente herra-
mienta capaz de ofrecer una gran cantidad de infor-
mación de forma intuitiva y realista sobre el plano,
modelo físico o maqueta que representa el proyecto.

Concretamente, desde el puesto de control, el
usuario, con ayuda del elemento de control, será ca-
paz de navegar a través de la información mostrada
en la pantalla y suministrada por la CPU a la vez que,
mediante dicho elemento de control, podrá moverse
también de forma alternativa por la maqueta gracias al
proyector situado sobre la misma, de forma que sobre
ella aparezca representado el puntero o elemento que
simboliza la posición del elemento de control, permi-
tiendo la navegación a través de los elementos físicos
de la maqueta, seleccionando los mismos, obteniendo
información sobre dichos elementos tanto en la pan-
talla como sobre la propia maqueta, consiguiendo se
esa forma un control intuitivo y absoluto de cada uno
de los elementos que integran dicha maqueta física.

En otras palabras, el usuario podrá posicionar el
puntero o elemento que simboliza la posición del ele-
mento de control sobre la maqueta, como si de otra
pantalla se tratase, seleccionando los diferentes ele-
mentos que componen la misma y obteniendo infor-
mación de los mismos, tanto en la pantalla como pro-
yectada sobre la propia maqueta gracias al proyector.
Descripción de los dibujos

Para complementar la descripción que se está rea-
lizando y con objeto de ayudar a una mejor compren-
sión de las características del invento, de acuerdo con
un ejemplo preferente de realización práctica del mis-
mo, se acompaña como parte integrante de dicha des-
cripción, un juego de dibujos en donde con carácter
ilustrativo y no limitativo, se ha representado lo si-
guiente:

La figura 1.- Muestra una vista en perspectiva de
de una posible realización física del sistema de infor-
mación de la presente invención.

La figura 2.- Muestra una representación esque-
mática general en forma de diagrama de bloques de
los elementos que componen el sistema de la inven-
ción.

La figura 3.- Muestra, por último, un detalle del
sistema en donde puede verse como la proyección del
puntero o elemento que simboliza la posición del ele-
mento de control se encuentra situada sobre un punto
de la maqueta.
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ES 2 275 417 B1 4

Realización preferente de la invención
Según una posible realización de la invención, el

sistema de información y/o representación a partir de
maquetas o similares objeto de la presente invención
está formado básicamente por la maqueta o represen-
tación a escala (1) de la instalación o proyecto sobre
el que se desea ofrecer información al usuario, el cual
interactuará con el sistema a través de un puesto de
control (5) que estará conectado a una unidad central
de proceso o CPU (4) encargada del control y la ges-
tión del sistema así como del almacenamiento de la
información relativa al proyecto.

Dicho puesto de control (5) podrá estar compuesto
por cualquier elemento capaz de permitir al usuario la
interacción con el sistema, como por ejemplo el clási-
co ratón comúnmente utilizado en un PC.

Finalmente, el resto del sistema esta compuesto
por una pantalla de visualización (2) de gran forma-
to situada frente al usuario así como por un proyector
de imágenes (3) que estará situado sobre la maqueta o
representación a escala (1) de la instalación o proyec-
to, la cual quedará también a la vista del usuario tal y
como se representa en la figura 1.

Tanto el puesto de control (5) como la pantalla (2)
y el proyector (3) estarán conectados a la CPU (4) de
forma que ésta controle y gestione la interacción entre
las partes, o dicho de otra forma, de forma que gestio-
ne la representación en pantalla (2) y la proyección
del proyector (3) en función de las opciones seleccio-
nadas por el usuario gracias al elemento de control
(5), el cual recibirá la información del sistema a tra-

vés tanto de dicha pantalla (2) como de la proyección
realizada sobre la maqueta (1), todo ello tal y como
puede verse en la representación esquemática de la
figura 2, en donde las líneas de flujo continuas repre-
sentan la conexión entre los elementos del sistema y
las líneas discontinuas las vías a través de las cuales
el usuario obtiene la información del sistema.

De esta forma, cuando el usuario pone en marcha
el sistema de la invención, éste puede moverse o na-
vegar, mediante el puntero o elemento que simboliza
la posición del elemento de control, tanto por la in-
formación que aparece en la pantalla (5) como por
la propia maqueta (1) a través de la proyección rea-
lizada sobre la misma por el proyector (3), gracias al
software que se ejecuta en la CPU (4) y que permite al
usuario situarse tanto sobre la pantalla (2) como sobre
la maqueta o representación a escala (1).

En otras palabras, el software que se ejecuta en la
CPU (4) permite al usuario el cambio de la pantalla
(5) a la proyección del proyector (3) y viceversa co-
mo si de dos monitores o pantallas de visualización se
tratara.

De esta forma, el usuario podrá explorar la super-
ficie de la maqueta (1) con el puntero o elemento que
simboliza la posición del elemento de control, selec-
cionando elementos de la misma y provocando con
ello la aparición de información relacionada a dicho
elemento en la pantalla (5), o incluso la aparición de
información adicional en la proyección realizada so-
bre dicha maqueta (1).
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ES 2 275 417 B1 6

REIVINDICACIONES

1. Sistema de información y/o representación a
partir de maquetas o similares del tipo de los utili-
zados en la presentación de proyectos, caracterizado
porque comprende:

- Al menos una maqueta o representación a
escala (1) de la instalación o proyecto so-
bre el que se desea ofrecer información.

- Al menos una pantalla de visualización
(2).

- Al menos un proyector de imágenes (3).

- Al menos una unidad central de proceso o
CPU (4) para el control y la gestión del sis-
tema así como para el almacenamiento de
la información relativa al proyecto.

- Un puesto de control (5) desde donde el
usuario interactúa con el sistema.

2. Sistema de Sistema de información y/o re-
presentación a partir de maquetas o similares según
reivindicación primera, caracterizado porque en la
CPU (4) se ejecuta un software que permite al usua-
rio situarse tanto sobre la pantalla (2) como sobre la
maqueta o representación a escala (1).

3. Sistema de Sistema de información y/o repre-
sentación a partir de maquetas o similares según rei-

vindicación primera, caracterizado porque el pro-
yector de imágenes (3) se sitúa de tal forma que la
imagen o imágenes proyectadas coincidan o se corres-
pondan con los elementos representados en la maque-
ta o representación a escala (1) de la instalación o pro-
yecto.

4. Sistema de Sistema de información y/o repre-
sentación a partir de maquetas o similares según rei-
vindicación tercer, caracterizado porque el proyector
de imágenes (3) se sitúa encima de la maqueta o re-
presentación a escala (I) de la instalación o proyecto.

5. Sistema de Sistema de información y/o repre-
sentación a partir de maquetas o similares según rei-
vindicación primera, caracterizado porque el puesto
de control (5) cuenta con un elemento de control co-
nectado a la CPU (4) por medio del cual el usuario
podrá navegar a través de la información mostrada en
la pantalla (2) así como moverse también de forma al-
ternativa por la maqueta (1) gracias al proyector (3)
situado sobre la misma, de forma que sobre ella apa-
rezca representado el puntero o elemento que simboli-
za la posición del elemento de control, permitiendo la
navegación a través de los elementos físicos de dicha
maqueta (1).

6. Sistema de Sistema de información y/o repre-
sentación a partir de maquetas o similares según rei-
vindicación quinta, caracterizado porque el elemen-
to de control (5) es el clásico ratón comúnmente utili-
zado en un PC.
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