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Muisti kdytettdvidksi TV-pelikoneen yhteydessi

Keksintd kohdistuu muistikasettiin tv-pelikonetta,
etenkin koti-tv-pelikonetta varten.

Kiytettdessd témén tyyppistd pelikonetta, halutun
peliohjelman sis#ltidvd muistikasetti on kytketty peliko-
neeseen koneen lataamiseksi ohjelmalla. T&llaisessa kase-
tissa on yleensd ohjelmia ja merkkej8 sis#ltévis muisteja.

Nykyiseltd peliohjelmistolta vaaditaan, ettd sen
tulee pystyd esittdmidsdn todellisia merkkejad, kuvia ja
taustoja sekd tuottamaan d&ntd ja toistotarkkuudeltaan
korkealaatuista taustamusiikkia. T&m# tarkoitusta varten
muistikasettien muistikapasiteetin on oltava riittava.
Mitd suurempi kasetin muistikapasiteetti on, sit3 suurempi
on liitosnastojen lukum3drd tiedonsiirtoa varten ja siten
myds itse kasetin koko. T#std8 on seurauksena pelikoneen
latausraon ja siten koko pelikoneen koon kasvu.

Tdmdn keksinndn tarkoituksena on aikaansaada muis-
tikasetti, jossa liitosnastoja on mahdollisimman v&hén.

Keksinnndn mukaisesti on suunniteltu tv-pelikonees-
sa kidytettdvidksi tarkoitettu muistikasetti k&sittien usei-
ta pelimerkkeji, sanomia ja kirjaimia sis#ltévid katkotto-
mia muisteja, d&8niohjelman sis#ltdvidn katkottoman muistin,
katkottoman muistin #8nen syntetisoimiseksi, p&dohjelman
sisdltdvdn katkottoman muistin, ja rinnakkaissarjamuutti-
men, joka on liitetty kuvia sis#ltidvien katkottomien muis-
tien tietovdyl®tihin.

Kuvaruudun kuva koostuu lukuisista yksikkdmerkeis-
ta, joista Kkukin sisdltd esimerkiksi 16 x 16 pistetti.
Kukin piste taas koostuu nelj#std bitistd. Niinp& tarvi-
taan valtavaa muistikapasiteettia tdydellisen kuvan esit-
tédmiseen. Siten tarvitaan useita lukumuisteja t#4llaisen
kuvan tallentamiseksi. Bittien lukum##rs, jotka sydtet#idn
ndiltd lukumuisteilta niiden tietovdyldjd pitkin ylittas
kuvankédsittelypiirin ké&sittelykapasiteetin pelikoneessa.
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Tdmidn Keksinnén mukaisesti rinnakkaissarjamuutinpiiri si-
joitetaan lukumuistien ja liitosnastojen v&liin kuvanka-
sittelyn sallimiseksi pelikoneessa ja samanaikaisesti
muistikasetin liitosnatojen lukumddrdn vdhentdmiseksi.

Keksinndén muut tunnusmerkit ja kohteet ilmenevat
seuraavasta selityksestd, jossa viitataan oheistettuihin
piirustuksiin, joissa:

kuvio 1 on perspektiivinen osiinsa hajotettua ra-
kennetta esittdvd kuva;

kuvio 2 on edellisen lohkokaavio; ja

kuvio 3 on lohkokaavio tv-pelikoneesta, johon on
sybtetty keksinndn mukainen kasetti.

Keksinndén mukaista edullista suoritusmuotoa selite-
td8n seuraavassa viitaten oheistettuihin piirustuksiin.

Kuten kuvio 1 osoittaa, muistikasetti 1 koostuu
yld- ja alasuojuksista 2 ja 3 sekd piirilevystd 4. Yli- ja
alasuojukset 2 ja 3 on kytketty toisiinsa siten, ettd ne
muodostavat piirilevyn 4 sisddnsd sulkevan kotelon.

Piirilevylle 4 on asennettu useita katkottomia
muisteja 5 kuten lukumuisteja ja rinnakkaissarjamuutinpii-
rejd 6 IC-lastun muodossa. Ne on liitetty nastaliittimeen
7, Jjokaa koostuu useista nastaelektrodeista johdotuksen
(ei kuvattu) ollessa sopivasti painettu. Nastaliitin 7 on
avoin aukkojen 8 ja 8' kohdilta, jotka on muodostettu suo-
justen 2 ja 3 etupuolille.

Kuten kuvio 2 osoittaa, katkottomat muistit 5 si-
sdltévdt lukuisia lukumuisteja 51, jotka sisdltavat kuva-
tietoa kuten pelimerkkej&, sanomia ja kirjaimia, lukumuis-
tin 52 &&niohjelmaa varten, lukumuistin 53 &&nen synteti-
soimiseksi sekd lukumuistin 54 pelin p&ddohjelmaa varten.
Kuvalukumuistit 51 on kytketty nastaliittimeen 7 rinnak-
kaissarjamuutinpiirin 6 valitykselld. Muut lukumuistit 52,
53 ja 54 on kytketty suoraan nastaliittimeen 7.

Kun muistikasetti 1 on asetettu kuvion 3 kuvaamaan

pelikoneeseen 10, nastaliitin 7 on liitetty pelikoneen 10
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reunaliittimeen 11 sallien tiedonsiirron muistikasetin 1
ja pelikoneen 10 v&1ill&.

Pelikone 10 sis#@ltidd ohjelman (PRG) 12, joka sallii
keskusyksikén 13 (CPU kuten 68000 CPU) péddsyn pelin pdd-
ohjelmaan ROM 54 ja &3nenkdsittely-yksikén 14 (SPU kuten
Z80 CPU) padsyn &d8niohjelmaan ROM 52.

Pelid aloitettaessa p&#ohjelman suorittaa CPU 13
k8sittelyohjaimien 22, 22' v&litykselld, ja videokidsitte-
lypiiri 15 ja SPU 14 ohjautuvat. VvVideokdsittelypiiri 15
saa péddsyn kuvalukumuistiin ROM 51 CPU:n 13 ohjeiden
mukaisesti. Kuvalukumuisti 41 sisdltdd esimerkiksi 4 x
1024 merkkid kunkin merkin koostuessa 16 x 16 pisteesta,
ja Kkunkin pisteen koostuessa 4 bitistd. Tarvitaan nelja
1IMbit-lukumuistia t&madn tietomddrin tallentamista varten.

Monividriesitys on tietenkin mahdotonta kdytettdessa
neljad bittid per piste. T&t& nelj&n bitin tietoa per pis-
te kdytetddn ainoastaan vdrimuistinumeron tallentamiseen
virilevylle, joka on tallennettu luku/kirjoitusmuistiin
(ei-kuvattu), johon videokdsittelypiiri 15 voi saada p8&-
syn. V-RAM 16 sisdltds taulukon, joka esittdd l:l-suhtees-
sa kunkin merkkien lukum&dr&n ja Kunkin merkin sijainnin
monitorilla sekd alueen hahmoa varten. Videokdsittelypiiri
15 ottaa merkit lukumuisteista 51 samalla kun se saa pdéd-
syn vastaaviin osiin luku/kirjoitusmuistissa 16 vérien
antamiseksi merkeille, jotka sitten annetaan RGB-signaa-
leina (punainen, vihred, sininen). Ne saatetaan antaa ulos
suurtaajuussignaaleina sen j&lkeen kun ne on viety suur-
taajuusmodulointipiirin 17 l&pi.

Edullisessa suoritusmuodossa on neljd lukumuistia
51, joista jokaisella on 32-bittinen tietovdyld. Toisaalta
videokdsittelypiirissd 15 on pistesarja-anto. Témdn tyyp-
pistd8 videoprosessoria varten riittd88 yleensd 8-bittinen
vdyld. Siten rinnakkaissarjamuutin 16 on suunniteltu kek-

sinndn mukaisesti lukumuistin 51 ja videokdsittelypiirin
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15 vdliin (kuvio 2). My#s tdmd johtaa liitosnastojen luku-
mddrdn vdhenemiseen.

Adnenkidsittely-yksikk®é 14 ajaa &&niohjelmaa luku-
muistissa 52 samalla Kun pddohjelma etenee d3nen ulostulo-
jen aikaansaamiseksi vahvistimelle 19 &d8nensyntetisointi-
lukumuistin 53 sis#l1l6n mukaan, joka on tallennettu digi-
taalisena tietona, k&ynnist&midlli d3nil&dhteen integroidun
piirin 18.

Tybluku/kirjoitusmuisti (W-RAM) 20 on muisti esi-
merkiksi sen hetkisen pelin tilan ja pistemd&rdn tallenta-
miseksi vdliaikaisesti. Siirtdmdlld tam&n luku/kirjoitus-
muistin sisdltd liittimen 21 kautta IC-kortille, jossa on
varavirransy6ttd, pelid voidaan jatkaa jopa senkin j&l-
keen, kun kone on kytketty pois pa#dlta.
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Patenttivaatimus:

Muistikasetti tv-pelikoneita varten Kkésittden
useita kuvia kuten pelimerkkej&, sanomia ja kirjaimia si-
sdltédvid katkottomia muisteja, &&niohjelman sisdltdvan
katkottoman muistin, katkottoman muistin &&nen syntetisoi-
miseksi, pelin pddohjelman sisdltivén katkottoman muistin,
ja rinnakkaissarjamuutinpiirin, joka on liitetty mainittu-
jen kuvat sisdltdvien katkottomien muistien tietovdyldi-

hin.
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