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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 令 和 5 年 4 月 2 8 日 ( 2 0 2 3 . 4 . 2 8 )
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 特 許 請 求 の 範 囲
【 補 正 対 象 項 目 名 】 全 文
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
遊 技 球 が 流 下 可 能 な 遊 技 領 域 が 設 け ら れ た 遊 技 盤 と 、
遊 技 領 域 に 向 け て 遊 技 球 を 発 射 す る 発 射 手 段 と 、
発 射 手 段 に よ っ て 発 射 さ れ た 遊 技 球 を 遊 技 領 域 に 案 内 す る 案 内 レ ー ル と 、
案 内 レ ー ル の 出 口 近 傍 に 設 け ら れ 、 遊 技 領 域 に 流 入 し た 遊 技 球 が 案 内 レ ー ル 内 に 戻 る こ と  
を 防 止 す る 防 止 片 と 、
遊 技 盤 の 所 定 位 置 に 設 け ら れ 、 遊 技 球 が 入 球 可 能 な 主 遊 技 始 動 口 と 、
主 遊 技 始 動 口 に 入 球 し た 遊 技 球 を 検 出 可 能 な 遊 技 球 検 出 装 置 と 、
遊 技 盤 の 所 定 位 置 に 設 け ら れ 、 上 面 で 遊 技 球 が 転 動 可 能 な 遊 技 部 品 と 、
基 体 部 と 、
基 体 部 に 取 り 付 け ら れ て お り 、 開 閉 可 能 な 扉 部 と 、
遊 技 盤 に 設 け ら れ る 複 数 の 遊 技 釘 が 並 ん で 構 成 さ れ る 複 数 の 連 釘 と
を 備 え 、
所 定 の 連 釘 は 、
少 な く と も 第 １ の 遊 技 釘 、 第 ２ の 遊 技 釘 、 第 ３ の 遊 技 釘 の 順 に 並 ぶ よ う 設 け ら れ て お り 、
正 面 視 に お い て 、 第 ３ の 遊 技 釘 よ り も 第 ２ の 遊 技 釘 の 方 が 高 い 位 置 に 設 け ら れ る と と も に  
、 第 ２ の 遊 技 釘 よ り も 第 １ の 遊 技 釘 の 方 が 高 い 位 置 に 設 け ら れ て お り 、
第 ２ の 遊 技 釘 が 遊 技 盤 か ら 抜 け た 状 態 で あ っ て 、 遊 技 球 が 第 １ の 遊 技 釘 と 第 ３ の 遊 技 釘 と  
に 接 し て い る 状 態 に お い て 、 第 １ の 遊 技 釘 の 上 端 よ り も 遊 技 球 の 中 心 の 方 が 正 面 視 に て 高  
い 位 置 と な る よ う 構 成 さ れ て お り 、
前 記 遊 技 部 品 の 上 面 に 所 定 部 を 有 し 、
前 記 所 定 部 は 、 手 前 下 方 向 に 傾 斜 し て お り 、
基 体 部 は 、 基 体 部 の 前 面 で あ っ て 正 面 視 に て 扉 部 の 上 面 よ り も 高 い 領 域 で あ る 段 差 部 を 有  
し て お り 、
前 記 段 差 部 の 高 さ 方 向 の 長 さ は 、 遊 技 球 の 半 径 よ り も 短 い よ う に 構 成 さ れ て お り 、
発 射 手 段 に よ っ て 遊 技 球 が 発 射 さ れ 、 遊 技 球 が 案 内 レ ー ル に 沿 っ て 移 動 し て い る 状 況 に て  
遊 技 機 へ の 電 源 供 給 が 遮 断 さ れ 、 遊 技 球 が 案 内 レ ー ル に 沿 っ て 移 動 し て い る 状 況 に て 電 源  
供 給 が 再 開 さ れ 、 前 記 発 射 さ れ た 遊 技 球 が 防 止 片 を 通 過 し て か ら 主 遊 技 始 動 口 を 介 し て 遊  
技 球 検 出 装 置 を 通 過 す る 場 合 、 電 源 供 給 が 再 開 さ れ て か ら 遊 技 球 検 出 装 置 に よ っ て 遊 技 球  
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の 検 出 が 可 能 と な る ま で の 時 間 が 、 前 記 発 射 さ れ た 遊 技 球 が 防 止 片 を 通 過 し て か ら 主 遊 技  
始 動 口 を 介 し て 遊 技 球 検 出 装 置 を 通 過 す る ま で の 時 間 よ り も 長 時 間 で あ る よ う 構 成 さ れ て  
い る
こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 。
【 手 続 補 正 ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ５
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ５ 】
　 本 態 様 に 係 る 遊 技 機 は 、
遊 技 球 が 流 下 可 能 な 遊 技 領 域 が 設 け ら れ た 遊 技 盤 と 、
遊 技 領 域 に 向 け て 遊 技 球 を 発 射 す る 発 射 手 段 と 、
発 射 手 段 に よ っ て 発 射 さ れ た 遊 技 球 を 遊 技 領 域 に 案 内 す る 案 内 レ ー ル と 、
案 内 レ ー ル の 出 口 近 傍 に 設 け ら れ 、 遊 技 領 域 に 流 入 し た 遊 技 球 が 案 内 レ ー ル 内 に 戻 る こ と  
を 防 止 す る 防 止 片 と 、
遊 技 盤 の 所 定 位 置 に 設 け ら れ 、 遊 技 球 が 入 球 可 能 な 主 遊 技 始 動 口 と 、
主 遊 技 始 動 口 に 入 球 し た 遊 技 球 を 検 出 可 能 な 遊 技 球 検 出 装 置 と 、
遊 技 盤 の 所 定 位 置 に 設 け ら れ 、 上 面 で 遊 技 球 が 転 動 可 能 な 遊 技 部 品 と 、
基 体 部 と 、
基 体 部 に 取 り 付 け ら れ て お り 、 開 閉 可 能 な 扉 部 と 、
遊 技 盤 に 設 け ら れ る 複 数 の 遊 技 釘 が 並 ん で 構 成 さ れ る 複 数 の 連 釘 と
を 備 え 、
所 定 の 連 釘 は 、
少 な く と も 第 １ の 遊 技 釘 、 第 ２ の 遊 技 釘 、 第 ３ の 遊 技 釘 の 順 に 並 ぶ よ う 設 け ら れ て お り 、
正 面 視 に お い て 、 第 ３ の 遊 技 釘 よ り も 第 ２ の 遊 技 釘 の 方 が 高 い 位 置 に 設 け ら れ る と と も に  
、 第 ２ の 遊 技 釘 よ り も 第 １ の 遊 技 釘 の 方 が 高 い 位 置 に 設 け ら れ て お り 、
第 ２ の 遊 技 釘 が 遊 技 盤 か ら 抜 け た 状 態 で あ っ て 、 遊 技 球 が 第 １ の 遊 技 釘 と 第 ３ の 遊 技 釘 と  
に 接 し て い る 状 態 に お い て 、 第 １ の 遊 技 釘 の 上 端 よ り も 遊 技 球 の 中 心 の 方 が 正 面 視 に て 高  
い 位 置 と な る よ う 構 成 さ れ て お り 、
前 記 遊 技 部 品 の 上 面 に 所 定 部 を 有 し 、
前 記 所 定 部 は 、 手 前 下 方 向 に 傾 斜 し て お り 、
基 体 部 は 、 基 体 部 の 前 面 で あ っ て 正 面 視 に て 扉 部 の 上 面 よ り も 高 い 領 域 で あ る 段 差 部 を 有  
し て お り 、
前 記 段 差 部 の 高 さ 方 向 の 長 さ は 、 遊 技 球 の 半 径 よ り も 短 い よ う に 構 成 さ れ て お り 、
発 射 手 段 に よ っ て 遊 技 球 が 発 射 さ れ 、 遊 技 球 が 案 内 レ ー ル に 沿 っ て 移 動 し て い る 状 況 に て  
遊 技 機 へ の 電 源 供 給 が 遮 断 さ れ 、 遊 技 球 が 案 内 レ ー ル に 沿 っ て 移 動 し て い る 状 況 に て 電 源  
供 給 が 再 開 さ れ 、 前 記 発 射 さ れ た 遊 技 球 が 防 止 片 を 通 過 し て か ら 主 遊 技 始 動 口 を 介 し て 遊  
技 球 検 出 装 置 を 通 過 す る 場 合 、 電 源 供 給 が 再 開 さ れ て か ら 遊 技 球 検 出 装 置 に よ っ て 遊 技 球  
の 検 出 が 可 能 と な る ま で の 時 間 が 、 前 記 発 射 さ れ た 遊 技 球 が 防 止 片 を 通 過 し て か ら 主 遊 技  
始 動 口 を 介 し て 遊 技 球 検 出 装 置 を 通 過 す る ま で の 時 間 よ り も 長 時 間 で あ る よ う 構 成 さ れ て  
い る
こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 で あ る 。
＜ 付 記 ＞
尚 、 本 態 様 と は 異 な る 別 態 様 に つ い て 以 下 に 列 記 し て お く が 、 こ れ ら に は 何 ら 限 定 さ れ る  
こ と な く 実 施 す る こ と が 可 能 で あ る 。
本 別 態 様 に 係 る 遊 技 機 は 、
　 画 像 を 表 示 可 能 な 演 出 表 示 部
を 備 え 、
　 演 出 表 示 部 は 、 複 数 の 画 素 を 有 し て お り 、
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　 演 出 表 示 部 の 画 素 は 、 赤 色 に 対 応 し た Ｒ と 、 緑 色 に 対 応 し た Ｇ と 、 青 色 に 対 応 し た Ｂ と  
の そ れ ぞ れ を ０ ～ ２ ５ ５ の ２ ５ ６ 段 階 の 階 調 で 表 し た Ｒ Ｇ Ｂ 階 調 値 に 基 づ い た 表 示 色 に て  
表 示 可 能 で あ り 、
　 遊 技 進 行 に 関 す る 状 態 と し て 、 遊 技 が 進 行 し て い る 状 態 で あ る 遊 技 中 状 態 と 、 遊 技 が 進  
行 し て い な い 状 態 で あ る 待 機 中 状 態 と 、 を 少 な く と も 有 し て お り 、
　 待 機 中 状 態 で は 、 所 定 の 待 機 演 出 を 演 出 表 示 部 に 表 示 し 得 る よ う 構 成 さ れ て お り 、
　 前 記 所 定 の 待 機 演 出 の 表 示 中 に お け る 所 定 の タ イ ミ ン グ で は 、 演 出 表 示 部 の す べ て の 画  
素 の Ｒ Ｇ Ｂ 階 調 値 に お い て 、 Ｒ の 値 が １ 以 上 で あ り Ｇ の 値 が １ 以 上 で あ り Ｂ の 値 が １ 以 上  
で あ る よ う 構 成 さ れ て お り 、
　 前 記 所 定 の 待 機 演 出 の 表 示 中 に お け る 特 定 の タ イ ミ ン グ で は 、 演 出 表 示 部 の す べ て の 画  
素 の Ｒ Ｇ Ｂ 階 調 値 に お い て 、 Ｒ の 値 が ０ で あ り Ｇ の 値 が ０ で あ り Ｂ の 値 が ０ で あ る よ う 構  
成 さ れ て い る
こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 で あ る 。


	header
	written-amendment

