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@ Néhmaschine mit graphischen Instruktionen.

@ Es handelt sich um eine elektronische Nahmaschine,
bei der die meisten Steuerungen durch eine kombi-
nierte Steuereinheit (11, 13) ersetzt sind. Diese kombi-

nierte Steuereinheit (11, 13) umfasst eine Einheit (11) zum
Bewegen eines Cursors auf einem graphischen Bildschirm
(10) und eine Aktivierungsanordnung (13). Mittels des Bild-
schirms (10) erhélt der Operateur Information durch Bilder
oder Texte auf verschiedenen Menus betreffend die mit

der Maschine durchfiihrbaren Funktionen. Der Operateur n
hat aber mittels des Bildschirms auch die Mdglichkeit,
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seine Wiinsche einzugeben, indem er den Cursor auf ein (a)(8)(c].
Bild oder einen Text einstellt und gleichzeitig die Aktivie- 13
rungsanordnung (13) betétigt, um das so gewéhite Pro- [° O © 9@8
gramm ablaufen zu lassen. Durch Software wird eine unbe- o ° ® N

stimmte Anzahi Menus erzeugt, die ihrerseits aus Aktivie-

rungsfeldern bestehen, durch die der Operateur mit der 1

Maschine kommuniziert. Die Menus und Felder, die entwe-
der Bilder oder Text sind, sind derart gebildet, dass sie
Uber die Software den Operateur in padagogischer und
logischer Weise fiihren und instruieren soweit es das
Arbeiten mit der Maschine betrifft.
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Beschreibung

Die vorliegende Erfindung betrifft eine Nah-
maschine mit graphischen Instruktionen geméss
dem Oberbegriff des unabhéngigen Patentan-
spruchs 1.

Es ist schon bekannt, Einbaueinheiten fir elek-
tronische N&hmaschinen zu verwenden, bei denen
eine Vorprogrammierung von Nahten durch die
Elekironik der Maschine durch den Operateur vor-
genommen wird. Eine solche Maschine ist beispiels-
weise aus dem schwedischen Patent Nr. SE-P
7 910 201-8 bekannt, die damals einen grossen
Schritt gegen eine einfachere Bedienung von Nah-
maschinen darstellte. Mittels der weiterentwickel-
ten Elektronik und vor allem durch die billigeren
Komponenten wurden Wege gedfinet, um elekironi-
sche Nahmaschinen noch weiter zu entwickeln. Vor
allem durch Verwendung eines graphischen Bild-
schirms und einer Aktivierungseinheit, mittels der
der Operateur die Arbeitsweise der Maschine steu-
ern kann. In einem solchen System kann der gros-
ste Teil der Bedienungsanleitung der Maschine ein-
gegeben und selektiv auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht werden, so dass diese die Bedienungsan-
leitung der Maschine ergibt.

Es ist dementsprechend eine Aufgabe der Erfin-
dung, einen solchen Bildschirm fiir eine Nahmaschi-
ne als Betriebsanleitung zu verwenden, um Nahtbil-
der, Symbole und Zubehor darzustellen.

Erfindungsgeméss wird dies durch die Merkmale
im kennzeichnenden Teil des unabhéngigen Patent-
anspruchs 1 erreicht.

Durch diese Erfindung wird eine elektronische
Nahmaschine geschaffen, bei der die meisten
Steuerelemente durch eine kombinierte Steuerung
ersetzt wurde, die eine Anordnung zur Fihrung ei-
nes Cursors auf einem graphischen Bildschirm auf
der Maschine darstelll und mit einer Aktivie-
rungseinheit verbunden ist, durch die die Befehle
an die N&hmaschine weitergegeben werden. Der
graphische Bildschirm ist ein Mittel zur Kommunika-
tion zwischen der Maschine und dem Operateur und
ist so ausgebildet, dass er sowohi Informationen ge-
ben kann als auch erhalten kann. Uber eine Soft-
ware kann eine unbestimmte Anzahl von «Menus»
geschaifen werden, die Aktivierungsfelder enthélt,
durch die der Operateur mit der Maschine kommuni-
zieren kann. Diese Menus und Felder mit Text und
Bildern sind dazu vorgesehen, dass sie mittels der
Software den Operateur padagogisch und logisch
zu einer korrekten Nahtwahl beziglich des zu ver-
arbeitenden Materials und der N&hoperationen
fuhrt.

Der Ersatz einer manuellen Kontrolle fiir eine
Nahmaschine durch eine «Softwarekontrolle» hat
viele Moglichkeiten geschaffen, um eine moderne
und einfache Kommunikation zwischen dem Opera-
teur und der Maschine zu bilden.

Eine Ausfiihrungsform einer N&hmaschine ge-
mass der vorliegenden Maschine wird nachiolgend
anhand der beiliegenden Zeichnungen erlautert. Es
zeigen:

Fig. 1 eine Frontansicht einer Néhmaschine,
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Fig. 2 ein Blockschaltbild von Moduln, die im elek-
tronischen System der Maschine vorhanden sind,

Fig. 3 eine Darstellung auf dem frontseitigen Bild-
schirm und

Fig. 4 eine andere Darstellung als in Fig. 3.

Fig. 1 zeigt somit die Frontseite einer N&hmaschi-
ne, von der ein grosser Teil der Abdeckung durch
einen Bildschirm 10 und durch die Steuermittel 11 da-
zu bedeckt ist.

Ein Bildschirm ist eine Darstellungseinheit, mit
dem eine grosse Anzahl von Punkten aktiviert und
desaktiviert werden konnen, wodurch Nahtbilder,
Symbole, Text usw. dargestellt werden kénnen. Ein
Bildschirm ist in der einfachsten Form durch eine
Anzahl von Glasscheiben aufgebaut, auf denen
Punkte in Form von transparenten Folien aufge-
bracht sind und mittels Flissigkristallen unterteilt
sind. Um Spannung an die Punkie anzulegen,
braucht es ein Drahtnetz auf den Scheiben. Solche
Drahinetze haben horizontale und vertikale Drzh-
te, die mit Anschliissen an den Scheibenkanten zur
Bildung eines sogenannten Multiplexsystems ver-
bunden sind, in denen positive und negative Impulse
zu den entsprechenden Punkien auf dem Bildschirm
gefiihrt werden, welche Punkte auf dem Bildschirm,
wahrend Spannung anliegt, erscheinen. Die Be-
triebsart eines solchen Bildschirms als beispielswei-
se Angabe ist im Patent Nr. SE-A 8 501 425-6 be-
schrieben und es wird an dieser Stelle auf diese Be-
schreibung Bezug genommen.

Der Bildschirm der N&hmaschine ist fiir verschie-
dene Funkiionen derselbe. Eine Auswahl von in ei-
nem Mikrocomputer 12 programmierten Nahten kann
2.B. dargestellt werden und ein sogenannter N&h-
fihrer mit Angaben fiir gewdhnliche Nahte und fiir
Zierndhte kann zusétzlich dargestellt werden.
Wenn gewiinscht wird, die Funktion (Menu) auf dem
Bildschirm darzustellen oder einen Befehl zu geben,
werden einige der Schalter 13 auf dem Bedienungs-
feld verwendet, die eine Betétigungsvorrichtung,
mittels der der Operateur die Maschine bedienen
kann, darstellt. Der Bildschirm kann in Fliissigkri-
stalltechnik, Elektrolumineszenz- oder Vakuumfiuo-
reszenztechnik hergestellt sein.

Die Anschliisse des Bildschirms zu dem elektroni-
schen System der N&hmaschine sind in Fig. 2 darge-
stellt. Die Bedienungseinheit 11 ist als eine Einheit
mit vier Druckkndpfen gezeigt, von denen jeder mit
einem Pfeil bezeichnet ist und mit dem es méglich ist,

. den Cursor auf dem Bildschirm in der gewiinschten

Richtung zu bewegen. Die Bedienungseinheit ist in
einem Moduln 14 eingebaut, das Signale von den
Druckknopfen zum Mikrocomputer {ibertragt und
konvertiert. Am Ausgang des Mikrocomputers be-
findet sich ein Steuer- und Treibermodul 15 fir den
Bildschirm. Die Moduln 14 und 15 und die Verbin-
dung Uber den Mikrocomputer bilden eine Steue-
rung fiir den Cursor, das eine gewdhnliche Anord-
nung fiir verschiedenartige Computer darstelit. Ein
Darstellungsprogramm zum Darstellen von Funkdio-
nen, Menus usw. auf dem Bildschirm ist in einem
speziellen Modul 16 gespeichert, das mit dem Mikro-
computer 12 und mittels der Schalter 13 verbunden
ist. Das Programm ist in einem Lesespeicher (ROM)
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gespeichert, der multiplexierte Signale an den Bild-
schirm abgibt, welche Signale von einem schrittwei-
sen Vorgehen im Programm, das durch einen ent-
sprechenden Schalter 13 durchgefithrt wird, ab-
héngt. Ein Bild auf dem Bildschirm kann so wie in
Fig. 3 dargestelit ist aussehen.

Eine  Nahmaschinen-Betriebsanleitung  wurde
schon im schwedischen Patent Nr. SE-P 7 910 201-8
beschrieben. Die darin beschriebene Nahmaschine
hat eine Nahtwahlsteuerung und eine sogenannte
Stoffsteuerung. Der Grund, dass eine Stoffsteue-
rung vorgesehen ist, besteht darin, dass verschie-
dene Strukiuren oder Qualitdien des Néhmaterials
ganz verschiedene Einstellungen der Maschine
verlangen kénnen, auch wenn eine und dieselbe
Nahoperation durchgefiihrt werden soll. Wenn die
Stoffsteuerung beziiglich der Stoffstruktur und
Stoffdicke eingestellt ist, wird ein Startadressen-
wort fiir die Naht elektronisch mittels des Compu-
ters erzeugt (Breite und Vorschub), welches Wort
erfahrungsgemass das filr das betreffende Materi-
al geeignete ist. Stichcodes fir eine solche Naht
werden zum voraus in einen Stichspeicher (ROM)
des Mikrocomputers eingelesen, und das Start-
adressenwort stellt einen Zahler, der zu diesem
Speicher gehért, auf die entsprechende Naht ein.
Erfolgt die Einstellung auf eine andere Stoffstruk-
tur oder auf eine andere Nahoperation, werden
Adressworter entsprechend diesen Einstellungen
erzeugt und diese bewirken die Auslsung einer an-
deren Naht usw. Eine Art einer solchen Nahtfiih-
rung ist im Detail im genannten Patent, auf das Be-
zug genommen wurde, beschrigben.

Der Bildschirm mit dem Bild geméss Fig. 3 und ei-
nem Cursor sowie mit den Moduin (Fig. 2) umfasst
einen Eingabeselektor fiir die Nahmaschine, die ei-
nen Mikrocomputer fir die Funktionen geméss dem
genannten Patent aufweist. Das Bild geméss Fig. 4
gehért zum Menu «Zusammennghen» und zeigt die
Parameter «Anleitung» und «Stoff» sowie einige
Felder fir Zick-Zack-Breiten 17, Vorschublénge
18, Driickerfuss 19 und Nadelposition 20 usw. Der
Operateur kann in diesem Fall mittels der Druck-
kndpfe 11 den Cursor {lber die Parameter und die
Felder bewegen und kann auch das Menu wech-
seln, indem er die entsprechenden Schalter 13 beté-
tigt, und auch den Mikrocomputer aktivieren, so
dass ein Startadressenwort fir die Ausfiihrung der
entsprechenden Naharbeit in den Stichspeicher ge-
geben wird. Der Parameter «Stoff»> wird als Mate-
rialkontrolle und «Anleitung» als eine Betriebssteu-
erung angesehen. Die Skalen 17, 18 fiir Breite und
Lange konnen ebenfalls mit dem Cursor abgetastet
werden und die Skalen 17 und 18 werden durch den
Cursor auf die gewlinschte Position gestelit und mit-
tels eines der Schalter 13 fixiert. Wenn alle Einstel-
lungen durchgefithrt wurden, zeigt ein Nahtbild 21
auf dem Bildschirm wie die wirkliche Naht nun aus-
sieht. Wenn die Maschine gestartet und mittels des
Fusspedals betatigt wird, wird die Naht gemass den
Codewortern fiir Zick-Zack und Vorschub, die vom
Mikrocomputer zum Zick-Zack und Vorschubmodul
22, 23, die die Zick-Zack-Bewegung als auch die
Einstellung fiir die Vorschubeinheit bestimmt, aus-
gefuhrt.
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Wie in Fig. 2 dargestelit, kdnnen verschiedene
Moduln 24 mit dem Mikrocomputer verbunden sein,
um verschiedene wiinschbare Funktionen der Ma-

~ schine auszufihren. Einer davon kann verwendet

werden fiir den sogenannten korrekien Anhalt der
Maschine, d.h. die Nadel in die obere oder untere
Lage zu bringen, wenn die Maschine anhélt. Eine
andere kann fiir eine Fadenspannungssteuerein-
stellung fiir eine korrekte Spannung des oberen Fa-
dens fir das gewiinschte Bild genommen werden.
Ein externer Speicher 25 mit Speicher und Lese-
funktionen (RAM) ist eine Moglichkeit, um die Ar-
beitskapazitat der Maschine zu vergrossern.

Patentanspriiche

1. Nahmaschine mit graphischen Instruktionen,
die eine Nadelstangeneinheit, einen Stofftransport
und einen Mikrocomputer (12) mit einer Speicherein-
heit zur Abgabe von Stichcodes fiir die Steuerung
sowohl der Nadelstangeneinheit als auch des Stoff-
transportes und eine mit dem Microcomputer (12)
verbundene Anzeigeeinheit (10) umfasst, wobei die
Anzeigeeinheit (10) ein Speichermodul (16) zur Dar-
stellung von wenigstens Nahtbildern, Symbolen und
Zubehdren hat, dadurch gekennzeichnet, dass eine
Bedienungseinheit (11) mit einem Steuermodul (14)
fir einen Cursor zur Anzeige auf der Anzeigeein-
heit verbunden ist, auf welcher das gezeigte Bild in
Felder unterteilt ist, um jedes Nahtbild oder Symbole
darzustellen, zwischen denen der Cursor bewegbar
ist, und dass diese Felder mit dem Cursor und einer
Aktivierungseinheit (13) zusammen den Eingabewé&h-
ler der Maschine bilden.

2. Ndhmaschine nach Patentanspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, dass die Bedienungseinheit (11) als
Druckknépfe, als sogenannte Mouse als Tracball
oder als Joy stick ausgebildet ist.

3. Nahmaschine nach Patentanspruch 2, dadurch
gekennzeichnet, dass die Bedienungseinheit (11)
zum Teil eine Abtastanordnung, fiir den Operateur
zur Bewegung des Cursors auf der Anzeigeeinheit
und zum Teil eine Schalteranordnung zur Erzeu-
gung von Startadresswortern fir den Mikrocompu-
ter zur Darstellung der Nahoperationen und des Be-
arbeitungsmaterials umfasst, wenn diese bestimmt
sind.

4, Nahmaschine nach Patentanspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, dass ein Bildmodul einen Speicher
fir die Darstellung verschiedener Menus auf der
Anzeigeeinheit (10) mit Nahtbildern fiir gewdhnliche
Néahte und ebenso fiir Ziernéhte umfasst.

5. Nahmaschine nach Patentanspruch 4, da-
durch gekennzeichnet, dass die Akfivierungsein-
heit (13) eine Umschaltvorrichtung zur Anderung
der Menus auf der Anzeigeeinheit (10) umfasst.
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