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Przedmiotem wynalazku jest ukiad automatycz-
nej regulacji kamery telewizyjnej.

W znanych kamerach telewizji kolorowej ukla-
dy regulacji znajduja sie w wielu réinych miej-
scach. Niektére sposréd tych ukladéw umieszczo-
ne sg w glowicy kamery, inne w jej wyposaze-
" niu a jeszcze inne sa od niej oddalone i siluza
do zdalnej regulacji parametréw ‘kamery przez
kontrole. Wiekszo§é ukladéw regulacji znajduje
sie w glowicy kamery lub w jej wyposazeniu.
Liczba ukladéw regulacji wynosi okoto 100. Sg to
uklady regulacyjne typu potencjometréw gesto u-
pakowanych ze sterowaniem koncentrycznym. Ge-
ste upakowanie regulator6w zwieksza ciezar wy-
posazenia kamery i samej kamery oraz utrudnia
realizowanie regulacji.

W przypadku niewielkich kamer wygodnie jest
przesunaé kamere w poblize urzadzenh kontrol-
nych i tam dokonaé regulacji jej glowicy. W przy-
padku duzych kamer niezbedne jest dokonywanie
pewnych regulacji z dala od urzadzen kontrol-
nych. Fakt ten pocigga za soba konieczno$é prze-
prowadzania oddzielnych przewodéw do kazdego
z potencjometréw, co z kolei wywoluje niestabil-
nosé wartosci regulowanych. Wysitek wkladany w
poprawne zestrojenie ukladu kamery jest znacz-
ny, pozadane jest zatem znalezienie bardziej do-
godnych elementéw regulacyjnych.

Konficowy, wyjsciowy sygnal telewizji kolorowej
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jest optymalizowany jedynie wéwezas, gdy caly
lancuch kamery jest dokladnie i prawidlowo wy-
regulowany. Ta regulacja obejmuje: pobudzenie
przetacznik6w w celu wstepnego ustalenia wtadci-
wych warunkéw w- okre§lonym ukladzie dla za-
pewnienia korekcji, pobudzenie przelgcznikéw dla
umozliwienia wlaSciwego odtwarzania na monito-
rze obrazu, monitorze przebiegbw i monitorze wek-
toréw dla kazdego okreSlonego nastawienia, regu-
lacje analogowych ukladéw sterujacych, w wie-
kszej ilo$ci niz okolo 100 dla nowoczesnej kamery
kolorowej oraz zblizenie sie do $cislej procedury
dla regulacji.

Badania przy zastosowaniu wielu réznych kamer
telewizyjnych kolorowych wykazaly, ze jakiekol-
wiek nieuwazne zanmiedbanie lub umy$lne pomi-
nigcie ktéregokolwiek z tych etapéw moze mieé
szkodliwy wplyw na koncowsg jako$é uzyskiwane-
go obrazu.

Ze wzgledu na to, ze ma byé przeprowadzonych
wiele regulacji podczas uzytecznego okresu trwa-
nia wyposazenia i ze regulacje sg czasochlonne o-
raz wymagaja rozpatrzenia przez operatora, jest
bardzo pozadane zapewmienie ukladu do dokony-
wania tych regulacji automatycznie.

Znany uklad regulacji kamery telewizyjnej za-
wiera pamieé do pamietania sygnaléw sterujacych,
ukiad przetwarzajacy do przetwarzania zapamie-
tanych sygnaléw sterujacych w sygnaly o okre$lo-
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nym poziomie amplitudy oraz uklad sprzegajacy
do dostarczania tych sygnaléw o okre§lonym po-
ziomie amplitudy dla sterowania kamerg telewi-
zyjna.
Stosowane przelaczanie kamer mozna zrealizo-
waé w technice petlowej, przedstawiony w opisie

patentowym St. Zjedn. Nr 4i191971. Procesor

kamerowy moze wykorzystywaé mikroprocesor, np.
mikroprocesor RCA — CDP 18—2 opisany w ze-
szycie nr 1023, opublikowanym przez RCA Solid
State Division, Somerville, NJ, przy czym wyko-
rzystuje on obok tego pamieci o dostgpie swo-
bodnym i tylko do odczytu informacji. Stosowa-
ny w ukladzie sterujgcym detektor rejestracji mo-
ze byé np. taki, jak uklad przedstawiony w opi-
sie patentowym St. Zjedn. nr _4133003. Wyste-
pujaca tu wielko$é cyfrowa, pochodzaca z arytme-
tycznego ukladu odejmujacego moze byé wyko-
rzystana w procesorze sygnaléw sterujacych do
wyznaczania pozadanego sygnalu korekcji, okre-
Slajgoego wielkosé i kierunek komekcji. Ten opis
patentowy przedstawia tez stosowana plansze, na
ktéra jest skierowana glowica kamery i ktéra jest
przeznaczona do wykrywania znieksztalcenh reje-
stracji linii i pola.

Wedlug wymalazku uklad automatycznej regula-
cji kamery telewizyjnej zawiera detektor rejestra-
cji, detektor poziomu linii i detektor ogniskowa-
mnia, ktérych wejscia sa dolgczone do linii moni-
tora przebiegu i obrazu oraz do Zr6dla sygnalu

odniesienia oraz ktérych wyjécia sa dolaczone do

wej$é procesora sterujacego, ktérego wyjscie jeist
dotaczone do ukiadu sterujacego i do generatora
adresd6w dolaczonego do pamieci, ktérej wejscie
jest dolgczome do elementu sterujacego laczacego
sie z wejsciem calego ukladu z wejSciem ukladu
sterujacego a takze z pamigcia.

Element sterujgcy stanowi element logiczny do-
tgczony do linii monitora przebiegu i obrazu. Ele-
ment sterujacy jest przystosowany do przetacza-
nia wyjéciowych sygnaléw wizyjnych z kamery
do detektoréw.

Detektory sa wyposazone w uklad Kkluczujacy
dolgczony do detektora rejestracji i do detektora
poziomu linii.

Uklad wedlug wynalazku zawiera przelgeznik,
wlgczony pomiedzy linie monitora przebiegu i o-
brazu a detektory, oraz dolaczony do wyjécia pro-
cesora sterujgcego poprzez szeregowe polaczenie
pamiegci generatora adresé6w i ukladu sekwencji.

Przedmiot wymnalazku jest przedstawiony w
przykladzie wykonania na rysunku, mna ktérym
fig. 1 przedstawia schemat blokowy znanego ukla-
du kamery, fig. 2 — schemat blokowy ukladu ka-
mery wedlug wymnalazku, fig. 3 — schemat prze-
pltywu damych miedzy pulpitem sterowniczym ope-
ratora i ukladem kontroli strojenia a procesorem
z fig. 2, podczas okresu jednego poélobrazu, fig.
4 — schemat procesora kamerowego z fig. 2, fig.

5 — przebieg sygnalu wyjsSciowego konwertera
cyfrowo-analogowego w procesorze kamerowym,
fig. 6 — schemat ukladu demultipleksujgcego

zmodulowany amplitudowo sygnal impulsowy w
kamerze, fig. 7T — schemat blokowy konwertera
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analogowo-cyfrowego w pulpicie sterowniczym o-
peratora, fig. 8 — funkcjonalny schemat blokowy
ukladu modyfikacji wartoSci sterujacych w pa-
mieci o dostepie swobodnym podczas okresu stro-
jenia, fig. 9 — schemat przelaczamia kontrolnego
w procesorze kamerowym z fig. 2, fig. 10 — funk-

_cjonalny schemat blokowy, ukladu kontroli stro-

jemia z fig. 2, fig. 11 — dzialanie pokretet regu-

lacyjnych, fig. 12 — schemat blokowy ukladu re-

gulacji automatycznej i fig. 13 — schemat blo-
kowy ukladu kontroli strojenia automatycznego.
Na figurze 1 jest przedstawiona kamera pracu-

jaca w ukladzie stosowanym dotychezas. Kamera .

i uktad sterujacy kamery zawieraja na przyklad
glowice 11 kamery zawierajaca lampy obrazowe,
precyzyijne wuklady optyczne i mechaniczne oraz
uklad elektroniczny do amalizowania obrazu, wy-
twarzania sygnailu obrazowego i do dekodowamia
sygnatéw obrazowych.
" Wspblczesna kamera telewizyjna wymage- wielu
regulacji i strojen. Regulacje sg wykonywane z
pulpitu sterowniczego 13 operatora podczas pra-
cy kamery i obejmujg ustawienie - przestony, po-
ziomu czemnd, wzmocnienia i réwnowaznika. Stro-
jenie przeprowadza sie zwykle w glowicy 11 i u-
kiadach umieszczonych poza kamerg w wyposa-
zeniu bazowym 15 zanim zacznie oma*- pracowaé:
Do wyposazenia bazowego 15 jest dolgczony mo-
nitor 12. Catkowita liczba réznego rodzaju regu-
lacji w kamerze telewizji kolorowej wymosi oko-
Yo '100. o o

W matych kamerach regulacje dotycza zwykle
glowicy, a w przypadku kamer wigkszych regu-
lacji poddaje sie zwykle uklady wyposazenia ba-
zowego 15 i glowice 11 kamery. Oddalenie po-
kretet regulacyjnych wymaga istosowania dla kaz-
dej wielkosSci regulacyjnej oddzielnego przewodu
poprowadzonego miedzy wyposazeniem bazowym
15 a glowica 11 kamery. Oddalenie pokretet ope-
ratora wymaga dla kazdej wielkosci regulowanej
poprowadzenia oddzielnego przewodu miedzy pul-
pitem sterowniczym 13 operatora a glowicg 11
kamery lub w przypadku wiaczenia wyposazenia
bazowego 15 — oddzielnego przewodu 'dla kasdej
warbtosei regulowanej, - poprowadzonego miedzy
pulpitem sterowniczym 13 operatora a wyposaze-
nie bazowym 15 oraz miedzy wyposazeniem ba-
zowym a glowicg 11 kamery. Wielkosci regulo-
wane ustala sie za pomocg potencjometréw zwig-
zanych z kazdym przewodem.- Sygnat wizyjay z
glowicy 11 podawany jest na monitor obrazowy
na pulpicie sterowmiczym 13 operatora i moni-
tor 12 wchodzacy w sklad wyposazenia bazowe-
go. Zwykle w skiad sprzetu podstawowego wrcho-
dzi jeszcze monitor 14 przebiegu i miernik za-
kresu. . ‘

Przedstawiony tu uklad pracy kamery ma wie-
le ‘wad. Pierwsza z mich jest potrzeba stosowania

systemu kablowego zlozonego z pomad 80 przewo—

déw miedzy wyposazenia (gdy jest ono stosowa-
ne), a gtowica kamery i okobo 20 przewodéw mie-
dzy pulpitem operatora a glowica kamery. lub
miedzy pulpitem operatora a wyposazeniem bazo-
wym. Wada druga jest koniecznosé upakowania
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potencjometréw regulacyjnych w glowicy kame-
ry lub wyposazeniu bazowym. Poniewaz liczba
tych potencjometréw wynosi okodo 100, wpiywa
to Znmacztiie na rozmiary i wage kamery oraz wy-
posazenia - bazowego. W celu zmniejszenia tych
wymiaréw potencjometry sg male, gesto upakowa-
ne i wyposazone w koncentryczne pokregtita regu-
lacyjne, co komplikuje jesacze bardziej trudne i
tak zadania zestrojenia kamery. Co wiecej, istnie-
je wymaganie, aby kazda kamera i zwigzane z
nig wyposazenie bazowe w studiu wyposazonym
w wiele kamer, miaty te wszystkie elementy re-
gulacyjne. Tego modzaju uklad nie bardzo nhadaje
sie do automatycznej regulacji zmmiejszajgoej na-
ktady pracy i kosziy pracy kamery.

Na figurze 2 przedstawiono ukiad zlozony z glo-
wicy 17 kamery i pulpitu sterowniczego 18 opera-
tora. W miejscu wyposazenia bazowego znajduje
sie tu procesor 2l kamerowy. Procesor ' kainero-
wy ma pamieé¢ 21a: o dostepie swobodnym, w kt6-
rej przechowuje sie wielkosSci reprezentujgce na-
piecia nmegulacyijne potrzebne do zestrojenia glowi-
cy 17 kamery i procesora 21 kamerowego. Te
strojenioweé mapiecia regulacyjne s3 zamieniane na
sygnaty dmpulsowe zmodulowane amplitudowo i
podawane (wiekszo$¢ z nich) linig transmisyjng 18
do glowicy 17 kamery. W pamieci 2la o dostepie
swobodnym w procesorze 21 kamerowym prze-
chowuje sie cyfrowe reprezentacje mnapieé megu-
lacyjoych kamery. Pulpit sterowmniczy 19 operato-
ra ma monitor obrazowy .23. Sygnat wizyjny z
glowicy 17 kamery podawany .jest liniami trans-
misyjnymi 20 i 22 na monitor obrazowy 23 przez
przetqcznik 21b W procesorze 21. Z pulpitu ste-
rowniczego 19 operatora przeprowadza sie stro
jenie (poziomami mnapiet) w celu uzyskania 8-bi-
towego sygnatu cyfrowego, reprezentujjcego war-
tos¢ wielkosci strojonych. Pulpit sterowniczy 19
operatora speinia réwmiez funkcje przetgcznika,
Stowa 8-bitowe, reprezentujgce ustawienie poten-
cjometrédw ma pulpicie 19 s podawane kolejno do
procesora 21 laczem 25, gdzie zostajq zapisane do
pamieci 2la i zamieniane kolejno ma sygnaly im-
pulsowe =zmodulowane amplitudowo, podawmne li-
nig transmisyjng 18 do ukladu ejektronicznego gio-
wicy 17 kamery.-. ‘

' Zgodnie z tym co powuedzl.aum, zadane wielkosci
regulacyjne kamery sg przechowywane w pamie-
ci 21a o dostepie swobodnym w procesorze 21
kamerowym. W pamieci 2la przechowuje sie w
postaci cyfrowej wartosci amplitud, zamienianych
nastepnie w procesorze 21 na sygnaty impulsowe
zmodulowane amplitudowo podawane albo do ukla-
déw regulacji: w procesorze 21 kamerowym albo do
okoto 100 regulatoréw glowicy 17 kamery. Sygnaly
przesylane do glowicy 117 kamery s3 sygnatami
impulsowymi, zmodulowanymi amplitudowo, do-
stanczanymi kolejno w czasie. Sygmnaly ke przesy-
ta sie pojedynczo linig przesylowa a nie kablem
80-cio zytowym. Uklad regulacji strojenia 27 poia-
czony z procesorem -21 kamerowym za pomocs
przewodu 30 wykorzystywany jest do zmodyfiko-
wania pamietanych wielko$ci regulacyjnych w pa-
mieci 21a. W poblizu ukladu regulacji strojemia

10

6
27 znajduja sie monitory 29 i 31 obrazu i prze-
biegbw. Sygnat obrazu z glowicy 17 kamery po-
dawany jest liniami 28 i 33 do tych monitoréw.
Procedura strojenia polega ma modyfikowaniu je-
dynie czterech wielko$ci regulacyjnych w pamie-
ici 21a podczas okresu po6lobrazu.

Uklad regulacji strojenia 27 mozna odigczyé od
systemu i zaopatrzyé w oddzielny zasilacz, tak aby
mozna go byto wykorzystaé lacznie z TOInymi
procesorami 221 kamerowymi, do ktérych sg do-
tgczone monitor 218 i uklad sterowania 219 i gho-
wicami 217 kamerowymi w tym samym studiu.
Jakkolwiek opisywany tu ukiad ma procesor 21
kamerowy rozlaczony z glowicg 17 kamery, lgcz-
nie oba te uklady stanowig kamereg. Glowica 17
kamery moge mie¢ swa wiasng pamigé 17a . (za-
znaczong liniag przerywang), dzieki czemu mozna
ja odigczyé od procesora kamerowego bez obawy
utraty ustalonych wielko$ci regulacyjnych. Do tak-
towania catego isystemu stosuje sie impulsy Ssyn-
chronizaicji odchylania Linii i pola.

Typowy pélobraz telewizyjny systemu NTSC za-

wiera 262 1/2 linie, przy czym z kaadg linig wig-
ze sie jeden impuls synchronizacji odchylania li-
nii. Te same impulsy synchronizujace sg wylco-
rzystywane do amadlizowania obrazu w glowicy 17
kamery, procesorze 21 kamerowym, ukladzie re-
gulacji strojenia 27, pulpicie sterowniczym 19 i
w danych innych ukladach.
" Na figurze 3 przedstawiono kolejnosé przeply-
wu danyeh migdzy sterowniczym pulpitem 19 o-
peratora z procesorem 21 kamerowym i miedzy
ukiadem kontroli strojenia 27 a procesorem 21
kamerowym  podczas okresu pélobrazu. Podczas o-
kresu pierwszych (16 linii sygmalu obrazu, po im-
pulsie synchronizacji pola nastepuje zwrotne prze-
stanie ‘danych z procesora 21 kamerowego do pul-
pitu sterowmiczego 19 i z procesoma 21 kamero-
wego do ukiadu kontroli strojenia 27. Kazdy bit
danych odpowiada jednej linii obrazu. Podczas
okresu zwrotnego przesylania darnylch pcrzesylanych
jest mwiee 168 bitéw.:

W nastepnym okresie obejmujgcym 96 linii u-
kiad kontroli strojenia 2T pizesyla «do procesora
21 kamerowego analogowe dane korelkcji stroje-
nia, przy czym dane teé' 83 w postaci cyfrowej
i maja za zadanie modyfikowaé informacje prze-
chowywang w pamieci 2la. Ten 96-cio linjowy
przedziat- czasu skiada sie z czterech czeSci od-
powiadajacych trzem 8-bitowym stowom kazda.
Podczas pierwszych oSmiu linii dla kazdej czesci
wspomnianego przedzialu czasu dostarczany jest
8-bitowy adres (1 bit na flinie) identyfikujagcy mo-
dyfikowang wielko$é. Po adresie nastepuje ‘8-bito-
we slowo korekcyjne (1 bit na linde). wpisywane
do zaadresowanej komoérki pamieci. Po 8-bitowym
stowiie  korekcyjnym wystepuje powtérnie 8-bito-
wy adres. Catkowity czas dokonania jednej korek-
cji wynosi 24 okresy linii poziomej. Podobnie pod-
czas drugiej czesci 96-liniowego przedzialu czasu
dostanczany jest 8-bitowy adres drugiej modyfiko-
wanej wielkodci, 8-bitowe slowo zmiany i powtér-=
nie 8-bitowy adres. Dane i adresy dla dwu po-
zostatych wrielkosci regulacyjnych s dostarczane
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w ten sposéb w zakresie mastepnych 48 linii. Od-
powiada to okresowi 96 pomiomych linii obrazo-
wych, Podczas okresu mastegpnych 16 linii naste-
puje przesylanie bitéw (1 bit ma linie poziom3g) z
ukladu megulacji strojenia 27 do procesora 21 ka-
merowego w icelu realizowania. funkcji przelacza-
mia.

Funkcja przelaczania steruje ustawieniem takich
stanéw fjak kontrola obrazu i przebiegbw, wyla-
czanie strumienia, wylgczanie przestony, wytacza~
nie jasnodci, sterowanie strumieniem, wyré6wnywa-
nie 'wahan, ,jprzeanalizowanie” itd. Podczas na-
stepnych 80 okreséw linii mastepuje przesytanie
8-bitowych stéw (1 bit na linie) z pulpitu sterow-
niczego 19 operatora do procesora 21 kamerowego.
Poniewaz istniejag 8-bitlowe stowa dostarczajace
analowy ~“poziom (w postaci cyfrowej) dla kaz-
dej wielkoci strojonej, to podczas tych 80 olre-
séw obstluzonych zostaje dziesieé wielkosei regu-
lowanych. Obok 80-linjowego okresu dostarczania
sterowan analogowych z pulpitu sterowniczego 19
operatora istnieje 16-liniowy okres wykorzysty-
wany do realizowania funkcji przelaczania z pul-
pitu operatora. Te sterujgce funkeje przelaczajace
przesylane sg z czestofliwoscia 1 bitu ma jedng
linie. Bity te mealizuja takie funkcje jak infor-
mowanie o nasaidce obiektywu, zasilaniu, automa-
tycznym réwmowazniku bieli, itd.

Na figurze 4 przedstawiono schemat blokowy
procesora 21 kamerowego wedtug wynalazku. Kon-
cowka 41 jest podigczona do ukladu kontroli stro-
‘jenia 27, a kohcéwka 43 — do pulpitu sterowni-
czego 19. Koncéwki te podigczono do wspblnej
szyny informacyjnej 35. Koficéwki 41 i 43 s3 pod-
taczone przez przelacznik 44 do wejscia konwerte-
ra szeregowo-réwnoleglego 45. Zalegmodci czasowe
danych ma f£ig. 3 reprezentujg czasowy rozklad
danych w szynie informacyjnej 35. Gemnerator
czujnikowy 47 w procesorze kamerowym przesyla
dane zwrotne do ukiadu sterowniczego operatora
lub ukiadu kontroli strojenia 27. Generator. czuj-
nikowy 47 wykrywa takie stany w kamerze, jak
zatozona mnasadka obiektywowa, itd. oraz stany
procesora kamerowego i przesyla te infermacje
do pulpitu sterowmiczego i ukladu strojemia 27T.

Informacja o nasadce obiektywowej moze byé

przesytana wraz z sygnatem obrazu podczas trwa-
nia impulsu synchronizacji. Przelacznik 44 ma pa-
re ramiom przelgczajacych 44a i 44b. Niepobu-
dzony przetacznik 44a zwiera sie z wyjéciem ge-
neratora czujnikowego 47, a pobudzony — zwiera
sie wejsciemn konwertera szeregowo-réwnoleglego
45. Pobudzone ramie przelgczajace 44b zwiera sie
z koniebwka 43 ukladu kontrolnego aperatora, a
niepobudzone — zwiera sie z koficowks 41 ukiadu

kontroli strojenia 27. Uklad - 193 kontnolno-ste-

rujgcy operabtora, zaznaczony linia przerywang na
fig. 2, umiejscowiony jest zwykle w ukladzie kon-
tfroli strojemia, dzieki czemu megulacje operatora
mogg byé dostrajane podczas procedury stroje-
nia. W takiej sytuacji cze$é przelgczmika 44 z ra-
mieniem przelgczajacym 44b i cewka 44d s3 u-
mieszczone w ukiadzie kontroli strojenia 27, a
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przewbd 30 z fig. 2, jest szyna informacyjng 35
na fig. 4.

Procesor 21 kamerowy zawiera czasomierz 49,
na ktéry wchodza sygnaty synchronizacji linii i
pola kamery telewizyjnej. Sygnaly te zerujy czaso-
mierz 49 co kazdy pé6lobraz i powoduja, ze cza-
somierz 49 dostarcza sygnaty sterujace z czestotli-
woécig odchylania linii.

Podczas pierwszych 16 impulséw symchromizacji

linii czasomierz 49 nie pobudza cewki 44c ramie-

nia przelaczajgcego 44a, dzieki czemu sygnaty
generatora czujnikowego 47. sy podawane przez
ramie przelaezajace 44a. Podczas pierwszych oSmiu
sposr6d tych 16 linii sygnaty czasomierza 49 wcho-
dza ma cewke 44d i ramie przelgczajace 44b
podaje dane zwrotne na koncéwke 43 pulpitu ste-
TOWNiCZego.

Podczas drugich z kolei oémiu linii, czyli pod-

czas trwamia linii 9—16, czasomierz 49 mnie wy-.

sterowuje obu cewek 44a i 44d, dzieki czemu
ramiona przelgczajace 44a i 44b przelgcznika do-
starczaja zwrotne sygnaly informacyjne koficowka
41 do ukdadu -kontroli strojenia 27. Przez powzosta-
13 czes$é okresu pélobrazu czasomierz 49 wystero-
wuje cewke 44¢ a rami¢ przelgczajace 44a prze-
lacznika dostarcza sygnaly wyjéciowe z ukladu
kontroli - strojenia 27 i pulpitu sterowwmiczego na
konwerter szeregaowo-réwnolegty 45. Podczas frwa-
nia okresu linii od 17 do 129 czasomierz 49 nie
wysterowuje cewki 44d, dzieki czemu ramie prze-
laczajace 44b 1aczy uktad kontroli strojenia przez
koticowke 41 z konwerterem szeregowo-réwnole-
glym 45. .
Poczawszy od pojawienia sie linii 130 az do
kofica okresu poélobrazu, cewka 44d jest wyste-
rowana i ramie przelaczajace 44b sprzega sygnaly
7 pulpitu operatora z korfcéwka 43 i dalej z kon-
werterem © szeregowo-rownoleglym 45. Na wyfsciu
konwerbera iszeregowo-réwnoleglego 45 wystepuje

sbowo 8-bitowe, - Podczas okresu pierwszych o8-

miu linii brak jest sygnatu na wyjSciu konwer-
tera 45. Podczas okresu linii od 17 do 112 (86 li-
niowy- okres kontroli strojenia analogowego) cza-
somierz 49 przelacza za posrednictwem przetgcz-
nika 51 (zestyk 51a) 8-bitowe, wyjSciowe slowo
rownolegle z konwertera. 45 mna przelacznik $3
na wyjsciu pamieci 54 o dostgpie swobodnym, u-
mozliwiajgc dokonanie zmian w programie prze-
chowywanym w pamieci 54. Sygmal sterujacy
czasomierz 49 podawany jest kofncéwka 49a na
cewke 5le. Sygmal wyjsSciowy konwertera 45 ma
postaé 8-bitowego, Téwnoleglego adresu, po ktod-
rym nastepuje powtérny, 8-bitowy adres réwmo-
legly. Konwerter 45 czeka przez okres 8 linii na
szeregowe zaladowanie jego 8 bitobw do rejestru
konwertera przed dostamczeniem sygnatu wyjscio-
wego podczas jednego okresu linii. .
Przelgcznik 51 w chwili zakoficzenia okresu
98 linii informacji amalogowych plus 8 linii (ogé-
lem 112 + 8 linii poziomych w czasomierzu - 49)
przelacza pierwszy sygnal wyjsciowy strojenia z
konwertera 45 na generator adreséw 56 przez ze-
styk 51b funkcji przelsczania strejenia. Te osiem
dodatkowych linii pozwala na zaladowanie kon-
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wentera. Zestyk 51b jest wysterowywany napiecia-
mi podawanymi z czasomierza 49 mna linie 49b
i cewke 49d. Istmieja dwa 8-bitowe stowa funk-
cji przetaczamia strojemia (reprezentujace 16 linii
z fig. 3) ma wyjsciu konwertera 45. Generator
adresé6bw 56 zamienia kazdy bit (odpowiadajjcy
funkcji - przelgczania strojemnia) dwu 8-bitowych
stéw wyjsciowych konwertera 45 ma 8-bitowe sto-
wo dla kazdej funkcji przelgczania. Jezeli na
przyklad pierwszy bit 8-bitowego slowa konwer-
tera 45 ma warto$é logiczng ,1”, whtedy gene-
rator adreséw 56 generuje osiem jedynek (réw-
nolegle). Jezeli drugi bit ma wantosé logiczng ,,0”,
nastepuje réwnolegle wygenerowanie oémiu zer,

Informacja o funkeji przelgczania podana dla
kazdej funkcji w- postaci stowa 8-bitowego jest
wpisywana \do pamieci 54 jako adres zadany przez
licznik linii 87. Ogélnie wiec do- pamieci 54 zapi-
suje sie 16 st6bw 8-bitowych. Informacje cyfro-
wa o funkcji przetgczania -zamienia sie w kon-
werterze cyfrowo-analogowym 59 ma informacje
andlogowg i wprowadza sie do pamieci 54. Wyj-
Scie pamieei z licznika linii 57 jest wiec w peini
swigcezone” lub ,wylgezone”, poniewaz na wejs-
eiu wystepuja sygnaly o wartosciach .- logicznyeh
tylko ,/1f’ lub tylko ,,0”. WyjScie z licznika - linii
57 jest podigczone do glowicy .17 kamery. lub
ukladéw megulacyjnych procesora kamerowego.
Licznik linii 87 w procesorze kamerowym gene-
ruje pod wplywem sygnalbw podawanych z cza-
somierza 49 adresy dla linii (przez linie 49¢) dla
pamieci 54 w celu idostarczenia adreséw  pamieci
dla funkeji przelgczamia kontroli strojenia, eope-
raeyjnych sterowan analogowych i funlcji prze-
iaczania wukladu generatora. Licznik linii 57 do-
stareza ponadto sygnal sterowania zapisem do pa-
mieci 54 w ocelu zapisywania wszystkich sygna-
16w zwigzanych z danym adresem. Licznik linii
57 jest zerewany po kazdym okresie pbéiobrazu.

W ten sposéb mastepuje przejScie wiszystkich re-

gulacji - operacyijnych i funkcji przelgczania
strojenia do pamiecdi w kasdym okresie p6i-
obrazu. Jezeli podczas jakiegos okresu pétobrazu
brak danych, wtedy sygnaly regulacyjne wpro-
wadzone s3 do zera.
. Regulacyjne sygnaty analogowe pochodzace z
pulpitu sterewniczego 19 operatora sq zamieniane
na réwnolegle stowa 8-bitowe przez konwerter 45
i podawamne do pamieci 54 przez przelaczniki 5T
i 53, przy czym kazde z tych stébw jest zapisy-
wane do pamieci zgodnie z adresem idostarczonym
przez liczndk 1linii 57 wysterowywany przez cza-
somierz 49. Przetacznik $1 eznajduje sie w poka-
zanym polozeniu zestyku S&la, powodujac poda-
nie 8-bibowego stowa z konwertera 45 bezposred-
nio na przetacznik 53. Sygnal wyjéciowy czaso-
mierza 49 jest ustawiany na linii 49s przez okres
odpowiadajacy liniom 128 «do 208. Licznik linii
57 dostarcza adresy zapisu d sygnat sterowania
zapisem podczas tego samego okresu.

Wielkosci regulacyjne operacyijnej funkeji prze-
laczamia s3 zapamietywane z pamieci 54 podob-
nie jak funkcje przelaczania strmojenia. Czasomierz
49 za poSrednictwem 1inii 49b przetacza 8-bito-
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we stowo réwnolegle z konwertera 43 — repre-
zentujace osiem funkocji przetaczania — na 8-bi-
towy generator 56 przez przetacznik 51- (zestyk
51b) sterowany przez czasomierz 489, Generator 56
‘generuje réwnolegle 8-bitowe stowo jedynkowe lub
zerowe dla kazdego bitu wejSciowego stowa 8-bi-
towego i zapisuje je do pamieci 54 zgodnie z
adresem dostarczanym przez licznik linii 57.
Syenaly wyjSciowe pamieci 54 stanowig réw-
nolegle stowa 8-bitowe, Pamieé¢ 54 dostarcza na
wyjscie stowo 8-bitowe po kazdym okresie 1linii,
zgodnie z 8-bibowym adresem odczytu, dostarczo-
nym przez licznik adreséw 55. Zwigkiszenie sta-
nu licznika adresé6w 55 mnastepuje po kazdym o-
kresie linii, sygnalizowanym przez czasomierz 49
w celu dostarczenia kolejnego aidresu odczytu pa-
mieci 54, licznik adresébw 355 jest zerowany po
kazdym okresie p6lobrazu (podczas trwania im-
pulsu synchronizacji pola). Sygnat wyjsciowy z
pamieci 54 jest podawany przez przetacznik 61
na mejestr 63, a nastegpnie na konwerter cyfro-
wo-analogowy 69, kiéry zamienia sygmat cyfrowy
na sygnaty impulsowe, zmodulowane amplitudo-
wo. Odczyt 8-bitowego stowa z pamieci 54 do re-
jestru 63 nastepuje np. podczas pierwszych osémiu
mikrosekund okresu kazdej linii. W pozostade;j
iczeSei okresu realizowany jest opisany wuprzednio
cykl zapisu. Cykl odczytu dla kazdego okresu p6i-
obrazu rozpoczyna sie podezas trwania pierwszej

linii, poziomiej.

Na figurze 5 przedstawiono sygnaty wyjsciowe
dla adresébw (1, 2, 8, 4, 5 i 6 np. z konwertera
cyfrowo-analogowego 59. Istnieje np. 256 pozio-
méw statonapieciowych dla konwentera cyfrowo-
-analogowego 59. Poziom zero jest wielkoScig u-
jemna, co pokazano 'w - przykiadzie dla adresu 6,
a poziom 128 stanowi poziom sSrodkowy dla adre-
su 5. Adresowi pierwsszemu odpowiada poziom
200. :

W procesorze 21 kamerowym mna fig. 4 istnieje
dziesieé przetgcznikéw 65a, 65b do 65n i dziesieé
kondensatoréw- magazynujacych 66a, 66b do 68n
przeznaczonych do chwilowego przechowywania
infermacji analogowej dla procesora 21 kamero-
wego zwigzanej z adresem cyfrowym miedzy ko-
lenymi poélobrazami. Sygnaty wyjSciowe z kon-
densatoréw s podawane na odpowiednie ukiady
procesora. Dekoder adresébw 68 pod wptywem sy-
gnatu wyjsSciowego licznika adreséw 58 wystero-
wuje kolejno wszystkie przelgczniki 65a—65n w
eelu zwancia odpowiednich z nich podczas kaz-
dego poélobrazu, tak aby mnapiecia wustawione mna
kondensatorach odpowiadaly informacji cyfrowej,
przechowywanelj w odpowiedniej komérce pamie-
ci (demultipleksowanie sygnatu wyjsciowego). Pa-

mieé 54 zawiera baterie 54a podirzymujaca stan

pamieci po odlaczemiu zasilania. Napiecie panuja-
€e na kondensatborach  66a—66n jest proporcjonail-
ne do 256 poziombéw statonapieciowych, przy czym
te poziomy mnapieciowe utrzymuje sie miedzy ko-
lejnymi pé6lobrazami, czyli przez okolo 1/60 se-
kundy. i :

Na figurze 6 przedstawiono fragment gtowicy
kamery. Zmodulowany amplitudowo strumief da-
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nych impulsowych z procesora kamerowego wy-
stepuje na koficowee 70. Licznik linii 71 wystero-
wywany impulsami synchronizacji linii zlicza 1li-
nie i podaje sygnal wyjSciowy ma przelgczajacy
dekoder 73. Dekoder 73 zwiera odpowiedni prze-
tacznik 75a—75n (demultipleksowanie sygnalu wyj-
$ciowego) w celu . zregenerowania ladunku kon-
densator6w magazynujgcych 76a—76n. Kazdy z
kondensator6w magazynujacych jest podigczony do
odpowiedniego ukladu regulacji kamery. W glo-
wicy kamery istnieje okolo 100 takich uktadéw
regulacji i okolo 10 regulatoréw operatora.

Jakkolwiek na figurze 4 i 6 przedstawiono prze-
kazniki i.- przelgczniki, - to. zrobiono to tylko ze
wzgledé6w pogladowych. Przekafmiki moéna za-
stapié elektronicznymi ulkdadami stemu:acym1 w
celu zapewnienia szybkiego przelaczania.

Na figurze 7 przedstawiono spos6b generowa-
mia operacyjnych sygnatéw regulacyjnych wedtug
wynalazku. Regulatory stanowi mp. dziesieé poten-
cjometréw regulacyjnych 8la do 81n, Kaizdy z
tych potencjometré6w jest dotaczomy do Zrédia na-
piecia regulowanego. Napiecia regulowame przez
potencjometry 3 podawane odpowiednio na kom-
paratory 83a do 83n. Oscylator 85 stosowany 'jako
zegar wysokoczestotliwodciowy zegaruje licznik 91
za posrednictwem elementu logicznego NIE-I 89,
Wyijscie licznika 91 jest zamiemiane przez cyfro-
wo-analogowy konwerter 93 generujacy napiecia
narastajace liniowo, po pobudzeniu licznika przez
oscylator. Napiecie to jest poréwnywane w kom-
paratorach 83a do 83n z mapieciem z potencjo-
metrébw. W chwili, gdy mapiecia te zréwmajg sie,
nastepuje podanie sygnatu wyjsciowego na jeden
z elementéw I 95a do 95n. Elementy I 95a—95n
sq otwierane kolejno dla kazdej linii przez uklad
sterowarila czasowego 87, ktory jest ukladem licz-
nika linii, zliczajgcym impulsy synchronizacji po-
ziomej. Po otworzeniu jednego z elementéw I
95a—85n mastepuje podanie syghatu do elementu
NIE—I 89 w celu zatrzymania licznika. Stan licz-
nika stanowi zakodowane mnapigcie regulacyjne i
‘jest przesylany na linie wyjSciowag przez réwno-
leglo-széregowy uklad buforowy 97. Czestotliwosé
oscylatora 85 jest taka, e liczmik moze osiggmngé
swéj stan maksymalny w wczasie odpowiadajacym
jednemu bitowi danych, czyli podczas jednego o-
kresu-. linii. Sygnaly wyjSciowe komparatoré6w
83a—83n sy przelgczane przez elementy I 95a—85n
kolejo zgodnie z sekwencja rmegulacji. I tak np.
element I 95a jest przelaczany podczas okresu
pierwszych oédmiu linii nastepujacych po funkcjach
przetgczania strojenia, element I 95b jest -przeig-
czany podczas drugich oSmiu linii itd. Zerowanie
licznika 91 mastepuje po przeslamiu wiszystkich
bitébw ukfadu buforowego 97 i caty cykl powta-
rza sie dla kazdej wielkosci regulowanej. Uklad
sterowania czasowego. 87 wykorzystuje sie do -ste-
Towania zerowaniem sekwiencji, licznikiem 91 i do
przesuwania informacji pcrzech-ouwyrwameu w ukla-
dzie buforowym 97.

Na figurze 8 przedstawiono sposdb zmieniania
sygnaléw - strojenia przechowywanych w postaci
cyfrowej w pamieci 54 podczas cyklu capisu pa-
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mieci przez ukiad kontroli strojenia 27. Szerego-
wy strumiefi danych z ukladu  kontroli strojenia
27 jest podawany na szeregowo-réwnolegly kon-
werter 45. Na fig. 3 przedstawiono sekwencje da-
nych szeregowych. W sekwencji tej na pierwszym
miejscu wystepuje 8-bitowy adres cyfrowy, za
nim 8-bitébw informacyjnych i powtbrnie 8-bito-
wy adres cyfrowy. 8-bitowe dane cyfrowe . re-
prezentuja zmiane poziomu stalonapieciowego, a
nie jego wartosSé bezwzgledna, przeznaczong do
zapamietania w pamieci 54. Jezeli uklad znajduje
sie- w drybie modyfikacji podczas cyklu zapisu
kazdej linii po o$miomikrosekundowym okresie
zapamietania danych w rejestrze 63, przetgczniki
53 i 61 zostajg ustawione sygnatami czasomierza
49 .op6mionymi o 8 mikrosekund w celu podamia
pierwiszego adnesu pamieci 54 do konedwki  5la
przelaeznika 51 i w celu odczytania zawartoédei
tego adresu do rejestru 101, co pokazano na fig. 8.
Pierwszy, 8-bitowy adres réwmolegly z ~konwer-
terem 45 jest podawany przez przelacznik 63 i
uklad sekwencji 103 na -pierwszy nejéstr :adre-
séw 108, ktérego: zawarbodé jedt podawana z kolei
na komparator adresowy 107 i ma wejécie odczy- -
tu pamieci  84. OSmiobitowe, dnformacyjne stowo
réwnolegle, wystepujace po adresie (niosace in-
formacje o zmiantie) jest podawane na rejestr in-
formacyjny 109 przez uklad sekwencji 103.

Po pojawieniu sig¢ potwérmego adresu’ '8-bitowe-
go za stowem informacyjnym jest on wprowadza-
ny do drugiego rejestru adresowego 111." Zawar-
to§é obu mejestréw adresowych jest poréwnywana
w komparatorze adresowym 107 i jezell sg one
zgodne, komparator 107 generuje sygnat zapisu
do pamieci 54. Pierwotny poziom informacyjny,
przechowywany w pamieci 54, podany ma mejestr
101 zostaje przestany do wukladu sumujacego-odej-
mujacego 113. Nastepuje zwickszenie lub zmnieJ-
szenie stanu rejestru 101 o wielko$é odpowiadajq-
c3 zawarbtosci mejestru 109 i w przypadku zgod-
noéci adresbw wykrytej przez komparator 107
ten nowy poziom ukladu sumujgcego-odejmujacego
113 zostaje zapisarly pod wlasciwy adres do pa-
mieci 54. Wymaga sie, aby oba adresy pamieci
byty poprawne nawet w przypadku’ szumu i w
linii informacyjnej. Oba adresy muszg byé row-
ne zanim nastapi zapis. Najbardziej znaczacy bit
rejestru 109 okmedla Todzaj operacji (dodawanie
lub odejmowanie) wykonywanej przez uklad’ su-

mujgey-odejmujacy 113, Te same operacje pow-

tarzajg sie dla pozostalych trzech modyfikowa-
nych adres6w w kazdym péicbrazie. Cykl odczy-
tu pamieci 54 jest podobny, jak opisano to w
zwigzku z fig. 4. Jezeli informaicja wyjéciowa z
uktadu sumujacego-odejmujacego 113 ma wartosé
bliska zeru (poziom mnajnizszy) lub 256 (poziom
najwyzszy), powoduje to wygenercwanie sygnatu
migajacego, podawanego podczas okresu zwrot-
nego. przesylania danych z powmd:em do. ukladu
kontroli strojenia 27 w  celu pdbu:dmnma eskn'anu
alfanumerycznego.

- Jezeli charakter zmiany spowodowa.l ‘ze infor-
macyjny - sygnal wyjSciowy 'ma wattosé mmiejsza
od zera — przyjmomany jest poziom zero, jezeli
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natomiast warto§é sygnatu wyjsciowego jest wiegk-
sza od 256 — przyjmuje sie powiom 256. Ukia-
dem sekwencji moze byé przelacznik podiaczony
do rczasomierza, ktéry Iprzetacza sekwencyjnie
wyjécie rejestréw 105, 109 i 111 po kaizdych o§-
miu impulsach synchronizacji poziomej.

O ile w opisanym tu ukladzie przyjeto, ze u-
klad kontroli strojenia 27 wspoélpracuje z pojedyn-
czq kamerg lub procesorem kamerowym i ghlo-
wicg  kamerowa, to mnalezy powiedzieé, ze ten
sam wuklad kontroli strojenia 27 moze wsp6ipra-
cowat z wieloma kamerami, procesorami kame-
rowymi i glowicami kamemowymi. W ten spostb
nie tylko, Ze zmniejszono liczbe pokretet regu-
lacyjnych do czterech w jednej kamerze, ale po-
kretla te moina wykorzystywaé dla kilku &ka-
mer.. I tak mnp. w przypadku sysbtemu - wieloka-
menowitgo “sygnal . wyjsciowy .z ukladu kontroli
strojemia 27 (fig. 2y mode bhyé podawany przez
przetgezniik z procesora 21. kamerowego do
procesora 221 kamenowego. Sygnal -strojenia ebra-
zu z ghowicy 21 kamery jast nastépnie podawa-
ny ma manitory 29 i 31 obrazu i przebiegbw w
ten sam spos6b, jak- opisano to uprzednio.  Uklad
kontmoli strojenia 27 moze przesylaé sygmatr wy-
gaszania obrazu do przelacznika 143 sterowaniem
obrazu w procesorze 21 kamerowym (przelgcznik
21b na fig. 2) w celu podania obrazu na momnitor
obrazu i prazebiegdéw, a mie na procesor 21 obra-
zu. . ‘ o
Pulpit sterowmniczy 19 operatora moina rTéwniez
podigcezyé do procesora 221 kamerowego. Ponad-
to moind zastapi¢ ukdad kontroli strojenia 27 z
fig. 2 ukladem strojenia aubtomatycznego, ktéry
przetacza si¢ od kamery do kamery (glowicy ka-
mery i procesora kamerowego) za pomocy prze-
igcznika 220.

Nalezy zauwazyé, ze o ile opisywany wyzej u-
klad zostal zaprojektowany dla systemu NTSC
‘o 262 1/2 liniach na pélobraz, bo mozna go oczy-
wiscie - sbosowaé w dnnych systemach telewizyj-
nych jak PAL, PALM lub SECAM. Pamieé sto-
sowana tu ma 256 komoérek 8-bitowych. W syste-
mie NTSC istnieje wiecej sygnatébw - synchroni-
czej linii niz pofrzeba do zaadresowania tej pa-
mieci. Systemy PAL i SECAM maja jeszcze wie-
oej -linii w pbélobrmazie.

W panelu kontroli strojemia istnieja trzy gru-
Dy przyciskbw — przyciski kontrolne, przyciski
funkcji pierwotnej i przyciski funkcji przetacza-
nia. Ponadto, w panelu umieszczone s cztery wy-
Swietlacze alfanumeryczne i cztery pokretita me-
gulacyjne. Istmieja dwa modzaje przyciskéw funkcji
przelgczania: przyciski warunkujace, ktére po na-
cisnieciu dostanczaja w strumieniu danych szere-
gowych — po okresie 96 linii poziomych — ana-
logowa informacje korekcyjng do pamieci o do-
stepie swobodnym, przy czym istnieje 16 réznych
stanéw informacyjnych (informacji prrzetaczania)
po 1 bicie ma kandg linie. Przyciski przelaczajace
po wybraniu pod$wietlaja sie. Drugi modzaj przy-
cisk6w funkcji przelgczania to przyciski rodzaju
pracy, ktére po mnacisnieciu = gemeruja 8-bitowy

adres, za nim 8-bitowe stowa jedynkowe lub ze- .
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rowe, a za nim powtémy adres 8-bitowy. Przy-
ciski te powoduja zapamietanie stanéw przetgcza-
nia w pamieci 54 podczas okresu 96 linii dla stro-
jenia amalogowego. Stany te trwajag w proceso-
rze kamerowym nawet po odiagczeniu jednostki

Kazdy z przyciskéw funkcji pierwotnej repre-
zentuje co najwyzej cztery negulacje, jakie na-
lezy przeprowadzié jednoczesnie dla kazdego po6i-
obrazu. Przyciski funkcji pierwotnej przelaczaja
wielko$ci regulowane za [pomocy pokretet. Wy-
Swietlacze alfanumeryczne identyfikujg kazda
wielko§é negulowana. )

Dolny irzad przyciskbw ma panelu obstuguje
monitory. Istnieja przetgczniki przyciskowe momni-
tora obrazu i monitora przebiegbébw. Umieszczone
po lewej stronie dolnego rzedu przyciskéw prze-
Iaczniki obsluguja monitor obrazowy. Przyciski
monitora obrazowego sa polaczomne jedynie z mo-
nitoremn obrazu i po zaswieceniu sie ich informujg
0 pracy tego momnitora. Prawe, dolne przyciski
sterujg monitorem przebiegbébw. Przyciski te sg pod-
lqczone  bezposrednio do monibora przebiegbw i
za posrednictwem szyny informacyjnej — do pro-

cesora 21 kamerowego. Zgodnie z fig. 2 sygnal

obrazu ‘pochodzgcy z ghlowicy 17 kamery poda-
wany jest na procesor 21 kamerowy zawierajacy

przetacznik 21b przekazujacy sygnat obrazu mna

monitor 29 obrazéw lub monitor 31 przebiegéw.

Na figurze 9 przedstawiono bardziej szczegblo-
wy schemat przetacznika. Procesor 21 .kamerowy
otrzymuje z glowicy 17 kamenowej obraz czerwo-
ny, niebieski lub zielony i podaje go ma proce-

sor obrazu 140 w procesorze 21, Sygmal wyjscio-

Wy procesora obrazu 140 jest podawany ma ko-
lorplekser 141 w celu uzyskania pelnego sygnatu
wizyjnego w systemie NTSC. Przetacznik 143 jest
podigczony do wejscia i wyjsé procesora obrazu
i wyjseia kolorplekisera.

Przelacznik ten ma podstawie ‘danych cyrfrowyych
przychodzacych szyng informacyjna, steruje syg-
natami podawanymi na monitory. Przetgcznik mo-
nitora przebiegébw ma cztery rodzaje pracy: od-
dzielnie, sekwencyjnie, nalozony i kolor. Po na-
cisniieniu przycisku ,oddzelnie” nastepuje przesta-
nie 1-bitowego sygnatu na przelacznik 143 w celu
podania jednego z sygnatbw odpowiadajacych ko-
lorom: ezerwony, zielony, niebieski z kamery przez
procesor obrazu 140 ma momnitor 31 przebiegéw.
Po nacisnieciu przycisku ,sekwencyjnie” lub ,ma-
lozony” jednobitowy sygnat powoduje przelgcze-
nie przetgcznika 143 do stanu, w ktérym sygnal
wyjéciowy procesora obrazu 140 zawiema wszystkie

. trzy sygnaty koloréw, ktére sa przesyblame kolej-

no przez przetgeznik 143 na monitor  przebiegow
31. Po nacisnieciu ~przycisku - ,sekwencyjne”’ te
trzy sygnaty obrazowe sg wy$wietlane kolejno od
lewej do prawej, a po naciSnieciu przelgcznika
,natozony” sygnaty te sg wyswietlane jednoczes-
nie nalozome na siebie. Po nacinieciu przycisku
,Jkolor” nastepuje podanie zmieszanego sygmalu
NTSC z kolorplekséra 141 przez przelgcznik 143
na monitor przebiegéw. Po mnacisnieciu przycisku

. sygnal wejsciowy procesora obrazu jest podawany
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przez ptrzelaczmk na monitory obrazu i przebie-
géw.

Bitowe sygnaly mfoumacyme przesylane na prze-
lacznik 143 z przycisk6w monitora przebiegébw sa
podawane w czasie okresu funkcji przetaczania
przez ukbad regulacji strojemia 27. Sygnaty koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego podawamne na
monitor obrazowy sa sterowane na przetgczniku 143
przez przelgczniki ma pamelu. Wigczenie przycis-
koéw zwiqzanych z tymi przetacznikami sygnali-
zuje wySwietlany stan. Polozenie przetgcznikow
,czerwony”, ,zielony” i ,niebieski”’ okresla obraz
dostanczany ma monitor przebiegéw podczas olkre-
su wySwietlania oddzielnego. Ustawiande przetacz-
nikébw ,czerwony”, ,zielony” i ,niebieski” powo-

duje wygenerowanie bitu informacyjnego poda-

wanego podczas okresu przelgczania na przetgcz-
nik 143. Ustawienie przetacznikéw przyciskowych
czerwony”, ,zielony” i ,miebieski” dostarcza cze-
$ci adres6w pamieciowych potrzebnych do zmody-
fikowania regulowanej funkcji pierwotnej.
Przelgczniki wybierajg czestotliwosé odchylenia
w monitorze przebiegbw. Przebieg jest wyswie-
tlany z czestotliwoécia odchylania pola (obraz prze-
biegu od géry do dotu pojawia sie z lewej na

prawa), lub linii (przebieg poziomy z lewej na

prawg). Po nacisnieciu przetacznikéw s one sprze-
gane bezpodrednio z monitorem przebiegébw w ce-
lu przetaczenia jego obrazu i stanowig czesé¢ adre-
su funkcji pierwoinej dla regulacji analogowej.
Sygnaly wyjsciowe przetacznikéw mna panelu nie
sq podane mna - przelgcznik 143. Nalezy zauwazyé,
ze przyciski na panelu nie tylko sbteruja podawa-
niem sygnatu obrazu na monibtory, ale dostarcza-
ja czedci adresu identyfikujgcego regulowang funk-
cje.

Jak mwuedzxano wyzej, przyciski funkcji pier-
wotnej stuza do wybrania szeregu czbterech regu-
lowanych funkcji komtroli strojenia. I tak np. po
przycisnieciu rejestracji wyswietlaja sie cztery
funkcje sterujgce centrowaniem, wielkoscig, . linio-
woscia i1 skosem, regulowane za pomocy pokretel
124, 125, 126 i 127. Przyciski kontrolne informu-
ja po podSwietleniu, ktébre sposréd szesciu funkcji
witbmych: czerwony, zielony lub niebieski pogiomo
lub czerwony, zielony, niebieski pionowo, ma zo-
staé wyregulowane. Jednostka kontroli strojenia
dostarcza, jak wiadomo, adres 8-bitowy, 8-bitéw
stowo informacyjne i powtémy 8-bitowy adres.
Pig¢ pierwszych bitébw kazdego @adresu czterech
funkcji wybieranych jest za pomocg przyciskéw
funkcji pierwotnych, pozostale 3 hity adresowe
ustawione s3 przez przyciski kontrolne.

Na figurze 10 przedstawiono funkcjonalny sche-
mat blokowy ukiadu kontroli strojenia. Pamieé
151 tylko do odczytu informacji przechowuje .od-
powiednie adresy dla kazdej realizowanej funk-
cji pierwotnej. Po nacisnieciu przycisku funkcji
pierwotnej na panelu kader 153 gemeruje kod 5-
-bibowy odpowiadajacy nacinietym przyciskom.
Kod ten jest wprowadzany do pamieci 151. Przy-
ciski kontrolne powodujg, ze koder 155 .generuje
kod 3-bitowy. Ten 3-bitowy kod jest podawany
do pamieai 151. Pamie¢ 151 adresowana kodem
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5-cio i 3-bitowym dostarcza 8-bitowy adres. I tak
np. po nacidnieciu przycisku funkcji pierwotnej
,rejestracja” 1 przycisku ,zielony”, pamieé 151 do-
starcza podczas kazdego pélobmazu adresy funkeji
zielony-centrowanie, wielkosé, liniowodé pokretba-
mi 124, 125, 126 i 127. Kolejnosé tych czterech
funkcji jest wustalana przez generator adreséw i
komutator 157. W kazdym poélobrazie nastepuje
podanie czterech réémych adreséw do elementéow
159, po czym odpowiednie zmiany wprowadzane
przez cztery pokretta regulacyjne sg przenoszone
kolejno do elementu 159. Po przekreceniu pokretet
124, 125, 126 i 127 zwigzane z mimi liczniki dwu-
stronne 166a—166d zliczaja przyrosty w. okmesie
lkazdego pOlobrazu i przesylaja dame de elementu
159 wraz z wilasciwym adresem.

Po obréceniu pokretia. w kierunku wazrostu wiel-
kosdi megulowamej o jedng dziatke (fig. 11) stan
licznika zmienia si¢ od stanu zerowego do
00000001, Po obréceniu pokretta w kierunku prze-
ciwnym, stan licznika zmienia sie poezgtlkowo je-
dynie ma wartosci ,1”°. Ukiad sumujgco-odejmu-
jacy 113 amalizujgc teraz wartosé bitu najbar-
dziej znaczacego podeimuje decyzje o -dodawaniu
lub odejmowaniu. Jezeli np. obrécono pokretio o
25 dziabek w ciggu 1 sekundy, dame te s3 prze-
sylane podeczas kilku pélobrmazéw. Tak wiec z punk-
tu widzenia operatora systemn pracuje w czasie
rzeczywistym. Pokretta 124 do 127 sg pokretiami
regulacji plynmnej, poniewaz wplywaja one jedy-
nie na zmiany wielko$ci pamietanych. Informacja
przychodzaca z pokretel jest zerowana -podezas
nastepnego p6élobrazu po ich odczytaniu. Jezeli nie
wystgpila zadna zmiana, stan ten podawany jest
na generator adresébw i komutator 357 i nie nas-
stepuje przestanie adresu powt6érmego. Pokretia
124—127 mogg byé polaczone z tarczami zaopa-
trzonymi w pierScieniowe powierzchnie prmv.ro
czyste i mabowe (fig. 11).

Dwa bliskio siebie umieszczone #rédia $wiatia
ustawione z jednej strony tanczy powodujq wy-
generowanie impulséw przetaczajacyeh dla licz-
nika. Licznik jest wyposazomy w dwa optyczne
czujniki $wietlne, ktére wykrywaja kierunek i
wielko§é obrotu - tarczy. Sygnal sterujacy z ko~
mutatora 157 otwiera wyjscie licznika.

Koder 166 ma caztery takie liczniki rewersyjne
Tub akumulatory 166a—166@, ktére dostarczajq ko-
leino caztery sygnaty wyjsciowe w kazdym poi-
ohrazie do elementu 159 pod wplywem sygnatéw
sterujacych, dostarczanych czterema liniami 158
z komutatora 157. Kazda linia 158 jest podigczo-
na do wejScia sterujacego innego akumulatora.
Komutator 187 pod wplywem sygnatéw synochro-
nizacji pionowej steruje sekwencyjnie — podczas
kazdego pélobrazu cztery adresy wybrame przy-
ciskami pierwotnymi i kontnolnymi, dane odpo-
wiednich akumulator6w i adresy powtbme. Je-
zeli jest brak danych (polozenie pokrebet mie zmie-
nito sie), nastepuje przeslanie sygnalu z odpo-
wiedniego licznika przez czbtery (linie 162 do ko-
mutatora 157 w celu zastopowania adresu powtér-
nego. Dane - pochodzace z kodera 166 maja po-
staé¢ 8-bitowego kodu dostanczanego sekwencyj-
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nie z licznikéw impulséw 166a—il66@ do elemen-
tu 159,

Komutator 157 dostancza sygnat zatrzymania
licznika do weszystkich licznikéw po pierwszym
adresie. Komutator 157 wybiera wyjscia kolej-
nych licznikéw 166a—166d podczas kazdego poro-
brazu i zeruje je ma dkoncu kazdego okwresu pb6i-
obrazu. Pamieé¢ 160 tylko do odczytu informacji
pod wplywem 5-bitowego siowa pochodzacego z
przyciskéw funkcji pierwotnych dostarcza cztery
adresy dla alfanumerycznego generabora 161 zna-
kéw. Alfanumeryczny generator 161 zmakéw jest
podiaczony do wyswietlacza 163 i sygnalizuje funk-
eje pierwotne sterowane pokretlami, Imformacje
witbrne (prayciski czerwony, zielony, niebieski, po-
ziomo { piomowo) sa podswietlane ng odpowied-
nich przyciskach. WySwietlacz alfanumeryczny 163
zaczyna migotad, gdymielkoéékoreﬂwjilezypoma
zakresem zmian.

I tak' np. jedeli warto$é sygnalu wyjéciowego
ukiadu sumujacego-odejmujgcego 113 na fig. 8 jest
blislca zeru lub 256, wtedy nastepuje wykrycie
danych zwrotnych w szeregowym strumieniu ' bi-
tow w detekbtorze 165, ktéry za posrednictwem
elementu 167 przesyla je do generabtora 161 zna-
kéw. NaciSniecie przycisku 129, 130 lub 131 czer-
wony, zielony lub miebieski kodowane jest w ko-
derze 17¢ ,bit na linie”, co powoduje ustamwienie
wantosci logicznej ,,1” lub ,,0” na wyjsciu elemen-
tu 167 podczas okresu funkcji przetaczania ukladu
regulacji strojenia. Tem sam sygnal wyijSciowy
jest réwniez podawany bezposrednio na momitory.
Podobnie przyeiski meonitora przebiegéw sa pota-
czone z koderem 170 ,1 bit na linie”, dostarcza-
jacym sygnat do procesora kamenowego podczas
okresu funkceji przetaczania wukladu stemowania
strojeniem. Podobne funkcje prazetaczania warunk 6w
reprezentowane przez przyciski géme sg usbawia-
ne na wyjsciowej szynie informacyjnej przez ko-
der 170 i podawame do elementu 167. Przyciski
przelgczajace modzaju pracy s3 podigczone do ko-
dema 176, ktéry przesyla odpowiedni kod do pa-
mieci 177 tylko do odeczytu informnacji idemtyfi-
kujacej macisniety przycisk. Pamieé 177 dostarcza
pod wplywem podanego jej kodu 8-bitowy adres,
8-bitowe slowo informacyjne zlodone z samych
jedymek lub zer i powtérny adres do elementu
16T podczas okresu regulacji amalogowej (inie
17 do 118, fig. 3). Ukdad regulaeji strojenia 27
na czasomierz 49, kiéry pod wplywem sygnatu
synchroniizacji linii wysterowuje komutator 157
i pamieé 177 oraz steruje elementem 187 poidczas
okresu funkcji przelaczania w celu dostarczemia
poprawnych w sensie czasowym sygnaléw kolo-
Tu czerwonego, zielonego, niebieskiego § wibrnej

Na panelu komtrelnym majduje sie réwnies
przycisk sekwencji 171. Uklad komtroli strojenia
27 ma wstepnie ustalong kolejno$é strojenia ka-
mery. NaeiSniecie bego przycisku oznacza konie-
czno§é wykonania strojenia czterech wielkosci
funkcji pierwotnej. Przycisk ten wymusza w ka-
merze wszystkie miezbedne strony potrzebne do
przeprowaidzenia takich regulacji, przelacza od-
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powiednie obrazy kontrolne, dostarcza sygnaliza-
cji przez wysSwietlacze alfanumeryczne i instruuje
operatora ©0 sposobie i kolejnoéci regulacji pole-
gajacych jedynie na kolejnych przyciskaniu przy-

‘cisku sekwencji. Pamie¢ 173 dostarcza wszystkich

wilasciwych adres6bw, Po mnacisnieaiu przycisku
sekwencji generator adreséw 175 (fig. 10) dostar-
cza adres dla pamieci 173, ktéra generuje pier-
wsszy kiod dwbéjkowy  dla koderébw 153, 158, 170 i
176 w celu utworzenia pierwszej grupy adresédw
dla. pierwszej strojonej funkcji pierwotnej, wias-
ciwych sygnatéw dla monitoréw i warunkéw prze-
laczania pierwszej strojonej funlcji.
Mm|mmesawyéwmeﬂane1s1muwwewspo~
s6b juz opisany wydej przy okazji omawiania
strojenia recimego za pomocg pokretel 124127,
Po dostrojeniu pierwszej funkcji operator przy-
ciska przycisk sekwencj, powodujac przestanie
drugiego adresu z generatora 175 do pamieci 173,
co powoduje uzyskanie zaprogramowane]j drugiej
grupy adresdw drugiej korygowanej funkcji. Ta
druga funleja moze polegaé jedynie na modyfi-
kacji jednego sposr6d 3-hitorwych medytikatorow
koloru czerwonego, zielonego, niebieskiego z ko-
dera 58 lub moge byé stanem praelqczania stro-
jemia. Pa tej kormekcji operator ponowmie nacis-
ka przycisk sekweseji dla mastepnej zaprogramio-
wanej w pamieci I3 sekwencji »negulowanych
funkcji. Pamieé 173 i generator adneséw 175 au-
tomatyczmie ustawiajg stany ukladéw regulacyj-
nych i monitora zgodnie z zadana pracedury.
Operacje te powtarzaja sie, az do catlowitego
zestrojenia ukiadéw. Kontrober strojenia ma rbéw-
niez wistepnie zaprogramowang procedure diagno-
styczng z wiasnym przyciskiem sekvencj. Sek-
wencja ta powoduje przestanie denych cyfro-
wych do #anfcucha kamerowego, poleca wykonaé
jej szereg testéw wizyjnych i identyfikuje po¥o-
zemie tych testéw za posrednictwem wyéwile'ﬂn»-
cza alfanumerycznego. : :
Wiejsciowy sygnal informacyiny, tak Jalle w przy-
padku poprzednim, podawany jest na elektronicz-
ny konwerter. Pamieé¢ tylko do odczybu informu-
je mikmoprocesor o tym, co ma zostaé zrebione
i zawiera wetepnie zaprogramowang sekwercje
z fig. 3. Mikmoprocesor realizuje funkcje przefy-
czenia i ftaktowania na podstawie impulséw sym-
chronizacji poziomej. Adresowanie pamieci o do-
stepnie swobodnym realizuje mikroprocesor w kat-
dym okresie linii. Slowo 8-bitowe jest podawa-
ne do konwertera cyfrowo-analogowego, )
Wyljsciowy sygnal analogowy z kmwMa jest
podawany z czestotliwoScig adohylanma linii do
glowicy kamery lub ukladébw regulacji procesora
kamerowego prozez przefgemiki, Pamigé tylko do
odezytu inforrnacji dostamcza réwmnies otdpuwmd-
nie adresy z czestotliwoscia odchylania linii do
delkodera, ktéry przetacza wilasciwy przetaeznik
w celu mnaradowania odpowtedniego kondensatora.
Zapisywanie i odczytywanie pamieci o dostepie
swobiodnym moge odbyrwaé sie dla rémych ko~
mérek pamieci.
Dane pamietane mozna przesylaé w celu odczy-
fania pod inny adres a podezas operacji przesyla-
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nia moma je przetwarzaé¢. Mozna zastosowaé jed-
ng pamieé¢ dla stanéw zwyklych i pamieé¢ innag
dla operacji specjalnych. fadowanie pamieci do
operacji specjalnych moze odbywaé sie z pamieci
pierwszej, po czym po wykonaniu tych operacji
dane moga by¢é wpnowadzone z powmnotem do pa-

Mikroprocesor realizuje taktowanie i okresla,
kiedy ustawié dame ma linfach wyjsciowych. Sy-
stem mikroprocesorowy zawiera pamieci o do-
stepie swobodnym i pamieci tylko do odczytu in-
formacji. Sygnaty wejSciowe pochodza z przycis-
kéw lub pokretel i dane wejSciowe wechodzg w
postaci kodéw. Mikroprocesor bada kod, pobiera
odpowiedniq zawarto$é pamieci tylko do odczytu
informacji i wyszukuje whasciwy adres dla tego
przycisku, ktéry wysyta odpowiedni adres dla pa-
mieci. Mikroprocesor bada stan licznika w zalez-
nosciach od pokretta w celu stwierdzenia zmia-
ny. Jezeli ustawienie pokretel zmieniaty sie, in-
formacje o tym umieszcza we wiasciwej pamie-
ci o dostepie swobodnym. Taktowanie pamieci tyl-
ko' do adczytu informacji powoduje przestarie na-
stepnego adresu. Sygnalty wyjSciowe sg zamienia-
ne z réwnoleglych na szeregowe. Zegarowanie mi-
kroproceisora jest takie, ze co osiem linii przesy-
ia on grupe danydh do rejestru przesuwajgcego
(konwerter réwnoleglo-szeregowy).

Strojenie mozma réwniez wykonaé aubomatycz-
nie  jak przedstawiono to ma fig. 12. Sterowanie
automatyczne dostarcza tego samego szemegowego
stromienia bitébw do szyny informacyjnej zasila-
nej uprzednio przez ukiad kontroli strejenia. Po-
niewaz w systemie automatycznym zbedne s3 po-
kretha, usunieto je, a dane korekcyjne podawane
s3 do systemu za posrednictwem szeregowej szy-
ny informacyijnej jak w przypadku kontroli stro-
jemia. Glowica 17 kamery na fig. 12 skierowana
jest na plansze 15 ustawiong w sposéb sberowa-
ny wzgledem glowicy kamery. Ta plansza 15 kon-
trolna moze byé planszg, na ktérg kamera jest
ustawiona lub planszg whbudowang w obiektyw
lub ukiad optyczny kamery. Sygnat obrazu po-
dawany gjest ma procesor 21 kamerowy, zawiera-
jacy pamieé 2la i przelacznik 21b, Sygnat ten
przelaczany jest na monitor obrazu 29 i momnitor
przebiegéw 31 jak opisamo to wyzej (patrz fig. 9).

Przetaczanie to npealizuje adres funkcji przela-
czania strojenia przesylany szeregowa szyna in-
formacyjng z ukladu 180 automatycznego stroje-
nia. Oddzielne sygnaty monitora obrazu i prze-
biegbw s3 réwmniez podawane do ukladu 180 au-
tomatycznego strojenia przewodami 180a i 180b.

W ukdadzie 180 strojemia automatycznego naste-
puje poréwmnanie obu. sygnatéw obrazowych ze so-
ba lub z sygnalem odniesienia niosgcym informa~
cje w obrazie planszy kontrolnej. Sygnat moni-
tora przebiegéw wykorzystuje sie do dostarczania
odniesienia ‘dla detektor6w, a isygnat monitora ob-
razu - wykorzystuje sie¢ do 'dostarczenia sygnalu
przeznaczonego do korekeji.

Na przyklad system dokonuje regulacji kamalu
koloru lczerwonego i miebieskiego w celu dopa-
sowania ich do kanatu koloru zielonego. Realizu-
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je sie. to, wybierajac. sygnal obrazu dla koloru
zielonego na przewodzie 180b monitora przebiegdw.
Sygnat ten wykorzystuje sie jako odniesienia i
podaje ma detekbory 195, 196 i 197 ma fig. 13. Dru-
gi sygnal (monitora wobrazu) stosuje sie dla bada-
nego sygnatu koloru czerwonego lub niebieskie-
go. Zestrojenie w tym przypadku polega ma do-
konaniu takich pegulacji, aby syegnat ten odpo-
wiadal sygnabtowi kanatu koloru zielonego. System
strojenia bezwzglednego reguluje kamat koloru zie-
lonego. Realizuje sie to, dostarczajac sygnai od-
niesienia ze Zrédia 182 do wejScia liniowego mo-
nitora przebiegédw, a sygnat koloru zielonego do
weljscia liniowego wobrazu. Ponadto ukiad 180 au-
tomatycznego strojenia moze generowaé sygnaty
uchybu w przypadku braku symetrii w jednym
z dwu kanaléw wizyjnych. Uchyby te s3 pod-
stawg do wyznaczania sygnalu korekeji dla funk-

- cji strojenia.

Informacje o korekcji wraz z wlasciwymi adre-
sami sg podawane we wihasciwych chwilach cza-
sowych - w postaci kombinacji adres-dane-adres
(podobnie jak w przypadku regulacji amalogowej)
podczas okresu odpowiadajacego 96 liniom w ce-
lu zmodyfikowania zmawartoSai pamieci 54, jak
preedstawiono to przy omawianiu fig. 8.

Na figurze 13 przedstawiono funkcjonalny sche-
mat blokowy ukiadu 180 strojenia automatyczne-
‘g0, stosowanego w ukladzie opisanym wyzej. Wej-
Scia przebiegbw i obmazu sg podigczone do prze-
lacznika 181. Przetgcznik 181 podaje te dwa syg-
naly wejéciowe na jeden sposréd detektoréw 195,
196 lub 197 w celu okreSlenia uchyb6éw. Pamieé
183 tylko do wodczytu informacji pod wplywem
generattora adreséw 185 dostancza sekwencyjnie
adres cyrfowy identyfikujacy regulowang funk-
cje. Generator adregdbw 185 jest sterowany przez
impulsowy uklad sekwencji 187, ktéry po wiacze-
niu go przez przelgcznik 189 wysterowuje - genera-
tor adres6w 185 po zakonczeniu procedury regula-
cji w ukladzie automatycznym. Po zakonczeniu re-
gulacji, co objawia sie brakiem danych korekcyj-
nych na wyjsciu, uklad sekwencji 187 generuje
impuls wprowadzony do generatora adreséw 185,
co powoduje, ze pamie¢ 183 dostarcza nowy kod
w celu wymuszenia sekwencji strojenia nowej wiel-
koséci. Adres z pamieci 183 moze byé na przyklad
adresem 8-bitowym identyfikujacym funkcje pier-
wotne wybrane do strojenia przyciskami na panelu
kontroli strojenia, i adresemn monitorowym iden-
tyfikujagecym np. sygnaty koloru czerwonego, zie-
lonego Ilub niebieskiego. Adresy monitorowe s3
podawane szyng informacyjng 30 z fig. 2 we wia-
Sciwej sekwencji czasowej l(okres funkeji przelg-
czania) do procesora 21 kamerowego w celu prze-
iaczania whasciwego mierzonego sygnatu obrazu w
procesorze kamerowym na odpowiednie linie 180a
i 180d monitora przebiegu i obrazu (patrz prze-
tgcznik na fig. 9).

Zgodnie z tym, co przedstawiono na fig. i3,
uklad moze zawieraé detekbor rejestracyjny 195,
detekbtor 196 poziomu linii i detektor 497 ognisko-
wania. Przelgcznik 181 dekoduje adres 8-bitowy
z pamieci 183 w celu podamia sygnaléw momito--
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ra przebiegu i obrazu na wilasciwe wejscie wlas-
ciwego detektora. W  celu  dostnojenia rejestracji
koloru czerwonego do zielonego, przelacznik 181
dékoduje adres rejestracji koloru czerwonego z
pamieci 183 i sprzega wyjScie sygmatu koloru
czerwonego kamery z wejSciem sygnatu obrazu,
a wyjscie sygnaiu koloru zielonego kamery z wej-
Sciem przebiegu detektora 195 rejestracji.

- .Procesor sterujacy .190 moze zawieraé akumu-
lator cyfrowy do przechowywania sygmalu steru-
jacego, zamiemianego w sygnat sterujacy przez
konwerter cyfrowo-analogowy. Uklad kluczujacy
191 wilacza detekitory w odpowiednich miejscach
vostra. Ukiad kluczujacy 191 dostarcza sygnat ste-
rowania linig. Szybki licznik zlicza przymosty mie-
dzy dwoma lewymi zmacznikami i przyrosty mie-
dzy dwoma prawymi znacznikami., Uchyby mpozio-
me i pionowe 3 obliczane w procesorze sberuja-
cym 180, ktéry moze byé mikroprocesorem na
zasadzie dodawania lewych i prawych uchybbéw
w celu uzyskania uchybu poziomego i odejmowa-
mnia tych uchybébw w celu uzyskania uchybm pio-

nowego. Detektbor generuje ughyfby‘ipioziﬁnei pio-

nowe dla kazdego sposréd dziewieciu rhigjsc. 18

sygnatéw uchybéw przetwarza si¢ w:celu uzyska- .

nia 10 rémych korekcji.

Z informacji tej mozna uzyskaé takie parametry
ustawienia rostra jak centryczno$é poziomu di pio-
nowa, szerokosé, wysokosé, liniowiosé, skos i obrot.
W przypadku centryczmo$ci uchyby wyznacza sie,
wykrywajac przesuniecia poziome i pionowe w
sygnale odebranym z planszy. Uchyby po-
ziome i pionowe wykrywane sa przez detektor
i liczone zgodnie z odpowiednimi réwnaniami.

Sygnalty wyjsciowe, reprezentujace szczytowe
warbosei sygnatéw obrazu na linii odniesienia, re-
prezentujagce warboSci szczytowe sygnatébw obra-
zu s3 sumowamne i dzielone przez 2 W pProcesorze
190 w celu uzyskania uchybu przesuniecia pozio-
mego i odejmowane oraz dzielone przez dwa ‘w
celu uzyskania uchybu pionowego. Uchyb cen-
trycmosei jest mastepnie podawany bezposrednio
do pamieci o idostepie swobodnym w mprocesorze
21 kamerowym jako dane wraz z odpowiednim
adresem i adresem powtérnym przesylanymi przez
element 199 i/lub element 193. Uchyb moima po-
dawaé¢ w postaci jednego pelmego sygmnalu uchybu
lub tez sygmat ten moima rozdlozyé i podawaé w
postaci przyrostow w kilku przedziatach czaso-
wych w celu poprawienia centrycznodci.

Oémiobitowy adnes pamieci 183 wokreslajacy mie-
rzomg i regulowang funkcje jest potaczony z pa-
miecig statych 201 tylko do wodczytu informacji.
Pamieé 201 dostarcza odpowiednie adresy dla pa-
mieci 54 w procesorze 21 kamerowym w celu
uzyskania sygnatéw korvekcyjnych. Generator a-
dresbw i komutator adreséw omaz komutator 205
powoduje, ze pamieé 201 przesyla w jednym po6i-
obrazie kolejno cztery réime adresy towarzyszgce
kolejnym sygnatom idanych korekcyjnych, przycho-
idzacym z pnocesora 190.

Generator adresébw 205 w opisanym ukladzie
dostarcza powtérny adres dla kazdego sygnaiu
danych korekcyjnych, jak realizowal to uprzednio
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ukiad kontroli strojenia w przypadku dostarcza-
nia informacji korekcyjnej przez procesor 190. Da-
ne korekcyjne s3 przesytane sygnaleém adres-dame-
-adres dla kazdej vegulacji. W przypadku, edy
procesor 190 sygnatu sterujacego dostarcza jedno-
czefnie dziesieciu réimych sygmatéw sterujacych,
okres przestania wszystkich danych korekcyjnych
do procesora 21 kamerowego wyniesie trzy okre-
sy pélobrazu i generator adresGw 25 spowoduje
dostarczenie drugiej grupy czterech adreséw w
pamieci 201 dla nastepnego p6iobmazu dopiero po
pierwszych czterech cyklach, a dla trzeciego p6i-
obrazu co majmniej dwa adresy wiecej. I tak
uchyby sa wykrywane przez detektory. Impulso-
wy uklad sekwencji 187 jest uczulony ma brak
sygnatu uchybu z detektoré6w, co sygnalizuje po-
prawne ustawienie, :

Powoduje on, ze generator adreséw 185 prze-
chodzi do mowego kroku negulacji bez powtarza-
nia adresu. Wéwczas, gdy nowa, testowana funk-
cja wymaga mowego sygnailu obrazowego — jest
on dostarczany przez element 207, taki jak opi-
sany uprzednio. Pamieé 183 po podaniu na nig
odpowiedniego adresu z generatora adreséw 185,
dostarcza ‘sygnaly dontrolne wprowadzane na linie
monitorowe i uklady regulacji, co umozliwia te-
stowamie poszczegblnych pamametréw przez elek-
trody. Procesor sygnaiu sterujacego 190 zawiera
rejestry do przechowywamnia tych samych sygna-
16w sterujacych do chwili przetwarzania ich wraz
z wiasciwymi adresami.

Jest zrozumiale, ze wopisano tu tylko przykia-
dowe wykonanie mkladu strojenia automatyczne-
go i przedstawiony procesor 190 moze mieé od-
dzielng sekcje obstugi 10 funkcji sterujacych pod-
czas poélobrazu. Wéwcezas gdy mnowa, testowana
funkcja wymaga nowej informacji obrazowej, a-
dresy podawane z pamiegci 183, np. przez element .
207 podczas okresu funkeji przelaczania powodujq
przelaczanie ukladow monitora.

Po zakonczeniu regulowamnia ostatniej funkcji u-
rzadzenia strojenia automatycznego wylacza sie i
kamera powraca do swego mormalnego stamu ro-
boczego. Uklad strojenia aubomatycznego mozma
nastegpnie wykorzystywaé do regulacji nastepnego
ukladu kamerowego. Ze wzgledu ma uniwersal-
nosé tego systemu latwo jest go rozbudowaé o
nowe ukiady. Uklad moze wykrywaé nawet i drob-
ne uszkodzenia. Moze on. okreslaé¢ kierunki okres-
lonych regulacji np. dane dotyczace korekeji od-
czytu moima rejestrowaé w celu wykrycia nad-
miernej czestotliwosei regulacji wskazujacej mna
zblizanfe ai¢ awanii. :

Zastrzezenia patentowe

1. Ukdad aubomatycznej regulacji kamery tele-
wizy jnej, posiadajgcej wiele przyrzadéw odtwarza-
jacych obraz, ktéry zawiera pamigé dla wartosci
sterujacych regulacja kamery oraz uklad steruja-
cy czuly ma wykryte bledy, znamienny tym, Zze
zawiera idetektor (195) rejestracji, detekbtor (196)
poziomu linii i detekbor (197) ogniskowania, kté-
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rych wejscia sg dotaczone do linii monitora prze-
biegu i obrazu (180a, 180b) oraz do zrédia (182)
sygnatu odniesienia oraz ktérych wyjscia sg do-
laczone do wej$é procesora sterujacego (190), ktéd-
rego wyjscie jest dolaczonme do ukiadu sterujace-
go (199) i do generatora adreséw (205) dolaczo-
nego do pamieda (201), ktémej wejscie jest idota-
czone do elementu sterujacego (207) laczacego sie
z wejéciem cabego ukladu 0 z wejSciem ukiadu
sterujacego (199) a takze z pamiecig (183).

2. Uktad wedlug zastrz. 1, znmamienny tym, ze
element logiczmy dotgczony do lLinii (180a, 180b)
monitora przegu i obrazu.

8. Uklad wedlug zastrz. 2, znamienny t{ym, ze

24
element sterujacy (207) jest przystosowany do prze-
1gczania wyjsciowych sygnatébw wizyjnych z ka-
mery do detektoréw (195, 196, 197).

4, Ukdad wedlug zastrz. 3, znamienny tym, ze
detektory (195, 196, 197) sa wyposazone w uklad
kluczujacy (191) dotaczony do detektora (195) me-
jestracji i do detekbora (196) poziomu Linii.

5. Uklad wedtug zastrz. 1, znamienny tym, ze
zawiera przelgcznik (181), wlaczony pomiedzy li-
nie monitora przebiegu i obrazu (180a, 180b) a
detektory (195, 196, 197), oraz dotgczony do wyjs-
cia procesora isterujgcego (190) poprzez szeregowe
potaczenie pamieci (183), generatora adreséw (185)
i ukladu sekwencji (187).
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