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1

Inventia se referd la fabricarea jocurilor.

Jocul include un corp cilindric transparent, pe
una din bazele cdruia sunt executate orificii i un
capac transparent cu celule, coaxial amplasat pe el
cu posibilitatea deplasdrii unghiulare in jurul axei
sale, numdrul celulelor coincide cu numérul orifi-
ciilor bazei. In corp sunt amplasate bile colorate cu
semne distinctive, diametrul cdrora corespunde
diametrului orificiilor bazei si celulelor capacului.
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2

Partea interioard a bazei cu orificii este executatd in
forma conicd, iar la periferie in partea superioard a
el sunt executate bride proeminente. La periferia
capacului sunt formate locasuri, a ciror amplasare,
formd si dimensiuni corespund amplasérii, formei
si dimensiunilor bridelor proeminente.
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Descriere:

Inventia se referd la fabricarea jocurilor.

Se cunoagte "Lototronul vesel" care contine un corp transparent divizat in doud sectiuni cu un
perete constituit din lamele §i elemente de joc — bile amplasate in corpul tubular, avand posibilitatea
deplasdrii dintr-o sectiune in alta prin deschiderea lamelelor cu ajutorul unui impingétor cu arc,
unde cealaltd parte laterald a corpului tubular este inchisa cu un capac pe a cdrui suprafatd interioard
sunt executate niste adancituri pentru amplasarea in ele a elementelor de joc. Adénciturile pot fi
numerotate [1].

Jucdria cunoscutd poseda calititi demonstrative reduse, deoarece adinciturile nu totdeauna se
pot completa, iar jucdria constituie o realizare constructivd complicatd, si anume: sunt utilizate
balamalele, care sunt legate de mobilitatea lamelelor, si impingétorul cu arc.
comoditate in exploatare si in realizarea constructiva simpla.

Jocul include un corp cilindric transparent, pe una din bazele ciruia sunt executate orificii i un
capac transparent cu celule, coaxial amplasat pe el cu posibilitatea deplasarii unghiulare in jurul
axei sale, numirul celulelor coincide cu numirul orificiilor bazei. In corp sunt amplasate bile
colorate cu semne distinctive, diametrul cdrora corespunde diametrului orificiilor bazei si celulelor
capacului. Partea interioard a bazei cu orificii este executatd in forma conicd, iar la periferie, in
partea superioard a ei, sunt executate bride proeminente. La periferia capacului sunt formate
locasuri, a cdror amplasare, formd si dimensiuni corespund amplasdrii, formei si dimensiunilor
bridelor proeminente.

Jocul propus se explicd prin fig. 1-4, care reprezinta:

- fig. 1, aspect general;

- fig. 2, idem, vedere de sus, sectiunea A-A din fig. 1;

- fig. 3, idem, corpul cu orificii deplasat, vedere de ansamblu;

- fig. 4, idem, vedere de sus, sectiunea A-A din fig. 3.

Constructional jocul constd din doud sectiuni imbinate (a, b), in interiorul cdrora se afld
elementele de joc — bilele 1, care se pot deplasa dintr-o sectiune in alta, si peretele de divizare, care
are capacitatea de a fixa elementele de joc. Una dintre sectiuni este executatd pentru amestecarea
elementelor avind corpul 2 cilindric. Partea laterald inferioard a corpului poate fi executata in forma
de capac 3. Partea laterald superioard a corpului 2 este executatd in forma de capac 4 cu orificii sub
aspect de palnii pentru dirijarea consecutiva a elementelor de joc spre fiecare orificiu 5 din capacele
4 si 7 ale corpului cu ochiuri 8 transparente. Numarul de orificii in capacele 4, 7 este in functie de
numarul ochiurilor. La marginea capacului corpului 2 sunt executate niste iesituri 6 sub forma de
clante predestinate imbindrii celor doud corpuri 2 i 9.

Corpul 9 pentru elementele de joc este executat in formd de capac 7 cu trei orificii pentru
ochiurile transparente 8, care sunt in diametru putin mai mari ca elementul de joc, in care incape un
singur element de joc si care indeplineste rolul unui volum de acumulare.

In calitate de mijloc de fixare a elementelor de joc in corpul 9 servesc capacele 4, 7 prin
deplasarea orificiilor de pe capace unul fati de altul. In corp sunt 9 elemente de joc (bile). Bilele 1
posedd semne distinctive, §i anume sunt numerotate in ordine crescanda: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.
Fiecare bild are una din culorile curcubeului: rosu, portocaliu, galben, verde, albastru, albastru-
inchis, violet, negru, alb.

Jocul se realizeazd in modul urmator: jucitorul ia jocul de corpul 2, intoarce corpul 9 pana la
coinciderea orificiilor 5 din capacele 4, 7 si il intoarce cu capacul 3 in jos, scuturandu-1 usor, bilele
amestecandu-se se deplaseazi in corpul 2, apoi corpul jocului se intoarce cu capacul 7 al corpului 9
in jos, in acest moment un anumit numdr de bile se vor deplasa in sectiunea corpului 9, intorcAnd
corpul 9 se inchide — se fixeaza numdrul necesar de bile castigitoare in corpul 9, apoi jocul se
intoarce cu capacul 3 in jos, bilele cistigitoare rAméan in corpul 9, restul se deplaseaza in corpul 2
amestecandu-se. Pentru a continua jocul intoarcem corpul 9 pand la coinciderea orificiilor 5 din
capacele corpurilor. Bilele se elibereazi din corpul 9, se deplaseaza in corpul 2, amestecdndu-se cu
restul bilelor si jocul continua.

Jucdtorul poate stabili:

dacd a ghicit numerele;

daci a ghicit culoarea bilelor;

care este suma punctelor castigate.
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(57) Revendicare:

Joc care include wun corp cilindric transparent, pe una din bazele ciruia sunt executate
orificii $i un capac transparent cu celule, coaxial amplasat pe el cu posibilitatea deplasarii unghiu-
lare in jurul axei sale, numarul celulelor coincide cu numarul orificiilor bazei, si bile colorate cu
semne distinctive amplasate in corp, diametrul cirora corespunde diametrului orificiilor bazei si
celulelor capacului, caracterizat prin aceea cii partea interioard a bazei cu orificii a corpului
cilindric este executata in formd conicd, iar la periferie in partea superioard sunt executate bride
proeminente, totodatd la periferia capacului sunt formate locasuri, a caror amplasare, forma si
dimensiuni corespund amplasarii, formei si dimensiunilor bridelor proeminente.

(56) Referinte bibliografice:
1. MD 1741 G2 2001.09.30

Sef Sectie: NEKLIUDOVA Natalia
Examinator: COJOCARU Ala
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