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本发明公开了一种生成成语游戏关卡的方

法，生成包含这个字的所有成语列表，定义好成

语的关卡的成语数量和对应关卡的隐藏词数量；

随机找一个字开头，获取关卡对应的成语数量和

隐藏词的数量；生成第一个成语坐标，在矩阵九

宫格里面对应的横纵坐标在0到5之间；生成第一

个成语的方向，将相关的字填入9*9的矩阵；查找

下一个可以拼接的成语，转换方向，让横竖进行

交叉；查找到的成语是否可以填充进入矩阵，针

对合格的成语，设置成语的下标、来源成语相交

字的下标和自身成语相交字的下标，对应形成关

卡，按序号存入数据库，用户能从易到难学习相

关的知识，该逻辑应用到app和小程序中快速形

成产品，用户参与度高，且大大降低软件开发人

员的开发难度。
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1.一种生成成语游戏关卡的方法，其特征在于，包括以下步骤：

S101：准备成语词库，将中文的四字成语进行收集，形成成语词库，包括成语的拼音、成

语的意义、成语的来源和成语的难易程度，形成一个初级成语库；

S102：遍历成语词库中的所有成语，针对成语里面的每个字，生成包含这个字的所有成

语列表，定义好成语的关卡的成语数量和对应关卡的隐藏词数量，并形成所有字和成语的

集合；

S103：在初级成语库的成语里面随机找一个字开头，获取关卡对应的成语数量和隐藏

词的数量；

S104：随机生成第一个成语的坐标，在矩阵九宫格里面对应的横纵坐标都是在0到5之

间；

S105：生成第一个成语的方向，横向或者纵向，并将相关的字填入9*9的矩阵；

S106：进行遍历，循环查找下一个可以拼接的成语，转换方向，让横竖进行交叉；

S107：检测查找到的成语是否可以填充进入矩阵，如果可以，进行S108，否则进行S106；

S108：针对合格的成语，设置成语的下标、来源成语相交字的下标和自身成语相交字的

下标；

S109：递归S106、S107和S108，形成一第一道关卡；

S110：递归S104、S105、S106、S107、S108和S109，生成多个第二道关卡，按序号存入数据

库。

2.如权利要求1所述的生成成语游戏关卡的方法，其特征在于：S101中，收集的中文成

语为30000个，并从中选取7000个初级成语，单独形成一个初级成语库。

3.如权利要求1所述的生成成语游戏关卡的方法，其特征在于：S110中，第二道关卡与

第一道关卡不同，且多个所述第二道关卡均不同。

4.如权利要求1所述的生成成语游戏关卡的方法，其特征在于：S105中，相关的字填入

9*9的矩阵顺序为自动挑选模式。

5.如权利要求1所述的生成成语游戏关卡的方法，其特征在于：S106中，转换方向为横

向或者纵向让横竖进行交叉。
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生成成语游戏关卡的方法

【技术领域】

[0001] 本发明涉及一种生成成语游戏关卡的方法，尤指一种对于初始不同的词，可以生

成不同的关卡，形成各个不同产品的生成成语游戏关卡的方法。

【背景技术】

[0002] 目前寓教于乐是当前小朋友和成人都喜爱的方式，成语填空就是其中的一种，而

如何能将相关的成语，组成一道道关卡，对于软件开发人员来说是个不小的挑战。因为很多

成语的关卡和难易程度不好把握，容易出现很多比较生僻的成语，导致用户的参与度不高。

[0003] 因此，有必要设计一种好的生成成语游戏关卡的方法，以克服上述问题。

【发明内容】

[0004] 针对背景技术所面临的问题，本发明的目的在于提供一种将成语按难易程度，把

这些成语组成相应的关卡，对于初始不同的词，可以生成不同的关卡，形成各个不同产品，

让用户在寓教于乐的闯关过程中，实现学习知识的目的，同时也能娱乐，提高用户的参与度

的生成成语游戏关卡的方法，同时大大降低了软件开发人员的工作难度。

[0005] 为实现上述目的，本发明采用以下技术手段：

[0006] 一种生成成语游戏关卡的方法，其包括以下步骤：S101：准备成语词库，将中文的

四字成语进行收集，形成成语词库，包括成语的拼音、成语的意义、成语的来源和成语的难

易程度，形成一个初级成语库；S102：遍历成语词库中的所有成语，针对成语里面的每个字，

生成包含这个字的所有成语列表，定义好成语的关卡的成语数量和对应关卡的隐藏词数

量，并形成所有字和成语的集合；S103：在初级成语库的成语里面随机找一个字开头，获取

关卡对应的成语数量和隐藏词的数量；S104：随机生成第一个成语的坐标，在矩阵九宫格里

面对应的横纵坐标都是在0到5之间；S105：生成第一个成语的方向，横向或者纵向，并将相

关的字填入9*9的矩阵；S106：进行遍历，循环查找下一个可以拼接的成语，转换方向，让横

竖进行交叉；S107：检测查找到的成语是否可以填充进入矩阵，如果可以，进行S108，否则进

行S106；S108：针对合格的成语，设置成语的下标、来源成语相交字的下标和自身成语相交

字的下标；S109：递归S106、S107和S108，形成一第一道关卡；S110：递归S104、S105、S106、

S107、S108和S109，生成多个第二道关卡，按序号存入数据库。

[0007] 进一步地，S101中，收集的中文成语为30000个，并从中选取7000个初级成语，单独

形成一个初级成语库。

[0008] 进一步地，S110中，第二道关卡与第一道关卡不同，且多个所述第二道关卡均不

同。

[0009] 进一步地，S105中，相关的字填入9*9的矩阵顺序为自动挑选模式。

[0010] 进一步地，S106中，转换方向为横向或者纵向让横竖进行交叉。

[0011] 与现有技术相比，本发明具有以下有益效果：

[0012] 上述生成成语游戏关卡的方法，准备成语词库，形成一个初级成语库；针对成语里
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面的每个字，生成包含这个字的所有成语列表，定义好成语的关卡的成语数量和对应关卡

的隐藏词数量，并形成所有字和成语的集合；在初级成语库的成语里面随机找一个字开头，

获取关卡对应的成语数量和隐藏词的数量；随机生成第一个成语的坐标，在矩阵九宫格里

面对应的横纵坐标都是在0到5之间；生成第一个成语的方向，横向或者纵向，并将相关的字

填入9*9的矩阵；进行遍历，循环查找下一个可以拼接的成语，转换方向，让横竖进行交叉；

检测查找到的成语是否可以填充进入矩阵，针对合格的成语，设置成语的下标、来源成语相

交字的下标和自身成语相交字的下标，对应形成一第一道关卡和多个第二道关卡，按序号

存入数据库，成语关卡生成后，用户在游戏和学习过程中，能从易到难学习相关的知识，将

这个逻辑应用到app和小程序中，能快速形成产品，不仅实现学习知识的目的，同时也能娱

乐，提高用户的参与度，同时大大降低了软件开发人员的工作难度。

【附图说明】

[0013] 图1为本发明生成成语游戏关卡的方法的生成流程示意图。

【具体实施方式】

[0014] 为便于更好的理解本发明的目的、结构、特征以及功效等，现结合附图和具体实施

方式对本发明作进一步说明。

[0015] 本发明的词库本身需要完善，基本是要涵盖汉语成语所有的，收集的中文成语大

概为30000个，并从中选取7000个初级成语，单独形成一个初级成语库，对成语本身也进行

标签化，包括难易程度等，而成语关卡生成算法，计算量小，能快速生成10000关。

[0016] 请参见图1，一种生成成语游戏关卡的方法，其包括以下步骤：

[0017] S101：准备成语词库，将能够收集到的所有中文的四字成语均进行收集，形成成语

词库，其中包括每个成语的拼音、每个成语的意义、每个成语的来源和每个成语的难易程

度，多维度的进行信息的收集，可以更全面的对这些成语进行判断和分析，最终形成一个初

级成语库。

[0018] S102：遍历成语词库中的所有成语，针对成语里面的每个字，生成包含这个字的所

有成语列表，比如一往无前、一事无成、一五一十、一心一意、一言为定、一路平安、一团和

气、一表人才、千人一面、众多非一、一鸣惊人、独树一帜、九牛一毛、一知半解、万众一心、一

年一度、一动不动等，然后定义好成语的关卡的成语数量和对应关卡的隐藏词数量，比如该

关卡的成语数量定义为9个，对应的隐藏词的数量为12个，并形成所有字和成语的集合。

[0019] S103：在初级成语库的成语里面随机找一个字开头，获取关卡对应的成语数量和

隐藏词的数量，比如“一”字，可以获取关卡对应的成语数量为50个，隐藏词的数量为100个。

[0020] S104：随机生成第一个成语的坐标，在矩阵九宫格里面对应的横纵坐标都是在0到

5之间，这样方便运算。

[0021] S105：生成第一个成语的方向，横向或者纵向，并将相关的字填入9*9的矩阵，顺序

为自动挑选模式，可以视自己的熟悉情况进行填写，提高用户的参与度，不会因为一个成语

不会就卡住，可以借助其余熟悉的成语进行提示，从而达到学习成语知识的目的，并且这样

还可以构建相关联的成语体系，方便用户记忆。

[0022] S106：进行遍历，循环查找下一个可以拼接的成语，转换方向，让横竖进行交叉，转
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换方向为横向或者纵向让横竖进行交叉，这样增加用户游戏的兴趣。

[0023] S107：检测查找到的成语是否可以填充进入矩阵，如果可以，进行S108，否则进行

S106，自动检测。

[0024] S108：针对合格的成语，设置成语的下标、来源成语相交字的下标和自身成语相交

字的下标，为后续自动生成各种关卡做铺垫，只要前期把下标明确，后续就可以自动筛选和

生成，并且每次生成的关卡都是不一样的。

[0025] S109：递归S106、S107和S108，形成一第一道关卡。

[0026] S110：递归S104、S105、S106、S107、S108和S109，生成多个第二道关卡，按序号存入

数据库，第二道关卡与第一道关卡不同，且多个所述第二道关卡均不同，通过本发明，可以

快速简单的生成成语关卡，计算量小，能快速生成10000关。

[0027] 上述生成成语游戏关卡的方法，准备成语词库，形成一个初级成语库；针对成语里

面的每个字，生成包含这个字的所有成语列表，定义好成语的关卡的成语数量和对应关卡

的隐藏词数量，并形成所有字和成语的集合；在初级成语库的成语里面随机找一个字开头，

获取关卡对应的成语数量和隐藏词的数量；随机生成第一个成语的坐标，在矩阵九宫格里

面对应的横纵坐标都是在0到5之间；生成第一个成语的方向，横向或者纵向，并将相关的字

填入9*9的矩阵；进行遍历，循环查找下一个可以拼接的成语，转换方向，让横竖进行交叉；

检测查找到的成语是否可以填充进入矩阵，针对合格的成语，设置成语的下标、来源成语相

交字的下标和自身成语相交字的下标，对应形成一第一道关卡和多个第二道关卡，按序号

存入数据库，成语关卡生成后，用户在游戏和学习过程中，能从易到难学习相关的知识，将

这个逻辑应用到app和小程序中，能快速形成产品，不仅实现学习知识的目的，同时也能娱

乐，提高用户的参与度，同时大大降低了软件开发人员的工作难度。

[0028] 以下是成语关卡算法应用到成语软件中大概的一个实例：

[0029] 首先准备好对应的词库，然后通过成语关卡算法，将生成的关卡存在数据库和缓

存，之后用户打开对应的成语软件的小程序，当用户授权登录后，就可以体验生成的成语关

卡。

[0030] 以上详细说明仅为本发明之较佳实施例的说明，非因此局限本发明的专利范围，

所以，凡运用本创作说明书及图示内容所为的等效技术变化，均包含于本发明的专利范围

内。
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图1
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