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本发明通过游戏编程硬件的整合化与防反

插接线设计、同时教学方式采用纸板等易加工材

料结合游戏硬件模块动手制作控制器，再学习软

件游戏编程的教学模式，从而形成一种新的游戏

编程教学设计装置，包括主控板、执行器和传感

器，所述主控板上设置有USB接口、防反插接口、

电机接口、主控板电源控制开关、电源接口；所述

主控板通过USB接口与计算机进行串口通信；所

述执行器、传感器通过防反插接口与主控板进行

连接，所述防反插接口的插槽前壁设置有两个缺

口，后壁没有缺口；所述主控板、传感器、执行器

上均设置有安装孔，通过所述安装孔的螺丝将主

控板、传感器和执行器固定于板材上形成游戏控

制器的机械结构。
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1.游戏编程教学设计装置，包括主控板、执行器和传感器，其特征在于，所述主控板上

设置有USB接口、防反插接口、电机接口、主控板电源控制开关、电源接口；所述主控板通过

USB接口与计算机进行串口通信；所述执行器、传感器通过防反插接口与主控板进行连接，

所述防反插接口的插槽前壁设置有两个缺口，后壁没有缺口；所述主控板、传感器、执行器

上均设置有安装孔，通过所述安装孔的螺丝将主控板、传感器和执行器固定于板材上形成

游戏控制器的机械结构。

2.根据权利要求1所述的游戏编程教学设计装置，其特征在于，所述主控板上还设置有

呈平行的两排排母以及两排排针接口，主控板边缘处设置有外接端子；其中一排排针接口

通过主控板上的内部集成电路与两排所述排母进行电路连接，同时另一排排针接口与所述

外接端子通过主控板上的集成电路进行电路连接，其中所述两排排针接口之间通过跳帽进

行连接；所述主控板通过所述防反插接口或所述外接端子与外接的树莓派电路板连接。

3.根据权利要求1所述的游戏编程教学设计装置，其特征在于，所述执行器为LED灯、蜂

鸣器、振动电机、旋转电机中的一个或多个。

4.根据权利要求3所述的游戏编程教学设计装置，其特征在于，所述LED灯为红色LED

灯、蓝色LED灯、绿色LED灯、双色LED灯中的一个或多个。

5.根据权利要求1所述的游戏编程教学设计装置，其特征在于，所述传感器为光线传感

器、振动传感器、倾斜传感器、湿度传感器、温度传感器、超声波测距装置、开关装置中的一

个或多个。

6.根据权利要求1所述的游戏编程教学设计装置，其特征在于，所述防反插接口设置成

有两排，分别安装于主控板两边，其中每排防反插接口数量不少于两个，所述防反插接口的

插槽中包括了依次排列的负极接口、正极接口和两个信号线接口。
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游戏编程教学设计装置

技术领域

[0001] 本发明涉及电子设备技术及教学领域，具体涉及一种游戏编程硬件装置。

背景技术

[0002] 游戏编程教学硬件是一种将传感器、执行器等硬件与计算机游戏编程结合的产

品，从而能让学习者既能学习游戏软件编程，又能了解数据如何从硬件中获取，虚拟与现实

结合，能够综合培养学生的动手创造力与解决问题的能力。

[0003] 现有的游戏编程多只是在计算机软件上编程，以键盘和鼠标作为游戏唯一的控制

方式。此外目前市面上也有出现少数以游戏编程为内容的教学硬件。而纯软件的游戏编程

教学只使用键盘和鼠标作为控制方式，玩法内容虽然丰富，但是课程形式单一，知识也局限

于软件编程。

[0004] 市面上现有的游戏编程教学硬件高度集成各种传感器，虽然学习者可以通过计算

机获取传感器数据控制游戏人物，但因为高度集成，学习者无法单独仔细了解各个传感器

的原理。并且高度集成的游戏编程教学硬件直接连接计算机即可操作，学习者不需要动手

制作控制器，无法培养学生现实中的动手创作能力。

[0005] 发明人在长期的研发过程中发现，现有游戏编程教学硬件有如下不足：

（1）纯软件的游戏编程互动方式单一地依靠键盘和鼠标，没有多种接口连接不同功能

电路板，缺少多样化的扩展端口，而且连线容易插反或插错接口，常导致电路短路烧坏电路

板。

[0006] （2）市面上的游戏编程教学硬件高度集成了众多传感器，隐藏了传感器的控制方

式，没有将多种传感器区分，不利于学生单独学习传感器控制；

（3）高度集成的游戏编程教学硬件不利于学生自己动手创作游戏控制器的机械结构。

发明内容

[0007] 本发明进行了改进，得到游戏编程教学设计装置。独特设置一个带多个扩展口的

主控板连接多种执行器和传感器，利于学生单独学习传感器控制和动手创作，同时采用防

反插接口，可以保证连接线各个接口顺序不会插反，不会烧坏电路板。

[0008] 游戏编程教学设计装置，包括主控板、执行器和传感器，所述主控板上设置有USB

接口、防反插接口、电机接口、主控板电源控制开关、电源接口；所述主控板通过USB接口与

计算机进行串口通信；所述执行器、传感器通过防反插接口与主控板进行连接，所述防反插

接口的插槽前壁设置有两个缺口，后壁没有缺口；所述主控板、传感器、执行器上均设置有

安装孔，通过所述安装孔的螺丝将主控板、传感器和执行器固定于板材上形成游戏控制器

的机械结构。

[0009] 进一步，所述主控板上还设置有呈平行的两排排母以及两排排针接口，主控板边

缘处设置有外接端子；其中一排排针接口通过主控板上的内部集成电路与两排所述排母进

行电路连接，同时另一排排针接口与所述外接端子通过主控板上的集成电路进行电路连
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接，其中所述两排排针接口之间通过跳帽进行连接；所述主控板通过所述防反插接口或所

述外接端子与外接的树莓派电路板连接。

[0010] 进一步，所述执行器为LED灯、蜂鸣器、振动电机、旋转电机中的一个或多个。

[0011] 进一步，所述LED灯选自红色LED灯、蓝色LED灯、绿色LED灯、双色LED灯中的一个或

多个。

[0012] 进一步，所述传感器为光线传感器、振动传感器、倾斜传感器、湿度传感器、温度传

感器、超声波测距装置、开关装置中的一个或多个。

[0013] 进一步，所述防反插接口设置成有两排，分别安装于主控板两边，其中每排防反插

接口数量不少于两个，所述防反插接口的插槽中包括了依次排列的负极接口、正极接口和

两个信号线接口。

[0014] 本发明通过游戏编程硬件的整合化与防反插接线设计、同时教学方式采用纸板等

易加工材料结合游戏硬件模块动手制作控制器，再学习软件游戏编程的教学模式，从而形

成一种新的游戏编程教学装置；本发明中主控板可与计算机采用USB线连接进行通信，执行

器、传感器与主控板之间采用防反插接线连接。主控板可以从传感器中获取数据，并通过

USB通信将数据传输给计算机，计算机上的游戏编程教学软件可以通过编程获取并利用该

数据，实现游戏控制编程。同时游戏控制编程软件也可以通过编程与主控板通信，让主控板

输出信号给执行器，执行器收到信号后可以执行某些物理动作如发光、发声、振动等功能来

增加游戏控制器的可玩性。

[0015] 本发明相对于现有技术具有如下优点：

1、采用防反插接线技术，无需焊接，能够简单连接各个电子模块；防反插接口外形结构

前后的不对称设计可以保证连接线各个接口顺序不会插反，因此使用过程中不会出错，利

于初学者学习。

[0016] 2、采用模块化的设计，有防反插接口、外接端子、多种排母和排针，可以扩展更多

不同功能的外设设备，例如树莓派、香蕉派等外接电路板，还可连接包括SPI、PWM、IIX  UART

等不同类型的接口，且可根据外设设备连接方式的不同具体选择与主控板之间采用排针排

母的方式连接，或者通过外设端子进行连接，极大地拓展了主控板的连接方式和功能，使其

应用更加灵活，同时减少了常规电路中繁杂电路和连接线的设置，更加简洁和方便。

[0017] 3、采用易加工材料做成的游戏控制器结构，造型多样，例如汽车方向盘、瓦楞纸手

枪、纸板弓箭、动物折纸等实体结构。简单但可以增加课程乐趣并锻炼学生动手能力，从而

实现更加良好的游戏互动体验，增加编程课程的乐趣，提高学习者对编程的兴趣。

附图说明

[0018] 图1为游戏编程教学设计装置的主控板示意图；

图2为游戏编程教学设计装置信号传输示意图；

图3为实施例1中纸板鲨鱼模型游戏编程教学装置整体示意图；

图4为实施例2中游戏编程教学设计装置的整体示意图；

其中：1、USB接口；2、防反插接口；3、电机接口；4、主控板电源控制开关；5、电源接口；6、

倾斜传感器；7、红色LED灯；8、纸板鲨鱼；9、计算机；10、主控板；11、传感器；12、执行器、13、

排母；14、排针；15、外接端子；16、跳帽。
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具体实施方式

[0019] 下面将结合本发明实施例中的附图，对本发明实施例中的技术方案进行清楚、完

整地描述，显然，所描述的实施例仅仅是本发明一部分实施例，而不是全部的实施例。基于

本发明中的实施例，本领域普通技术人员在没有做出创造性劳动前提下所获得的所有其他

实施例，都属于本发明保护的范围。

[0020] 实施例1，参阅说明书附图图1-图3，本发明提供如下技术方案：

一种游戏编程教学装置，包括主控板10、倾斜传感器6、执行器12；所述执行器12为LED

灯、蜂鸣器、振动电机、旋转电机中的一个或多个，本实施例中执行器12采用红色LED灯7  。

其中主控板10上包括有一个USB接口1、两排防反插接口2、两个电机接口3、一个主控板电源

控制开关4、一个电源接口5，所述主控板10通过USB接口1与计算机9进行串口通信；所述执

行器、传感器通过防反插接口2与主控板进行连接，其中所述防反插接口设置成有两排，分

别安装于主控板两边，每排防反插接口数量为五个，每个所述防反插接口的插槽前壁设置

有两个缺口，后壁没有缺口，这样便于直观识别插线端，不容易插反出错。所述防反插接口

的插槽中包括了依次排列的负极接口、正极接口和两个信号线接口。所述主控板、传感器、

执行器上均设置有安装孔，通过所述安装孔的螺丝将主控板、传感器和执行器固定于板材

上形成游戏控制器的机械结构。

[0021] 本实施例工作原理如下：

倾斜传感器6用于捕捉纸板鲨鱼8的倾斜角度，红色LED灯7作为鲨鱼的眼睛，主控板10

除了连接倾斜传感器6和红色LED灯7外，还通过USB接口1与计算机9进行串口通信，将倾斜

传感器6的数值传送给计算机9用于控制游戏编程软件里的鲨鱼倾斜角度，同时计算机9端

的程序设计在鲨鱼吃到小鱼时，发送信号给主控板10，主控板10可以控制红色LED灯7即纸

板鲨鱼8的眼睛发出红色的光，从而实现更加良好的游戏互动体验。增加编程课程的乐趣，

提高学习者对编程的兴趣。

[0022] 当然，采用本专利技术可以扩展研发出不同功能的游戏编程教学装置。将主控板、

传感器、执行器与纸板、木板等易加工材料制作成各种各样的游戏控制器的机械结构，例如

汽车方向盘、瓦楞纸手枪、纸板弓箭、动物折纸等实体结构。主控板可以从传感器中获取数

据，并通过USB通信将数据传输给电脑，电脑上的游戏编程教学软件可以通过编程获取并利

用该数据，实现游戏控制编程。同时游戏控制编程软件也可以通过编程与主控板通信，让主

控板输出信号给执行器，执行器收到信号后可以执行某些物理动作如发光、发声、振动等功

能来增加游戏控制器的可玩性。

[0023] 进一步，根据不同功能的游戏编程教学装置需求，所述执行器为LED灯、蜂鸣器、振

动电机、旋转电机中的一个或多个。所述LED灯选自红色LED灯、蓝色LED灯、绿色LED灯、双色

LED灯中的一个或多个。所述传感器为光线传感器、振动传感器、倾斜传感器、湿度传感器、

温度传感器、超声波测距装置、开关装置中的一个或多个。

[0024] 参见图4，实施例2的游戏编程教学设计装置是在实施例1的基础上进行了电路结

构扩展，一种游戏编程教学装置，包括主控板10、传感器、执行器；其中主控板10上包括有一

个USB接口1、防反插接口2、两个电机接口3、一个主控板电源控制开关4、一个电源接口5。所

述主控板10上设置有呈平行的两排排母13以及两排排针14接口，主控板10边缘设置有外接

端子15；其中上排排针接口14通过主控板10上的集成电路与所述排母13进行电路连接，同
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时下排排针接口14与所述外接端子15通过主控板上的集成电路进行电路连接；其中两排排

针接口之间通过跳帽16进行连接；所述排针接口14为IIX  UART接口，相应的所述外接端子

为IIX  UART端子类型。这样可以扩展更多不同功能的外设设备，例如树莓派、香蕉派等外接

电路板，还可连接包括SPI、PWM、IIX  UART等不同类型的接口，且可根据外设设备连接方式

的不同具体选择与主控板之间采用排针或排母的方式连接，或者通过外设端子进行连接，

极大地拓展了主控板的连接方式和功能，使其应用更加灵活，同时减少了常规电路中繁杂

电路和连接线的设置，更加简洁和方便。
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图1

图2
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图3

图4
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