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(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　プログラムを有する少なくとも一つのサーバー・コンピュータを有する装置であって、
前記プログラムは前記少なくとも一つのサーバー・コンピュータに：
　装置から第一の識別情報を受信する段階であって、
　　　前記装置は、前記少なくとも一つのサーバー・コンピュータとともに少なくとも一
つの賭け金ベースのゲーム活動を提供するよう動作可能であり、
　　　前記少なくとも一つのサーバー・コンピュータは通信ネットワークを通じて前記装
置と通信するよう動作可能である、
　　　前記装置は、前記第一の識別情報を第二の装置から取得することおよび受領するこ
との少なくとも一方をする、段階と；
　記憶装置から第二の識別情報を取得する段階であって、前記第二の識別情報は前記装置
を操作することを許可されているユーザの指標を含む、段階と；
　前記第一の識別情報が前記第二の識別情報に一致することを判別する段階と；
　前記第一の識別情報が前記第二の識別情報に一致することを判別することに少なくとも
部分的には基づいて、前記装置へのアクセスを提供する段階と；
　前記装置を操作することを許可されている前記ユーザの特性を判別する段階であって：
　　　前記特性は前記ユーザによって特徴的に賭けられる金額を含む、
段階と；
　前記少なくとも一つの賭け金ベースのゲーム活動に対して前記装置を介して発生してい
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る賭けが前記ユーザによって特徴的に賭けられる金額から逸脱していることを判別する段
階と；
　前記装置を介して発生している賭けが前記ユーザによって特徴的に賭けられる金額から
逸脱していることを判別することに少なくとも部分的には基づいて、警報信号を生成させ
る段階とを実行させるものである、
装置。
【請求項２】
　前記少なくとも一つの賭け金ベースのゲーム活動が：
　ギャンブル活動、
　イベントについて賭けをすることを含む活動、および
　くじベースの活動
のうちの少なくとも一つを含む、請求項１記載の装置。
【請求項３】
　前記装置が、少なくとも前記ユーザに対して登録されている無線移動体装置である、請
求項１記載の装置。
【請求項４】
　前記特性を判別する段階が、前記装置から前記特性を受信することを含む、
請求項１記載の装置。
【請求項５】
　　　前記第二の装置が前記装置とは物理的に別個であり、
　　　前記第二の装置は：
　　　　身につけるよう適応された装置および
　　　　携行されるよう適応された装置の少なくとも一方である、
請求項１記載の装置。
【請求項６】
　前記特性を判別する段階が、前記装置から前記特性を受信することを含み、
　前記装置が、前記特性を前記第二の装置から取得することおよび受領することの少なく
とも一方をする、
　請求項１記載の装置。
【請求項７】
　前記装置を介して発生している賭けが前記ユーザによって特徴的に賭けられる金額から
逸脱していることに少なくとも部分的には基づいて、前記装置の操作者が前記装置へのア
クセスを拒否される、請求項１記載の装置。
【請求項８】
　プログラムを有する少なくとも一つのサーバー・コンピュータを有する装置であって、
前記プログラムは前記少なくとも一つのサーバー・コンピュータに：
　装置から第一の識別情報を受信する段階であって、
　　　前記装置は、前記少なくとも一つのサーバー・コンピュータとともに少なくとも一
つの賭け金ベースのゲーム活動を提供するよう動作可能であり、
　　　前記少なくとも一つのサーバー・コンピュータは通信ネットワークを通じて前記装
置と通信するよう動作可能である、
　　　前記装置は、前記第一の識別情報を第二の装置から取得することおよび受領するこ
との少なくとも一方をする、段階と；
　記憶装置から第二の識別情報を取得する段階であって、前記第二の識別情報は前記装置
を操作することを許可されているユーザの指標を含む、段階と；
　前記第一の識別情報が前記第二の識別情報に一致することを判別する段階と；
　前記第一の識別情報が前記第二の識別情報に一致することを判別することに少なくとも
部分的には基づいて、前記装置へのアクセスを提供する段階と；
　前記装置を操作することを許可されている前記ユーザの特性を判別する段階であって：
　　　前記特性は前記ユーザが：大量の賭けをする人、中量の賭けをする人および少量の
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賭けをする人のうちの一であるという指標を含む、段階と；
　前記少なくとも一つの賭け金ベースのゲーム活動に対して前記装置を介して発生してい
る賭けが前記ユーザの特性から逸脱していることを判別する段階と；
　前記装置を介して発生している賭けが前記ユーザの特性から逸脱していることを判別す
ることに少なくとも部分的には基づいて、警報信号を生成させる段階とを実行させるもの
である、
装置。
【請求項９】
　前記少なくとも一つの賭け金ベースのゲーム活動が：
　ギャンブル活動、
　イベントについて賭けをすることを含む活動、および
　くじベースの活動
のうちの少なくとも一つを含む、請求項８記載の装置。
【請求項１０】
　前記装置が、少なくとも前記ユーザに対して登録されている無線移動体装置である、請
求項８記載の装置。
【請求項１１】
　前記特性を判別する段階が、前記装置から前記特性を受信することを含む、
請求項８記載の装置。
【請求項１２】
　　　前記第二の装置が前記装置とは物理的に別個であり、
　　　前記第二の装置は：
　　　　身につけるよう適応された装置および
　　　　携行されるよう適応された装置の少なくとも一方である、
請求項８記載の装置。
【請求項１３】
　前記特性を判別する段階が、前記装置から前記特性を受信することを含み、
　前記装置が、前記特性を第二の装置から取得することおよび受領することの少なくとも
一方をする、
　請求項８記載の装置。
【請求項１４】
　前記装置を介して発生している賭けが前記ユーザの特性から逸脱していることに少なく
とも部分的には基づいて、前記装置の操作者が前記装置へのアクセスを拒否される、請求
項８記載の装置。
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
　本発明は、一般に、ゲームの分野に関し、特に、無線ネットワークを組み込んだゲーム
システムおよび方法と、そのようなゲームシステムへのアクセスを提供するためのシステ
ムおよび方法に関する。
【背景技術】
【０００２】
　仮想カジノは、インターネットなどの通信ネットワークを介してアクセス可能である。
例えば、オンラインカジノは、カジノゲームなどのゲームのグラフィカル表現を、インタ
ーネットと通信状態にあるコンピュータの画面上で、ユーザに提示する。ユーザは、賭け
をし、ゲームに参加し、そして、賞金を勝ち取るか、またはお金を失ってもよい。賞金の
受け取り、または損失金の支払いは、通常、信用取引によって処理される。
【発明の開示】
【発明が解決しようとする課題】
【０００３】
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　参加者は、そのようなオンラインカジノにアクセスするために、ゲーム装置を使用して
もよく、それらのゲーム装置の一部は無線であってもよい。しかし、無線ゲーム装置（例
えば、ブラックベリー（Ｂｌａｃｋｂｅｒｒｙ（商標））ハンドヘルド装置などのハンド
ヘルド機）のセキュリティは、通常、ソフトチェックによって達成されるため、最適とは
言えない場合がある。例えば、ユーザは、特定のゲーム装置へのアクセスを提供されるた
めに、正しいユーザ名と、関連するパスワードとを入力するように求められるだけの場合
がある。
【０００４】
　したがって、無線ゲーム装置およびゲームシステムへのセキュリティ保護されたアクセ
スを、より良好に保証する機構を提供することが望ましい。
【課題を解決するための手段】
【０００５】
　したがって、無線ゲーム装置およびゲームシステムへのセキュリティ保護されたアクセ
スを、より良好に保証する機構を提供することが、本発明の目的である。
【０００６】
　この目的およびその他の目的は、本発明の原理に従って、ゲーム装置へのアクセスが与
えられる前のソフトセキュリティチェックの代わりに、またはそれに加えて、ハードセキ
ュリティチェックなどの、１つ以上のレベルのセキュリティチェックを、ゲームネットワ
ークに提供することによって達成される。ハードセキュリティチェックにおいて、ユーザ
は、ゲーム装置にアクセスするために使用されてもよい、カードまたはその他の物理的ト
ークンなどの、機器を使用する。そのような機器は、ユーザを識別する情報を装置に伝達
してもよく、または、信号（その信号がなければ装置はロックされる）を生成するために
使用されてもよい。
【０００７】
　本発明のいくつかの実施形態では、機器からの信号を検出または再生（ｒｅｐｒｏｄｕ
ｃｉｎｇ）することが可能な装置が提供される。信号が検出された場合、装置へのアクセ
スが提供される。代替として、またはそれに加えて、信号は、装置へのアクセスを提供す
るために検証される必要がある、識別情報を含んでもよい。機器は、識別情報を記憶する
ための媒体と、識別情報が、装置を操作することを許可されているユーザと関連付けられ
た場合に、装置へのアクセスが提供されるように、識別情報を装置に伝達するための、発
信器とを含んでもよい。
【０００８】
　本発明をより完全に理解するために、そして、さらなる特徴と利点について、ここで、
添付の図面と組み合わせて理解される、以下の説明を記載する。
【発明を実施するための最良の形態】
【０００９】
　コンビニエンスゲームシステム（ｃｏｎｖｅｎｉｅｎｃｅ　ｇａｍｉｎｇ　ｓｙｓｔｅ
ｍ）は、参加者が、遠隔および／または移動位置からゲーム活動に参加することを可能に
する。可能なゲーム活動は、カジノによって提供されるものなどの、ギャンブルを含む。
ギャンブル活動は、以下に限定されないが、スロットマシン、ビデオポーカー、テーブル
ゲーム（例えば、クラップス、ルーレット、ブラックジャック、パイゴウポーカー（ｐａ
ｉ　ｇｏｗ　ｐｏｋｅｒ）、カリブスタッドポーカー（Ｃａｒｉｂｂｅａｎ　ｓｔｕｄ　
ｐｏｋｅｒ）、バカラなど）、ホイールオブフォーチュン（ｗｈｅｅｌ　ｏｆ　ｆｏｒｔ
ｕｎｅ）ゲーム、キノ、スポーツくじ、競馬、ドッグレース、ハイアライなどのカジノタ
イプの任意のギャンブル活動、およびその他のギャンブル活動を含んでもよい。ゲーム活
動は、さらに、任意のタイプのイベントについて賭けをすることを含んでもよい。イベン
トは、例えば、競馬または自動車レース、および運動競技（フットボール、バスケットボ
ール、野球、ゴルフ、その他）などの、スポーツイベントを含んでもよい。イベントは、
さらに、通常は賭けを含まないようなものを含んでもよい。そのようなイベントは、以下
に限定されないが、政治選挙、エンターテインメント業界の賞、および映画の興行成績を
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含んでもよい。ゲームは、さらに、賭けを行わないゲームおよびイベントを含んでもよい
。ゲームは、さらに、州営宝くじおよび州間宝くじなどの、宝くじ、または宝くじタイプ
の活動を含んでもよい。それらは、すべての形態の、数字選択宝くじ、「スクラッチ式」
宝くじ、およびその他の宝くじコンテストを含んでもよい。コンビニエンスゲームシステ
ムは、セルラーネットワーク、あるいは、プライベート無線および／または有線ネットワ
ークなどの、通信ネットワーク上に実装されてもよい。後者の例としては、ワイファイ（
ＷｉＦｉ）およびワイマックス（ＷｉＭａｘ）ネットワークが挙げられる。いくつかの実
施形態では、コンビニエンスゲームシステムの通信ネットワークは、インターネットから
完全に独立している。他の実施形態では、コンビニエンスゲームシステムの動作は、セキ
ュリティの問題がない情報のみがインターネットを介して伝送されるように、インターネ
ットを最小限利用し、かつ／または、情報は暗号化されてもよい。好ましくは、通信ネッ
トワークは、プレーヤーが遠隔位置（例えば、カジノのゲーム区域の外側）からゲームに
参加することを可能にする。さらに、システムは、プレーヤーが、コンビニエンスゲーム
活動に参加している間に移動することを可能にしてもよい。好ましくは、システムは、遠
隔位置からのゲームを、その位置が１つ以上の条件を満たすかどうかに応じて、許可また
は拒否するように動作可能な、位置の検証または特定機能を有する。条件は、例えば、位
置が、法律によってゲームが許可されている所定の区域内であるかどうかであってもよい
。
【００１０】
　例えば図１に示すように、コンビニエンスゲームシステム１０は、少なくとも１つのユ
ーザ１２を含む。システムは、少なくとも第１のユーザ１２と第２のユーザ１４とが存在
するように、追加のユーザを含んでもよい。複数のユーザが第１のコンビニエンスゲーム
システム１０にアクセスし、一方、その他の複数のユーザが、第１のゲームシステム１０
と通信状態にある第２のコンビニエンスゲームシステム（図示せず）にアクセスしてもよ
い。ユーザ１２および１４は、好ましくは、ゲーム通信装置１３を介してシステム１０に
アクセスする。ゲーム通信装置１３は、電子通信を送信および受信するための、任意の好
適な装置を含んでもよい。そのような装置の例としては、以下に限定されないが、携帯電
話機、ＰＤＡ、コンピュータ、ミニコンピュータなどが挙げられる。ゲーム通信装置１３
は、通信ネットワーク１６にゲーム情報を送信し、通信ネットワーク１６からゲーム情報
を受信する。ゲーム情報は、さらに、ネットワーク１６と、ゲームサービスプロバイダ２
０の領域内に存在してもよいサーバなどの、コンピュータ１８との間で伝送される。ただ
し、コンピュータ１８の位置は重要ではなく、そして、コンピュータ１８は、ゲームサー
ビスプロバイダ２０の領域に隣接して存在してもよく、または、ゲームサービスプロバイ
ダ２０の領域から遠く離れて存在してもよい。その上、特定の実施形態では、ゲームサー
ビスプロバイダは必要とされない。コンピュータ１８および／またはゲームサービスプロ
バイダ２０は、ゲームプロバイダ（図１には図示せず）の中に、ゲームプロバイダに隣接
して、またはゲームプロバイダから遠く離れて存在してもよい。ゲームプロバイダは、カ
ジノなどの、ゲームの実際の管理者であってもよい。例として、ゲームサービスプロバイ
ダは、カジノの敷地上に位置していてもよく、そして、コンピュータ１８は、物理的に、
ゲームサービスプロバイダの地理的な境界内にあってもよい。ただし、前述のように、コ
ンピュータ１８およびゲームサービスプロバイダ２０は、遠隔位置にある可能性も存在す
る。コンピュータ１８は、ゲームサーバとして機能してもよい。追加のコンピュータ（明
示的には図示せず）が、例えば、データベース管理コンピュータおよび冗長サーバとして
機能してもよい。
【００１１】
　好ましくは、ソフトウェアは、ゲーム通信装置１３上およびコンピュータ１８上の両方
に存在する。ゲーム通信装置１３上に存在するソフトウェアは、好ましくは、ゲーム活動
（本明細書で述べるギャンブル活動および非ギャンブル活動を含む）に対応する情報をユ
ーザに提示するように動作可能である。情報は、以下に限定されないが、活動に関連する
オブジェクトのグラフィカル表現、および活動に関連し、ユーザによる選択が可能なオプ
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ションの提示を含む。ゲーム通信装置のソフトウェアは、さらに、好ましくは、コンピュ
ータからのデータ、およびユーザによって入力されるデータ、または、別の装置または機
器を介して通信される情報を、受信するように動作可能である。コンピュータ上に存在す
るソフトウェアは、好ましくは、ゲーム通信装置とデータを交換することと、追加のコン
ピュータおよびデータ記憶装置にアクセスすることと、本明細書に記載するすべての機能
および既知の電子ゲームシステムに共通する機能を実行することとが可能である。
【００１２】
　ネットワーク１６を通して伝送されるゲーム情報は、ユーザが参加するゲーム体験の動
作において必要な、または望ましい、任意のフォーマットの、任意の情報を含んでもよい
。情報は、全体的に、または組み合わせて、デジタルまたはアナログ、テキストまたは音
声の、任意のフォーマットで、そして、例えば有線または無線技術を含んでもよい、任意
の、既知のまたは将来の転送技術によって、伝送されてもよい。無線技術は、例えば、ラ
イセンスを受ける、またはライセンスを免除される技術を含んでもよい。使用されてもよ
い、いくつかの特定の技術は、以下に限定されないが、符号分割多元接続（Ｃｏｄｅ　Ｄ
ｉｖｉｓｉｏｎ　Ｍｕｌｔｉｐｌｅ　Ａｃｃｅｓｓ）（ＣＤＭＡ）、グローバル・システ
ム・フォー・モバイル・コミュニケーションズ（Ｇｌｏｂａｌ　Ｓｙｓｔｅｍ　ｆｏｒ　
Ｍｏｂｉｌｅ　Ｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎｓ）（ＧＳＭ）、ジェネラル・パケット・ラ
ジオ・サービス（Ｇｅｎｅｒａｌ　Ｐａｃｋｅｔ　Ｒａｄｉｏ　Ｓｅｒｖｉｃｅ）（ＧＰ
ＲＳ）、ワイファイ（ＷｉＦｉ）（８０２．１１ｘ）、ワイマックス（ＷｉＭａｘ）（８
０２．１６ｘ）、公衆交換電話網（Ｐｕｂｌｉｃ　Ｓｗｉｔｃｈｅｄ　Ｔｅｌｅｐｈｏｎ
ｅ　Ｎｅｔｗｏｒｋ）（ＰＳＴＮ）、デジタル加入者回線（Ｄｉｇｉｔａｌ　Ｓｕｂｓｃ
ｒｉｂｅｒ　Ｌｉｎｅ）（ＤＳＬ）、統合サービスデジタル網（Ｉｎｔｅｇｒａｔｅｄ　
Ｓｅｒｖｉｃｅｓ　Ｄｉｇｉｔａｌ　Ｎｅｔｗｏｒｋ）（ＩＳＤＮ）、またはケーブルモ
デム技術を含む。これらは例にすぎず、当業者は、その他のタイプの通信技術が本発明の
範囲内であることを理解するであろう。さらに、ユーザとゲームサーバとの間での情報の
通信において、追加の構成要素が使用されてもよいということが理解されるであろう。そ
のような追加の構成要素は、以下に限定されないが、回線、中継線、アンテナ、スイッチ
、ケーブル、送信器、受信器、コンピュータ、ルータ、サーバ、光ファイバ伝送装置、リ
ピータ、増幅器などを含んでもよい。
【００１３】
　少なくとも１つの実施形態では、ゲーム情報の通信は、インターネットを介して、また
はインターネットの介入なしに行われてもよい。特定の実施形態では、ゲーム情報の一部
が、インターネット上で伝送されてもよい。さらに、ゲーム情報のいくらか、またはすべ
てが、部分的にインターネット通信経路上で伝送されてもよい。特定の実施形態では、い
くらかの情報が、全面的にまたは部分的にインターネット上で伝送され、しかし、情報は
、ゲーム情報ではないか、あるいは、秘密に保たれる必要がある、または秘密に保たれる
必要のないゲーム情報である。例えば、テーブルゲームのグラフィカル表現をユーザのゲ
ーム通信装置上にもたらすデータは、少なくとも部分的にインターネット上で伝送されて
もよく、一方、ユーザによって送信される賭け情報は、全面的に非インターネット通信ネ
ットワーク上で伝送されてもよい。別の例として、ハードチェック機器（例えば、以下で
述べるブレスレット）に関連付けられた識別情報は、ゲーム通信装置からサーバに、イン
ターネット上で伝送されてもよく、または、されなくてもよい。
【００１４】
　本発明のいくつかの実施形態によれば、例えば図２に示すように、通信ネットワークは
セルラーネットワーク２２を含む。セルラーネットワーク２２は、複数の基地局２３を含
み、基地局２３のそれぞれは、対応するカバレージエリア２５を有する。基地局の技術は
一般的に知られており、基地局は、一般的なセルラーネットワーク内で見出される任意の
タイプであってもよい。基地局は、オーバーラップするカバレージエリアを有してもよい
。さらに、カバレージエリアは、セクタ化されていてもよく、セクタ化されていなくても
よい。ネットワークは、さらに、コンビニエンスゲームシステムにアクセスするために、
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およびコンビニエンスゲームシステム上で利用できる活動に参加するために、ユーザによ
って使用される、ゲーム通信装置として機能する、移動局２４も含む。ユーザは、無線信
号の送信および受信を介して、基地局のネットワークに接続される。通信ネットワークは
、さらに、ネットワークの無線部分に、専用の、セキュリティ保護された陸上通信線（ｌ
ａｎｄｌｉｎｅ）を介して接続されていることが好ましい、少なくとも１つの音声／デー
タスイッチを含む。通信ネットワークは、さらに、専用の、セキュリティ保護された陸上
通信線を介して、音声／データスイッチに同様に接続された、ゲームサービスプロバイダ
を含む。音声／データスイッチは、基地局の無線ネットワークに、例えば、モバイルスイ
ッチングセンター（ｍｏｂｉｌｅ　ｓｗｉｔｃｈｉｎｇ　ｃｅｎｔｅｒ）（ＭＳＣ）を介
して接続されてもよく、陸上通信線は、音声／データスイッチとＭＳＣとの間に提供され
てもよい。
【００１５】
　ユーザは、コンビニエンスゲームシステムに、通信ネットワークと通信状態にあり、し
たがって通信ネットワークの部分である、移動局を経由してアクセスする。移動局は、前
述のようにネットワークと接続して動作可能な、任意の電子通信装置であってもよい。例
えば、この特定の実施形態では、移動局は、セルラー電話機を含んでもよい。
【００１６】
　好ましくは、例えばセルラーネットワークの場合、コンビニエンスゲームシステムは、
自社ブランドのキャリアネットワーク（ｐｒｉｖａｔｅ　ｌａｂｅｌ　ｃａｒｒｉｅｒ　
ｎｅｔｗｏｒｋ）の使用を介して有効にされる。各基地局は、移動局のハンドセットとの
間で、非公開の、セキュリティ保護された、音声および／またはデータ伝送の送受信を行
うように、セルラー電話会社によってプログラムされる。ハンドセットは、好ましくは、
ゲームソフトウェアと、電話会社の認証ソフトウェアとの両方を使用して、あらかじめプ
ログラムされる。基地局は、プライベートＴ－１回線を介してスイッチと通信を行う。ゲ
ームサービスプロバイダは、ゲームサービスプロバイダによって制御されるゲームサーバ
に呼を転送する、プライベートＴ－１またはＴ－３回線をリースする。暗号化が、ゲーム
委員会などのゲーム監督機関によって要求される場合、電話機上に組み込まれてもよい。
【００１７】
　セルラーネットワークは、好ましくは、非公開の、閉じたシステムである。移動局は基
地局と通信を行い、基地局は、ゲーム管轄区域（ｇａｍｉｎｇ　ｊｕｒｉｓｄｉｃｔｉｏ
ｎ）内に位置している集中型スイッチに接続される。スイッチでは、音声呼は、局所的に
、または長距離を経由して転送される。特定のサービスプロバイダのゲームトラフィック
は、中央スイッチから、ホスト位置（カジノまたはその他の位置であってもよい）におけ
るゲームサーバに転送される。
【００１８】
　加入者がその特定のゲームアプリケーションを起動すると、ハンドセットは、ゲーム管
轄区域内に全体が存在するように設計されたセルまたはセクタを有する、特定の基地局の
みと通信を行う。例えば、基地局が、州境を越えて信号を拾い上げるか、または送信する
のに十分なほど、州境に近い場合、その基地局は装置と通信を行うことはできない。カス
タマがゲームのために装置を使用する際に、システムは、望ましい場合、音声呼の発信ま
たは受信を禁止してもよい。その上、音声は、必要に応じて完全に排除されてもよい。さ
らに、装置は、好ましくは、インターネットに「接続」することを許可されない。これは
、賭け（ｂｅｔｓ／ｗａｇｅｒｓ）がゲーム管轄区域の境界内で発信され、かつ終端させ
られるということ、および、「プライベート」無線システムが迂回またはバイパスされる
ことはできないということの、高いレベルの確実性を保証する。特定の実施形態では、一
部のデータおよび／または音声トラフィックは、少なくとも部分的に、インターネット上
で通信されてもよい。いくつかの実施形態では、特定の非ゲーム情報は、インターネット
を含む経路上で転送されてもよく、一方、システムのゲーム活動に関連するその他の情報
は、インターネットを含まない経路上で転送される。
【００１９】
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　図３に示すように、ゲーム通信装置３２は、ネットワーク３４上で、ゲームサービスプ
ロバイダと通信状態にある。ゲームサービスプロバイダは、好ましくは、１つ以上のサー
バを有し、サーバ上には、さまざまなゲームおよびその他のアプリケーションが存在する
。図３に示すように、いくつかの例示的なゲームアプリケーションは、競馬およびその他
のスポーツ、金融取引（ｆｉｎａｎｃｉａｌ　ｅｘｃｈａｎｇｅ）、カジノおよび／また
は仮想カジノ、エンターテインメントおよびその他のイベントの取引（ｅｎｔｅｒｔａｉ
ｎｍｅｎｔ　ａｎｄ　ｏｔｈｅｒ　ｅｖｅｎｔｓ　ｅｘｃｈａｎｇｅ）、ならびに、ニュ
ースおよびリアルタイムエンターテインメントを含む。これらのアプリケーションのそれ
ぞれは、１つ以上のソフトウェアモジュール内で実施されてもよい。アプリケーションは
、任意の可能な組み合わせで、組み合わせられてもよい。その上、これらのアプリケーシ
ョンは網羅的ではなく、その他のアプリケーションが、任意の記載した、または潜在的な
コンビニエンス活動に関連付けられた環境をユーザに提供するために、存在してもよいと
いうことが理解されるべきである。
【００２０】
　本発明の他の実施形態では、例えば図４に示すように、通信ネットワークは、プライベ
ート無線ネットワークを含む。プライベート無線ネットワークは、「ゲームスポット（Ｇ
ａｍｅ　Ｓｐｏｔｓ）」または「エンターテインメントスポット（Ｅｎｔｅｒｔａｉｎｍ
ｅｎｔ　Ｓｐｏｔｓ）」をカバーするための、例えば、８０２．１１ｘ（ＷｉＦｉ）ネッ
トワーク技術を含んでもよい。図４では、さまざまなＷｉＦｉネットワークが、ネットワ
ーク４１として示されている。ネットワーク４１は、以下に限定されないが、８０２．１
６ｘ（ＷｉＭａｘ）技術を含む、その他の通信プロトコルを、プライベート無線ネットワ
ークを提供するために使用してもよい。さらに、ネットワーク４１は、相互に接続されて
もよい。さらに、コンビニエンスゲームシステムは、図４に示すように、ネットワークの
組み合わせを含んでもよい。例えば、プライベート無線ネットワーク１６と、マルチチャ
ネルアクセスユニットまたはセクタ化された基地局を含むセルラーネットワーク４２と、
１つ以上の衛星を含む衛星ネットワーク４６との組み合わせが示されている。
【００２１】
　プライベート無線ネットワークに関しては、好ましい技術は、（例えば、１００～３０
０フィート（３０．４８～９１．４４ｍ）の範囲内の）小さな区域をカバーし、そして非
常に高速なスループットを提供するため、プライベート無線ネットワークは、ゲームサー
ビスプロバイダの製品についての、位置および識別情報の検証というゲーム委員会の要求
のために、特に適している。ネットワーク４１によって有効にされるゲームスポットは、
現在のカジノ区域４８と、水泳プール、湖、またはその他のレクリエーション区域４９、
カジノ４８またはホテル４５および４７の中に見出されるような客室およびレストラン、
住宅区域４０、およびその他の遠隔コンビニエンスゲーム区域４３などの、新しい区域と
を含んでもよい。図４に示す全体的なコンビニエンスゲームシステムの構成は、例として
のみ意図されており、本発明の範囲内で変更されてもよい。
【００２２】
　本発明のいくつかの実施形態では、コンビニエンスゲームシステムのシステムアーキテ
クチャは、以下を含む。
【００２３】
　（１）ほとんどが８０２．１１ｘ（ＷｉＦｉ）および／または８０２．１６ｘ　ＷｉＭ
ａｘ技術からなる、無線ＬＡＮ（ローカルエリアネットワーク（Ｌｏｃａｌ　Ａｒｅａ　
Ｎｅｔｗｏｒｋ））構成要素；堅牢なセキュリティおよび認証ソフトウェア；ゲームソフ
トウェア；ウィンドウズ（登録商標）（Ｗｉｎｄｏｗｓ（登録商標））またはシンビアン
（Ｓｙｍｂｉａｎ（登録商標））オペレーティングシステムが内部に組み込まれた、携帯
電話会社（ｍｏｂｉｌｅ　ｃａｒｒｉｅｒ）が認可したハンドセット；および、
【００２４】
　（ａ）無線データ保護に関して安全な、ＣＤＭＡ技術；
【００２５】
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　（ｂ）少なくとも２つの層のユーザ認証（携帯電話会社によって提供されるものと、ゲ
ームサービスプロバイダによって提供されるもの）；
【００２６】
　（ｃ）ゲームサービスへの強制トンネリング（スタティックルーティング）；
【００２７】
　（ｄ）アプリケーション層における終端間暗号化；および、
【００２８】
　（ｅ）最新のファイアウォールおよびＤＭＺ技術；
【００２９】
　（２）ライセンスを受ける、またはライセンスを免除される、ポイントツーポイントリ
ンクと、ライセンスを受ける、またはライセンスを免除される、ポイントツーマルチポイ
ント技術とからなる、ＭＷＡＮ（メトロポリタン無線アクセスネットワーク（Ｍｅｔｒｏ
ｐｏｌｉｔａｎ　Ｗｉｒｅｌｅｓｓ　Ａｃｃｅｓｓ　Ｎｅｔｗｏｒｋ））；
【００３０】
　（３）無線サービスが到達できないところに接続性を提供するための、プライベートＭ
ＡＮ（メトロポリタンアクセスネットワーク（Ｍｅｔｒｏｐｏｌｉｔａｎ　Ａｃｃｅｓｓ
　Ｎｅｔｗｏｒｋ））Ｔ－１およびＴ－３回線；ならびに、
【００３１】
　（４）モバイルスイッチからゲームサーバへの冗長プライベート回線通信。
【００３２】
　「ゲームスポット」または「エンターテインメントスポット」のそれぞれは、好ましく
は、ＭＷＡＮ／ＭＡＮを介して、中央の、冗長ゲームサーバに接続される。プライベート
無線ネットワーク４１にアクセスするためには、ゲーム通信装置は、好ましくは、ＷｉＦ
ｉ－またはＷｉＭａｘ－対応型のＰＤＡまたはミニラップトップであり、第三者のパート
ナーによって管理される必要はない。
【００３３】
　好ましくは、コンビニエンスゲームシステムは、位置が１つ以上の条件を満たすかどう
かに応じて、遠隔位置からのゲームを、その位置が１つ以上の条件を満たすかどうかに応
じて、許可するか、または無効にするように動作可能な、位置検証機能を含む。条件は、
例えば、位置が、法律によってゲームが許可されている所定の区域内であるかどうかであ
ってもよい。別の例として、条件は、位置が、学校などの、ゲーム禁止区域（ｎｏ－ｇａ
ｍｉｎｇ　ｚｏｎｅ）内であるかどうかであってもよい。システム内で使用される位置検
証技術は、以下に限定されないが、「ネットワークベースの」および／または「衛星ベー
スの」技術を含んでもよい。ネットワークベースの技術は、例えば、マルチラテレーショ
ン（ｍｕｌｔｉｌａｔｅｒａｔｉｏｎ）、三角測量（ｔｒｉａｎｇｕｌａｔｉｏｎ）、お
よびジオフェンシング（ｇｅｏ－ｆｅｎｃｉｎｇ）などの技術を含んでもよい。衛星ベー
スの技術は、例えば、グローバルポジショニング衛星（ｇｌｏｂａｌ　ｐｏｓｉｔｉｏｎ
ｉｎｇ　ｓａｔｅｌｌｉｔｅ）（ＧＰＳ）技術を含んでもよい。
【００３４】
　前述のように、セルラーアプローチは、好ましくは、少なくとも１つのセルラー、モバ
イル、音声およびデータネットワークの使用を含む。例えばネバダ州（Ｎｅｖａｄａ）な
どの、特定の管轄区域内でのゲームのために、技術は、三角測量、グローバルポジショニ
ング衛星（ＧＰＳ）技術、および／またはジオフェンシングを、ネバダ州境の外側で賭け
が行われる可能性を回避するために含んでもよい。いくつかの実施形態では、ネットワー
クは、ネバダ州などの、特定の管轄区域のすべてをカバーするわけではない。例えば、ネ
ットワークは、特定の基地局についてのセルラーカバレージが、州境、またはその他の、
管轄区域の境界にまたがっている区域はカバーしない。これは、州の外側で発信されてい
る、または終端させられている賭けの可能性を防止するための、位置検証の使用を可能に
するために行われる。三角測量は、承認されていない位置からのゲームを防止するための
方法として使用されてもよい。三角測量は、例えば、それぞれがＧＰＳ座標を有する複数
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の基地局において受信される、１つの移動局からの信号強度を比較することによって達成
されてもよい。この技術は、移動局の位置を正確に特定するために使用されてもよい。位
置は、次に、移動局のユーザが、学校などの、承認されていない区域内にいるかどうかを
判定するために、地図またはその他のリソースと比較されてもよい。あるいは、ＧＰＳ技
術が、それらの目的のために使用されてもよい。
【００３５】
　図５に示すように、コンビニエンスゲームシステムは、複数のゲーム通信装置５４、５
５、および５６を含む。装置５４は、ゲーム管轄区域５８の外側に位置している。装置５
５および５６は、両方とも、ゲーム管轄区域５８の内側に位置している。しかし、装置５
６のみが、複数の基地局５３のカバレージエリアによって定められる、ジオフェンス（ｇ
ｅｏ－ｆｅｎｃｅ）５７の内部に位置している。したがって、装置５６を介したゲームは
有効にするが、装置５４および５５を介したゲームは無効にするために、ジオフェンシン
グが使用されてもよい。装置５５などの、ゲーム管轄区域５８の内部にあるいくつかのゲ
ーム通信装置は、コンビニエンスゲームシステムへのアクセスを許可されないが、ジオフ
ェンス５７は、装置５４などの、管轄区域５８の外側のゲーム通信装置がアクセスを許可
されないことを確実にする。
【００３６】
　ジオフェンシングは、位置を指定しない。むしろ、ジオフェンシングは、移動局が特定
の境界内にあることを確実にする。例えば、ジオフェンシングは、州境を越えた移動局が
、コンビニエンスゲームシステムにアクセスしないことを確実にするために使用されても
よい。三角測量は、他方、正確な位置、またはほぼ正確な位置を指定する。例えば、図５
に示すように、装置５６の位置を特定するために、装置５６は、基地局５３のうちの３つ
の間で三角測量される。三角測量は、移動局などの装置が、（例えば、学校などの）ギャ
ンブルが許可されていない特定のスポット内に位置しているかどうかを識別するために使
用されてもよい。好ましくは、本発明と組み合わせて使用される位置特定技術は、米国連
邦通信委員会（ＦＣＣ）のフェーズ２　Ｅ９１１の要件を満たす。ジオロジカル・インス
ティチュート・サーベイ（Ｇｅｏｌｏｇｉｃａｌ　Ｉｎｓｔｉｔｕｔｅ　Ｓｕｒｖｅｙ）
（ＧＩＳ）のマッピングも、装置がゲームのために許可されていない区域内にあるかどう
かを判定するために、ゲーム通信装置の識別された座標を、ＧＩＳマップの機能または要
素と比較するために利用されてもよい。三角測量、ジオフェンシング、グローバルポジシ
ョニング衛星（ＧＰＳ）技術などの、任意のタイプの位置検証、あるいは、ユーザが承認
されたゲーム区域内にいるということの、許容できるレベルの信頼度を確実にするために
、または提供するために使用されてもよい、任意のその他のタイプの位置特定技術が使用
されてもよいということに留意すべきである。
【００３７】
　他の実施形態では、位置検証は、チャネルアドレス検査を使用して、あるいは、ゲーム
通信装置によってアクセスされているネットワークまたはネットワークの部分を示す、何
らかのその他の、識別番号、または情報を使用する位置検証を使用して、達成される。こ
の目的のために識別番号を使用すると仮定すると、例として、位置検査の一方法によれば
、参加者は、携帯電話機を介してゲームシステムにアクセスする。携帯電話機の識別番号
、または携帯電話機によってアクセスされているネットワーク要素の識別番号は、モバイ
ルネットワークへの発呼者の接続を識別する。番号は、発呼者が、確定した区域内にいる
という事実、および、特定のモバイルネットワーク上にいるという事実を示す。この情報
を、ネットワークを介して、ゲームサービスプロバイダに通信するために、サーバアプリ
ケーションが携帯電話機上に存在してもよい。関連する実施形態において、情報のための
識別番号は、第１のネットワークプロバイダから第２のネットワークプロバイダに渡され
る。例えば、発呼者のホームネットワークは、第２のプロバイダによって提供されるもの
であってもよく、しかし、発呼者は、第１のプロバイダによって提供されるネットワーク
上で（かつ、管轄区域内で）ローミング中である。関連するゲーム活動を許可する、また
は許可しない、確定した区域内に発呼者がいるかどうかを、第２のプロバイダが判定する



(11) JP 5596342 B2 2014.9.24

10

20

30

40

50

ことを可能にするために、第１のプロバイダは、識別情報を、第２のプロバイダに渡す。
好ましくは、ゲームサービスプロバイダは、さまざまな可能な世界中のモバイルネットワ
ークの識別番号を地理的区域にマッピングするデータベースを維持するか、またはそのよ
うなデータベースにアクセスできる。本発明は、携帯電話機と接続されている、ネットワ
ークのネットワーク部分、またはネットワーク要素を示す、任意の番号またはその代用を
使用することを企図する。識別番号は、基地局または基地局のグループ、回線、チャネル
、中継線、スイッチ、ルータ、リピータなどのうちの１つ以上を示してもよい。
【００３８】
　本発明の他の実施形態では、ユーザが自分の電話機をゲームサーバに接続すると、ゲー
ムサーバは、ネットワーク識別情報を引き出して、その情報を、ゲームサービスプロバイ
ダの中に伝達する。ゲーム通信装置上に存在するソフトウェアは、ユーザによってログイ
ンまたはアクセスされ次第、（少なくとも一部は識別情報に基づいて）ユーザの位置を判
定し、そして、ゲームサービスプロバイダにメッセージを送信する機能を内蔵してもよい
。位置を特定するために使用される識別番号または情報は、国固有、州固有、町固有、ま
たは何らかのその他の定義可能な境界に固有であってもよい。
【００３９】
　任意の位置特定方法に関連して、ゲームシステムは、位置特定情報を定期的に更新して
もよい。これは、許可されていない区域へのゲーム通信装置の移動が、ログインまたは初
期アクセス時のみでなく、プレイ中にも検出されることを確実にするために、例えば、ゲ
ームセッションの間に、事前定義された時間間隔で行われてもよい。
【００４０】
　したがって、使用されている位置特定技術に応じて、ゲーム活動を許可するか禁止する
かの決定は、ゲーム通信装置において、ゲームサーバにおいて、または、ゲーム通信装置
と（例えば、基地局などにおける）ゲームサーバとの間で情報を伝送するために使用され
る電気通信ネットワークの任意の構成要素において、行われてもよい。
【００４１】
　許可されていない区域内でのゲームを防止することに関連する、プライベート無線ネッ
トワークの一態様は、ゲーム通信装置上への、無線認証（Ｒａｄｉｏ　Ｆｒｅｑｕｅｎｃ
ｙ　Ｉｄｅｎｔｉｆｉｃａｔｉｏｎ（ＲＦＩＤ））センサなどのセンサの配置である。ユ
ーザが、装置を、承認されたゲーム区域の外側に持って行くと、センサはアラームを鳴ら
す。さらに、装置は、不動の物体に「つなぎ留められ（ｔｅｔｈｅｒｅｄ）」てもよい。
ユーザは単に、自分のＩＤおよびパスワードを使用してそのような装置にログインしても
よい。
【００４２】
　図６に関連して、本発明による方法の例示的な実施形態が、以下のように説明されても
よい。前述のように、ソフトウェアは、ゲーム通信装置上にロードされていることが好ま
しく、そして、ゲームのための入力データを受信するように動作可能である。入力データ
は、ゲームサーバ上に存在する関連するゲームソフトウェアにおいて発生してもよく、ま
たは、ゲーム通信装置のユーザによって入力されてもよい。装置上のソフトウェアは、ゲ
ーム環境の表現を提示するように動作可能である。これは、特に、ブラックジャックのテ
ーブルなどの、テーブルゲームの表現、またはスロットマシンの表現を含んでもよい。ゲ
ーム環境の表現のその他の例は、本明細書に記載した任意のその他のアプリケーションの
グラフィカル表現を含む。
【００４３】
　図６に示す例示的な方法では、第１のステップ６０２において、ゲーム通信装置が起動
される。これは、電話機、ＰＤＡ、または本明細書の他のところに記載されているような
その他の通信装置を、オンにしたことの結果として発生してもよい。好ましくは、起動は
、ゲーム通信装置をプライベートデータネットワークに接続することを含む。起動の一部
は、プロンプトにおいてログインすることを含む。これは、ゲーム通信装置のユーザの、
第１のレベルの認証として考えられてもよい。第２のレベルのユーザ認証は、ゲーム通信
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装置自体の認証を含む。これは、例えば、携帯電話会社による移動局の認証によって発生
してもよい。第３のレベルのユーザ識別は、バイオメトリクスを含んでもよい。バイオメ
トリクスのさまざまな例としては、以下に限定されないが、指紋識別、写真識別、網膜の
スキャニング、声紋マッチングなどが挙げられる。
【００４４】
　次のステップ６０４において、ゲーム環境がユーザに提示される。ゲーム環境は、さま
ざまな段階で提示されてもよい。例えば、第１の段階において、ゲーム環境は、例えば、
テーブルゲーム、スロット、スポーツギャンブル、ビデオポーカー、およびカジノの会計
（ｃａｓｉｎｏ　ｃａｓｈｉｅｒ）を含む、特定のゲームオプションがユーザに提示され
る、カジノのロビーを含んでもよい。それに続く段階では、カジノのロビーから選択され
た活動のタイプの、任意選択のインスタンスがユーザに提示されてもよい。
【００４５】
　次のステップ６０６において、ユーザは、特定のカジノテーブルゲームなどの、活動を
選択する。ステップ６０８において、選択した活動に関連する１つ以上のオプションがユ
ーザに提示される。ステップ６１０において、ユーザは、オプションを選択する。例えば
、この時点で、ユーザは、賭けること、カードを引くこと、レストランまたはレストラン
のメニュー品目を選択すること、ニュース源またはニュース記事を選択すること、金融取
引における買いまたは売りを注文すること、所与の映画についての、金額以上／以下の特
定の興行成績について賭けること、などを行ってもよい。ユーザ入力のためのオプション
は無数にある。ステップ６１２において、ゲーム通信装置上に存在するソフトウェアは、
ユーザによるオプション入力を受け入れ、そして、ゲームサーバにおいて存在するソフト
ウェアに入力データを送信する。ステップ６１４において、ゲームサーバソフトウェアは
、入力データに従って動作する。
【００４６】
　この時点における動作は、以下に限定されないが、結果および／または金額を決定する
こと、別のサーバおよび／またはソフトウェアアプリケーションにアクセスすること、情
報を検索すること、ユーザへの応答を準備すること、などを含んでもよい。結果および／
または金額を決定する動作は、例えば、ユーザが、ギャンブル活動に関連して、賭けをす
るための装置を使用している場合に発生してもよい。テーブルゲームまたはスロットマシ
ンなどの、特定のギャンブル活動については、結果（すなわち、ユーザが勝ったか負けた
か）を決定するために、乱数発生器が組み込まれてもよく、そして、ゲームサーバソフト
ウェアは、さらに、勝った、または負けた金額を、賭けられた金額と、任意の適用可能な
賭け率とに基づいて決定する。別のサーバおよび／またはソフトウェアアプリケーション
にアクセスする動作は、例えば、ユーザが、ニュースサービスにアクセスすること、レス
トランにおいて予約することおよび食べ物と飲み物を注文すること、または小売購入を行
うことなどの、サービス活動に関与している場合に発生してもよい。情報を検索する動作
は、ゲームサーバソフトウェアが、ユーザによって要求された特定のタイプの情報を検索
する目的のために、別のサーバにアクセスするよう促された場合に発生してもよい。
【００４７】
　好ましくは、ゲームサーバソフトウェアは、ユーザの入力データに対する応答を準備し
、そして、ステップ６１６において。ステップ６１８において、ユーザは、応答に対する
確認応答を行う。例えば、ギャンブルの場合、ユーザは、ブラックジャックの勝負で、デ
ィーラーが２１を超えたため勝ったということ、および、五分五分の賭け率における５０
ドルの賭けに基づいて、ユーザへの支払い金は１００ドルであったということを、確認応
答してもよい。ステップ６２０において、ユーザはログアウトする。
【００４８】
　ユーザがギャンブルをしている状況では、図６に関連して説明した一連のステップ（あ
るいは、ステップのサブセット、または修正された一連のステップ）の後で、ユーザは、
物理的にカジノに入り、支払いおよび／または清算（これは、例えば、信用拡張または前
払いを含んでもよい）のために、カジノの出納所に行く。いくつかの実施形態では、ユー
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ザが賞金を受け取ることができる前に、（例えば、２４時間の）待ち期間がある。待ち期
間の目的は、不正手段の監視のための時間を取っておくためである。待ち期間は、差引残
高の金額に依存してもよい。例えば、５，０００ドル未満がユーザに支払われるべきであ
る場合、待ち期間は１２時間であってもよい。５，０００ドル～１０，０００ドルがユー
ザに支払われるべきである場合、待ち期間は２４時間であってもよい。１０，０００ドル
を超える額がユーザに支払われるべきである場合、待ち期間は４８時間であってもよい。
【００４９】
　好ましくは、データは、コンビニエンスゲーム活動の間に、ゲーム通信装置と、ゲーム
サービスプロバイダによって制御されるサーバとの間でやりとりされる。通信の経路の例
が、図７に示されている。例えば、ユーザによって行われた賭けなどの、ゲームデータは
、ゲーム通信装置７０１から、基地局７０２（あるいは、ＷｉＦｉまたはＷｉＭａｘネッ
トワークなどのプライベート無線ネットワークの場合は、送信器）に送信される。基地局
７０２は、データを、ネットワーク７０３を経由して、ハブまたはゲートウェイ７０４に
送り、ハブまたはゲートウェイ７０４は、次に、データを、ゲームサービスプロバイダに
よって運用されるゲームサーバ７０５に送る。好ましくは、ゲーム通信装置７０１からネ
ットワーク７０３への通信は、無線通信を含む。これは、任意のタイプの周知の無線通信
、または、将来利用可能になる任意のタイプの無線通信であってもよい。許容できる無線
通信プロトコルの例は、ＣＤＭＡ、ＧＳＭ、およびＧＰＲＳを含む。
【００５０】
　好ましくは、ネットワーク７０３から、ゲートウェイ７０４への、そしてサーバ７０５
への通信は、セキュリティ保護された陸上通信線上で行われる。図７は、通信ネットワー
クの例にすぎず、本発明は、ゲーム通信装置７０１からサーバ７０５にデータが送信され
てもよい、その他のネットワークを包含すると理解されるべきである。好ましくは、ゲー
ム通信装置７０１からサーバ７０５に送信されるデータに応答するデータは、最初の送信
の経路と本質的に逆の経路に沿って、ゲーム通信装置７０１に返送される。本明細書に記
載されている方法およびシステムの、少なくとも特定の実施形態では、ユーザは、実際に
は、ゲーム通信装置上でゲームをプレイしているのではないということに留意すべきであ
る。むしろ、ユーザは、実際には、カジノ内に位置していてもよい、ゲームサービスプロ
バイダによって制御されるサーバ上でゲームをプレイしているのであり、したがって、ゲ
ーム装置およびサーバと相互作用している。他の実施形態では、ユーザは、ゲーム装置自
体の上でゲームをプレイしていてもよく、または、装置のみと相互作用していてもよい。
【００５１】
　賞金および損失金の、支払いおよび／または受け取りに関しての、１つの可能なアプロ
ーチは、以下のとおりである。カジノ付きホテル（ｃａｓｉｎｏ　ｈｏｔｅｌ）へのチェ
ックイン時に、ホテルの担当者は、客に、コンビニエンスゲーム装置にアクセスしたいか
どうかに関して尋ねてもよい。客が、そのようなアクセスを希望する場合、ホテルの担当
者は、クレジットカードタイプの前払い金（ｄｅｐｏｓｉｔ）、またはその他の前払い金
と交換に、ゲーム通信装置を客に提供してもよい。客は、次に、無線ゲームのためのアカ
ウントに金を入れる。客のアカウント残高情報は、好ましくはゲームサーバ上に維持され
ている、客のアカウントファイル上に書き込まれる。ユーザは、例えば、カジノの出納所
において、信用取引を設定することによって、および／または、カジノの出納所に現金を
支払うことによって、自分のゲームアカウントに金を入れてもよい。多くのその他の代替
が存在し、このプロセスは例にすぎない。客のアカウントまたはゲーム通信装置には、あ
らかじめ資金が入れられていてもよい。資金は、コンビニエンスゲームセッションの間に
入れられてもよい。これは、例えば、ユーザが、ゲーム環境からカジノの出納所の活動を
選択し、そして、アカウントに資金を追加するように出納所に指示した場合に発生しても
よい。金融サブシステムは、ユーザのアカウントに関連する金融取引を行うために、アカ
ウントカード技術（ＡＴＭカード、クレジットカード、ストアドバリューカード、ギフト
カード、など）を利用してもよい。その上、ユーザは、遠隔での受け取り、または支払い
を、ゲーム通信装置を介して指示を入力することによって行ってもよく、あるいは、コン
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ビニエンスゲーム活動に関係しているカジノ、ホテル、ゲームサービスプロバイダ、また
はその他のエンティティによって運用されている、ゲームサーバまたはその他のサーバと
電子通信状態にある、現金自動預払機（ＡＴＭ）などの、別の遠隔装置によって指示を入
力することにより行ってもよい。例えば、ユーザは、（ゲーム通信装置を介して）遠隔で
レストランに注文してもよい。次に、ユーザは、食事の注文というコンビニエンスゲーム
活動の金融取引要求に対応する指示を受理するように動作可能な、ＡＴＭタイプのマシン
において、食事についての前払いを行ってもよい。
【００５２】
　ユーザによって着手されたゲーム取引の電子記録が作成されてもよい。好ましくは、こ
れは、ユーザによって行われたすべてのキーストロークの電子記録である、キーストロー
クログの利用によって達成されてもよい。この状況におけるキーストロークログの利用は
、ユーザのゲーム活動の、前例のない監視を可能にする。紛争が生じた場合には、キース
トロークログを参照して、実際にユーザが、例えば特定の賭けを行ったかどうかを容易に
判定してもよい。
【００５３】
　電子記録の追加の可能な態様は、ゲーム管理委員会（ｇａｍｉｎｇ　ｃｏｎｔｒｏｌ　
ｂｏａｒｄ）またはその他の監督機関が、システム上で行われるコンビニエンスゲーム活
動の定期的な独立した監視を行うために、直接的な方法で電子記録にアクセスすることを
可能にすることである。別の可能な態様は、不正に操作されたマシンに対する警察活動を
可能にすることである。例えば、ゲーム管理委員会（またはその他の監督機関）は、ゲー
ム通信装置を取得して、ある期間にわたるそれらのテスト結果を、電子記録データベース
内の記録に対して比較すること（例えば、キーストロークログ内に示された結果を比較す
ることによって）が可能である。これは、本質的に、テストのための電子アクセスを含む
。
【００５４】
　本発明の他の実施形態では、図８に示すように、船をベースとしたコンビニエンスゲー
ムシステムが提供される。システムは、好ましくは、例えばクルーズ船（ｃｒｕｉｓｅ　
ｌｉｎｅｒ）などの、客船（ｐａｓｓｅｎｇｅｒ　ｖｅｓｓｅｌ）８０２を含む。システ
ムは、通信ネットワークに接続された、１つ以上のゲーム通信装置８０６を含む。図８に
示すネットワークは、ＬＡＮを介して基地局コントローラ（ＢＳＣ）８１０に接続された
基地局８０８を有する、モバイルネットワークを含む。ＢＳＣ　８１０は、第１の衛星８
１４と通信状態にある、第１の超小型開口端末（Ｖｅｒｙ　Ｓｍａｌｌ　Ａｐｅｒｔｕｒ
ｅ　Ｔｅｒｍｉｎａｌ）（ＳＡＴ）モデム８１２に、Ｔ１インタフェースを介して接続さ
れる。第１の衛星８１４は、第２のＶＳＡＴモデム８１２と通信状態にある第２の衛星８
１４からの信号を送信および受信するように動作可能である。第２のＶＳＡＴモデム８１
２は、ゲームサービスプロバイダ８１６のところに位置しているゲームサーバ８１８と通
信状態にある。ゲームサーバは、ゲームデータベース８２０に結合されている。図８に示
すネットワーク構成は、やはり、例示のみを目的としており、その他の構成が本発明の範
囲内である。船上の事務処理部門（ｂａｃｋ　ｏｆｆｉｃｅ）８２２が提供されることが
好ましい。データは、船上のＶＳＡＴモデムおよび送信器によって、第１の衛星に、第２
の（好ましくは、地上にある）ＶＳＡＴ受信器およびモデムへの中継のために通信される
。データは、次に、移動局コントローラ（図示せず）を介して、サーバおよび／または集
中型データベースに通信される。
【００５５】
　対応するビジネスモデルは、ゲームサービスプロバイダが船旅会社（ｃｒｕｉｓｅ　ｌ
ｉｎｅ）と契約することを含み、船旅会社は、ゲームサービスプロバイダが、例えばリピ
ータを使用することによって、船旅会社の船（１つまたは複数）の全域にわたるカバレー
ジを提供することを許可することに同意する。ゲームサービスプロバイダは、プライベー
ト無線ネットワークを提供してもよく、その場合、プライベート無線ネットワークの使用
によって、またはプライベート無線ネットワークへのアクセスによって発生するあらゆる
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収入、ならびに、ゲーム活動による収入は、船旅会社とゲームサービスプロバイダとの、
すべてまたはその任意のサブセットの間で、割り当てられてもよい。あるいは、ゲームサ
ービスプロバイダは、携帯電話会社および衛星プロバイダと契約してもよく、その場合、
携帯電話の通話による収入、およびゲーム活動による収入は、船旅会社と携帯電話会社と
ゲームサービスプロバイダとの、すべてまたはその任意のサブセットの間で、割り当てら
れてもよい。
【００５６】
　コンビニエンスゲームシステム上で行われる取引に関連する、ユーザの活動について、
いくつかのシナリオが存在する。１つの例示的なシナリオでは、ユーザは、カジノの敷地
内に位置していてもよいゲームサーバから遠く離れた、固定位置にいる。これは、例えば
、ゲーム通信装置が、固定位置にあるか、または特定の区域以外に移動できないように固
定位置につなぎ留められている、キオスク（ｋｉｏｓｋ）、または何らかのその他の通信
装置である状況を含んでもよい。別の例示的なシナリオでは、ユーザは、コンビニエンス
ゲーム取引を第１の位置において開始し、第１の位置とは異なる第２の位置において取引
を終了する。別の例示的なシナリオでは、ユーザは、１つのコンビニエンスゲーム取引の
間に、移動する。別の例示的なシナリオでは、ユーザは、第１の承認された区域内を移動
し、次に、（コンビニエンスゲーム取引の間に）ユーザは、第１の承認された区域の外側
に移動し、承認されていない区域を通って、遠隔の第２の承認された区域に移動する。
【００５７】
　別の例示的な実施形態では、コンビニエンスゲームシステムは、相互に作用する複数の
無線ユーザを含むゲーム活動を可能にするために使用されてもよい。例えば、システムは
、第１のユーザと第２のユーザとが同じテーブル上でゲーム取引を行い、そして、第１の
ユーザによって選択されたオプションが、第２のユーザに関連する結果とオプションとに
直接影響を及ぼす、（ブラックジャックなどの）テーブルゲームを可能にしてもよい。好
ましくは、第１および第２のユーザの両方のゲーム通信装置上に提示されるゲーム環境は
、他方のそれぞれのユーザの存在と活動とを示す。複数のユーザがコンビニエンスゲーム
システム上で相互に作用する、別の例は、ユーザがカジノに対して賭けをすることの代わ
りに、またはそれに加えて、お互いに対して賭けをする、ポーカーゲームの提供である。
ユーザ間の相互作用の別の例は、第１のユーザがレストランの予約を行った場合、または
イベントのチケットを購入した場合、それにより、第２のユーザが利用できるオプション
が減少することである。
【００５８】
　好ましくは、ゲームサービスプロバイダは、少なくとも以下の機能を提供する。第１に
、ゲームサービスプロバイダは、１つ以上のゲームサーバを提供し、そして制御する。そ
れらのサーバは、物理的にゲームサービスプロバイダの範囲内に位置してもよく、または
遠隔位置に存在してもよい。前述のように、ゲームサーバは、ゲームプロバイダのところ
、またはその付近に位置してもよい（カジノ、カジノ付きホテル、ラシノ（ｒａｃｉｎｏ
）、クルーズ船（ｃｒｕｉｓｅ　ｓｈｉｐ）、競馬場など）。ゲームサービスプロバイダ
は、さらに、取引監視およびキーストロークロギングサービスなどの、監視サービスを提
供してもよい。ゲームサービスプロバイダは、さらに、データ管理およびセキュリティサ
ービスを提供してもよい。これらのサービスは、網羅的であることは意図されておらず、
ゲームサービスプロバイダは、コンビニエンスゲームプロセスを容易にするその他のサー
ビスを提供してもよい。
【００５９】
　本発明は、電子的に行われてもよい、任意のゲーム環境または任意のその他の活動のた
めの環境に関連して実装されてもよいということに留意すべきである。本発明は、ネバダ
州または任意のその他の特定のゲーム管轄区域に限定されない。例えば、本発明は、ニュ
ージャージー州アトランティックシティー（Ａｔｌａｎｔｉｃ　Ｃｉｔｙ，Ｎ．Ｊ．）内
の、国際管轄区域内の、ネイティブアメリカンゲーム施設内の、カジノ関連して、および
、スロットマシン、ビデオくじ端末（ｖｉｄｅｏ　ｌｏｔｔｅｒｙ　ｔｅｒｍｉｎａｌ）
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、またはその他のギャンブル装置も有する競馬場である、「ラシノ」に関連して、使用さ
れてもよい。例えば、「ラシノ」に関連して、本発明は、パドック区域内で競走馬を見て
いる間にスロットマシンゲームをプレイしたい参加者によって使用されてもよい。これは
、スロットマシン区域が喫煙を許可しておらず、参加者が屋外の喫煙区域からギャンブル
をしたい場合に、望ましい可能性がある。あるいは、スロットマシン区域が喫煙を許可し
ており、ギャンブラーは、間接喫煙の煙を吸い込むのを回避することが可能な区域からス
ロットマシンをプレイすることを希望する可能性がある。ゲーム参加者が、ゲーム施設か
ら遠く離れた位置において何らかの他の主要な活動を楽しみながら、遠隔ゲームに参加す
るために、本発明を使用することが可能な、多数のその他のシナリオが想定されてもよい
。
【００６０】
　さらに、本発明は、ゲームに限定されず、金融商品の取引、および他のタイプのイベン
ト（選挙、授賞イベント、または任意のその他の活動など）について賭けをすることなど
の、その他の適用例を含んでもよい。より具体的には、本発明は、遠隔および／または移
動ゲームに関連して説明したが、本発明の原理は、パーソナルデジタル（またはデータ）
アシスタント（ＰＤＡ）、コンピュータ、ミニコンピュータ、ページャ、無線端末、携帯
電話機などの、ハンドヘルド装置を含む、無線通信装置またはその他のポータブル装置を
使用する、任意のシステムまたは方法に適用可能である。そのようなシステムは、金融商
品または任意の商品の取引のために使用されるものなどの、電子取引システムを含んでも
よい。
【００６１】
　少なくとも１つの実施形態では、本発明は、ゲームを、承認された地理的区域に制限す
る、管轄区域制御を提供する。本発明は、さらに、年齢／識別情報の検証機能を含んでも
よい。これは、網膜のスキャニング、指紋識別、声紋マッチング、またはその他のバイオ
メトリクスを含む、任意の適用可能な技術によって達成されてもよい。識別情報の検証は
、さらに、（デジタル写真電話機の使用により）カスタマに自分の写真を撮らせて、その
写真を、事前承認されたユーザの記憶されている写真との比較のために、ゲームサービス
プロバイダに送信させることによって達成されてもよい。識別情報の検証は、さらに、参
加者が提供するデータを、記憶されているデータと比較することと、参加者による、電子
的な協定または契約の実行とを介して達成されてもよい。本発明は、さらに、キーストロ
ークのロギングを提供してもよい。少なくとも１つの実施形態では、すべての通信が、イ
ンターネットにアクセスすることなしに達成される。
【００６２】
　移動、遠隔ゲームは、多くの理由で望ましい可能性があり、それらの理由のうちのいく
つかはすでに説明した。本発明は、賭けをする人が、ゴルフ、水泳、食事、およびショー
などの、その他のレジャー活動を楽しみながら賭けをすることを可能にすることによって
、既存の構内でのゲーム収入を補足することを可能にしてもよい。賭けをする人はカジノ
の外側で好みのゲームをプレイすることができるため、本発明は、新しいコインレスの賭
け環境を補完する可能性がある。本発明は、賭けをする人の識別情報および位置の検証の
ための、規制上の要件を順守する、高速で、信頼性が高く、正確で、かつセキュリティ保
護された、移動ゲーム環境を、キーストロークログを生成する機能とともに提供する。本
発明は、地理的な観点から許可されていない使用を制限してもよく、そして、ゲーム活動
を法律上のパラメータに従わせるための、位置検証技術（例えば、ジオフェンシング）を
使用した実装が可能である。
【００６３】
　消費者は、ゲーム環境の増加した選択肢から恩恵を受ける可能性がある。消費者は、製
品が規制され、公正で、セキュリティ保護されているという知識から恩恵を受けながら、
好みのどのような周囲状況においても賭けをすることができ、一方で、カジノの構内の環
境で発生する可能性があるような外部からの影響なしに、自分が選択する速度でゲーム体
験を楽しむことができる。ゲーム会社は、その収益基盤を、新しい、規制され、移動、遠
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隔の媒体で増加させるために、本発明を使用してもよい。休憩時間に、またはカジノの外
側で楽しみたいカスタマは、自分のゲーム通信装置上でゲームをプレイすることができ、
従来のカジノの環境に威圧されるカスタマは、個人的にプレイすることができる。カスタ
マがより楽しい体験をすることによる、ゲームの増加と、付随的な収入の増加とから、ゲ
ーム管轄区域は恩恵を受ける可能性がある。
【００６４】
　本発明は、さらに、従来の電気通信システムに比較して増加した速度でコンテンツを配
信するために使用されてもよい。コンテンツは、例えば、実況中継、エンターテインメン
ト、ニュース、販売促進および広告を含んでもよい。
【００６５】
　上述のように、本発明は、賭けをする人の識別情報および位置検証についての、規制上
の要件を順守する、移動ゲーム環境を提供する。その上、システムは、規制の観点から、
１００パーセント「公正」であるように設計される。ソフトウェアは、不法にビジネスを
行うか、またはさもなければ「グレー」エリアで活動する、いかなる者にもライセンス供
与されたことはなく、かつ、ライセンス供与されないであろう、という点で公正である。
例えば、好ましい実施形態では、ソフトウェアは、ソフトウェアを不法に動作させるか、
またはさもなければインターネット上で不法にビジネスを行うエンティティには、ランセ
ンス供与されない。これは、特定のゲーム管轄区域では、違法な活動に従事していること
が知られている他のエンティティとビジネスを行う会社、またはそれらのエンティティと
の間で技術のライセンス供与を行う会社には、ゲームの許可またはライセンスを与えない
という点で、望ましい可能性がある。
【００６６】
　好ましくは、システムは、ゲームソフトウェア（または、システム上で動作するその他
のアプリケーションソフトウェア）も規制の観点から１００パーセント公正であるように
設計される。例えば、ライセンスを与える前に、ゲーム管轄区域では、使用されているソ
フトウェアが、いずれかの法律に違反しているライセンス希望者によって使用さたことが
なく、かつ、違法な目的のためにそのソフトウェアを使用した他者、または不法な活動に
従事している他者に、ライセンス供与されたことも、その他の方法で配布または頒布され
たこともない、という点で、汚染されていないということを要求する場合がある。したが
って、ゲームソフトウェアは、この観点から、公正であり、汚染されていないということ
が好ましい。
【００６７】
　本明細書に記載したシステムおよび方法は、さらに、例えば、（生の、またはほとんど
生の）スポーツビデオ、および音声解説などの、「リッチメディア」コンテンツの配布お
よび／またはアクセスのために使用されてもよい。そのようなものは、しばしば、特定の
管轄区域内でのみ配布される可能性がある。したがって、本明細書で説明した発明の態様
、特に、ジオフェンシングなどの、位置検証の態様から、配布は恩恵を受ける可能性があ
る。
【００６８】
　本明細書に記載したゲームシステムおよび方法は、特に、パリミューチュアル賭け、ス
ポーツくじ、ならびに、ニュースおよびその他のコンテンツの頒布を可能にしてもよい。
本発明は、さらに、カジノまたはその他のゲームプロバイダが、ショー、バー、およびレ
ストランなどの、付随的なサービスを宣伝することを可能にする。本発明は、さらに、そ
のようなサービスに関連した、遠隔予約および購入を可能にする。
【００６９】
　本発明のいくつかの実施形態によれば、コンビニエンスゲームシステムは、システムに
アクセスしているユーザへの、リアルタイムの賭け率の伝達を提供する。
【００７０】
　他の実施形態では、１つの取引における結果が、第２の取引のためのオプションの、ユ
ーザへの提示を引き起こしてもよい。例えば、ユーザが、ブラックジャックのプレイで所
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定の額の金を勝ち取った場合、そのユーザには、カジノの店において小売品目を購入する
ための、またはクラブにおける特定のサービスの予約を行うための、オプションが提示さ
れてもよい。別の例として、ユーザが、ショーのチケットを購入するためにシステムを使
用した場合、そのユーザには、ショーから一定の近さにあるいくつかのレストランのうち
の１つにおける予約を行うことが提案されてもよい。
【００７１】
　本発明のいくつかの実施形態では、ソフトチェックおよび／またはハードチェックが実
行されない限り、ゲーム装置へのアクセスは制限されてもよい。例えば、ソフトチェック
プロセスにおいては、ユーザは、正しいユーザ名と、関連するパスワードとを入力するよ
うに要求され、一方、ハードチェック機構においては、ユーザは、ゲーム装置に対してユ
ーザの身元を明らかにする、カードなどの、物理的トークンを使用してもよい。
【００７２】
　図９は、本発明によるハードチェック機構の一部として、ゲーム装置９１０と組み合わ
せて使用される、機器９２０を示す。機器９２０は、（クレジットカードなどの）磁気ス
トリップを有するカード、ＲＦＩＤトランスポンダを含むキー、限定された距離までの信
号の発信（ｌｉｍｉｔｅｄ－ｄｉｓｔａｎｃｅ　ｓｉｇｎａｌ　ｅｍｉｔｔｅｄ）または
その他のトランスポンダ、マイクロプロセッサまたはその他の回路または「チップ」を有
するスマートカード、（ＲＦＩＤ信号送信器などの信号送信器を含むか、あるいは、磁気
的に符号化された信号、バーコードまたはその他の光学的に読み取り可能な識別子を有す
る基板、またはそれらの任意の組み合わせを含む）ブレスレットまたはリストバンドのう
ちの、任意のものを含んでもよい。
【００７３】
　例えば、本発明のいくつかの実施形態では、機器９２０は、マグネット、あるいは、（
クレジットカードなどの）磁気ストリップを有するカード、あるいは、マイクロプロセッ
サまたはその他の回路または「チップ」を有するスマートカードであってもよく、そして
、図１０に示すような、ゲーム装置１０００の部分である、カードリーダー１０１０によ
って読み取られてもよい。あるいは、そのようなカードは、非接触型装置（例えば、カー
ドによって送信された信号を受信して解釈する、信号読み取り装置）によって読み取られ
てもよい。
【００７４】
　機器９２０は、したがって、ゲーム通信装置によって検出可能な信号を、信号が検出さ
れた場合にゲーム装置へのアクセスが提供されるように、生成することが可能である。ゲ
ーム装置へのアクセスは、信号が最初に検出された後、所定の時間間隔にわたって提供さ
れてもよく、または、信号が継続して検出されている限り提供されてもよい。機器９２０
によって生成される信号は、それに加えて、または代替として、機器上に記憶された識別
情報を伝達してもよい。そのような情報は、トランスポンダまたは任意のその他の好適な
発信器を介して伝達されてもよい。ゲーム装置へのアクセスは、識別情報が、ゲーム通信
装置を操作することが許可されているユーザと関連付けられた場合に提供されてもよい。
そのような識別情報は、機器９２０上に記憶されてもよい。
【００７５】
　その上、機器９２０によって生成される信号は、それに加えて、または代替として、許
可されているユーザに関連付けられた特性を伝達してもよい。それらの特性は、ユーザに
よって賭けられる平均量、ユーザは大量、中量、または少量のいずれの賭けをする人であ
るか、ユーザの賭けの成績、ユーザは、機器をユーザに配布した組織と提携したクラブの
メンバーであるかどうか、を含んでもよい。ユーザの特性は、機器９２０および／または
装置９１０上に記憶されて、さらなる賭けおよび取引にユーザが従事するにつれて更新さ
れてもよく、それにより、装置のためのさらに別の層のセキュリティの提供を可能にして
もよい。例えば、最初のソフトおよびハードチェックが成功した後でも、更新された情報
が、許容できる特性の所定の範囲内に入らない場合、または、進行中の賭けの要求に、所
定の許容範囲内で実質的に一致しない場合、ユーザは、その後、装置９１０へのアクセス
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を拒否されてもよい。代替として、またはそれに加えて、一定数の偏差の発生（装置９１
０によって伝達されてもよく、または、装置９１０によって伝達される更新された特性に
基づいて単に計算されてもよい）は、セキュリティセンターにおいて発生する警報信号を
作動させてもよい。この信号は、ユーザの監視の増加をもたらしてもよく、あるいは、こ
の信号により、セキュリティまたはギャンブル施設の要因がユーザに対して行動を起こさ
せてもよい。
【００７６】
　あるいは、機器９２０によって生成される信号は、特定のクラスの装置（例えば、賭け
られることが許可される金額についての、比較的高い上限（存在する場合）に関連付けら
れたゲーム装置）と互換性があってもよい。機器が提供される前に、ユーザは、識別情報
（例えば、ユーザＩＤ）を提供することを要求されてもよい。この情報を受け取ったら、
ギャンブル施設などの、プロバイダは、そのユーザに関連付けられた特性と、提供された
情報とを含む、ユーザ記録またはプロファイルを検索してもよい。ユーザは、次に、検索
された特性に対応する機器を提供されてもよい。賭けに関連する、そのような検証プロセ
スの例は、以下で述べる。
【００７７】
　本発明のいくつかの実施形態では、機器９２０はいかなる信号も生成しない。代わりに
、機器９２０は、テープ、メモリ、ディスクなどの、記憶装置または記憶媒体であっても
よく、そして、ギャンブル装置９１０は、コンパクトディスクまたはその他のディスクな
どの、情報を抽出することが可能な読み取り装置、またはテープリーダー、あるいは、そ
のような記憶機構上に記憶された情報を抽出することが可能な任意のその他のカードリー
ダーまたは装置を有してもよい。
【００７８】
　本発明のいくつかの実施形態では、機器９２０は、さらに、その他の機能を果たしても
よい。無線ゲーム装置へのアクセスを確保することに加えて、またはその代替として、機
器９２０は、ゲームステーションまたはその他のインタフェースと通信するために、本明
細書に記載したのと同じ機構を使用してもよい。例えば、機器９２０は、特定の非移動ゲ
ーム装置、カジノまたはホテル内の一定の区域、特定のナイトクラブまたはレストラン、
特定の部屋またはスイートルームなどへの、ユーザアクセスを許可する情報に関連付けら
れていてもよく、あるいは、例えば「コンプカード（ｃｏｍｐ　ｃａｒｄ）」などの、ユ
ーザまたはプレーヤーの追跡カードとして働いてもよい。
【００７９】
　本発明の他の実施形態では、機器９２０は、図１１に示すブレスレット１１００などの
、ブレスレットまたはリストバンドであってもよい。ブレスレット１１００は、ゴム、プ
ラスチック、金属、またはその任意の組み合わせなどの、多くのタイプの材料で作られて
いてもよい。ブレスレット１１００は、使い捨てのために、または何度も使用するために
適合されてもよい。ゲーム装置のユーザの例えば腕に、ブレスレットが付けられるか、ま
たは装着されてもよいように、ブレスレットの端は、ポイント１１１１において接続可能
であってもよい。例えば、ブレスレット１１００は、付着性のあるもの（ａｄｈｅｓｉｖ
ｅ）を一方の端に有し、ユーザの腕の周囲でブレスレットがループに形成された場合に、
その端がもう一方の端に付着することを可能にしてもよい。
【００８０】
　ブレスレットは、（例えば、一連の英数字を表す信号などの、固有の識別子を表す信号
を発信することによって）ユーザを識別する信号を発信する、チップ、送信器、またはト
ランスポンダを含んでもよい。そのような実施形態では、ブレスレットは、ゲーム装置の
ユーザによって装着された場合、ゲーム装置によって受信される信号を発信してもよく、
信号は、次に、許可されたユーザ（例えば、ブレスレットによって送信された固有の識別
子に関連付けられたユーザ）によって無線ゲーム装置が使用されているということを、ゲ
ーム装置に知らせる。
【００８１】
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　ブレスレットは、ユーザによって装着されている期間にわたってのみ動作してもよい。
例えば、ブレスレットまたはゲーム装置は、ブレスレットが、その端が相互に付着された
、ループ位置にあるかどうかの検出を可能にする装置を含んでもよい。これは、ブレスレ
ットがユーザによって装着された後で、（ブレスレットの端がもはや相互に接触していな
いため）ブレスレットがユーザによって取り外されたかどうかを、判定することが望まし
い場合に有利である。本発明のいくつかの実施形態では、非常に低いアンペア数の電流が
、ブレスレット内の送信器またはバッテリを通して、ブレスレットを通過させられてもよ
い。したがって、ブレスレットがユーザによって装着されている場合、ブレスレットの端
は電気的に接続されて、閉回路が形成され、それにより、回路を通して流れる電流が発生
する。そのような電流は、ゲーム装置によって検出されてもよい。他の実施形態では、回
路の磁場がゲーム装置によって検出されてもよい。回路が遮断されているか、またはその
他の方法で切られている場合は、ユーザがブレスレットを取り外した可能性があることを
示しており、その後、ハードチェックは失敗してもよく、ユーザは別の方法でハードチェ
ックに合格しなければならない（例えば、別のブレスレットを取得することによって）。
ブレスレットは、取り外し次第、永続的に無効にされてもよく、または無効にされなくて
もよい。
【００８２】
　ブレスレットは、ユーザの特性に関連付けられた、視覚的な、またはその他の、標識（
ｉｎｄｉｃａｔｏｒ）またはしるし（ｉｎｄｉｃｉａ）を有してもよい。したがって、さ
まざまなユーザが、さまざまな色、寸法、サイズ、スタイルなどを有するブレスレットを
、それらのユーザのゲーム、またはその他の特性に基づいて配られてもよい。例えば、ユ
ーザ識別情報の検証、および／またはユーザ記録の検索が行われたら、大量の賭けまたは
取引を行うユーザには、より少量の賭けまたは取引を行うユーザに与えられるブレスレッ
トとは異なる色を有するブレスレットが与えられてもよい。
【００８３】
　いくつかの実施形態では、ゲーム装置は、装置へのアクセスがブレスレットを介して提
供された場合（すなわち、ハードチェックが成功した場合）、または単に装置がブレスレ
ットから一定の距離以内にある場合に、認識できる視覚、音声、および／またはその他の
信号を提供するように構成されてもよい。例えば、アクセスが提供された場合、ゲーム装
置上のＬＥＤがオンにされてもよい。別の例として、装置がブレスレットを検出すること
が可能である場合、および／または、ユーザが装置上の探知機ボタン（ｌｏｃａｔｏｒ　
ｂｕｔｔｏｎ）を作動させた場合に、装置は、点滅光、電子ブザー音を発生してもよく、
かつ／または、振動してもよい。そのようなボタンの作動は、装置をロック解除するため
に取られる一連のステップの部分であってもよい。
【００８４】
　本発明のいくつかの実施形態では、無線ゲーム装置がユーザに提供されることが登録さ
れる際に、ゲーム装置は、１つ以上の特定のブレスレットを認識するようにプログラムさ
れてもよい。そのような実施形態では、ゲーム装置は、特定のブレスレットの一意の識別
子に一致するように、または対応するように、選択または決定されてもよい。例えば、一
意の識別子は、無線ゲーム装置によって記憶されるか、無線ゲーム装置内に符号化される
か、または無線ゲーム装置内にプログラムされてもよい。
【００８５】
　本発明の他の実施形態では、固有の識別子、および／またはユーザ特性は、無線ゲーム
装置がユーザに提供されることが登録される際に、ブレスレット内に符号化されてもよい
。それらの実施形態では、ブレスレットの識別子は、無線ゲーム装置に一致するように、
または対応するように、あるいは、その他の方法で無線ゲーム装置によって認識されるよ
うに、設定される。
【００８６】
　本発明のいくつかの実施形態では、ハードチェック機器（例えば、上述のブレスレット
）に関連付けられた識別子は、無線ゲーム装置がアクセスできる、サーバまたはその他の
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装置上に記憶される。他の実施形態では、無線ゲーム装置は、そのような識別子を記憶し
ない。機器から無線ゲーム装置に伝達された情報は、検査され、所定の条件と比較され、
または局所的に（すなわち、無線ゲーム装置において、例えばその装置自体によって）照
合され、あるいは、例えば、ユーザを認証して装置に伝達することが可能なサーバによっ
て、遠隔で照合されてもよい。例えば、そのような情報は、図１のネットワーク１６を通
して伝送されてもよく、そして、コンピュータ１８によって処理されてもよい。
【００８７】
　本発明のいくつかの実施形態では、特定の機器（例えば、ブレスレット）に関連付けら
れた識別子は、ユーザの１つ以上のアカウントが認識され、アクセスされることを可能に
する。例えば、ユーザの「コンプポイント（ｃｏｍｐ　ｐｏｉｎｔｓ）」を記憶または管
理するアカウントが、無線ゲーム装置によって特定できてもよく、そして、無線ゲーム装
置からアクセス可能であってもよい。したがって、ユーザは、無線ゲーム装置を使用して
賭けをしてもよく、そしてさらに、自分のコンポポイントを操作させてもよい（例えば、
無線ゲーム装置の使用に従って追加させてもよい）。
【００８８】
　無線ゲーム装置は、使用されるハードチェックの形態（例えば、磁気ストライプを有す
るコンプカードではなく、ブレスレットから）を決定するようにプログラムされてもよい
。例えば、入力の方法が、そのような決定を提供してもよい（例えば、図１０に示すよう
な統合カードリーダーを介して受信された識別子は、カードを介してハードチェックが実
行されることを示し、一方、ＲＦＩＤトランスポンダを介して受信された識別子は、図１
１に示すようなブレスレットを介してハードチェックが実行されることを示す）。代替と
して、またはそれに加えて、ハードチェックの形態は、識別子の中に符号化されてもよい
。例えば、数字「１」で始まる識別子は、ハードチェックがカードを介することを示して
もよく、一方、数字「２」で始まる識別子は、ハードチェックがブレスレットを介するこ
とを示してもよい。
【００８９】
　本開示を、特定の実施形態および一般的に関連する方法に関して説明したが、それらの
実施形態および方法の変形および交換は、当業者にとって明白であろう。したがって、例
示的な実施形態の上記の説明は、本開示を定義または制限するものではない。その他の変
更、置換、および変形も、本開示の精神および範囲を逸脱することなく可能である。
　いくつかの態様を記載しておく。
〔態様１〕
　識別情報を記憶するための媒体と、
　前記識別情報をゲーム装置に伝達するための発信器であって、前記識別情報が、前記ゲ
ーム装置を操作することを許可されているユーザと関連付けられた場合に、前記ゲーム装
置へのアクセスが提供される、発信器とを具備する、機器。
〔態様２〕
　前記媒体は、前記ユーザに関連付けられた特性をさらに記憶する、態様１に記載の機器
。
〔態様３〕
　ゲーム装置によって検出可能な信号を生成する機器であって、前記信号が検出された場
合に、前記ゲーム装置へのアクセスが提供される、機器。
〔態様４〕
　前記ゲーム装置へのアクセスは、前記信号が検出された後、所定の期間にわたって提供
される、態様３に記載の機器。
〔態様５〕
　前記機器は磁気カードを具備する、態様３に記載の機器。
〔態様６〕
　前記機器はＲＦＩＤトランスポンダを具備する、態様３に記載の機器。
〔態様７〕
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　前記機器はチップを具備する、態様３に記載の機器。
〔態様８〕
　前記機器は、光学的に読み取り可能な識別子を有する基板を具備する、態様３に記載の
機器。
〔態様９〕
　前記機器はブレスレットである、態様３に記載の機器。
〔態様１０〕
　前記機器は、前記機器のユーザの特性に関連付けられた標識を含む、態様３に記載の機
器。
〔態様１１〕
　前記標識は視覚的標識である、態様１０に記載の機器。
〔態様１２〕
　装置であって、
　機器から受信した信号を検出するように、そして、
　前記信号が検出されている限り、前記装置へのアクセスを提供するように動作可能な、
装置。
〔態様１３〕
　カードリーダーを具備する、態様１２に記載の装置。
〔態様１４〕
　電流検出器を具備する、態様１２に記載の装置。
〔態様１５〕
　磁場検出器を具備する、態様１２に記載の装置。
〔態様１６〕
　前記装置は、無線ゲーム装置である、態様１２に記載の装置。
〔態様１７〕
　前記装置は、ゲームステーションである、態様１２に記載の装置。
〔態様１８〕
　前記装置は、パスワード検証プロセスが正常に実行された場合に、前記装置へのアクセ
スを提供するように、さらに動作可能な、態様１２に記載の装置。
〔態様１９〕
　通信装置であって、
　機器からの情報を読み取るための手段と、
　前記情報が所定の条件に一致する場合に、前記通信装置へのアクセスを提供するための
手段とを具備する、通信装置。
〔態様２０〕
　前記通信装置はＰＤＡである、態様１９に記載の通信装置。
〔態様２１〕
　前記通信装置は無線電話機である、態様１９に記載の通信装置。
〔態様２２〕
　前記通信装置はハンドヘルド装置である、態様１９に記載の通信装置。
〔態様２３〕
　前記装置は無線移動局である、態様１９に記載の通信装置。
〔態様２４〕
　前記装置はゲームステーションである、態様１９に記載の通信装置。
〔態様２５〕
　サーバと、
　通信ネットワークによって前記サーバに結合された、態様１９に記載の通信装置とを具
備する、システム。
〔態様２６〕
　通信装置へのアクセスを制御するための方法であって、前記方法は、
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　識別情報を含む信号を機器から受信することと、
　前記識別情報が、前記通信装置を操作することを許可されているユーザと関連付けられ
た場合に、前記通信装置へのアクセスを提供することとを含む、方法。
〔態様２７〕
　機器からの信号を検出することと、
　前記信号が検出されている限り、ゲーム装置へのアクセスを提供することとを含む、方
法。
〔態様２８〕
　前記信号とともに識別情報を受信することと、
　前記識別情報が、前記通信装置を操作することを許可されているユーザと関連付けられ
た場合に、前記ゲーム装置へのアクセスを提供することとをさらに含む、態様２７に記載
の方法。
〔態様２９〕
　ソフトチェックプロセスが正常に実行された場合に、前記ゲーム装置へのアクセスを提
供することをさらに含む、態様２８に記載の方法。
〔態様３０〕
　前記識別情報をサーバに伝達することと、
　アクセス許可に関連する指示を、前記サーバから受信することとをさらに含む、態様２
８に記載の方法。
〔態様３１〕
　ユーザに関連付けられた識別情報を受け取ることと、
　前記受け取った情報に関連付けられた特性を検索することと、
　前記検索された特性に対応する機器を、前記ユーザに提供することであって、前記機器
はゲーム装置へのアクセスを提供するように構成されている、こととを含む、方法。
【図面の簡単な説明】
【００９０】
【図１】本発明の特定の実施形態によるコンビニエンスゲームシステムを示す。
【図２】本発明の特定の実施形態による、無線ネットワークを有するコンビニエンスゲー
ムシステムを示す。
【図３】本発明の特定の実施形態による、さまざまなゲーム活動を示すコンビニエンスゲ
ームシステムのブロック図である。
【図４】本発明の特定の実施形態による、カバレージエリアを示すコンビニエンスゲーム
システムを示す。
【図５】本発明の特定の実施形態による、三角測量位置特定を示す、無線ネットワークを
有するコンビニエンスゲームシステムを示す。
【図６】本発明の特定の実施形態によるコンビニエンスゲーム方法のステップを示すフロ
ーチャートである。
【図７】本発明の特定の実施形態による、通信経路を示すコンビニエンスゲームシステム
を示す。
【図８】本発明の特定の実施形態による、船をベースとしたコンビニエンスゲームシステ
ムを示す。
【図９】本発明の特定の実施形態に従って使用するための、コンビニエンスゲーム装置お
よび機器を示す。
【図１０】本発明の特定の実施形態による、コンビニエンスゲーム装置および機器を示す
。
【図１１】本発明の特定の実施形態による、別のコンビニエンスゲーム装置を示す。
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