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VORRICHTUNG ZUM SPIELEN EINES GESCHICKLICHKEITSSPIELS

Bei einer Vorrichtung zum Spielen eines
Geschicklichkeitsspiels mit einem Gehause, einem
elektronischen Speicher zum Speichern einer
Mehrzahl von graphischen Symbolen, einer
elektronischen Anzeigevorrichtung zum Anzeigen
wenigstens eines Symbols aus der Mehrzahl von
Symbolen in wenigstens einem ersten Teilbereich
der Anzeigevorrichtung und zum Anzeigen eines
Ablaufs der Symbole aus der Mehrzahl von
Symbolen in wenigstens einem zweiten Teilbereich
der Anzeigevorrichtung, mit Verarbeitungsmitteln,
die mit der Anzeigevorrichtung verbunden sind, mit
wenigstens einer Taste, die mit den
Verarbeitungsmitteln verbunden ist, und mit einer
Stromversorgung, ist im Speicher jedem Symbol der
Mehrzahl von Symbolen ein definierter Wert einer
Ablaufgeschwindigkeit zugeordnet, wobei
wenigstens  zwei  voneinander  verschiedene
Ablaufgeschwindigkeiten  zugeordnet sind. Die
Verarbeitungsmittel sind eingerichtet, um ein Symbol
aus der Mehrzahl von Symbolen in dem ersteh
Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt zu
halten und die Mehrzahl der Symbole im zweiten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung mit einer
Ablaufgeschwindigkeit ablaufen zu lassen, die der
im Speicher dem im ersten Teilbereich angezeigt
gehaltenen Symbol zugeordneten
Ablaufgeschwindigkeit entspricht, und um den

Symbolablauf zu beenden, sobald die Taste betatigt
wurde, wobei das zum Zeitpunkt der Beendigung
des Ablaufs angezeigte Symbol ange-zeigt gehalten
wird. Bei Ubereinstimmung des im zweiten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt
gehaltenen Sym-bols mit dem im ersten Teilbereich
der Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen
Symbols wird eine Gutschrift erstellt.
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Beschreibung

[0001] Die vorliegende Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum Spielen eines Geschicklichkeits-
spiels mit einem Gehaduse, einem elektronischen Speicher zum Speichern einer Mehrzahl von
graphischen Symbolen, einer elektronischen Anzeigevorrichtung zum Anzeigen wenigstens
eines Symbols aus der Mehrzahl von Symbolen in wenigstens einem ersten Teilbereich der
Anzeigevorrichtung und zum Anzeigen eines Ablaufs der Symbole aus der Mehrzahl von Sym-
bolen in wenigstens einem zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung, mit Verarbeitungsmit-
teln, die mit der Anzeigevorrichtung verbunden sind, mit wenigstens einer Taste, die mit den
Verarbeitungsmitteln verbunden ist, und mit einer Stromversorgung.

[0002] Derartige Vorrichtungen sind im Vergniigungs- und Freizeitbereich bereits seit langem
bekannt und werden in bestimmten Ausfihrungsformen als "einarmige Banditen" bezeichnet.
Der Spieler kann bei derartigen Spielen einen Ablauf von Symbolen starten, und den Ablauf
durch Driicken einer oder mehrerer Tasten stoppen, wobei Gewinne nach bestimmten Regeln
ausgeschittet werden. Der Ablauf von graphischen Symbolen kann hierbei physisch erfolgen,
indem auf einer Mehrzahl von zur Rotation antreibbaren Walzen Symbole dargestellt sind. In
jingerer Zeit jedoch haben sich Vorrichtungen durchgesetzt, die den Ablauf der graphischen
Symbole auf einer elektronischen Anzeigevorrichtung, wie z.B. auf einem Monitor, darstellen,
wobei die Anzeigedauer der Symbole bzw. die Ablaufgeschwindigkeit von einer Recheneinheit
bzw. elektronischen Verarbeitungsmitteln je nach Art des Spiels gesteuert wird.

[0003] Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine Vorrichtung der eingangs genannten Art
weiterzubilden, um die Attraktivitdt des Spiels zu steigern und die Zufallskomponente, die na-
turgemas in derartigen Spielen enthalten ist, zugunsten einer verstérkten Beeinflussbarkeit des
Spiels durch den Spieler im Sinne eines Geschicklichkeitsspiels zurlickzudrangen.

[0004] Zur Ldsung dieser Aufgabe ist eine Vorrichtung der eingangs genannten Art erfindungs-
gemaB dahingehend weitergebildet, dass im Speicher jedem Symbol der Mehrzahl von Symbo-
len ein definierter Wert einer Ablaufgeschwindigkeit zugeordnet ist, wobei wenigstens zwei
voneinander verschiedene Ablaufgeschwindigkeiten zugeordnet sind, und dass die Verarbei-
tungsmittel eingerichtet sind, um ein Symbol aus der Mehrzahl von Symbolen in dem ersten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt zu halten und die Mehrzahl der Symbole im zwei-
ten Teilbereich der Anzeigevorrichtung mit einer Ablaufgeschwindigkeit ablaufen zu lassen, die
der im Speicher dem im ersten Teilbereich angezeigt gehaltenen Symbol zugeordneten Ablauf-
geschwindigkeit entspricht, und um den Symbolablauf zu beenden, sobald die Taste betatigt
wurde, wobei das zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol angezeigt
gehalten wird und bei Ubereinstimmung des im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
angezeigt gehaltenen Symbols mit dem im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt
gehaltenen Symbols eine Gutschrift erstellt wird. Bei der erfindungsgeméaBen Vorrichtung wird
somit im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ein Symbol angezeigt, welchem durch die
Verarbeitungsmittel bzw. die Recheneinheit eine bestimmte Ablaufgeschwindigkeit der Mehr-
zahl der Symbole zugeordnet ist. Abhangig von dieser Ablaufgeschwindigkeit ist es fiir den
Spieler schwieriger oder leichter, den Ablauf der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeige-
vorrichtung mit Hilfe der Taste zu stoppen, um einen wiinschenswerten Spielausgang herbeizu-
fihren. Dadurch, dass in Abhangigkeit vom Ausgang des Spiels eine Gutschrift erstellt wird,
wird der Spielanreiz am jeweiligen Aufstellungsort erhdht, da der Betreiber Gutschriften erstel-
len kann, die dem Produktangebot in seinem Geschéftslokal entsprechen, sodass Sachpreise
vom Spieler sofort erspielt werden kdénnen. In diesem Zusammenhang ist beispielsweise auf
Tankstellen daran gedacht, Gutschriften auf Treibstoffe oder Dienstleistungen wie Autowéschen
auszugeben. Weitere mégliche Sachpreise, die mit der Gutschrift erhalten werden sollen, be-
treffen Getrénke oder Speisen, wobei selbstversténdlich jede nur erdenkliche Ware oder Dienst-
leistung in Form der Gutschrift zur Verfigung gestellt werden kann.

[0005] Dadurch, dass die Ablaufgeschwindigkeit der Symbole im zweiten Teilbereich der An-
zeigevorrichtung davon abhangt, welches Symbol im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
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angezeigt gehalten wird, kann der Spieler den Grad der Geschicklichkeit, den es benétigt, um
ein jeweils gewilinschtes Symbol im zweiten Teilbereich durch Stoppen des Symbolablaufs zu
erhalten, bei geeigneter Geschicklichkeit auswahlen. Die den Symbolen im Speicher zugeord-
neten Ablaufgeschwindigkeiten kénnen dabei derart gestaltet sein, dass die Ablaufgeschwin-
digkeit vom Gegenwert des angezeigten Symbols abhéngt. So kann beispielsweise die Ablauf-
geschwindigkeit bei einem Symbol, dessen zu gewinnender Gegenwert hdher ist, gréBer ge-
wahlt sein als bei einem Symbol, dessen zu gewinnender Gegenwert geringer ist. Bei Symbo-
len, die beispielsweise zu gewinnende Getrdnke symbolisieren, kénnen die den Symbolen
zugeordneten Ablaufgeschwindigkeiten daher bevorzugt so gewahlt sein, dass bei Auswahl
eines teuren Getranks im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung, z.B. einer Champagnerfla-
sche, die Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung schneller ablaufen als bei
einem billigeren Getrank, z.B. einem Mineralwasser, sodass das Gewinnen eines teureren
Getrénks eine héhere Geschicklichkeit erfordert als bei einem billigeren Getrank.

[0006] Um die Attraktivitdt des Spiels weiter zu steigern, ist die erfindungsgeméaBe Vorrichtung
bevorzugt dahingehend weitergebildet, dass die Verarbeitungsmittel eingerichtet sind, um vor
dem Ablauf der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung die Mehrzahl der Sym-
bole im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufen zu lassen und um den Symbol-
ablauf zu beenden, sobald die Taste betétigt wurde, wobei das zum Zeitpunkt der Beendigung
des Ablaufs angezeigte Symbol angezeigt gehalten wird. Dadurch wird es mdglich, dass der
Spieler nicht nur den Ablauf der Mehrzahl der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeigevor-
richtung durch Driicken der Taste beeinflusst, sondern auch das Symbol, das im ersten Teilbe-
reich angezeigt gehalten wird, zu erspielen, sodass es denkbar ist, verschiedene Schwierig-
keitsgrade beim Stoppen des Ablaufs der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrich-
tung durch geeignetes Stoppen des Ablaufs der Mehrzahl der Symbole im ersten Teilbereich
der Anzeigevorrichtung bewusst zu erspielen.

[0007] Um den optischen Anspruch des Spiels weiter zu steigern, ist die Vorrichtung bevorzugt
dahingehend weitergebildet, dass die Verarbeitungsmittel mit der Anzeigevorrichtung derart
zusammenwirken, dass der Ablauf der Symbole durch Bewegen der in einer Reihe angeordne-
ten Symbole Uber die Anzeigevorrichtung erfolgt, wodurch der optische Eindruck der oben
genannten Automaten, bei denen die Symbole auf einer Walze ablaufen, simuliert wird.

[0008] Bevorzugt ist hierbei eine Ausfiihrungsform, die derart weitergebildet ist, dass die Verar-
beitungsmittel eingerichtet sind, um die Symbole in der Reihe in einer definierten Reihenfolge
ablaufen zu lassen. Dadurch wird es mdglich, dass der Spieler sich zumindest innerhalb eines
Spiels auf eine definierte Reihenfolge des Ablaufs der Symbole einstellt und durch Uben den
Erfolg des Spiels besser beeinflussen kann.

[0009] GemaR einer bevorzugten Ausfihrungsform der vorliegenden Erfindung ist die erfin-
dungsgeméBe Vorrichtung dahingehend weitergebildet, dass die Verarbeitungsmittel eingerich-
tet sind, um die Symbole in wenigstens zwei, bevorzugt drei Reihen im zweiten Teilbereich der
Anzeigevorrichtung ablaufen zu lassen und um den Symbolablauf zu beenden, sobald bezlig-
lich jeder ablaufenden Reihe die Taste betatigt wurde, wobei das jeweils zum Zeitpunkt der
Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol angezeigt gehalten wird.

[0010] Um den im obigen Absatz dargestellten Spielverlauf méglichst intuitiv beeinflussen zu
kénnen, ist die Vorrichtung bevorzugt dahingehend weitergebildet, dass jeder Reihe von im
zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufenden Reihe von Symbolen eine Taste zuge-
ordnet ist.

[0011] Gema&RB einer bevorzugten Ausfihrungsform der vorliegenden Erfindung ist die Vorrich-
tung derart ausgebildet, dass die Verarbeitungsmittel derart eingerichtet sind, dass bei Uberein-
stimmung des im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen Symbols mit
allen wenigstens zwei, vorzugsweise drei im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ange-
zeigt gehaltenen Symbolen eine Gutschrift erstellt wird, wodurch das Spielgefihl der traditionel-
len "einarmigen Banditen" besonders gut vermittelt wird.
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[0012] Um ein direktes Einldsen der Gutschrift zu ermdglichen, ist es bevorzugt vorgesehen,
dass eine Druckvorrichtung vorgesehen ist, die mit den Verarbeitungsmitteln zum Ausdrucken
der erstellten Gutschrift zusammenwirkt.

[0013] Bevorzugt ist die Vorrichtung dahingehend weitergebildet, dass die Gutschrift das Sym-
bol enthalt, das im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehalten wird, wodurch
der Betreiber der erfindungsgemaBen Vorrichtung sofort feststellen kann, welcher Preis von
dem betreffenden Spieler erspielt wurde.

[0014] Die Erfindung wird nachfolgend anhand eines in Zeichnung schematisch dargestellten
Ausfiihrungsbeispiels naher erldutert. In Fig. 1 sind die fir den Benutzer relevanten Ein-und
Ausgabemittel schematisch dargestellt. Mit 1 ist eine Anzeigevorrichtung bezeichnet, auf der
eine Mehrzahl von Symbolen in einem ersten Teilbereich 2 der Anzeigevorrichtung und einem
zweiten Teilbereich 3 dargestellt werden kénnen. Die Mehrzahl der Symbole ist in dem in Fig. 1
gezeigten Ausfiihrungsbeispiel in Reihen angeordnet, wobei sich die Anordnung der Symbole
beim Ablauf der Mehrzahl der Symbole im Sinne einer Schleife wiederholt. Dies ist insbesonde-
re aus den drei Reihen der Symbole im zweiten Teilbereich 3 der Anzeigevorrichtung zu erken-
nen.

[0015] Der Spieler kann Geld oder andere Spieleinsatze durch den Mlnzeinwurf 4 oder die
Banknotenzufuhr 5 der Vorrichtung zuflihren, woraufhin das Spiel gestartet wird. Im ersten
Teilbereich 2 der Anzeigevorrichtung 1 beginnt nun der Ablauf der Mehrzahl der Symbole,
wobei durch Driicken der ersten Taste 6 der Ablauf gestoppt wird und entweder nur ein Symbol
aus der Mehrzahl der Symbole angezeigt wird oder wie in dem dargestellten Beispiel das durch
Betéatigen der Taste 6 gewahlte Symbol aus der Mehrzahl der Symbole graphisch hervorgeho-
ben und angezeigt gehalten wird. In der Folge beginnen die Reihen der Symbole im zweiten
Teilbereich 3 der Anzeigevorrichtung 1 abzulaufen, wobei der Ablauf dieser Symbole durch
Driicken der Tasten 7 gestoppt werden kann, wobei jeweils eine Taste einer Reihe von Symbo-
len zugeordnet ist.

[0016] Beispielsweise kann eine Gutschrift erstellt werden, wenn es dem Spieler gelingt, den
Ablauf der Symbole in den Reihen der Symbole im zweiten Teilbereich 3 der Anzeigevorrich-
tung mit Hilfe der Tasten 7 so zu stoppen, dass in allen drei Reihen das hervorgehobene Sym-
bol aus dem ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung 1 angezeigt wird, woraufhin aus der
Ausgabevorrichtung 8 ein Ausdruck 9 ausgegeben wird, der eine Gutschrift darstellt. In dem in
Fig. 1 gezeigten Ausfihrungsbeispiel ist auf der Gutschrift ein Symbol dargestellt, sodass der
Betreiber der erfindungsgeméBen Vorrichtung anhand des Symbols die Art der Gutschrift er-
kennen und zuordnen kann. Das ausgegebene bzw. ausgedruckte Symbol entspricht dabei
bevorzugt dem im ersten Teilbereich 2 der Anzeigevorrichtung 1 angezeigt gehaltenen Symbol.
Bei geeigneter Geschicklichkeit kann der Spieler sich durch gezieltes Anhalten der ablaufenden
Symbole im ersten Teilbereich 2 den mdglichen Gewinn, um den er durch richtiges Anhalten der
Symbole im zweiten Teilbereich 3 spielt, aussuchen.

Patentanspriiche

1. Vorrichtung zum Spielen eines Geschicklichkeitsspiels mit einem Gehduse, einem elektro-
nischen Speicher zum Speichern einer Mehrzahl von graphischen Symbolen, einer elekt-
ronischen Anzeigevorrichtung zum Anzeigen wenigstens eines Symbols aus der Mehrzahl
von Symbolen in wenigstens einem ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung und zum
Anzeigen eines Ablaufs der Symbole aus der Mehrzahl von Symbolen in wenigstens einem
zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung, mit Verarbeitungsmitteln, die mit der Anzeige-
vorrichtung verbunden sind, mit wenigstens einer Taste, die mit den Verarbeitungsmitteln
verbunden ist, und mit einer Stromversorgung, dadurch gekennzeichnet, dass im Spei-
cher jedem Symbol der Mehrzahl von Symbolen ein definierter Wert einer Ablaufgeschwin-
digkeit zugeordnet ist, wobei wenigstens zwei voneinander verschiedene Ablaufgeschwin-
digkeiten zugeordnet sind, und dass die Verarbeitungsmittel eingerichtet sind, um ein
Symbol aus der Mehrzahl von Symbolen in dem ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
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angezeigt zu halten und die Mehrzahl der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeigevor-
richtung mit einer Ablaufgeschwindigkeit ablaufen zu lassen, die der im Speicher dem im
ersten Teilbereich angezeigt gehaltenen Symbol zugeordneten Ablaufgeschwindigkeit ent-
spricht, und um den Symbolablauf zu beenden, sobald die Taste betatigt wurde, wobei das
zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol angezeigt gehalten wird
und bei Ubereinstimmung des im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt
gehaltenen Symbols mit dem im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt ge-
haltenen Symbols eine Gutschrift erstellt wird.

2. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die Verarbeitungsmittel
eingerichtet sind, um vor dem Ablauf der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeigevor-
richtung die Mehrzahl der Symbole im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufen
zu lassen und um den Symbolablauf zu beenden, sobald die Taste betétigt wurde, wobei
das zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol angezeigt gehalten
wird.

3. Vorrichtung nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, dass die Verarbeitungs-
mittel mit der Anzeigevorrichtung derart zusammenwirken, dass der Ablauf der Symbole
durch Bewegen der in einer Reihe angeordneten Symbole (ber die Anzeigevorrichtung er-
folgt.

4. Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Verarbeitungsmittel
eingerichtet sind, um die Symbole in der Reihe in einer definierten Reihenfolge ablaufen zu
lassen.

5. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass die Verar-
beitungsmittel eingerichtet sind, um die Symbole in wenigstens zwei, bevorzugt drei Reihen
im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufen zu lassen und um den Symbolab-
lauf zu beenden, sobald bezliglich jeder ablaufenden Reihe die Taste betétigt wurde, wobei
das jeweils zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol angezeigt ge-
halten wird.

6. Vorrichtung nach Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet, dass jeder Reihe von im zweiten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufenden Reihe von Symbolen eine Taste zugeord-
net ist.

7. Vorrichtung nach Anspruch 5 oder 6, dadurch gekennzeichnet, dass die Verarbeitungs-
mittel derart eingerichtet sind, dass bei Ubereinstimmung des im ersten Teilbereich der An-
zeigevorrichtung angezeigt gehaltenen Symbols mit allen wenigstens zwei, vorzugsweise
drei im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen Symbolen eine
Gutschrift erstellt wird.

8. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, dass eine
Druckvorrichtung vorgesehen ist, die mit den Verarbeitungsmitteln zum Ausdrucken der er-
stellten Gutschrift zusammenwirkt.

9. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass die Gut-
schrift das Symbol enthalt, das im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt ge-
halten wird.
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