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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 平 成 19年 5月 23日 (2007.5.23)
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 特 許 請 求 の 範 囲
【 補 正 対 象 項 目 名 】 全 文
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 電 気 的 駆 動 源 の 駆 動 力 に よ っ て 遊 技 球 を 遊 技 領 域 に 発 射 す る 打 球 発 射 装 置 と 、

球 発 射 操 作 を 行 う 発 射 操 作 部 と 、
　 発 射 操 作 部 か ら の 発 射 勢 入 力 情 報 に 基 づ く 発 射 勢 で 所 定 間 隔 毎 に 遊 技
球 発 射 す る よ う 打 球 発 射 装 置 を 制 御 す る 発 射 制 御 手 段 と 、 を 備 え た 遊 技 機 に お い
て 、
　
　
　

　 前 記 発 射 制 御 手 段 は 、
　 前 記 発 射 勢 入 力 情 報 が 基
準 値 を 超 え た 場 合 に 、 当 該
発 射 勢 入 力 情 報 担 保 さ せ た 状 態 で 遊 技 球 の 発 射 間 隔 を 間 隔 よ り も 長 く
設 定 し て 発 射 制 御 す る 、
　 こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 。
【 請 求 項 ２ 】
　

　

　
、

　 こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 機 。
【 手 続 補 正 ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ９
【 補 正 方 法 】 変 更

　 打
、 予 め 設 定 さ れ た

の 動 作 を

前 記 打 球 発 射 装 置 は 、
遊 技 者 に よ り 回 動 操 作 さ れ る こ と で そ の 発 射 勢 を 調 整 可 能 な 操 作 ハ ン ド ル と 、
該 操 作 ハ ン ド ル の 回 動 量 を 検 出 し 、 該 回 動 量 を 発 射 勢 入 力 情 報 と し て 前 記 発 射 制 御 手 段

に 出 力 す る 回 動 量 検 出 器 と 、 を 備 え 、

回 動 量 検 出 器 に よ っ て 検 出 さ れ て 入 力 さ れ た 、 予 め 設 定 さ れ た
基 準 値 を 超 え た 発 射 動 作 の 次 の 発 射 動 作 に つ い て 、 入 力 さ れ た

は 、 か つ 、 前 記 所 定
よ う に し た

遊 技 領 域 を 区 画 す る と と も に 、 前 記 打 球 発 射 装 置 に よ り 発 射 さ れ た 遊 技 球 を 遊 技 領 域 に
案 内 す る ガ イ ド レ ー ル を 備 え 、

該 ガ イ ド レ ー ル に よ っ て 区 画 さ れ た 遊 技 領 域 の 右 側 上 方 部 に 立 体 的 装 飾 部 材 を 配 置 し 、
該 立 体 的 装 飾 部 材 は 、 画 像 表 示 領 域 が 臨 む 開 口 部 が 形 成 さ れ た セ ン タ ー ケ ー ス と 一 体 的 に
構 成 さ れ 、

前 記 予 め 設 定 さ れ る 基 準 値 は 、 打 球 発 射 装 置 に よ り 発 射 さ れ た 遊 技 球 が 前 記 ガ イ ド レ ー
ル の 頂 点 を 通 過 し 、 前 記 立 体 的 装 飾 部 材 に 強 く 衝 突 す る 発 射 勢 に 設 定 し た



【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 上 記 目 的 を 達 成 す る た め に 、 請 求 項 １ に 記 載 の 発 明 は 、 電 気 的 駆 動 源 の 駆 動 力 に よ っ て
遊 技 球 を 遊 技 領 域 に 発 射 す る 打 球 発 射 装 置 と 、 球 発 射 操 作 を 行 う 発 射 操 作 部 と 、 発 射 操
作 部 か ら の 発 射 勢 入 力 情 報 に 基 づ く 発 射 勢 で 所 定 間 隔 毎 に 遊 技 球 発 射

す る よ う 打 球 発 射 装 置 を 制 御 す る 発 射 制 御 手 段 と 、 を 備 え た 遊 技 機 に お い て 、

前 記 発 射 制 御 手 段 は 、 前 記
発 射 勢 入 力 情 報 が 基 準 値 を 超 え た 場 合 に 、 当 該

発 射 勢 入 力 情 報 担 保 さ せ
た 状 態 で 遊 技 球 の 発 射 間 隔 を 間 隔 よ り も 長 く 設 定 し て 発 射 制 御 す る

、 こ と を 特 徴 と し て い る 。
【 手 続 補 正 ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ０
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ０ 】
　 ま た 、 請 求 項 ２ に 記 載 の 発 明 は 、 上 記 し た 請 求 項 １ に 記 載 の 発 明 の 構 成 に 加 え て 、

、 こ と を 特 徴 と し て い る 。
【 手 続 補 正 ４ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ １
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 ５ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ２
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 ６ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ３
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 ７ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ４
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 ８ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ５
【 補 正 方 法 】 変 更
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打
、 予 め 設 定 さ れ た の

動 作 を 前 記
打 球 発 射 装 置 は 、 遊 技 者 に よ り 回 動 操 作 さ れ る こ と で そ の 発 射 勢 を 調 整 可 能 な 操 作 ハ ン ド
ル と 、 該 操 作 ハ ン ド ル の 回 動 量 を 検 出 し 、 該 回 動 量 を 発 射 勢 入 力 情 報 と し て 前 記 発 射 制 御
手 段 に 出 力 す る 回 動 量 検 出 器 と 、 を 備 え 、 回 動 量 検 出 器 に よ っ
て 検 出 さ れ て 入 力 さ れ た 、 予 め 設 定 さ れ た
基 準 値 を 超 え た 発 射 動 作 の 次 の 発 射 動 作 に つ い て 、 入 力 さ れ た は

、 か つ 、 前 記 所 定 よ う
に し た

遊 技
領 域 を 区 画 す る と と も に 、 前 記 打 球 発 射 装 置 に よ り 発 射 さ れ た 遊 技 球 を 遊 技 領 域 に 案 内 す
る ガ イ ド レ ー ル を 備 え 、 該 ガ イ ド レ ー ル に よ っ て 区 画 さ れ た 遊 技 領 域 の 右 側 上 方 部 に 立 体
的 装 飾 部 材 を 配 置 し 、 該 立 体 的 装 飾 部 材 は 、 画 像 表 示 領 域 が 臨 む 開 口 部 が 形 成 さ れ た セ ン
タ ー ケ ー ス と 一 体 的 に 構 成 さ れ 、 前 記 予 め 設 定 さ れ る 基 準 値 は 、 打 球 発 射 装 置 に よ り 発 射
さ れ た 遊 技 球 が 前 記 ガ イ ド レ ー ル の 頂 点 を 通 過 し 、 前 記 立 体 的 装 飾 部 材 に 強 く 衝 突 す る 発
射 勢 に 設 定 し た



【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ５ 】
　 発 明 に よ れ ば 、 無 駄 球 発 射 制 御 手 段 は 、 無 駄 球 抑 制 信 号 の 入 力 に 基 づ き 、 発 射 勢 入 力
情 報 が 基 準 値 を 超 え た 場 合 に 、 遊 技 球 の 発 射 間 隔 を 通 常 の 発 射 間 隔 よ り も 長 く な る よ う に
変 更 す る 。
【 手 続 補 正 ９ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ９
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ９ 】
　 、 基 準 値 を 超 え 、 更 に 発 射 勢 が 強 ま る と 、 こ れ に 連 動 し て 発 射 間 隔 も 長 く な る の で
、 無 駄 球 を 発 射 し て い る こ と を 有 効 に 報 知 す る こ と が で き る 。
【 手 続 補 正 １ ０ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ２ ０
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ２ ０ 】
　 、 立 体 的 装 飾 部 材 に 当 た る よ う な 発 射 勢 と な る と 、 発 射 間 隔 が 長 く な る の で 、 単 位
時 間 あ た り の 当 た る 球 が 減 少 し 立 体 的 装 飾 部 材 の 損 傷 を 抑 制 す る こ と が で き る 。 そ の 結 果
、 遊 技 の 興 趣 を 増 す た め に 立 体 的 装 飾 部 材 を 緻 密 に 製 作 し て も 耐 性 を 担 保 さ せ る こ と が で
き る 。
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本

ま た

ま た
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