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디바이스 네트워크(10)는 타겟 디바이스(12, 14), 타겟 디바이스(12, 14)에 대해 이동가능한 선택 디바이스(16), 및 

컨트롤러(18)를 구비하고 있다. 컨트로러(18)는 타겟 디바이스(12, 14) 및 선택 디바이스(16)와 통신 상태이다. 각 선

택 디바이스(16)는 위치 센서와 방향 센서를 구비하여, 타겟 디바이스(12 또는 14)를 포인팅하고 사용자 입력을 수신

한 경우에 위치 및 방향의 공간 및 각도 좌표를 제공한다. 각 선택 디바이스(16)는 위치 및 방향 데이터를 가지는 제어

신호를 생성하는 신호 처리기를 구비하고 있다. 그리고 나서, 이러한 제어 신호는 무선 주파수 채널(24a)을 통해 송신

기에 의해 컨트롤러(18a)에 송신된다. 제어 신호를 수신한 경우, 컨트롤러(18a)는 예를 들면, 타겟 디바이스(12a)가 

타겟 디바이스의 위치 데이터 및 주지된 위치에 기초하여 방향 데이터와 도출된 방향과의 비교에 의해 선택 디바이스

(16a)에 의해 선택되었는지 여부를 결정한다.

대표도

도 2

색인어

디바이스 네트워크, 타겟 디바이스, 방향, 위치, 선택 디바이스

명세서

기술분야

본 발명은 선택가능한 타겟을 가지는 디바이스 네트워크에 관한 것이다.

배경기술

디바이스 네트워크에서, 프린터, 워크스테이션, 또는 모바일 터미널과 같은 디바이스들은 무선 채널 또는 케이블과 

같은 통신 리소스를 이용하여 정보를 처리하도록 동작가능하게 링크된다. 정보는 예를 들면 디바이스에 의한 처리를 

위한 데이터 또는 그러한 디바이스를 제어하기 위한 제어 신호를 포함한다. 통상, 데이터 제어 신호는 하나 이상의 디

바이스들로부터 하나 이상의 다른 디바이스들로 제공된다. 데이터를 수신하는 디바이스들은 통상 그러한 데이터를 

데이터와 연관된 제어 신호에 기초하여 처리한다.

일반적으로, 이하에서는 '타겟 디바이스'로 지칭되는, 데이터를 수신하는 디바이스들은 데이터를 수신하여 처리하기 

전에 선택되어야 한다. 타겟 디바이스의 선택은 그 타겟 디바이스를 식별하는 것을 포함하고, 선택 디바이스를 통해 

선택 기준을 포함하는 하나 이상의 제어 신호를 제공하여 타겟 디바이스(예를 들면, 프린터)를 선택하는 사용자에 의

해 통상 수행된다. 선택 디바이스는 예를 들면 사용자가 선택 기준을 제공하는 핸드-헬드형 모바일 터미널(예를 들면

PDA(Personal Digital Assistant))일 수 있다. 선택 기준을 수신한 후, 타겟 제어 신호가 생성되어 선택 디바이스로부

터 타겟 디바이스를 제어하기 위한 컨트롤러에 송신된다. 타겟 제어 신호에 응답하여, 컨트롤러는 타겟 디바이스를 

설정하여 통신 리소스를 통해 데이터를 수신하고, 그 결과 타겟 디바이스가 활용될 수 있다.

타겟 디바이스를 선택하는 제어 신호를 통신하기 위해서는, 디바이스들의 일부이거나 그러한 디바이스들에 결합된 

송신기 및 수신기와 같은 통신 소자들이 필요하다. 데이터 또는 제어 신호를 예를 들면 프린터에 통신하기 위해서는, 

사용자는 프린터를 식별하는 선택 기준을 제공해야 한다. 선험적인(a priori)것으로 알려진 디바이스 어드레스가 통상

선택 기준으로서 이용된다. 그러나, 디바이스를 물리적으로 포인팅하는 것에 의한 선택이 더 자연스럽고 사용자에게 

친근하며, 디바이스 어드레스를 알 필요가 없다.

디바이스를 물리적으로 지적함에 의한 선택을 수행하는 하나의 존재하는 기술은 예를 들면 미국특허 제5,963,145호

에 기재되어 있다. 이러한 특허는 다른 적외선 주파수로 위치 신호를 송신하고 발산하는 포인팅 축을 따라 선택되는 

디바이스를 지향시키는 핸드헬드 송신기를 구비하는 시스템을 기재하고 있다. 이들 위치 신호의 신호 세기에 기초하

여, 선택된 디바이스에 결합된 센서는 핸드헬드 송신기의 위치를 결정한다. 그러나, 미국특허 제5,963,145호에 기재

된 바와 같은 시스템에서, 하나 이상의 핸드헬드 송신기가 동시에 이용될 때, 간섭 문제가 발생할 수 있다. 그러한 간

섭 문제는 위치 신호를 수신하는 타겟 디바이스가 넓은-각도에 민감해야 하므로(예를 들면, 넓은-각도 포토-다이오

드의 이용으로 인함) 발생하고, 이것은 원하는 제어 신호뿐만 아니라 간섭 신호도 수신되게 한다. 미국특허 제5,963,1

45호에 기재된 바와 같은 시스템의 제2 단점은 이것은 IR의 이용을 요구한다는 점이다.
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PDA, 모바일 터미널 및 프린터에서, RF 무선 통신의 제공(예를 들면, http://www.bluetooth.com에서 기재된 블루투

스  TM 을 이용함)은 IR 통신을 빠르게 대체하고 있다. 이들 디바이스들은 통상 전방향성 안테나와 맞춰진다. 그럼으

로써, 이러한 관계에서, 미국특허 제5,963,145호에 기재된 바와 같은 방향성 기술이 쓸모없게 된다.

그러므로, 타겟 디바이스를 선택하는 존재하는 기술들의 상기 한계들을 감안하여, 비지향성 무선 통신의 관계에서 실

행가능한 디바이스 네트워크에서, IR과 같은 방향성 통신의 추가 지원을 요구하지 않고 IR 기반 시스템의 상기 언급한

단점들이 없이, 타겟 디바이스를 선택하기 위한 방법 및 시스템에 대한 필요성이 분명하게 존재한다.

발명의 상세한 설명

본 발명은 선택가능한 타겟(들)을 가지는 디바이스 네트워크를 제공하고, 디바이스 네트워크는 컨트롤러, 하나 이상

의 타겟 및 각각이 타겟에 대해 이동 가능한 하나 이상의 선택 디바이스를 포함하며, 각 선택 디바이스는 그 자신의 

위치 및 외부 좌표 시스템에 대한 방향을 감지하기 위한 수단, 감지된 위치 및 방향을 통합하는 적어도 하나의 신호를

생성하기 위한 수단, 및 신호를 컨트롤러에 송신하기 위한 수단을 포함하며, 컨트롤러는 외부 좌표 시스템에 대한 각 

타겟의 위치를 저장하고 선택 디바이스의 위치 및 방향과 임의의 타겟의 방향이 소정 관계를 가지고 있는 지를 결정

하며, 그렇다면 타겟을 선택한다.

본 발명의 실시예들은 도면을 참조하여 이하에 설명된다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 양호한 실시예에 따른 복수의 디바이스를 구비하는 디바이스 네트워크의 일반적인 블록 다이어그

램이다.

도 2는 도 1의 디바이스 네트워크에서 타겟 디바이스를 포인팅하는 선택 디바이스를 예시하는 일반적인 블록 다이어

그램이다.

도 3은 도 1의 디바이스 네트워크에 대한 좌표-시스템을 도시하고 있다.

도 4는 도 1의 디바이스 네트워크의 컨트롤러에 의한 위치 데이터의 처리를 도시한 플로우 차트이다.

도 5는 도 2에서 타겟 디바이스를 선택하기 위한 방법의 플로우차트이다.

도 6은 본 발명의 다른 실시예에 따른 디바이스 네트워크의 일반적인 블록 다이어그램이다.

실시예

도 1을 참조하면, 본 발명의 양호한 실시예에 따라 복수의 디바이스를 가지는 디바이스 네트워크(10)의 일반적인 블

록 다이어그램이 도시되어 있다. 복수의 디바이스들은 디바이스 네트워크(10)의 다른 타입을 표시하는 4개의 디바이

스 세트(12, 14, 16, 18)를 포함한다.

4개의 디바이스 세트(12, 14, 16, 18)는 복수의 통신 리소스를 통해 디바이스 네트워크(10) 내에서 서로 결합되어 제

어 신호 및 데이터 신호를 포함하는 신호를 처리한다. 그러한 통신 리소스들은 통신 케이블(20, 22) 및 무선 주파(RF)

채널(24)을 포함한다. 도 1에서, 이들 통신 리소스(20, 22, 24)는 알파벳 접미어로 라벨링되어 각 타입에 대한 다른 

통신 리소스를 구별한다.

디바이스 세트(12, 14)는 예를 들면 전기적 및 전자적 기기와 같은 타겟 디바이스(12a, 12b, 12c, 14a, 14b, 14c)를 

제공한다. 이들 기기들은 에어콘, 텔레비전 세트, 스테레오 사운드 시스템, 사진복사기, 프린터 또는 스크린 디스플레

이를 포함한다. 그러므로, 디바이스 네트워크(10)가 적용되는 오피스 환경에서, 디바이스 세트(14)는 프린터를 나타

낼 수 있고, 디바이스 세트(12)는 프로젝션 디스플레이를 포함하는 스크린 디스플레이를 나타낼 수 있다.

디바이스 세트(16)는 예를 들면 사용자 워크스테이션, 모바일 터미널, 퍼스널 디지털 어시스턴트(PDA) 또는 타겟 디

바이스(12a, 12b, 12c, 14a, 14b, 14c)에 대해 이동가능한 임의의 핸드헬드 디바이스와 같은 선택 디바이스(16a, 16

b, 16c)를 제공한다. 뿐만 아니라, 선택 디바이스(16a, 16b, 16c)는 하나 이상의 타겟 디바이스를 선택하는 사용자 입

력을 허용한다.
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디바이스 세트(18)는 통신 케이블(20, 22) 및 RF 채널(24)을 통해 각각 타겟 디바이스(12a, 12b, 12c, 14a, 14b, 14

c) 및 선택 디바이스(16a, 16b, 16c)에 결합되는 컨트롤러(18a, 18b)를 제공한다. 이들은 이중(duplex) 모드 통신 채

널이다.

예들로서 선택 디바이스(16a), 타겟 디바이스(12a) 및 컨트롤러(18a)를 이용 하여, 도 2는 디바이스 네트워크(10) 내

에서 타겟 디바이스(12a, 예를 들면 프린터)에 포인팅하는 선택 디바이스(16a, 예를 들면 핸드헬드 유닛)의 하나의 실

시예를 도시하고 있다.

선택 디바이스(16a)에 대해 고정된 축인 포인팅 축(32)이 도 2에 더 도시되어 있다. 후자를 선택하는 타겟 디바이스(

12a)(즉, 축(32)은 타겟을 근사하게 포인팅해야 한다)로 소정 한계내에서 적어도 근사하게 정렬되어야 하는 것은 이 

축(32)이다. 선택 디바이스(16a)는 디스플레이(33)를 통해 예를 들면 포인팅 축(32)과의 정렬인 화살표(34)와 같은 

포인팅 표시를 제공하도록 도시되어 있고, 따라서, 사용자가 축(32)이 타겟 디바이스(12a)를 포인팅하고 있는 때를 

알 수 있게 한다. 그러나, 디스플레이(33)는 예를 들면 축(32)이 선택 디바이스의 장축과 일치하는 경우에서와 같이, 

사용자가 선택 디바이스(16a)와 포인팅 축(32)을 다르게 정렬할 수 있는 한, 필요하지 않을 수도 있는 선택적 특징이

다.

선택 디바이스(16a)는 그 위치 및 그 포인팅 축(32)의 방향을 감지하여 타겟 디바이스(12a)를 포인팅할 때 위치 및 

방향 데이터를 제공하기 위한 수단, 위치 데이터를 포함하는 제어 신호를 생성하기 위한 수단, 및 RF 채널(24a)을 통

해 적어도 하나의 제어 신호를 송신하기 위한 수단을 구비하고 있다. 컨트롤러(18a)는 예를 들면 허브 또는 노드 컨트

롤러일 수 있다. 컨트롤러(18a)는 타겟 디바이스가 선택된 경우에 데이터 및 제어 신호를 그 디바이스(예를 들면, 프

린터)에 패싱한다.

더 구체적으로는, 감지 수단은 좌표 시스템을 이용하여 네트워크(10)의 기준 위치에 대한 유닛의 위치를 결정하기 위

한 공간 센서(26)의 형식으로 되어 있다. 센서의 하나의 적절한 형태는 그 출력(가속)이 시간에 따라 이중으로 통합되

어 위치를 획득하는 소형 가속도계이다. 그러한 하나의 디바이스는 Analog Devices of Norwood, Massachusettes,

(www.analog.com)에 의해 제조되며, 부품 번호는 ADXL505이다. 또한, 선택 디바이스가 고정된(또는 앵커) 기준 디

바이스에 근접했을 때 발생하는 재컬리브레이션 기술을 채용함으로써 측정 에러를 감소시키는 것이 바람직하다. 다

르게 또는 추가적으로, 칼만(Kalman) 필터링 기술이 적용되어 장시간에 걸쳐 누적된 에러의 영향을 극복할 수 있다. 

다르게는, 사용되는 RF 통신이 울트라 와이드 밴드(UWB) 타입이라면, 그 내용이 교차 참조로서 여기에 제공되는 미

국특허 제6,002,708호에 기재된 바와 같이, 높은 정밀도를 가지는 위치 데이터가 UWB에 특정인 수단을 이용하여 얻

어질 수 있다. 이러한 후자의 방법은 UWB 통신이 유행함에 따라 선호될 것이며, 가속도계가 필요하지 않다는 장점을

가지고 있다.

감지 수단은 현재 위치에서 선택 디바이스(16a)의 방향을 결정하기 위한 각도 센서(28)를 더 포함한다. 이 방향은 디

바이스 네트워크(10)의 2개의 대응하는 기준 축에 대한 적어도 2개의 각도에 기초하고 있다. 각도 센서(28)는 예를 

들면 각도 감지 자이로스코프, 또는 각도 레이트 감지 자이로스코프의 각도 레이트 출력을 시간에 걸쳐 통합함으로써

방향을 획득하는 센서일 수 있다. 각도 감지 자이로스코프의 예는 University of California at Berkeley의 아이템 번

호 'B99-003'(http://berkeley.edu/mems.html)에 의해 식별되는 것이다. 적절한 각도 레이트 감지 자이로스코프의 

예들은 일본의 Murata Manufacturing Co.의 모델 ENC-03J 및 ENV-05D052이다.

디바이스 네트워크(10)에 적용되는 좌표 시스템이 도 3에 도시되어 있다. 도시된 바와 같이, 좌표계의 3개의 서로 직

교 축은 예를 들면 기하학적 직교 좌표계의 X축, Y축 및 Z축에 대응한다. 위치 감지 또는 위치 설정은 기하학적 직교 

좌표(x, y, z)의 측면에서 공간상의 선택 디바이스(16a)의 위치를 확립한다. 방향, 또는 선택 디바이스(16a)가 타겟 디

바이스(12a)를 향해 포인팅 축을 따라 정렬되는 방향이 2개의 각도(φ,θ)로서 측정된다.

편의상, 본 명세서는 (x, y, z) 및 (φ,θ)의 이용을 디바이스(12, 14, 16)의 위치 및 방향을 각각 표현하는 것으로 가

정한다. 기재되지는 않았지만, 하나의 좌표계의 좌표 및 각도가 다른 등가 좌표계의 대응하는 좌표 및 각도를 계산하

는데 이용될 수 있으므로, 다른 등가 좌표계가 본 발명의 실시예에 적용될 수 있다.

본 발명의 실시예에 적용되는 좌표계를 이용하여 측정된 거리는 상대 거리이므로, 원점(0, 0)의 선택은 중요하지 않

다. 서로 직교인 축의 선택도 또한 중요하지 않다. 일반적으로, 반드시 그러한 것은 아니지만, Z축은 중력상 '위'방향

으로 정렬된다. 결과적으로, 이것은 X축 또는 Y축이 일부 선택된 지점에서 지구의 자오선에 정렬하도록 함으로써 모

두 3가지 축들의 간편한 정의를 제공한다. 일관된 이용이 보장되는 한, 임의의 다른 정의가 동일하게 잘 이용될 것이

다. 기재된 계산에 참여하는 모든 디바이스(12, 14, 16)는 일관성을 위해 동일한 좌표계 및 기준축을 참조하는 것이 

필요하다.

도 3을 다시 참조하면, 선택 디바이스(16a)는 선택 디바이스(16a)의 위치 및 방향을 각각 나타내는 좌표(x  1 ,y  1 ,z 

1 ) 및 (φ  1 ,θ  1 )인 지점 P에 위치하고 있다. (x  2 ,y  2 ,z  2 )를 타겟 디바이스(12a)의 좌표라고 하고, 이것은 지점
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Q에 의해 표현되는 위치이다. X', Y', 및 Z'는 X, Y, Z 축에 평행하여, 지점 P를 통과한다. 따라서, Q'는 Q의 X'Y' 면 상

으로의 투영이다. 그러면, φ  1 은 X 축과 PQ'간의 각도이다. θ  1 은 Z축과 벡터 PQ간의 각도이다. N 및 M은 도 3에

서와 같이 각각 Q의 X' 및 Z'로의 투영이다.

삼각형 PQ'N의 분석으로부터, 수학식 1이 도출된다.

수학식 1

삼각형 PQM으로부터 수학식 2가 도출된다.

수학식 2

여기에서, d=PQ로서, 지점 P에서의 선택 디바이스(16a)와 지점 Q에서의 타겟 디바이스(12a) 간의 거리이다.

수학식 1 및 수학식 2는 본 발명의 실시예에서 선택 디바이스(16a)의 위치 및 방향 및 타겟 디바이스(12a)의 위치의 

결정을 제공한다. 명백한 것은, 타겟 디바이스의 위치도 (x  2 ,y  2 ,z  2 )의 측면에서 알아져야 된다는 것이다.

선택 디바이스(16a)의 생성 수단은 상기 설명한 좌표계에 기초하고 있는, 좌 표로서 제공되는 위치 및 방향 데이터를 

처리하기 위한 신호 처리기(29)를 포함한다. 신호 처리기는 위치 및 방향 데이터를 제어 신호로 통합한다. 그런 다음, 

송신기(31)를 포함하는 송신 수단은 제어 신호를 RF 채널(24)을 통해 컨트롤러(18a)에 송신한다. 송신 수단의 한 예

는 블루투스  TM RF 무선 통신 인터페이스이다. 제어 신호는 예를 들면 위치 및 방향 데이터를 포함하는 메시지 패킷

으로서 인코딩될 수 있고, 이는 블루투스  TM 접속을 통해 통신된다.

선택 디바이스(16a)는 예를 들면 키패드일 수 있는 사용자 입력 수단(30)을 더 포함한다. 신호 처리기(29)에 결합되

는 입력 수단(30)은 사용자가 신호 처리기(29)를 활성화하는 사용자 입력을 제공하여 선택 디바이스(16a)의 위치 및 

방향을 결정할 수 있게 한다.

타겟 디바이스(12a)는 통신 케이블(22a)을 통해 컨트롤러(18a)로부터 데이터 신호 및 제어 신호를 수신하기 위한 인

터페이스(35)를 포함한다. 그러한 인터페이스(35)는 본 기술분야에 공지되어 있는 통신 소자들을 포함한다. 뿐만 아

니라, 타겟 디바이스(12a)는 인터페이스(35)에 결합되고 위치 데이터를 내장한 제어 신호를 처리하기 위한 신호 처리

기(36)를 더 포함한다. 그러한 제어 신호는 필요한 기준 위치 데이터를 제공하는 컨트롤러(18a)로부터 수신된 타겟 

제어 신호들을 포함한다.

도 4의 플로우차트에 예시된 처리 단계(40)는 컨트롤러(예를 들면, 18a)가 선택 디바이스(예를 들면, 16a)의 위치 및 

방향 데이터 및 타겟 디바이스(예를 들 면, 12a)의 위치 데이터에 기초하여 타겟 디바이스(예를 들면, 12a)가 선택되

는지 여부를 결정하는 방법을 기재하고 있다. 이들 위치 및 방향 데이터의 처리는 도 4의 플로우 차트에 예시되어 있

는 것과 같다.

처리(40)는 선택 디바이스(16a)의 위치 좌표(x  1 ,y  1 ,z  1 ) 및 방향 좌표(φ  1 ,θ  1 )가 선택 디바이스(16a)로부터 

송신된 제어 신호로부터 획득되는 단계 41에서 시작된다. 단계 41에 이어서, 처리(40)는 단계 42로 진행하여, 타겟 

디바이스(12a)의 주지의 위치 좌표(x  2 ,y  2 ,z  2 )를 얻는다. 그리고 나서, 컨트롤러(18a)는 φ=tan  -1 {(y  2 -y  1 )

/(x  2 -x  1 )}을 이용하여 단계 43에서 각도 φ를 계산한다.

φ의 계산에 이어서, 처리(40)는 결정 단계 44로 진행하여, 컨트롤러(18a)는 φ가 φ  1 의 근처에 있는지 여부, 즉 (φ

 1 -δφ, φ  1 +δφ)의 범위인지 여부를 결정하고, 여기에서 δφ는 적절하게 선택된 각도 윈도우이다.

δφ의 값은 선택기에서 타겟 디바이스의 폭에 의해 범위가 정해지는 각도 및 발생하는 선택에 요구되는 방향의 정확

도에 기초하여 계산될 수 있다. 예를 들면, δφ=K·½·tan  -1 (w/PQ)이고, 여기에서 w는 선택기를 면하는 타겟의 

폭이고, k는 공칭값이 1인 상수이며, 선택의 윈도우를 넓히거나 좁히도록 증가되거나 감소될 수 있다.
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결정 단계 44에서의 YES인 경우, 처리(40)는 단계 45로 진행한다. 단계 45 에서, 각도 θ는 θ=cos  -1 (z  2 -z  1 /d)

[여기에서, d=P와 Q간의 거리 = sqrt{(x  2 -x  1 ) 
 2 +(y  2 -y  1 ) 

 2 +(z  2 -z  1 ) 
 2 }]를 이용하여 계산된다.

그렇지 않으면, 결정 단계 44에서 NO인 경우, 처리는 종료 단계 46에서 종료하고, 따라서, 타겟 디바이스(12a)가 선

택되지 않는다.

결정 단계 47에서, 각도 θ의 계산시, 컨트롤러는 θ가 (θ  1 -δθ, θ  1 +δθ)의 범위인지 여부를 결정하고, 여기

에서 δθ는 적절하게 선택된 각도 윈도우이다.

δθ의 값은 선택기에서 타겟 디바이스의 높이에 의해 범위가 정해지는 각도 및 발생하는 선택에 요구되는 방향의 정

확도에 기초하여 계산될 수 있다. 예를 들면, δθ=K·½·tan  -1 (h/PQ)이고, 여기에서 h는 선택기를 면하는 타겟의

높이이고, k는 공칭값이 1인 상수이며, 선택의 윈도우를 넓히거나 좁히도록 증가되거나 감소될 수 있다.

결정 단계 47에서 YES인 경우, 처리(40)는 단계 48로 진행하여, 타겟 디바이스(12a)가 선택된다. 그렇지 않으면, 처

리(40)는 타겟 디바이스(12a)를 선택하지 않으며, NO인 경우, 종료 단계 46에서 중지된다.

이제, 도 5를 참조하면, 디바이스 네트워크(10)에서 하나 이상의 타겟 디바이스를 선택하기 위한 방법(50)이 플로우 

차트로 예시된다. 도 2에 도시된 타겟 디바이스(12a), 선택 디바이스(16a) 및 컨트롤러(18a)를 이용하여, 방법은 단계

51 에서 시작하고 단계 52로 진행하여, 컨트롤러(18a)가 선택 디바이스(16a)로부터 적어도 하나의 제어 신호를 수신

한다. 제어 신호는 선택 디바이스(16a)가 타겟 디바이스(예를 들면, 12a)를 포인팅하고 있을 때 선택 디바이스(예를 

들면, 16a)의 위치 및 방향 데이터를 가지고 있다.

그런 다음, 방법(50)은 단계 53으로 진행하여, 컨트롤러(18a)가 위치 및 방향 데이터를 처리하여, 타겟 디바이스(12a

)에 대한 선택 디바이스(16a)의 위치 및 방향을 결정한다. 결정 단계 54로 계속되어, 컨트롤러(18a)는 상기 기술한 방

법(40)을 이용하여, 타겟 디바이스(12a)가 제어 신호에 의해 제공되는 위치 데이터에 기초하여 식별될 수 있는지 여

부를 결정한다.

결정 단계 54에서 YES 결과의 경우, 방법(50)은 단계 54로 진행한다. 단계 54에서, 컨트롤러(18a)는 위치 데이터가 

타겟 디바이스(12a)를 식별하는데 충분하다고 결정된 경우에, 타겟 디바이스(12a)를 활성화시키는 적어도 하나의 타

겟 제어 신호를 생성하여, 선택 디바이스(16a)로부터 제어 신호와 연관되어 제공되는 데이터 신호를 처리한다.

그렇지 않으면, 결정 단계 54에서 NO인 결과 시, 방법(50)은 종료하고, 타겟 디바이스(12a)는 선택되지 않는다. 그러

한 상황은 예를 들면 선택 디바이스(16a)의 포인팅 축(32)이 타겟 디바이스(12a)를 향해 적절하거나 충분하게 정렬되

지 않은 경우에 발생할 수 있다.

방법(50)은 디바이스 세트(12)로부터 하나의 타겟 디바이스(12a)를 선택하는 것을 기재하고 있다. 그러나, 포인팅 축

(32)은 너무 근접하여 배치된 타겟 디바이 스 및/또는 너무 넓어서 판별을 허용하지 못하는 각도 윈도우 δφ, δθ, 

또는 임의의 다른 이유로 인해 디바이스 세트(12) 내에서 하나 이상의 타겟 디바이스로 포인팅하도록 결정될 수 있다.

그러한 경우에, 기재한 방법(50)과 조합하여 선택을 판별하고 좁히는데 다른 선택 기준이 적용될 수도 있다. 예를 들

면, 선택 기준 중 하나는, 타겟이 선택기와 동일 선상에 존재할 때 선택 디바이스에 가장 근접한 원하는 타겟 디바이스

를 식별하는데 거리를 이용하는 것이다. 다르게는, 다른 선택 기준은 예를 들면 디바이스 세트(12)로부터 가장 적게 

이용되는 타겟 디바이스를 선택하는 것과 같은 속성 매칭을 이용하는 것이다. 추가 선택 기준은 사용자가 디스플레이

(33) 상에서 볼 수 있는 디스플레이 메뉴를 통해 타겟 디바이스(12a)를 상호작용하여 선택하도록 하는 것이다. 또 다

른 선택 기준은 타겟 디바이스(12a)의 사용자 또는 관리자가 적어도 하나의 타겟 제어 신호를 처리할지 여부를 결정

하게 하고 타겟 디바이스(12a)의 선택을 가능하게 할지 여부를 결정하게 하는 것이다. 이들 방법들은 이하와 같이 선

택을 좁히기 위해 상기 기술한 방법(50)과 조합될 수 있다.

예를 들어, 디바이스 세트(12)가 프린터 세트인 경우, 부하 밸런싱 기준이 적용되어, 컨트롤러(18a)는 각 프린터의 서

비스 부하를 추적하고 가장 적게 부하가 걸린 프린터를 선택된 타겟으로 간주할 수 있다. 다르게는, 컨트롤러(18a)는 

제어 신호를 선택 디바이스(16a)에 다시 전송하고, 선택에 적합한 하나 이상의 타겟들(12b, 12c)의 리스트를 통합하

며, 선택적으로는 그 기술(description)에 의해 동반된다. 그리고 나서, 디바이스(16a)는 이 리스트를 디스플레이(33)

상에서 사용자에게 표시하고, 인터액티브한 선택이 사용자에 의해 수행될 수 있도록 허용하며, 결과적인 선택(예를 

들면, 12c)은 제어 신호의 형태로 컨트롤러(18a)에 송신됨으로써, 컨트롤러(18a)는 선택된 타겟(12c)을 선택한다.

또한, 신호 처리기(29)가 하나 이상의 제어 신호 및 사용자 입력을 처리하는 방법에 따라 디바이스 세트(12) 또는 디

바이스 세트(14) 중 하나로부터 하나 이상의 타겟 디바이스를 선택할 수 있다. 예를 들면, 사용자 입력 수단(30)이 할

성화된 상태로 유지되게 함으로써, 사용자는 선택 디바이스(16a)를 스캐닝 모드로 설정한다. 스캐닝 모드에서, 선택 

디바이스(16a)로 스위핑 모션(sweeping motion)이 수행되어, 디바이스 세트(12) 또는 디바이스 세트(14)로부터 하
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나 이상의 타겟 디바이스를 선택한다. 그리고 나서, 처리(40) 및 방법(40)이 연속적으로 활성화되어, 타겟 디바이스(1

2a, 12b, 12c, 14a, 14b, 14c)가 순차적으로 선택된다.

도 6에 도시된 개략적인 블록 다이어그램은 본 발명의 다른 실시예에 따른 디바이스 네트워크(60)를 도시하고 있다. 

디바이스 네트워크(60)에서, 컨트롤러(18a, 18b)를 디바이스 세트(12) 내의 타겟 디바이스(12a, 12b, 12c)에 결합시

키는 통신 리소스들은 RF 또는 IR 채널(61a, 61b)이다. 그러므로, 디바이스 네트워크(60)는 제어 신호 및 데이터 신

호와 같은 신호들이 RF 또는 IR 채널(24a, 24b, 61a, 61b)을 통해 통신되는 무선 디바이스 네트워크를 나타낸다.

본 발명의 또 다른 실시예는 계산상으로 인액티브한 타겟 디바이스(예를 들면, 12, 14), 즉 예를 들면 슈퍼마켓에서 

벽이나 선반에 걸린 그림을 채용한다. 대신에, 그 위치 데이터는 컨트롤러(18a)에 저장되고, 그러므로 통신 리소스(20

, 22)는 본 실시예에서 필요하지 않다. 타겟(예를 들면, 12a)의 선택 동작은 이전에 설명한 바와 같이 방법(50, 40)을 

이용하여 컨트롤러(18a)에 의해 결정된다. 타겟의 선택은 액션이 컨트롤러에 의해 수행되게 하며, 이 경우에 선택된 

타겟의 실체에 좌우되지만, 상기 설명한 실시예와는 반대로, 선택된 타겟과의 통신에 관련되지 않는다. 예를 들면, 타

겟(12a, 12b, 12c, 12d)은 벽에 걸린 그림일 수 있고, 따라서 타겟(12a)의 선택은 컨트롤러(18a)가 예를 들면 제어 신

호를 선택 디바이스(16a)에 전송하도록 하며, 그림(12a)에 관련된 정보를 통합시키고, 이것은 디바이스(16a)의 디스

플레이(33) 상에 표시된다. 마찬가지로, 슈퍼마켓 브라우징 어플리케이션에서, 선반 상의 아이템에 관한 정보는 선반

이 포인팅되어 선택되는 경우에 디스플레이에 상에 제공될 수도 있다.

본 발명의 양호한 실시예의 장점들은 명백하다. 본 발명의 양호한 실시예들의 하나의 장점은 선택 디바이스 예를 들

면 PDA가 예를 들면 블루투스를 이용하여 RF 통신을 점점 더 많이 구비함에 따라 명백하게 된다. 여기에 공개된 발

명은 무선 통신이 가능한 그러한 선택 디바이스들이 IR과 같은 추가 하드웨어 없이도, 타겟 선택을 수행할 수 있도록 

한다. 이것은, 선택 기능이 순전히 소프트웨어로 그리고 오프-셀프(off-shelf) 하드웨어의 상부 상에 구현될 수 있으

며, 이것은 비용이 효율적이다.

본 발명의 또 다른 장점은 타겟 디바이스를 선택하는 것이 적외선 채널과 같은 방향성 통신 리소스를 필요로 하지 않

는다는 점이다. 그러므로, 그러한 방향성 통신 리소스를 이용하고 동일한 디바이스 네트워크에서 동작하는 다른 디바

이스로 부터의 신호 간섭과 같은 본질적인 문제들이 본 발명의 디바이스 네트워크에서는 발생하지 않는다.

계산상 인액티브한 타겟, 예를 들면 슈퍼마켓 선반에 관련한 실시예의 제3 장점은, 그러한 각 타겟마다에 대해 통신 

하드웨어가 설치될 필요가 없어 현재 기술과 비교할 때 하드웨어 비용이 엄청나게 절감된다는 점이다.

본 발명의 다른 실시예는 방향의 단지 하나의 각도를 결정하는 원리 상에서 동작한다. 환언하면, '포인팅 선'보다는 '

방향면'이 결정된다. 그러나, 이것은 원하지 않는 오브젝트가 면내에 존재하여 선택되므로 덜 바람직하다. '선택을 좁

히는 것'과 관련하여 상기 설명한 바와 같이, 일정 정도의 필터링이 요구된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
선택가능한 타겟을 구비하는 디바이스 네트워크에 있어서,

컨트롤러, 하나 이상의 타겟, 및 각각이 상기 타겟에 대해 이동가능한 하나 이상의 선택 디바이스를 포함하고,

상기 각 선택 디바이스는 외부 좌표계에 대한 그 자신의 위치와 방향을 감지하기 위한 수단, 상기 감지된 위치 및 방

향을 통합하는 적어도 하나의 신호를 생성하기 위한 수단, 및 상기 신호를 상기 컨트롤러에 송신하기 위한 수단을 포

함하며,

상기 컨트롤러는 외부 좌표계에 대한 각 타겟의 위치를 저장하고, 상기 선택 디바이스의 위치 및 방향과 임의의 타겟

의 위치가 소정 관계를 가지고 있는지의 여부를 결정하며, 만약 그렇다면 상기 타겟을 선택하는 디바이스 네트워크.

청구항 2.
제1항에 있어서, 상기 컨트롤러는 상기 타겟 또는 각 타겟과 통신하고 있고, 상기 선택된 타겟에서 프로세스를 개시하

는 디바이스 네트워크.

청구항 3.
제1항에 있어서, 상기 컨트롤러는 상기 타겟 또는 각 타겟과 통신하고 있지 않고, 상기 선택된 타겟 이외의 디바이스

에 프로세스를 개시하는 디바이스 네트워크.
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청구항 4.
제1항 내지 제3항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 컨트롤러는 상기 선택 디바 이스에 대한 상기 타겟의 방향을 결정하

고 그렇게 결정된 상기 타겟의 상대 방향과 상기 선택 디바이스의 방향을 비교함으로써, 상기 선택 디바이스의 위치 

및 방향과 임의의 타겟의 위치가 소정 관계를 갖고 있는지의 여부를 결정하는 디바이스 네트워크.

청구항 5.
제1항 내지 제4항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 선택 디바이스에 의한 신호의 생성 및 송신은 상기 선택 디바이스로

의 사용자 입력에 의해 개시되는 디바이스 네트워크.

청구항 6.
제1항 내지 제5항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 선택 디바이스는 그 출력이 이중으로 적분되어 위치 출력을 제공하는

가속도계 또는 UWB를 이용하여 그 위치를 감지하는 디바이스 네트워크.

청구항 7.
제1항 내지 제6항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 선택 디바이스는 자이로스코프를 이용하여 그 방향을 감지하는 디바

이스 네트워크.

청구항 8.
제1항 내지 제7항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 각 선택 디바이스는 디스플레이, 인자 표시, 또는 뾰족한 형상과 같은

포인팅 수단을 포함하여 상기 선택 디바이스를 타겟 디바이스와 정렬시키는 디바이스 네트워크.

청구항 9.
제1항 내지 제8항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 선택 디바이스 및 상기 컨트롤러간의 통신은 무선인 디바이스 네트워

크.

청구항 10.
제2항 또는 제3항 내지 제9항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 타겟 디바이스 및 상기 컨트롤러간의 통신은 무선인 디바

이스 네트워크.

도면
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