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(54) Mécanisme d'animation et piéce d'horlogerie comprenant un tel mécanisme.

(57) L'invention concerne un mécanisme d'animation (1) com-
prenant une came (2) montée mobile en rotation autour d'un axe
de rotation de la came (2), la came (2) comprenant une rainure
de guidage (22), arrangée notamment autour de l'axe de rota-
tion de la came (2), un premier organe d'animation (35) lié ciné-
matiquement a la came (2) par un premier organe de transmis-
sion (3), un deuxieme organe d'animation (36) lié cinématique-
ment & la came (2) par un deuxiéme organe de transmission (4),
le premier organe de transmission (3) et le second organe de
transmission (4) comprenant chacun un organe suiveur de came
coopérant avec la rainure de guidage (22). L'invention concerne
également une piéce d'horlogerie (10) comprenant un tel méca-
nisme d'animation (1).




CH 719984 A1

Description

[0001] La présente invention concerne un mécanisme d'animation permettant d'animer un ou plusieurs organes d'anima-
tion formant un ou plusieurs objets (personnages, figurines, animaux, etc.) et/ou indiquant des informations temporelles.
La présente invention concerne en particulier un mécanisme d'animation destiné a équiper une piéce d'horlogerie.

[0002] De nombreux mécanismes d'animation sont connus et permettent de mettre en mouvement un ou plusieurs per-
sonnages, figurines, animaux ou affichages d'informations temporelles, pour obtenir un effet divertissant. Ce mouvement
est en général un mouvement cyclique : partant d'une position initiale, le ou les organes d'animation se déplacent dans
une séquence déterminée de positions avant de revenir & leur position initiale. Ces mécanismes sont particuliérement
utilisés en joaillerie ou en horlogerie. En général, lorsqu'ils sont intégrés a un mouvement d'une piéce d'horlogerie, ils sont
agencés pour déclencher I'animation & des moments déterminés (passage de I'heure par exemple) ou a la demande via
un organe de commande actionnable par |'utilisateur.

[0003] Un mécanisme d'animation est généralement associé a un organe moteur qui transmet au mécanisme d'animation
I'énergie nécessaire a la mise en mouvement du ou des organes d'animation. Dans le cas ol le mécanisme d'animation
est associé & un mouvement de piéce d'horlogerie, lI'organe moteur du mécanisme d'animation peut étre soit l'organe
moteur du mouvement ou un organe moteur distinct dédié uniquement au mécanisme d'animation.

[0004] L'intégration d'un mécanisme d'animation dans une piéce d'horlogerie, en particulier dans une montre-bracelet,
est souvent difficile en raison du volume et de la complexité du mécanisme, particuliérement lorsque plusieurs organes
d'animation sont en mouvement ou lorsque les déplacements des organes d'animation au cours d'un cycle sont multiples.

[0005] Un but de la présente invention est de proposer un mécanisme d'animation permettant d'animer plusieurs organes
d'animation avec une complexité moindre et donc un encombrement réduit par rapport aux mécanismes de l'art antérieur.

[0006] Ce but et d'autres avantages sont atteints en particulier & I'aide d'un mécanisme d'animation comprenant une came
montée mobile en rotation autour d'un axe de rotation de la came, la came comprenant une rainure de guidage arrangée
autour de l'axe de rotation de la came, un premier organe d'animation lié cinématiquement & la came par un premier
organe de transmission, un deuxié€me organe d'animation lié cinématiquement a la came par un deuxiéme organe de
transmission, le premier organe de transmission et le deuxiéme organe de transmission comprenant chacun un organe
suiveur de came inséré dans la rainure de guidage.

[0007] L'utilisation d'une came unique avec une seule rainure de guidage pour déplacer au moins deux organes de trans-
mission qui animent au moins deux organes d'animation, permet de réduire au minimum le nombre de piéces en mouve-
ment. L'utilisation d'une rainure de guidage dans laquelle sont insérés les organes suiveurs de came des organes de
transmission permet en outre de guider avec précision les organes de transmission dans tous leurs degrés de liberté sans
nécessiter de mécanisme de rappel tel qu'un ressort ou autre pour le ramener dans une direction.

[0008] La rainure de guidage forme de préférence une courbe fermée, ce qui permet a la came d'étre tournée toujours
dans le méme sens.

[0009] Selon une forme d'exécution, le premier organe de transmission est un levier monté mobile en rotation et le
deuxiéme organe de transmission est une tringle montée mobile en translation.

[0010] La rainure de guidage comprend par exemple au moins une portion active dans laquelle la distance de la rainure
de guidage a l'axe de rotation de la came est variable et au moins une portion inactive dans laquelle la distance de la
rainure de guidage a |'axe de rotation de la came est constante, le mécanisme d'animation étant configuré pour que lorsque
l'organe suiveur de came du premier organe de transmission suit une portion active de la rainure de guidage, l'organe
suiveur de came du deuxiéme organe de transmission suive une portion inactive de la rainure de guidage, et pour que
lorsque l'organe suiveur de came du deuxiéme organe de transmission suit une portion active de la rainure de guidage,
l'organe suiveur de came du premier organe de transmission suive une portion inactive de la rainure de guidage.

[0011] Selon certaines formes d'exécution le mécanisme d'animation comprend en outre un troisiéme organe d'anima-
tion, un quatriéme organe d'animation et un troisiéme organe de transmission, le troisieme organe d'animation étant lié
cinématiquement a la came par le troisiéme organe de transmission et le quatriéme organe d'animation étant lié a la came
par le deuxiéme organe de transmission, le troisiéme organe de transmission comprenant un organe suiveur de came
inséré dans la rainure de guidage.

[0012] Le mécanisme d'animation est alors par exemple configuré pour que lorsque l'organe suiveur de came du premier
organe de transmission suit une portion active de la rainure de guidage, l'organe suiveur de came du troisi€me organe de
transmission suive une portion active de la rainure de guidage, et pour que lorsque I'organe suiveur de came du premier
organe de transmission suit une portion inactive de la rainure de guidage, I'organe suiveur de came du troisi€me organe
de transmission suive une portion inactive de la rainure de guidage.

[0013] Le troisiéme organe de transmission est par exemple un levier monté mobile en rotation.

[0014] Selon une forme d'exécution, le premier organe d'animation représente le bas du corps d'un premier personnage,
le deuxiéme organe d'animation représente le haut du corps du premier personnage, le troisiéme organe d'animation
représente le bas du corps d'un deuxiéme personnage et le quatriéme organe d'animation représente le haut du corps du
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deuxiéme personnage, le mécanisme d'animation étant configuré pour que lors d'un cycle d'animation correspondant a
une rotation de la came d'un demi-tour a partir d'une position de départ, les premier et deuxiéme personnages effectuent
ainsi les déplacements successifs suivants :

— le bas de leurs corps et le haut de leurs corps translatent ensemble |'un vers l'autre ;

— le haut de leurs corps pivote relativement au bas de leurs corps qui reste immobile, de sorte que leurs tétes se
rapprochent |'une de l'autre ;

— le haut de leurs corps pivote dans le sens inverse tandis que le bas de leurs corps reste toujours immobile ;

— le bas de leurs corps et le haut de leurs corps translatent ensemble pour s'écarter I'un de l'autre et revenir a la po-
sition de départ.

[0015] De préférence, la position de l'organe suiveur de came par exemple du deuxiéme organe de transmission est
réglable pour régler la position relative du deuxiéme organe de transmission par rapport a l'axe de rotation de la came. Cela
permet par exemple de régler la position du deuxiéme organe d'animation par rapport au quatrieme organe d'animation.

[0016] Le but énoncé plus haut et d'autres avantages sont également atteints a l'aide d'une piéce d'horlogerie comprenant
un tel mécanisme d'animation.

[0017] La présente invention sera mieux comprise a la lecture de la description qui suit, illustrée par les figures, ou :

La figure 1 illustre au moins partiellement une piéce d'horlogerie comprenant un mécanisme d'animation selon une
forme d'exécution de l'invention ;

La figure 2 montre le mécanisme d'animation compris dans la piéce d'horlogerie de la figure 1, sans les organes d'ani-
mation ;

La figure 3 est une vue en perspective du mécanisme d'animation de la figure 2 ;
La figure 4 est une vue en perspective et en coupe partielle du mécanisme d'animation de la figure 2 ;
La figure 5 illustre la came du mécanisme d'animation de la figure 2 ;

Les figures 6 & 12 illustrent différentes étapes d'un cycle d'animation du mécanisme d'animation de la figure 2.

[0018] Selon la forme d'exécution illustrée par les figures a titre d'exemple illustratif mais non limitatif, le mécanisme
d'animation 1 de l'invention est destiné a étre intégré dans une piéce d'horlogerie, en particulier dans une montre-bracelet
10 partiellement illustrée a la figure 1, et est configuré pour animer des organes d'animation 35, 36, 55, 56, 37, 57 formant
deux personnages se tenant par la main, par exemple un personnage masculin & gauche et un personnage féminin a
droite, situés de part et d'autre du centre de la piéce d'horlogerie.

[0019] Le personnage masculin est formé essentiellement par un premier organe d'animation 35 représentant les jambes
du personnage masculin et par un deuxiéeme organe d'animation 36 représentant le haut du corps (buste et téte). Le
personnage féminin est formé essentiellement par un troisiéme organe d'animation 55 représentant une premiére jambe
surlaquelle le personnage féminin semble prendre appui et par un quatriéme organe d'animation 56 représentant le haut du
corps (buste, téte) et la deuxiéme jambe du personnage. Deux organes d'animation supplémentaires 37, 57 représentent
chacun un bras d'un des deux personnages. Les bras sont montés mobiles en rotation & une extrémité sur le haut du corps
du personnage respectif et ils sont attachés I'un a l'autre, également mobiles en rotation, a l'autre extrémité, de facon a
donner l'impression que les personnages se tiennent par la main.

[0020] Le mécanisme d'animation 1 est configuré pour que, lors de I'animation des organes d'animation 35, 36, 55, 56,
les personnages se rapprochent I'un de l'autre, se penchent en avant comme pour se donner un baiser, puis reviennent
a leur position de départ représentée a la figure 1, tout en se tenant par la main. Au cours d'un cycle d'animation, les
personnages effectuent ainsi les déplacements successifs suivants :

— le bas de leurs corps 35 ; 55 et le haut de leurs corps 36 ;56 translatent ensemble vers |le centre de la piéce d'hor-
logerie ;

— le haut de leurs corps 36 ; 56 pivote relativement au bas de leurs corps 35 ; 55 qui reste immobile, de sorte que
leurs tétes se rapprochent l'une de l'autre ;

— le haut de leurs corps 36 ; 56 pivote dans le sens inverse tandis que le bas de leurs corps 35, 55 reste toujours im-
mobile ;
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— le bas de leurs corps 35 ; 55 et le haut de leurs corps 36 ;56 translatent ensemble pour s'écarter du centre de la
piéce d'horlogerie et revenir a la position de départ.

[0021] Le mécanisme d'animation 1 est par exemple agencé pour déclencher I'animation a des moments déterminés
par le mouvement de la piéce d'horlogerie 10 et/ou a la demande via un organe de commande non représenté sur les
figures, actionnable par I'utilisateur. L'intégration du mécanisme d'animation 1 dans la piéce d'horlogerie 10 est effectuée
de maniére connue en soi et ne sera donc pas décrite plus en détail ci-aprés. Le mécanisme d'animation 1 est associé
dans la piéce d'horlogerie 10 & un organe moteur qui transmet au mécanisme d'animation 1 I'énergie nécessaire a la
mise en mouvement des organes d'animation 35, 36, 55, 56. L'organe moteur est par exemple un organe moteur dédié
uniquement au mécanisme d'animation 1 et rechargeable par exemple lors de I'actionnement de I'organe de commande
du mécanisme d'animation et/ou I'organe moteur du mouvement de la piéce d'horlogerie qui est couplé au mécanisme
d'animation par exemple & des moments déterminés par le mouvement de la piéce d'horlogerie. Comme expliqué plus en
détails ci-aprés, l'animation des organes d'animation 35, 36, 55, 56 se fait par l'intermédiaire d'une came 2 qui est mise
en rotation par l'organe moteur et qui actionne trois organes de transmission 3, 4, 5 qui sont liés cinématiquement aux
organes d'animation 35, 36, 55, 56.

[0022] Les figures 2 & 4 illustrent plus en détails le mécanisme d'animation 1 de l'invention selon la forme d'exécution
représentée a lafigure 1, sans les organes d'animation formant les personnages. Le mécanisme d'animation 1 comprend
la came 2 et les trois organes de transmission 3, 4, 5. Chaque organe de transmission 3, 4, 5 comprend un organe suiveur
de came 31, 41, 51 configuré pour étre inséré dans une rainure de guidage 22 de la came 2 s'étendant autour de l'axe de
rotation 20 de la came 2, la rainure de guidage 22 formant par exemple une courbe fermée autour de I'axe de rotation 20 de
la came 2. Les organes suiveurs de came 31, 41, 51 sont de préférence des goupilles solidaires chacune de leur organe
de transmission 3, 4, 5 respectif et insérées dans la rainure de guidage 22 (figure 4). Les goupilles 31, 41, 51 sont de
préférence formées de maniére connues, par exemple monobloc ou venues de matiére avec leur organe de transmission
3, 4, 5 respectif, ou fixées, par exemple chassées ou soudées, sur leur organe de transmission 3, 4, 5 respectif.

[0023] Selon la forme d'exécution illustrée, le premier organe de transmission 3 est un levier pivoté a 'une de ses extré-
mités autour d'un axe de rotation 30. L'autre extrémité du levier 3 est liée cinématiquement & un premier chariot 6 monté
mobile en translation. La goupille 31 du levier 3 est située entre les deux extrémités. Le mécanisme d'animation 1 est
configuré de sorte que la rotation du levier 3 entraine la translation du premier chariot 6. Le levier 3 et le premier chariot
6 sont par exemple liés cinématiquement I'un & l'autre par une goupille d'une piéce insérée dans un oblong de 'autre piéce.
Une goupille 61 du premier chariot 6 est par exemple insérée dans un oblong 32 du levier 3. Le premier chariot 6 est par
exemple monté mobile en translation a l'aide d'éléments fixes, par exemple a l'aide de deux roulements 62 fixes, insérés
chacun dans un oblong 63 du premier chariot 6, les deux oblongs 63 étant orientés dans la méme direction, par exemple
horizontalement par rapport & la scéne formée par les personnages.

[0024] Le premier chariot 6 comprend un bras 7 monté mobile en rotation sur le premier chariot 6, et dont I'extrémité
distale est liée cinématiquement au deuxiéme organe de transmission 4. Le deuxiéme organe de transmission 4 est une
tringle montée mobile en translation et le mécanisme d'animation 1 est configuré de sorte que la translation de la tringle
4 entraine la rotation du bras 7 autour de son axe de rotation 70. La tringle 4 est par exemple montée mobile en translation
a l'aide d'éléments fixes, par exemple a |'aide de deux roulements 42 fixes, insérés dans un oblong 43 et dans une encoche
44 de latringle 4. L'oblong 43 et I'encoche 44 sont orientés dans la méme direction, par exemple verticalement par rapport
a la scéne formée par les personnages. D'autres formes de mécanismes sont cependant possibles dans le cadre de
l'invention pour monter le deuxiéme organe de transmission 4 mobile en translation. Le bras 7 et la tringle 4 sont par
exemple liés cinématiquement |'un & l'autre par une goupille d'une piéce insérée dans un oblong de l'autre piéce. Une
goupille 71 du bras 7 est par exemple insérée dans un oblong 45 de la tringle 4. L'oblong 45 de la tringle 4 est orienté
parallélement a la direction de translation du premier chariot 6, par exemple horizontalement par rapport a la scéne formée
par les personnages, de sorte que lorsque le premier chariot 6 se translate sous l'effet du mouvement du premier organe
de transmission 3 et que le deuxiéme organe de transmission 4 est immobile, le bras 7 ne pivote pas par rapport au
premier chariot 6.

[0025] Le premier chariot 8 comprend au moins un élément de fixation pour la fixation sur le premier chariot 6 du premier
organe d'animation 35 (visible & la figure 1) représentant les jambes du personnage masculin, par exemple un canon
60 solidaire du premier chariot 6 disposé autour de I'axe de rotation 70 du bras 7. Le bras 7 comprend au moins un élément
de fixation pour la fixation sur le bras 7 du deuxiéme organe d'animation 36 (visible a la figure 1) représentant le buste et la
téte du personnage masculin, par exemple un canon 72 solidaire du bras 7 disposé autour de I'axe de rotation 70 du bras
7. Selon l'invention, le premier organe d'animation est fixé sur le premier chariot 8, par exemple sur le canon 60 solidaire du
premier chariot 6, tandis que le deuxiéme organe d'animation est fixé sur le bras 7, par exemple sur le canon 72 solidaire
du bras 7. Ainsi, lorsque le chariot 6 est déplacé en translation sous I'effet du premier organe de transmission 3, le premier
et le deuxiéme organe d'animation 35, 36 se déplacent ensemble en translation. Lorsque le bras 7 est mis en rotation
sous l'effet du deuxiéme organe de transmission 4, le deuxié€me organe d'animation 36 est mis en rotation et pivote par
rapport au premier organe d'animation 35. D'autres éléments de fixation sont cependant envisageables dans le cadre de
l'invention pour fixer les premier et deuxiéme organes d'animation 35, 36 au premier chariot 6 et/ou au bras 7.
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[0026] La rainure de guidage 22 de la came 2 est par exemple configurée pour déplacer successivement le premier or-
gane de transmission 3 et le deuxiéme organe de transmission 4, permettant ainsi une succession de mouvements de
translation du personnage et de mouvements de pivotement du haut de son corps. Toutefois selon la scénographie sou-
haitée, des déplacements simultanés des premier et deuxiéme organes de transmission 3, 4 sont possibles afin d'obtenir
des mouvements combinés des organes d'animation.

[0027] En référence a lafigure 5, la rainure de guidage 22 comprend par exemple au moins une portion active 222, 224 et
au moins une portion inactive 221, 223. Dans une portion active 222, 224, la distance de la rainure de guidage 22 a l'axe
de rotation 20 de la came 2 varie, ce qui entraine le déplacement de tout organe de transmission dont l'organe suiveur
de came se trouve dans une telle portion active 222, 224 lorsque la came est en rotation. Dans une portion inactive 221,
223, la distance de la rainure de guidage a I'axe de rotation 20 de la came 2 est constante, de sorte que tout organe
de transmission dont I'organe suiveur de came se trouve dans une telle portion inactive 221, 223 lorsque la came 2 est
en rotation reste sensiblement immobile. Selon la forme d'exécution illustrée, les positions relatives dans la rainure de
guidage 22 de la goupille 31 du premier organe de transmission 3 et de la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission
4 sont par exemple choisies de sorte que ces goupilles 31, 41 ne soient pratiquement jamais simultanément dans une
portion active 222, 224 de la rainure de guidage 22.

[0028] Selon la forme d'exécution illustrée, le mécanisme d'animation comprend trois organes de transmission 3, 4, 5.
Le troisiéme organe de transmission 5 est de préférence agencé de maniére similaire au premier organe de transmission
3. Le troisiéme organe de transmission 5 est par exemple un levier pivoté a l'une de ses extrémités autour d'un axe de
rotation 50. L'autre extrémité du levier est liée cinématiquement & un deuxiéme chariot 8 monté mobile en translation. La
goupille 51 du levier 5 est positionné entre les deux extrémités. Le mécanisme d'animation 1 est configuré de sorte que
la rotation du levier 5 entraine la translation du deuxiéme chariot 8. Le levier 5 et le deuxiéme chariot 8 sont par exemple
liés cinématiquement par une goupille d'une premiére piéce insérée dans un oblong de l'autre piéce. Une goupille 81 du
deuxiéme chariot 8 est par exemple insérée dans un oblong 52 du levier 5. La course en translation du deuxiéme chariot
8 est de préférence guidée par des éléments fixes, par exemple par deux roulements 82 fixes, insérés chacun dans un
oblong 83 du deuxiéme chariot 8, les deux oblongs 83 étant orientés dans la méme direction, par exemple horizontalement
par rapport a la scéne formée par les personnages.

[0029] Le deuxiéme chariot 8 comprend un bras 9 monté mobile en rotation sur le deuxiéme chariot 8, et dont I'extrémité
distale est liée cinématiquement au deuxiéme organe de transmission 4. Le mécanisme d'animation 1 est configuré de
sorte que la translation du deuxiéme organe de transmission 4 entraine la rotation du bras 9 autour de son axe de rotation.
Le bras 9 et la tringle 4 sont par exemple liés cinématiquement 'un a l'autre par une goupille d'une piéce insérée dans
un oblong de 'autre piéce. Une goupille 91 du bras 9 est par exemple insérée dans un oblong 46 de la tringle 4. L'oblong
46 de latringle 4 est orienté parallélement a la direction de translation du deuxiéme chariot 8, par exemple horizontalement
par rapport a la scéne formée par les personnages, de sorte que lorsque le deuxiéme chariot 8 se translate sous l'effet
du mouvement du troisidme organe de transmission 5 et que le deuxiéme organe de transmission 4 est immobile, le bras
9 ne pivote pas par rapport au deuxiéme chariot 8.

[0030] Le deuxiéme chariot 8 comprend au moins un élément de fixation pour la fixation sur le deuxiéme chariot 8 du
troisiéme organe d'animation 55 (visible a la figure 1) représentant la jambe d'appui du personnage féminin, par exemple
un canon 80 solidaire du deuxiéme chariot 8 disposé autour de 'axe de rotation 90 du bras 9. Le bras 9 comprend au moins
un élément de fixation pour la fixation sur le bras 9 du quatriéme organe d'animation 56 (visible a la figure 1) représentant le
corps du personnage féminin, par exemple un canon 92 disposé autour de I'axe de rotation 90 du bras 9. Selon l'invention,
le troisiéme organe d'animation 55 est fixé sur le deuxiéme chariot 8, par exemple sur le canon 80 solidaire du deuxiéme
chariot 8, tandis que le quatriéme organe d'animation est fixé sur le bras 9, par exemple sur le canon 92 solidaire du bras
9. Ainsi, lorsque le deuxiéme chariot 8 est déplacé en translation sous l'effet du troisi€me organe de transmission 5, le
troisiéme et le quatriéme organe d'animation 55, 56 se déplacent ensemble en translation. Lorsque le bras 9 est mis en
rotation sous I'effet du deuxiéme organe de transmission 4, le quatriéme organe d'animation 56 est mis en rotation et pivote
par rapport au troisiéme organe d'animation 55. D'autres éléments de fixation sont cependant envisageables dans le cadre
de l'invention pour fixer les troisiéme et quatriémes organes d'animation 55, 56 au deuxiéme chariot 8 et/ou au bras 9.

[0031] De maniére préférentielle, la position d'au moins un organe suiveur d'un des organes de transmission est réglable
de maniére a pouvoir ajuster la position du ou des organes de transmission en question relativement aux autres organes
de transmission, et ainsi pouvoir ajuster la position d'au moins un organe d'animation par rapport aux autres organes
d'animation. Selon la forme d'exécution illustrée, la position de I'organe suiveur de came 41 du deuxiéme organe de
transmission 4 le long de I'axe longitudinal du deuxiéme organe de transmission 4 est réglable. L'organe suiveur de came
41 est par exemple un excentrique dont une extrémité est une goupille destinée a étre insérée dans la rainure de guidage
22 et l'autre extrémité sert au pivotement de I'excentrique pour régler la position de la goupille le long du deuxiéme organe
de transmission 4. La rotation de l'excentrique d'une fraction de tour permet de régler la position de la goupille le long
du deuxiéme organe de transmission et par conséquent la position du deuxiéme organe de transmission 4 par rapport a
I'axe de rotation de la came 2 et par rapport aux autres organes de transmission 3, 5. Le réglage de la position du ou des
organes suiveurs de came correspondants permet d'ajuster la position relative des organes d'animation afin par exemple
de compenser des erreurs de positionnement et/ou des jeux de fabrication des organes d'animation et/ou lors d'opérations
d'entretien pour compenser d'éventuels déréglages survenus avec le temps.
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[0032] Selon la forme d'exécution illustrée par les figures, la came 2 comprend quatre portions actives 222, 224 et quatre
portions inactives 221, 223 disposées en alternance autour de I'axe de rotation 20 de la came 2. Les portions actives
222, 224 et inactives 221, 223 et les organes de transmission 3, 4, 5 sont disposés de sorte que lorsque les goupilles
31, 51 des premier et troisidme organes de transmission 3, 5 se trouvent dans une portion active 222, 224 de la rainure
de came 22, la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission 4 se trouve dans une portion inactive 223 de la rainure
de came 22, et que lorsque la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission 4 se trouve dans une portion active 222,
224 de la rainure de came 22, les goupilles 31, 51 des premier et troisiéme organes de transmission 3, 5 se trouvent dans
une portion inactive 223 de la rainure de came 22. Ainsi, lorsque la came 2 est en rotation, les personnages se déplacent
soit par translation, soit par pivotement du haut de leur corps.

[0033] Les portions actives 222, 224 et inactives 221, 223 sont par exemple réparties de maniére a ce que la rainure de
guidage 22 soit continue et comprenne par exemple une séquence 221, 222, 223, 224 de portions actives et/ou inactives
qui est répétée au moins une fois sur la circonférence totale de la rainure de guidage 22. Dans le sens antihoraire, la
rainure de guidage 22 comprend successivement par exemple, sur un demi-tour :

une portion inactive haute 221 dans laquelle la distance de la rainure de guidage 22 a I'axe de rotation 20 est
constante et maximale ;

— une portion active décroissante 222 dans laquelle la distance de la rainure de guidage 22 a I'axe de rotation 20 dé-
croit dans le sens antihoraire ;

— une portion inactive basse 223 dans laquelle la distance de la rainure de guidage 22 & l'axe de rotation 20 est
constante et minimale ;

— une portion active croissante 224 dans laquelle la distance de la rainure de guidage 22 a I'axe de rotation 20 croit
dans le sens antihoraire.

[0034] La séquence de quatre portions 221, 222, 223, 224 ci-dessus est ensuite répétée sur l'autre moitié de la rainure
de guidage 22.

[0035] Les figures 6 & 12 illustrent plusieurs positions instantanées successives du mécanisme d'animation 1 au cours
d'un cycle d'animation, sans les organes d'animation pour plus de lisibilité.

[0036] La came 2 est montée solidaire en rotation avec une roue dentée 21 qui permet son entrainement par un rouage
entrainé par l'organe moteur. La came 2 et la roue dentée 21 sont par exemple une seule piéce monobloc. Le mécanisme
d'animation 1 est entrainé de sorte que la came 2 tourne dans le sens horaire. Les goupilles 31, 41, 51 parcourent ainsi
la rainure de guidage 22 dans le sens antihoraire.

[0037] La figure 6 montre le mécanisme d'animation 1 peu aprés le début de la rotation de la came 2 & partir de la position
de repos illustrée a la figure 2. Dans cette position, les goupilles 31, 51 des premier et troisiéme organes de transmission 3,
5 entrent chacune dans une partie active décroissante 222 de la rainure de came 22 qui les rapproche de I'axe de rotation
20 de la came 2. Le premier organe de transmission 3 entame ainsi un mouvement de rotation par exemple dans le sens
horaire, tandis que le deuxiéme organe de transmission 5 entame un mouvement de rotation dans le sens antihoraire. La
rotation des premier et troisiéme organes de transmission 3, 5 entraine la translation horizontale des premier et deuxiéme
chariots 6, 8 I'un vers l'autre. La goupille 41 du deuxié€me organe de transmission 4 se trouve quant a elle dans une portion
inactive basse 223 de la rainure de came 22, de sorte que le deuxiéme organe de transmission 4 reste immobile. Les
personnages sont ainsi rapprochés I'un de l'autre sans que le haut de leur corps 36, 56 ne pivote par rapport au bas 35, 55.

[0038] Dans la position illustrée a la figure 7, les goupilles 31, 51 des premier et troisi€me organes de transmission 3,
5 sont chacune a la fin de la portion active décroissante 222 respective. Les premier et troisiéme organes de transmission
3, 5 sont donc au terme de leur mouvement de rotation vers le centre du mécanisme d'animation 1, et les premier et
deuxiéme chariots 6, 8 sont le plus proche possible I'un de 'autre. La goupille 41 du deuxiéme organe de transmission
4 est 4 lafin de la portion inactive basse 223 dans laquelle elle se trouve depuis le début du cycle d'animation. Le deuxiéme
organe de transmission 4 est donc toujours dans sa position initiale. Les personnages sont ainsi au plus proche face a
face I'un de l'autre en position droite.

[0039] Dans la position illustrée a la figure 8, les goupilles 31, 51 des premier et troisi€me organes de transmission 3,
5 se trouvent chacune dans une portion inactive basse 223 de la rainure de came 22, tandis que I'organe suiveur de came
41 du deuxiéme organe de transmission 4 se trouve dans une portion active croissante 224 qui tend a I'éloigner de l'axe de
rotation, ce qui a pour effet, selon la configuration illustrée du mécanisme d'animation 1, de déplacer le deuxiéme organe
de transmission 4 en translation vers le bas par rapport & la scéne représentée par les personnages animés. Dans son
déplacement vers le bas, le deuxiéme organe de transmission 4 entraine les goupilles 71, 91 des bras 7, 9 des premier
et deuxiéme chariot 6, 8 qui sont insérées dans les oblongs 45, 46 visibles par exemple a la figure 2. L'entrainement
des goupilles 71, 91 provoque le pivotement des bras 7, 9 de sorte que les bustes des personnages se penchent I'un
vers |'autre.
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[0040] Dans la position illustrée a la figure 9, les goupilles 31, 51 des premier et troisi€me organes de transmission 3,
5 sont toujours dans la méme portion inactive basse 223, tandis que la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission
4 est a la fin de la portion active croissante 224 et s'appréte a entrer dans une portion inactive haute 221. La goupille
41 du deuxiéme organe de transmission 4 est dans sa position la plus éloignée de I'axe de rotation 20 de la came 2. Le
deuxiéme organe de transmission 4 est donc dans sa position la plus basse et le haut du corps 36, 56 des personnages
est penché en avant, leurs tétes s'effleurant comme pour se donner un baiser.

[0041] Selon la forme d'exécution illustrée, et comme expliqué plus haut, la position relative du deuxiéme organe de trans-
mission 4 par rapport & |'axe de rotation de la came 2 peut étre réglée. De préférence, la position verticale du deuxiéme
organe de transmission 4 est ajustée afin que dans sa position la plus basse les deuxiéme et quatriéme organes d'anima-
tion représentant les tétes des personnages soient exactement a fleur I'un de 'autre. Le réglage est effectué de préférence
a la suite de l'assemblage du mécanisme d'animation 1, par exemple pour compenser des erreurs de positionnement
et/ou de fabrication des organes d'animation et/ou lors d'opérations d'entretien pour compenser d'éventuels déréglages
survenus avec le temps.

[0042] A la position illustrée & la figure 10, la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission 4 est a la fin de la portion
inactive haute 221 tandis que les goupilles 31, 51 des premier et troisiéme organes de transmission 3, 5 se trouvent
toujours dans la méme portion inactive basse 223 que précédemment. Entre la position illustrée a la figure 9 et celle
illustrée a la figure 10, qui correspond dans la forme d'exécution illustrée a une rotation d'environ 30° de la came 2, les
personnages sont ainsi restés immobiles dans la position du baiser. A la suite de cette position, la came 2 continuant
sa rotation, la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission 4 entre dans une portion active décroissante 222 qui la
guidera en direction de 'axe de rotation 20 de la came 2. Le deuxiéme organe de transmission 4 est ainsi déplacé vers
le haut, faisant pivoter les bras 7, 9 des premier et deuxiéme chariots 6, 8 de sorte & ramener les hauts des corps 36, 56
des personnages dans leur position redressée, dans la position illustrée a la figure 11. Pendant cette rotation de la came
2, les goupilles 31, 51 des premier et troisiéme organes de transmission 3, 5 restent dans la portion inactive 223. Les bas
des corps 35, 55 des personnages animés restent donc immobiles pendant qu'ils se redressent.

[0043] Dans la position illustrée a la figure 11, la goupille 41 du deuxiéme organe de transmission 4 quitte la portion
active décroissante 222 pour entrer dans une portion inactive basse 223, tandis que les goupilles 31, 51 des premier et
troisiéme organes de transmission 3, 5 quittent chacune une portion inactive basse 223 pour entrer dans une portion active
croissante 224 tandis que la came 2 poursuit sa rotation. Le deuxiéme organe de transmission 4 est donc immobilisé
tandis que les goupilles 31, 51 des premier et troisiéme organes de transmission 3, 5 sont éloignées de I'axe de rotation
20 de la came 2 par le profil de guidage 22. Les premier et deuxiéme chariots 6, 8 sont déplacés sous |'effet de la rotation
des premier et troisiéme organes de transmission 3, 5 vers I'extérieur du mécanisme d'animation 1. Les personnages sont
ainsi éloignés I'un de l'autre pour revenir a leur position de départ.

[0044] A la fin d'un cycle d'animation, le mécanisme d'animation 1 se retrouve dans la position illustrée a la figure 12.
Selon la forme d'exécution illustrée, la came 2 effectue un demi-tour par cycle d'animation. Dans la position illustrée a la
figure 12, toutes les goupilles 31, 41, 51 se retrouvent dans une portion inactive 221, 223 de la rainure de guidage 22. Un
avantage d'une telle configuration est que la position des personnages a la fin d'un cycle sera toujours identique, méme
si la position angulaire de la came 2 & la fin du cycle n'est pas toujours exactement la méme.

[0045] Lors du prochain cycle d'animation, la came 2 effectuera & nouveau un demi-tour sur elle-méme ce qui, en raison
de la répétition de la séquence 221, 222, 223, 224 des portions actives et inactives du profil de guidage 22, animera le
mécanisme d'animation 1 de la méme maniére qu'indiqué plus haut.

[0046] D'autres formes d'exécution sont possibles dans le cadre de l'invention. En particulier, la longueur et le nombre des
portions actives et inactives de la rainure de guidage peuvent étre différents. Le nombre de répétitions de la séquence de
portions actives et/ou inactives sur la circonférence de la rainure de guidage peut également étre différent, par exemple
deux, trois ou quatre, dépendant par exemple de I'amplitude de la rotation de la came pendant un cycle d'animation et/ou
du nombre d'organes de transmission guidés. Il est cependant envisageable dans le cadre de l'invention que la rainure
de guidage ne comporte pas de répétition de séquence, la came effectuant alors par exemple un tour complet par cycle
d'animation. Il est également envisageable dans le cadre de l'invention que la rainure de guidage ne comprenne pas de
portion inactive, tous les organes de transmission étant déplacés simultanément dés que la came est en mouvement.

[0047] Dans la forme d'exécution illustrée, le mécanisme d'animation 1 comprend trois organes de transmission 3, 4, 5,
dont deux leviers 3, 5 et une tringle 4, mis en mouvement par la méme rainure de guidage 22 de la came 2. Le nombre et
le type d'organe de transmission peuvent cependant étre choisis différemment dans le cadre de l'invention, au moins deux
organes de transmission étant mis en mouvement par une méme rainure de guidage. Les organes suiveurs des au moins
deux organes de transmission étant insérés a des positions différentes dans la rainure de guidage, ces au moins deux
organes de transmission sont guidés selon la méme courbe formée par la rainure de guidage, mais de maniére déphasée.

[0048] Dans la forme d'exécution illustrée, les organes de transmission déplacés en rotation par la came générent des
mouvements linéaires des organes d'animation, tandis que l'organe de transmission déplacé en translation par la came
génére des mouvements rotatifs des organes d'animation. D'autres combinaisons de mouvements sont cependant pos-
sibles dans le cadre de l'invention selon les besoins de 'animation et/ou de l'affichage guidé par la came. Dans le cadre de
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l'invention, il est possible que des organes de transmission déplacés en rotation par la came générent des mouvements
d'organes d'animation en rotation et/ou en translation, et/ou que des organes de transmission déplacés en translation par
la came générent des mouvements d'organes d'animation en translation et/ou en rotation.

Revendications

1.

Mécanisme d'animation (1) comprenant :

— une came (2) montée mobile en rotation autour d'un axe de rotation (20) de la came (2), la came (2) comprenant
une rainure de guidage (22),

— un premier organe d'animation (35) lié cinématiquement a la came (2) par un premier organe de transmission (3),
— un deuxiéme organe d'animation (36) lié cinématiquement a la came (2) par un deuxiéme organe de transmission
(4),

le premier organe de transmission (3) et le second organe de transmission (4) comprenant chacun un organe suiveur
de came (31, 41) destiné a coopérer avec la rainure de guidage (22).

Mécanisme d'animation (1) selon la revendication précédente, dans lequel la rainure de guidage (22) est arrangée
autour de l'axe de rotation (20) de la came (2) et ou ledit organe suiveur de came (31, 41) est inséré dans la rainure
de guidage.

Mécanisme d'animation (1) selon la revendication précédente, dans lequel la rainure de guidage (22) forme une
courbe fermée.

Mécanisme d'animation (1) selon I'une des revendications précédentes, dans lequel le premier organe de transmission
(3) est un levier monté mobile en rotation et le deuxiéme organe de transmission (4) est une tringle montée mobile
en translation.

Mécanisme d'animation (1) selon I'une des revendications précédentes, dans lequel la rainure de guidage (22) com-
prend au moins une portion active (222, 224) dans laquelle la distance de la rainure de guidage (22) a I'axe de rotation
(20) de la came (2) est variable et au moins une portion inactive (221, 223) dans laquelle |a distance de la rainure de
guidage (22) a l'axe de rotation (20) de la came (2) est constante,

le mécanisme d'animation (1) étant configuré pour que lorsque l'organe suiveur de came (31) du premier organe
de transmission (3) suit une portion active (222, 224) de la rainure de guidage (22), I'organe suiveur de came (41)
du deuxiéme organe de transmission (4) suive une portion inactive (223) de la rainure de guidage (22), et pour que
lorsque I'organe suiveur de came (41) du deuxiéme organe de transmission (4) suit une portion active (222, 224) de
la rainure de guidage (22), I'organe suiveur de came (31) du premier organe de transmission (3) suive une portion
inactive (223) de la rainure de guidage (22).

Mécanisme d'animation (1) selon I'une des revendications précédentes, comprenant en outre un troisiéme organe
d'animation (55), un quatriéme organe d'animation (56) et un troisiéme organe de transmission (5), le troisiéme organe
d'animation (55) étant lié cinématiquement a la came (2) par le troisiéme organe de transmission (5) et le quatriéme
organe d'animation (56) étant lié a la came (2) par le deuxiéme organe de transmission (4), le troisiéme organe de
transmission (5) comprenant un organe suiveur de came (51) inséré dans la rainure de guidage (22).

Mécanisme d'animation (1) selon la revendication précédente, configuré pour que lorsque l'organe suiveur de came
(31) du premier organe de transmission (3) suit une portion active (222, 224) de la rainure de guidage (22), I'organe
suiveur de came (51) du troisiéme organe de transmission (5) suive une portion active (222, 224) de la rainure de
guidage (22), et pour que lorsque l'organe suiveur de came (31) du premier organe de transmission (3) suit une portion
inactive (221, 223) de la rainure de guidage (22), I'organe suiveur de came (51) du troisiéme organe de transmission
(5) suive une portion inactive (221, 223) de la rainure de guidage (22).

Mécanisme d'animation (1) selon I'une des revendications 5 et 6, dans lequel le troisiéme organe de transmission
(5) est un levier monté mobile en rotation.

Mécanisme d'animation (1) selon I'une des revendications 5 a 7, dans lequel le premier organe d'animation (35)
représente le bas du corps d'un premier personnage, le deuxiéme organe d'animation (36) représente le haut du corps
du premier personnage, le troisiéme organe d'animation (55) représente le bas du corps d'un deuxiéme personnage et
le quatriéme organe d'animation (56) représente le haut du corps du deuxiéme personnage, le mécanisme d'animation
(1) étant configuré pour que lors d'un cycle d'animation correspondant & une rotation de la came (2) d'un demi-tour
a partir d'une position de départ, les premier et deuxiéme personnages effectuent ainsi les déplacements successifs
suivants :

— le bas de leurs corps (35 ; 55) et le haut de leurs corps (36 ;56) translatent ensemble |'un vers 'autre ;

— le haut de leurs corps (36 ; 56) pivote relativement au bas de leurs corps (35 ; 55) qui reste immobile, de sorte que
leurs tétes se rapprochent l'une de l'autre ;

— le haut de leurs corps (36 ; 56) pivote dans le sens inverse tandis que le bas de leurs corps (35, 55) reste toujours
immobile ;

— le bas de leurs corps (35 ; 55) et le haut de leurs corps (36 ;56) translatent ensemble pour s'écarter I'un de l'autre
et revenir a la position de départ.



10.

11.

CH 719984 A1

Mécanisme d'animation (1) selon I'une des revendications précédentes, dans lequel la position de l'organe suiveur de
came (41) du deuxiéme organe de transmission (4) est réglable pour régler la position relative du deuxiéme organe
de transmission (4) par rapport a I'axe de rotation (20) de la came (2).

Piéce d'horlogerie (10) comprenant un mécanisme d'animation (1) selon l'une des revendications précédentes.
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