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(54) 표시장치 및 그 구동방법

요약

본 발명은 표시장치 및 그 구동방법에 관한 것으로서,

매트릭스형상으로 배치된 복수의 화소전극(151),  각 화소전극에 대응하여 설치된 스위치소자(12),  상기 
화소전극중 동일한 행방향으로 배치된 화소전극에 대응하는 스위치소자를 공통 접속하여 동시에 개폐동작
시키는 제어신호를 보내기 위한 주사선(Y1, …Yn), 상기 화소전극중 동일한 열 방향으로 배치된 화소전극

에 대응하는 스위치소자를 통하여 영상신호를 보내기 위한 영상신호선(Xn, …Xm), 및 상기 복수의 화소전

극에 대향 배치된 대향전극을 갖는 표시패널부와 영상 데이터를 수신하기 전에 수신한 리셋 신호에 따른 
제 1 타이밍 신호를 생성하고 이 제 1 타이밍 신호에 기초하여 상기 리셋신호에 동기하여 보내져 오는 비
표시 데이터를 선택하며, 이 선택한 비표시 데이터를 상기 제 1 타이밍신호에 대응하는 상기 영상신호선
에 송출하고, 그 후 보내져 오는 상기 영상데이터를 제 2 타이밍신호에 기초하여 선택하며, 이 선택한 영
상 데이터를 상기 제 2 타이밍신호에 대응하는 상기 영상신호선으로 송출하는 영상신호선 구동회로(291)
를 구비하여, 비표시영역에서의 비표시 데이터의 표시를 용이하게 실시하는 것을 가능하게 하는 것을 특
징으로 한다.

대표도

도1

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 의한 표시장치의 제 1 실시형태의 구성을 도시한 구성도,

도 2는 제 1 실시형태의 표시장치에 관한 영상신호선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도시한 도면,

도 3은 제 1 실시형태의 표시장치의 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 4는 본 발명의 표시장치에 의해 표시되는 표시화상의 한 예를 도시한 도면,

도 5는 본 발명에 의한 표시장치의 제 2 실시형태에 관한 영상신호선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도
시한 도면,

도 6은 제 2 실시형태의 표시장치의 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 7은 제 2 실시형태의 표시장치의 다른 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 8은 본 발명에 의한 표시장치의 제 3 실시형태에 관한 영상신호선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도
시한 도면,

도 9은 제 3 실시형태의 표시장치의 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 10은 본 발명에 의한 표시장치의 제 4 실시형태에 관한 영상신호선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도
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시한 도면,

도 11은 제 4 실시형태의 표시장치의 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 12는 본 발명에 의한 표시장치의 제 5 실시형태에 관한 영상신호선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도
시한 도면,

도 13은 제 5 실시형태의 표시장치의 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 14은 본 발명의 표시장치에 의해 표시되는 표시화상의 한 예를 도시한 도면,

도 15는 본 발명에 의한 표시장치의 제 6 실시형태에 관한 주사선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도시한 
도면,

도 16은 제 6 실시형태의 표시장치의 구동 타이밍을 도시한 도면,

도 17은 제 7 실시형태에 관한 영상신호선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도시한 도면,

도 18은 제 7 실시형태의 표시장치의 한 구동 방법을 설명한 타이밍 차트,

도 19는 제 7 실시형태의 표시장치의 다른 구동방법을 설명하는 타이밍 차트,

도 20은 제 8 실시형태에 관한 주사선 구동회로의 한 구체예의 구성을 도시한 도면,

도 21은 제 8 실시형태의 표시장치의 한 구동방법을 설명하는 타이밍 차트,

도 22는 제 8 실시형태의 표시장치의 다른 구동방법을 설명하는 타이밍 차트 및

도 23은 액정 인가 전압과 광투과율의 관계를 도시한 그래프이다.

*도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명

20,60,202,402A,402B,602A,602B, 702,802: 논리회로

21: 수평 시프트 레지스터 회로

21i(i=1,…853), 63i(i=1…480): 플립플롭       

23: 입력단 전환회로

24,64: 아스펙트비 전환회로                

25i,27i,32i(i=1,…853), 65i,67i(i=1…480) : NOR회로

26,66: 리셋 회로                         30: 버퍼앰프부

40,205,805: 영상신호 선택회로            42i(i=1…853): 트랜스퍼게이트

61: 시프트레지스터회로               

70,204,404A,404B,604A,604B,704a,704b: 버퍼앰프 회로

72i(i=1, 480): 버퍼앰프                   101: 매트릭스 어레이 기판

121: TFT                                 151: 화소전극

201,601,701: 매트릭스 배선부             206: 유지용량

207,407A,407B,607: 영상신호버스라인      211: 유지용량선

281,502: 표시영역                        291: 영상신호선 구동회로

293: 주사선 구동회로                     295: 대향전극 구동회로

296: 화소전위 유지용량선 구동회로        301: 대향전극

351: 액정층                              401,801: 매트릭스 배선부

405A,405B,605A,605B,605C,605D: 영상신호 선택회로(트랜스퍼게이트)

501: 액정표시장치                        503,504: 비표시영역

608A,608B: 래스터신호 버스라인           705: 영상신호 선택회로부

705a,705b: 트랜스퍼게이트                804: 버퍼앰프회로

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

        발명이 속하는 기술분야 및 그 분야의 종래기술

최근,  액정표시장치는  경량  또한  저소비전력을  달성하는  플랫  패널  디스플레이로서  주목이  집중되고 
있다.  그 중에서도, 각 표시화소마다 박막트랜지스터(이하, TFT라 부름)등의 스위치 소자가 설치되어 이
루어지는 액티브 매트릭스형 액정표시장치는 크로스토크가 없는 고정밀한 표시화상이 얻어지므로, TV용을 
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비롯한 OA용 등의 각종 디스플레이로서 이용되고 있다.  최근에는 표시화면의 대형화가 요구되므로, 이와 
같은 액정표시장치를 투사형으로서 사용하는 실험이 이루어지고 있다.

이와 같은 액티브매트릭스형 표시장치를 투사형으로서 사용하는 경우, 소형화, 저가격화, 저소비전력화를 
달성하기 위해 광학계의 소형화를 필수로 하여, 이에 따라 액정표시장치 자체를 3인치 정도의 소형으로 
형성할 필요가 있다.

그리고, 이와 같은 표시장치에서는 각 표시화소를 구동하기 위한 구동회로부를 표시화소부와 동일 기판상
에 일체적으로 형성하는 것이 시도되고 있다.

        발명이 이루고자 하는 기술적 과제

아스펙트비 16:9의 화소수의 표시장치에 아스펙트비 4:3의 컴퓨터의 영상신호를 표시하게하는 등, 표시장
치가 복수의 영상규격에 대응하는 것이 중요해지고 있다.  이 경우, 영상신호의 수평 귀선(flyback lin
e)기간도 포함한 수평화소수의 설정이, 표시 패널의 한 수평화소라인을 구성하는 표시화소수 보다도 적은 
경우가 고려된다.  이와 같은 때, 대응하는 영상신호가 없는 표시화소에는 비표시 데이터를 표시하게 된
다.  구동회로측의 대응 방법으로서, 프레임 메모리를 사용하여 영상신호의 구동 주파수를 변화시켜 비표
시 데이터를 미리 영상신호의 수평주사기간에 메우는 것이 고려되지만, 이 방법은 비용이 든다.

다른 방법으로서 표시 데이터와는 별도로 비표시 데이터를 준비하고 영상 규격에 맞추어 표시장치측에서 
화소마다 표시 데이터와 비표시 데이터를 선택하여 표시하게 하는 것이 고려된다.  표시장치에 이와 같은 
동작을 하게 하는 경우, SID 93 DIGEST(p.383-p.386)의 'A 1.9-in, 1.5-Mpixel Driver Fully-Integrated 
Poly-Si TFT-LCD for HDTV Projection' 등으로 나타나는 바와 같은 시프트 레지스터를 주체로 구성된 구
동회로에서는 시프트 레지스터가 차례로 신호를 전송하는 형태이므로, 영상신호규격에 맞추어 표시패널 
중에서 구동하는 신호선을 전환하는 것이 어렵다.

본 발명은 상기 사정을 고려하여 이루어진 것으로, 비표시영역의 비표시 데이터의 표시를 용이하게 실시
할 수 있는 표시장치 및 그 구동방법을 제공하는 것을 목적으로 한다.

    발명의 구성 및 작용

본 발명의 제 1 태양의 표시장치는 매트릭스형상으로 배치된 복수의 화소전극, 각 화소전극에 대응하여 
설치된 스위치소자, 상기 화소전극중 동일한 행방향으로 배치된 화소전극에 대응하는 스위치소자를 공통 
접속하여 동시에 개폐동작시키는 제어신호를 보내기 위한 주사선, 상기 화소전극중 동일한 열 방향으로 
배치된 화소전극에 대응하는 스위치소자를 통하여 영상신호를 보내기 위한 영상신호선, 및 상기 복수의 
화소전극에 대향 배치된 대향전극을 갖는 표시패널부와 영상 데이터를 수신하기 전에 수신한 리셋 신호에 
따른 제 1 타이밍 신호를 생성하고 이 제 1 타이밍 신호에 기초하여 상기 리셋신호에 동기하여 보내져 오
는 비표시 데이터를 선택하며, 이 선택한 비표시 데이터를 상기 제 1 타이밍신호에 대응하는 상기 영상신
호선에 송출하고, 그 후 보내져 오는 상기 영상데이터를 제 2 타이밍신호에 기초하여 선택하며, 이 선택
한 영상 데이터를 상기 제 2 타이밍신호에 대응하는 상기 영상신호선으로 송출하는 영상신호선 구동회로
를 구비하고 있는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 영상신호선 구동회로는 n비트의 어드레스 신호, 및 상기 리셋 신호에 기초하여 상기 제 1 또
는 제 2 타이밍 신호를 출력하는 논리회로와, 이 논리회로의 출력에 기초하여 상기 영상 데이터 또는 비
표시 데이터를 선택하는 선택회로를 구비하도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 영상신호선 구동회로는 n비트의 어드레스 신호에 기초하여 상기 제 1 또는 제 2 타이밍 신호
를  출력하는  논리회로,  상기  제  1  타이밍  신호에  기초하여  상기  비표시  데이터를  선택하는  제  1 
선택회로, 및 상기 제 2 타이밍 신호에 기초하여 상기 영상 데이터를 선택하는 제 2 선택회로를 구비하도
록 구성해도 좋다.

또한, 상기 영상신호선 구동회로는 세로로 연속하여 접속된 복수의 플립플롭으로 이루어지고 시작 펄스를 
수신하며, 이 시작 펄스를 클럭 신호에 동기하여 후단의 플립플롭에 차례로 전송하는 시프트레지스터 회
로, 이 시프트레지스터 회로 각단의 플립플롭의 출력과 상기 리셋 신호에 기초하여 상기 제 1 또는 제 2 
타이밍신호를 출력하는 리셋회로를 갖는 논리회로, 및 상기 제 1 또는 제 2 타이밍 신호에 기초하여 상기 
영상 데이터 또는 상기 비표시 데이터를 선택하는 선택회로를 구비하도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 시프트레지스터 회로의 소정 단의 플립플롭과 다음단의 플립플롭 사이에 설치되고 표시되는 
화면의 아스펙트비에 맞추어 상기 소정 단의 플립플롭의 출력을 선택하거나 처음단의 플립플롭에 입력되
는 시작 펄스를 우회한 펄스 신호를 선택하도록 접속을 전환하며, 이 선택한 신호를 상기 다음 단의 플립
플롭에 송출하는 전환수단을 구비하도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 전환수단이 상기 우회된 펄스 신호를 선택하도록 접속을 전환한 경우에는, 상기 논리회로는 
상기 처음 단 내지 상기 소정 단의 플립플롭을 포함하는 복수단의 플립플롭의 출력에 기초한 상기 제 2 
타이밍 신호를 출력하지 않도록 하는 수단을 더 구비해도 좋다.

또한, 상기 표시 패널부는 상기 화소전극, 상기 스위치 소자, 상기 주사선, 및 상기 영상신호선이 형성된 
어레이 기판, 상기 대향전극이 형성된 대향 기판, 및 상기 어레이 기판과 상기 대향기판 사이에 끼워진 
액정층을 구비하도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 영상신호선 구동회로는 상기 어레이 기판상에 형성하는 것이 가능하다.

또한, 본 발명의 제 2 태양의 표시장치는 매트릭스형상으로 배치된 복수의 화소전극, 각 화소전극에 대응
하여 설치된 스위치 소자, 상기 화소전극 중 동일한 행 방향으로 배치된 화소전극에 대응하는 스위치 소
자를 공통접속하여 동시에 개폐동작시키는 제어신호를 보내기 위한 주사선, 상기 화소전극 중 동일한 열 
방향으로 배치된 화소전극에 대응하는 스위치소자를 통해 영상신호를 전송하기 위한 영상신호선, 상기 화
소전극에 대향 배치된 대향 전극을 갖는 표시 패널부, 리셋 신호를 수신하지 않은 경우는 제 1 타이밍으
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로 주사선을 선택하고, 리셋신호를 수신한 경우에는 상기 제 1 타이밍과는 다른 제 2 타이밍으로 주사선
을 선택하는 논리회로, 및 상기 논리회로의 출력에 기초하여 선택된 주사선에 주사전위를 공급하는 버퍼
앰프부를 갖는 주사선 구동회로부를 구비하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 논리회로는 m비트의 어드레스 신호와 상기 리셋 신호에 기초하여 주사선을 선택하도록 구성해
도 좋다.

또한, 상기 논리회로는 세로로 연속하여 접속된 복수의 플립플롭으로 이루어지고 시작 펄스를 수신하며, 
이 시작 펄스를 클럭 신호에 동기하여 후단의 플립플롭에 차례로 전송하는 시프트 레지스터 회로와 상기 
시프트레지스터 회로의 각단의 플립플롭의 출력과 상기 리셋 신호에 기초하여 상기 주사선을 선택하기 위
한 신호를 출력하는 리셋 회로를 갖도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 시프트레지스터 회로의 소정 단의 플립플롭과 다음 단의 플립플롭 사이에 설치되고, 표시되는 
화면의 아스펙트비에 따라서 상기 소정 단의 플립플롭의 출력을 선택하거나 또는 처음단의 플립플롭에 입
력되는 시작 펄스를 우회한 펄스 신호를 선택하도록 접속을 전환시키고, 상기 선택한 신호를 상기 다음 
단의 플립플롭에 송출하는 전환수단을 구비하도록 구성되어도 좋다.

또한, 상기 논리회로는 상기 전환 수단이 상기 우회된 펄스 신호를 선택하도록 접속을 전환시킨 경우에는 
상기 처음단 내지 상기 소정 단의 플립플롭을 포함하는 복수단의 플립플롭의 출력에 기초하여 상기 주사
선을 선택하기 위한 신호를 출력하지 않도록 하는 수단을 더 구비하도록 구성할 수 있다.

또한, 상기 표시 패널부는 상기 화소전극, 상기 스위치소자, 상기 주사선, 및 상기 영상신호선이 형성된 
어레이 기판, 상기 대향전극이 형성된 대향기판, 및 상기 어레이 기판과 상기 대향기판 사이에 끼워진 액
정층을 구비하도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 주사선 구동회로는 상기 어레이 기판상에 형성하는 것이 가능하다.

또한, 본 발명의 제 3 태양의 구동방법은 비표시 데이터를 한 수평 귀선 기간중에 입력, 영상 데이터를 
한 수평 주사 기간 중에 입력하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 한 수평 귀선 기간중에 입력되는 상기 비표시 데이터의 신호의 극성이, 동일한 수평 화소 라
인 중의 표시 영역에 상기 수평 주사 기간 중에 입력되는 상기 영상 데이터의 신호의 극성과 동일해도 좋
다.

또한, 상기 비표시 데이터의 표시에는 상기 영상 데이터의 표시에 사용되는 화소전극과 대향전극 사이의 
전위차의 영역외의 전위차를 사용해도 좋다.

또한, 본 발명의 제 4 태양의 구동방법은 복수의 표시화소로 이루어진 수평 화소라인이 복수개 배열되어 
이루어진 표시 패널에 영상 데이터에 기초하여 표시 화상을 형성하는 표시장치의 구동 방법에서, 상기 영
상 데이터의 수직 귀선 기간을 포함한 일수직주사기간의 수평 화소 라인수의 설정이 표시 패널의 수평 화
소 라인수 보다도 작은 경우, 상기 영상 데이터에 대응하지 않는 복수의 수평 화소 라인에 동시에 비표시 
데이터를 제 1 기간에서 입력함과 동시에, 상기 영상데이터를 그에 대응하는 적어도 한개의 상기 수평화
소라인에 상기 제 1 기간과 다른 제 2 기간에 입력하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 제 1 기간이 일수직귀선기간이고 상기 제 2 기간이 수직 주사기간인 것이 바람직하다.

본 발명에 의한 표시장치의 제 1 실시형태의 구성을 도 1에 도시한다.  이 실시형태의 표시장치(501)는 
액정표시장치에 있어서 투사형 EDTV(Extended Difinition TeleVision)에 사용되고 도 1에 도시한 바와 같
이 대각 3인치의 표시영역(281)을 구비하고 있다.

이 액정표시장치(501)는 매트릭스어레이 기판(101)과 대향기판(도시하지 않음) 사이에 폴리이미드로 이루
어진 배향막을 통하여 TN(Twisted Nematic)형의 액정층(351)이 유지된 구성으로 되어 있다.

도 1에 도시한 바와 같이, 매트릭스 어레이 기판(101)은 표시영역(281)과 그 주변 부분에 영상신호선 구
동회로(291) 및 주사선 구동회로(293)를 일체적으로 구비하고 있다.  대향전극 구동회로(295)와 화소전위
유지용량선 구동회로(296)는 매트릭스 어레이 기판(101)의 외부에 설치된다.  표시영역(281)에는 영상신
호 구동회로(291)에 접속되고, 서로 거의 평행으로 소정 간격을 두고 배치되는 m개의 영상신호선(X1 …X

m)과, 주사선 구동회로(293)에 접속되고 영상신호선(Xi(i=1,…m))과 거의 직교하여 배치되는 n개의 주사선

(Y1, …Yn)이 설치되어 있다.

한편, 각 주사선(Yj(j=1,…n))과 각 영상신호선(Xi (i=1,…m))의 교점부분에는 n채널의 TFT(121)이 배치되

고 상기 TFT(121)를 통하여 ITO(Indium Tin Oxide)로 이루어지는 화소전극(151)이 배치되어 있다.  또한, 
TFT(121)는 대응하는 영상신호선(Xi (i=1,…m))에 접속되어 있다.  또한, 화소전극(151)에는 화소전위를 

유지하는 유지 용량선(211)이 각 화소전극(151)에 대하여 주사선(Yj (j=1,…n))과 거의 평행으로 배치되어 

있다.

상기 대향 기판은 투명한 유리 기판상에, ITO로 이루어지고 대향전극 구동회로(295)에 전기적으로 접속되
도록 형성된 대향전극(301)과, 그 위에 배치되는 배향막을 구비하도록 구성되어 있다.   또한, 도시하지 
않지만 크롬(Cr) 등의 금속으로 이루어진 차광층이 불필요한 광, 예를 들면 TFT(121)로 입사하는 광을 차
광하도록 배치되어 있다.

영상신호에 기초하여 화소표시를 실시하는 경우, 주사선 구동 회로(293)는 주사선(Y1), 주사선(Y2), …주

사선(Yn)으로 차례로 게이트 온 전압(Vg)을 출력한다.  이 게이트 온 전압(Vg)을 받아 각 TFT(121)의 드레

인 소스(drain source) 사이는 도통하고, 이에 의해 영상신호선(Xi (i=1, …m))으로부터의 영상신호(Vs)가 

대응하는 TFT(121)를  통하여  각  화소전극(151)으로  인도된다.   이에  의해,  상기  대향전극과 화소전극
(151) 사이의 전위차가 액정층(351)에 인가되고 이 전위차에 기초하여 표시가 이루어짐과 동시에, 화소전
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극(151)과 유지용량선(211) 사이에도 전하가 유지된다.  그리고 이 전하가 유지됨으로써 액정층(351)에 
유지되는 전하의 변동을 보충하여 각 필드 기간, 표시화상을 유지한다.

다음에 도 2를 참조하여 이 실시형태의 액정표시장치(501)의 영상신호선 구동회로(291)의 구성을 설명한
다.  이 영상신호선 구동회로(291)는 도 2에 도시한 바와 같이 매트릭스 배선부(201), 논리회로(202), 이 
논리회로(202)에  접속되는 버퍼앰프 회로(204),  이  버퍼앰프 회로(204)에  접속되는 영상신호 선택회로
(205),  및  이  영상신호 선택회로(205)에  접속되는 유지 용량(206)을  구비하고 있다.   또한, 논리회로
(202), 버퍼앰프회로(204), 영상신호선택회로(205), 및 유지 용량(206)은 각 영상신호선 마다 설치된다.

매트릭스 배선부는 영상신호선(Xi (i=1, …m))을 선택하기 위한 어드레스 신호를 예를 들면, “A0…A9” 

(Ai(i=0,…9)은 0 또는 1의 값을 갖음)로 하면, 21개의 배선을 갖는다.  21개의 배선중 1개의 배선에는 리

셋 신호가 입력되고 남은 20개의 배선에는 어드레스 신호의 10비트(A0∼A9)의 각각의 수치인“D0∼D9”와, 

이들의 10비트(A0∼A9)를 각각 반전한 수치 “D10∼ D19”이 입력된다.

논리회로(202)는 3입력 NAND게이트(NA1, NA2, NA3, NA4), 2입력 NAND게이트(NA5, NA6), 및 2입력 NOR게이
트(NO1, NO2)를 구비하고 있다.  3입력 NAND게이트(NA1,NA2,NA3,NA4)에는 디지털 수치 신호(DA0∼DA9)가, 
그 반전 디지털 수치 신호(DA10∼DA19)가 각 비트마다 한종류씩 입력된다.  3입력 NAND게이트(NA1,NA2)의 
출력은 NOR게이트(NO1)의 입력단에 접속되고 NAND게이트(NA3,NA4)의 출력은 NOR 게이트(NO2)의 입력에 접
속된다.  NOR게이트(NO1,NO2)의 출력은 NAND게이트(NA5)의 입력에 접속된다.  NAND게이트(NA5)의 출력과 
리셋 신호가 NAND게이트(NA6)의 입력에 접속된다.  논리회로(203)의 최종단의 NAND게이트(NA6)의 출력이 
샘플링 펄스가 된다.  NAND게이트(NA6)의 출력은 버퍼앰프회로(204)에 접속되어 있다.

버퍼앰프회로(204)는 3개의 버퍼(204a,204b,204c)를 갖고 있다.  NAND게이트(NA6)의 출력은 버퍼(204a)에 
의해 반전 증폭되고 이 반전 증폭된 신호는, 영상신호 선택회로(205)를 구성하는 트랜스퍼게이트의 p채널 
TFT(205a)의 게이트에 입력된다.

또한, NAND게이트(NA6)의 출력은 직렬로 접속된 버퍼(204b, 204c)로 이루어진 증폭회로에 의해 증폭되고 
이 증폭된 신호는 영상신호 선택회로(205)를 구성하는 트랜스퍼 게이트의 n채널 TFT(205b)의 게이트에 입
력된다.  또한, TFT(205a,205b)로 이루어진 트랜스퍼 게이트는 영상신호를 선택하는 데에 이용된다.

이 트랜스퍼게이트의 드레인은 영상신호 버스라인(207)에 접속되고 논리회로(202)로부터의 샘플링 펄스가 
온 기간의 사이, 영상신호가 샘플링된다.  트랜스퍼게이트의 소스는 대응하는 영상신호선에 접속되어 있
음과 동시에 영상신호 선택회로(205)에 의해 선택된 영상신호를 유지하는 유지용량(206)에도 접속되어 있
다.

다음에 도 2를 참조하여 영상신호선 구동회로(291)의 동작에 대해서 설명한다.  각 매트릭스 배선부(20
1)에는 3입력 NAND게이트(NA1,NA2,NA3,NA4)에 접속되는 수치 신호선의 조합이 각각 다르다.

NAND게이트(NA1)에는 디지털 수치 신호(DA0)가 그 반전신호(DA10) 중 어느 것, 디지털 수치 신호(DA1)나 
그 반전신호(DA11) 중 어느 것, 및 디지털 수치 신호(DA2)나 그 반전 신호(DA12)중 어느것이 입력되어 있
다.   NAND게이트(NA2)에는 디지털 수치 신호(DA3)나  그  반전신호(DA13)  중  어느것,  디지털 수치 신호
(DA4)나 그 반전신호(DA14) 중 어느것, 및 디지털 수치 신호(DA5)나 그 반전신호(DA15) 중 어느것이 입력
되어 있다.  NAND게이트(NA3)에는 디지털 수치 신호(D6)나 그 반전신호(DA16) 중 어느것, 디지털 수치 신
호(DA7)나 그 반전신호(DA17) 중 어느것, 및 디지털 수치신호(DA8)나 그 반전신호(DA18) 중 어느것이 입
력되어 있다.  NAND게이트(NA4)의 입력 중, 1입력은 디지털 수치 신호(DA9)나 그 반전신호(DA19) 중 어느
것인가가 입력되고 다른 2입력에는 항상 「H」레벨의 신호가 입력되어 있다.  NAND게이트(NA6)의 한편의 
입력은 모두가 리셋 신호와 접속되어 있다.

이와 같이 구성된 영상신호선 구동회로(291)에서는 NAND게이트(NA1,NA2,NA3,NA4)의 모든 입력이 「H」이 
레벨이 되었을 때에만 디코더(논리회로)(202)의 NAND게이트(NA5)는 「L」레벨의 신호를 출력한다.  이 경
우에서 표시영역의 영상신호 데이터를 입력할 때는 리셋 신호는 「H」레벨이 되어 있으므로, 논리회로
(202)의 최종단의 NAND게이트(NA6)로부터 샘플링 펄스가 버퍼앰프회로(204)에 출력된다.  이에 의해, 영
상신호 선택회로(205)에 의해 영상신호가 선택되고 출력된다.

이에 대해서 비표시 데이터를 입력할 때 리셋 신호는 「L」레벨이 되므로, 이 때의 NAND게이트(NA1, NA2, 
NA3, NA4)의 입력에 상관없이, 모든 논리회로(202)의 최종단의 NAND게이트(NA6)로부터 샘플링 펄스가 버
퍼앰프 회로(204)로 출력된다.

리셋 신호가 「L」 레벨이 되는 것에 동기하여 영상신호 버스라인(207)으로부터 필요한 비표시 데이터를 
공급함으로써, 모든 영상신호 선택회로(205)로부터 비표시 영상신호가 출력된다.

이제, 표시화면이 도 4에 도시된 바와 같이 640X480 화소로 이루어지는 표시 영역(502), 107X480 화소로 
이루어지는 비표시영역(503), 및 106X480 화소로 이루어진 비표시 영역(504)으로 구성되는 경우를 예로 
들어 본 실시형태의 액정표시장치의 동작을 도 3을 참조하여 설명한다.  이 경우의 액정표시장치는 853개
의 영상신호선과 480개의 주사선을 갖고 있다.

시각(t0)에서 N-1번째의 주사선(YN-1)에 주사선 구동회로(293)로부터 「H」 레벨의 전압(Vg)(N-1)이 출력되

어 있고, 이 때문에 상기 주사선(YN-1)에 접속된 TFT(121)는 온되어 있다.  이 때, 108번째의 영상신호선

(X108 )으로부터 747번째의 영상신호선(X747 )에 접속된 논리회로(202)가 차례로 샘플링 펄스를 출력하는 바

와 같은 어드레스 신호가, 영상신호선 구동회로(291)의 매트릭스 배선부(201)에 보내진다.  그렇게 하면 
영상신호선  구동회로(291)로부터 영상신호선(X108,…X747 )에  영상신호가  차례로  보내지고, 주사선(YN-1 )에 

접속되어 있는 TFT(121)를 통하여 대응하는 화소전극(151)에 영상신호 데이터가 입력된다(도 3에 도시한 
일 수평주사기간 동안).  이에 의해 도 4에 도시한 표시영역(502) 중 위에서부터 N-1행째의 화소에 표시 
데이터가 표시된다.
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그리고, 주사선(YN-1)의 전압(Vg)(N-1)이 「L」 레벨되었을 때(시각(t1))부터 소정시간(△t)이 경과하면, N

번째 주사선(YN)의 전위(Vg)(N)가 「H」레벨이 됨과 동시에 리셋신호가 「L」레벨된다(도 3에 도시한 시각

(t2)참조).  N번째 주사선(YN)의 전위(Vg)(N)가 「H」레벨이 됨으로써, 이 주사선(YN)에 접속된 TFT(121)

는 온이 된다.  이 때, 리셋 신호를 「L」 레벨로 함과 동시에 영상신호 버스라인(207)에 비표시 데이터, 
예를  들어 흑색표시의 전위를 공급하면 주사선(YN )에  접속된 TFT(121)를  통하여 m(=853)개의 화소전극

(151)에 비표시 데이터의 영상신호가 입력된다.

시각(t3)에서 수평 귀선 기간이 종료하여 리셋 신호가 「H」 레벨이 되면, 상술한 것과 동일하게 108번째

의 영상 신호선(X108 )으로부터 747번째의 영상신호선(X747 )에 접속된 논리회로(202)가 차례로 샘플링 펄스

를 출력하는 것과 같은 어드레스 신호가 영상신호선 구동회로(291)의 매트릭스 배선부(201)에 보내진다.  
그렇게 하면, 영상신호선 구동 회로(291)로부터 영상신호선(X108 , …X747 )에 영상신호가 차례로 보내지고, 

주사선(YN)에 접속되어 있는 TFT(121)를 통하여 대응하는 화소전극(151)에 영상신호 데이터가 입력된다.

따라서, 표시화면 상에서부터 N행째의 화소에 대응하는 화소전극 중, 비표시 영역(503,504)의 화소에 대
응하는 화소전극(151)에는 비표시 데이터, 예를 들면 흑색표시의 전위가 입력되고 표시 영역(502)의 화소
에 대응하는 화소전극(151)에는 표시 데이터가 입력된다.

이로써, 표시영역(502)에는 표시 데이터가 표시되고 비표시영역(503,504)에는 비표시 데이터, 상술한 경
우는 「흑색」이 표시된다.

또한, 도 3에 도시한 △t는 YN-1번째행의 주사선으로 제어되는 TFT(121)의 오프 타이밍이 주사선의 시정수

의 영향으로 지연되고, YN행째에 입력할 영상신호를 YN-1행째의 화소전극(151)이 유지하는 것을 방지하기 

위한 것이다.

이상 설명한 바와 같이 본 실시형태의 표시장치에 의하면, 리셋 신호를 변화시키는 것만으로 수평귀선기
간에 비표시영역의 신호선에 비표시 데이터를 입력하는 것이 가능해지고, 비표시 영역의 비표시 데이터의 
표시를 용이하게 실시할 수 있다.

또한, 상기 실시형태의 액정표시장치에서 비표시 데이터로서 동일한 프레임에서 화소전극에 입력하는 영
상신호와  동일한  극성의  신호를  지정하고,  수평  귀선  기간중에  미리  입력해  두는  것,  즉 프리차지
(precharge)함으로써 표시 데이터의 충분한 입력을 실시하는 것이 가능해지고, 높은 콘트라스트 표시를 
얻을 수 있다.

또한, 본 실시형태에서는 리셋 신호에 의해 일수평 화소 전체에 대해 비표시 데이터의 입력을 실시하고 
있으므로, 구동회로에 의해 표시화면상의 수평방향으로 임의의 표시 영역을 선택한 경우에, 선택되지 않
은 영역의 표시 화소에는 이미 비표시 데이터가 유지된다.  이 때문에 영상신호에 손 대는 일 없이 표시
영역을 임의로 선택할 수 있다.

다음에, 본 발명에 의한 표시장치의 제 2 실시형태의 구성을 도 5 및 도 6을 참조하여 설명한다.  이 실
시형태의 표시장치는 도 1 내지 도 2에 도시한 제 1 실시형태의 액정표시장치에서, 영상신호선 구동회로
(291)의 구성을 도 5에 도시한 구성의 영상신호선 구동회로로 전환함과 동시에 영상신호 버스라인(207) 
대신에 영상신호 버스라인(407A, 407B)을 설치한 것이다.

도 5에 나타내는 영상신호선 구동회로는 매트릭스 배선부(401)와 2종류의 구동부를 구비하고 있으며, 한
쪽의 구동부는 표시영역의 영상신호선을 구동하는데 사용되며, 다른쪽 구동부는 비표시영역의 영상신호선
을 구동하는데 사용된다.

상기 한쪽의 구동부는 도 5의 (a)에 나타내는 바와 같이 표시영역의 각 영상신호선 마다 설치되며, 논리
회로(402A)와 이 논리회로(402A)의 출력을 받는 버퍼앰프회로(404A)와 이 버퍼앰프회로(404A)의 출력에 
기초하여 영상신호를 선택하는 영상신호 선택회로(405A)를 구비하고 있다.  또한, 상기 다른쪽 구동부는 
도 5의 (b)에 나타내는 바와 같이 비표시영역의 각 영상신호선마다 설치되며, 논리회로(402B)와 이 논리
회로(402B)의 출력을 받은 버퍼앰프 회로(404B)와 이 버퍼앰프회로(404B)의 출력에 기초하여 영상신호를 
선택하는 영상신호 선택회로(405B)를 구비하고 있다.

매트릭스 배선부(401)는 도 2에 나타내는 매트릭스 배선부(201)와 동일한 구성으로 되어있다.  또한, 논
리회로(402A,  402B)는  도  2에  나타내는  논리회로(202)와  동일한  구성으로  되어  있다.   버퍼앰프회로
(404A, 404B)는 도 2에 나타내는 버퍼앰프회로(204)와 동일한 구성으로 되어 있다.  또한, 매트릭스배선
부(401)와 논리회로(402A)는 구동하는 영상신호선의 어드레스가 매트릭스 배선부(401A)에 입력되어 있을 
때 상기 구동하는 영상신호선에 영상데이터가 송출되도록 접속된다.  또한, 매트릭스 배선부(401)와 논리
회로(402B)와의 접속도 마찬가지이다.  또한, 도 5에는 영상신호 선택회로에 접속되는 유지 용량은 도시
되어 있지 않다.

그리고, 버퍼앰프 회로(404A)는 논리회로(402A)의 출력을 증폭 및 반전 증폭하고, 버퍼앰프 회로(404B)는 
논리회로(402B)의 출력을 증폭 및 반전 증폭한다.  또한, 영상신호 선택회로(405)는 2개의 트랜스퍼 게이
트(405A, 405B)를 갖고 있다.  트랜스퍼게이트(405A)는 버퍼앰프회로(404A)의 출력에 기초하여 영상신호 
버스라인(407A)을 통하여 보내져 오는 영상신호(Video1)를 선택하고, 트랜스퍼 게이트(405B)는 버퍼앰프 
회로(404B)의 출력에 기초하여 영상신호 버스라인(407B)을 통하여 보내져 오는 영상신호(Video2)를 선택
한다.

이와같은 구성으로 하는 것에 의해 표시패널내의 비표시 데이터의 내용에 대응하여 TFT121의 입력 배선
(영상신호선)의 접속을 미리 영상신호 버스라인(407A)과 영상신호 버스라인(407B)으로 나누어 두면, 도 6
에 나타내는 바와 같이 영상신호에 비표시 데이터를 삽입할 필요가 없어진다.  또한, 수평귀선기간에 동
시에 다른 표시 데이터를 입력하는 것도 가능해지며, 일수평화소라인내에서 표시영역으로의 프리차지를 
위한 전압과 비표시영역으로의 비표시 데이터의 전압을 별도로 설정할 수 있다.  예를들면 도 4에 나타낸 
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표시화상의 경우에는 표시영역(502)에 대응하는 신호선에 영상신호(Video1)가 입력되도록 접속하고, 비표
시영역(503)과 비표시영역(504)에 대응하는 신호선에 영상신호(Video2)가 입력되도록 접속한다.  비표시
데이터를 표시하지 않는 경우에는 영상신호(Video1)와 영상신호(Video2)는 모두 같지만, 비표시 데이터를 
표시하는 경우에는 영상신호(Video1)는 그대로, 영상신호(Video2)는 비표시데이타가 된다.  또한, 프리차
지용 전압을 설정하여 입력하고 싶을 때는 도 7에 나타내는 바와 같이 영상신호(Video1)의 수평귀선기간
의 전압을 ±V1으로 설정한다.

이 제 2 실시형태의 액정표시장치도 제 1 실시형태와 같은 효과를 갖는 것은 물론이다.

다음으로, 본 발명에 의한 표시장치의 제 3 실시형태의 구성을 도 8 및 도 9를 참조하여 설명한다.  이 
실시형태의 표시장치는 도 1 내지 도 2에 나타내는 제 1 실시형태의 액정표시장치에 있어서, 영상신호선 
구동회로(291)의 구성을 도 8에 나타내는 구성의 영상신호선 구동회로로 치환하고, 또 영상신호 버스라인
(207)대신에 영상신호 버스라인(607) 및 래스터신호 버스라인(608A, 608B)을 설치한 것이다.

도 8에 나타내는 영상신호선 구동회로는 매트릭스 배선부(601)와 2종류의 구동부를 구비하고 있다.  2종
류의 구동부중 한쪽의 구동부는 도 8의 (a)에 나타내는 바와 같이 구동하는 신호선마다 설치되며, 논리회
로(602A)와 버퍼앰프회로(604A1, 604A2) 및 트랜스퍼게이트로 이루어진 영상신호 선택회로(605A1, 605A2)를 

구비하고 있다.  또한, 다른쪽의 구동부는 도 8의 (b)에 나타내는 바와 같이 구동하는 신호선마다 설치되
며,  논리회로(602B)와 버퍼앰프회로(604B1 , 604B2 )  및  트랜스퍼게이트로  이루어진  영상신호 선택회로

(605B1, 605B2)를 구비하고 있다.  또한, 도 8에서는 유지용량은 도시되어 있지 않다.

매트릭스 배선부(601)는 도 2에 나타내는 매트릭스 배선부(201)와 동일한 구성으로 되어 있다.  논리회로
(602A, 602B)는 각각 도 2에 나타내는 논리회로(202)에서 NAND게이트(NA6)를 삭제한 것이다.  버퍼앰프회
로(604A1, 604B2, 604C1, 604D2)는 각각 도 2에 나타낸 버퍼앰프회로(204)와 동일한 구성을 갖고 있다.  그

리고, 버퍼앰프회로(604A1)는 논리회로(602A)의 출력을 증폭 및 반전 증폭하고, 버퍼앰프회로(604B1)는 논

리회로(602B)의 출력을 증폭 및 반전 증폭한다.  또한, 버퍼앰프회로(604A2, 604A3)는 각각 리셋 신호(본 

실시형태에 있어서는 양값 논리)를 증폭 및 반전 증폭한다.

트랜스퍼게이트(605A1)는 버퍼앰프회로(604A1)의 출력에 기초하여 영상신호 버스라인(607)을 통하여 보내

져 오는 영상신호를 선택하고, 트랜스퍼게이트(605B1)는 버퍼앰프회로(604B1)의 출력에 기초하여 영상신호 

버스라인(607)을 통하여 보내져 오는 영상신호를 선택한다.  또한, 트랜스퍼게이트(605A2)는 버퍼앰프회로

(604A2)의 출력에 기초하여 래스터 신호 버스라인(608A)을 통하여 보내져 오는 래스터 신호(Raster1)를 선

택하고, 트랜스퍼게이트(605B2 )는 버퍼앰프회로(604B2 )의  출력에  기초하여 래스터신호 버스라인(608B)을 

통하여 보내져 오는 래스터신호(Raster2)를 선택한다.

이와같은  구성으로  함으로써  비표시  데이터  또는  프리차지용  전압을  나타내는  래스터신호(Raster1, 
Raster2)를 표시 데이터를 나타내는 영상신호와 별도로 입력하는 것이 가능해지며, 도 9에 나타내는 바와 
같이 영상신호의 수평귀선기간의 데이터를 수정할 필요가 없어진다.  또한, 래스터신호(Raster1)와 래스
터신호(Raster2)를 별도의 배선으로 공급하여 제 2 실시형태와 마찬가지로 일수평화소라인내에서 비표시
데이터와 프리차지용 전압을 별도로 설정하여 입력할 수 있다.

이 제 3 실시형태의 표시장치도 제 1 실시형태의 표시장치와 같은 효과를 갖는 것은 물론이다.

본 발명에 의한 표시장치의 제 1, 제 2, 제 3의 실시형태에 대해서 설명했지만, 이것들은 각 영상신호선
마다 논리회로가 설치된 예이다.  이에 비해 본 발명의 제 4 실시형태는 1개의 논리회로로 복수의 영상신
호선을 동시에 구동할 수 있다.  이 제 4 실시형태에 대해서 도 10, 도 11을 참조하여 설명한다.  이 실
시형태의 표시장치는 도 1 내지 도 2에 나타내는 제 1 실시형태의 액정표시장치에 있어서, 버퍼앰프회로 
및 영상신호 선택회로를 도 10에 나타내는 버퍼앰프부(704) 및 영상신호 선택회로부(705)로 치환한 것이
다.  버퍼앰프부(704)는 2개의 버퍼앰프회로(704, 704b)를 갖고 있으며, 영상신호 선택회로부(705)는 트
랜스퍼 게이트로 이루어진 영상신호 선택회로(705a)  및  트랜스퍼게이트로 이루어진 영상신호 선택회로
(705b)를 갖고 있다.

논리회로(702)로부터 출력된 샘플링 펄스가 2개의 버퍼앰프(704a, 704b)에 입력된다.  이 버퍼앰프회로
(704a, 704b)는 샘플링펄스를 증폭, 반전 증폭하여 각각 트랜스퍼게이트(705a, 705b)에 입력한다.  트랜
스퍼게이트(705a)는 영상신호 버스라인(706a)을 통하여 보내져 오는 영상신호(Video1)를 선택하고, 트랜
스퍼 게이트(705b)는 영상신호 버스라인(706b)을 통하여 보내져 오는 영상신호(Video2)를 선택한다.  그
리고, 도 11에 나타내는 바와 같이 영상신호 버스라인(706a)에는 홀수번째의 영상신호선으로 입력하는 영
상신호를 공급하고, 영상신호 버스라인(706b)에는 짝수번째의 영상신호선으로 입력하는 영상신호를 공급
한다.  단, 도 11의 영상신호(Video1, Video2)의 파형은 홀수번째 또는 짝수번째의 영상신호선에 대응한 
신호의 내용을 도시하는 것은 어렵기 때문에 모식적 표현을 취하고 있다.

그리고, 제 1 실시형태와 마찬가지로 NAND게이트(NA1, NA2, NA3, NA4)에 입력하는 디지털 수치 신호가 모
두 「H」가 되었을 때만 논리회로(702)에서 샘플링 펄스가 출력되어 영상신호가 선택, 출력된다.  또한, 
리셋 신호가 「L」레벨이 되는 것에 동기하여 영상신호 버스라인(706a, 706b)에서 필요한 비표시 데이터
를 공급함으로써 영상신호선 전부에 대응하는 영상신호 선택회로부(705)에서 비표시영상신호가 출력된다.  
또한, 이 제 4 실시형태에서는 디지털 입력신호(D0∼D19)의 주파수 및 영상신호의 주파수가 제 1 실시형
태의 반정도로 제 1 실시형태와 같은 표시를 실시할 수 있다.  또한, 이 구동법을 사용하여 트랜스퍼 게
이트의 영상신호의 충분한 입력이 가능하게 된다.  본 발명의 제 4 실시형태는 제 1 실시형태뿐만 아니라 
제 2, 제 3 실시형태에도 적용할 수 있는 것은 물론이다.

또한, 이상 설명한 실시형태에서는 리셋신호에 기초하여 비표시 데이터를 선택했지만 본 발명의 제 5 실
시형태와 같이 리셋 신호에 기초하여 비표시 데이터를 선택하는 회로가 없는 경우라도 비표시 데이터를 
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표시하는 것이 가능하다.  이 제 5 실시형태의 표시장치를 도 12, 도 13을 참조하여 설명한다.

이 제 5 실시형태의 표시장치의 영상신호선 구동회로(291)의 구성을 도 12에 나타내고 있다.  이 실시형
태의 영상신호선 구동회로는 도 12에 나타내는 바와 같이 매트릭스 배선부(801), 논리회로(802), 버퍼앰
프회로(804), 영상신호 선택회로(805)를 구비하고 있다.  매트릭스 배선부(801)는 도 2에 나타내는 제 1 
실시형태의 매트릭스 배선부(201)에서 리셋 신호용 배선을 삭제한 것이다.  또한, 논리회로(802)는 도 2
에 나타내는 제 1 실시형태의 논리회로(202)에서 최종 단의 NAND 게이트(NA6)를 삭제한 것이다.  또한, 
버퍼앰프회로(804) 및 영상신호 선택회로(805)는 도 2에 나타내는 제 1 실시형태의 버퍼앰프회로(204) 및 
영상신호 선택회로(205)와 각각 동일한 구성으로 되어 있다.

도 13에 나타내는 바와 같이 비표시 데이터를 선택, 출력할 때는 NAND 게이트(NA1, NA2, NA3, NA4)에 입
력하는 디지털 수치 신호(DA0∼DA19)를 모두 「H」로 하고, 이에 동기하여 영상신호 버스라인에 비표시 
데이터를 공급한다.  이것에 의해 모든 영상신호선에 대해 비표시 데이터를 입력할 수 있다.

이상 설명한 실시형태의 표시장치에 있어서는 도 4에 나타내는 바와 같이 표시화면의 좌우에 비표시영역
이 있는 경우에 대해서 설명했다.  본 발명의 표시장치의 제 6 실시형태와 같이 표시화면의 상하에 비표
시영역이 있는 경우에도 비표시 데이터의 표시를 용이하게 실시할 수 있다.  이 제 6 실시형태의 표시장
치를 도 14 내지 도 16을 참조하여 설명한다.

이 제 6 실시형태의 표시장치는 제 1 내지 제 4 실시형태중 어느 실시형태의 표시장치에 있어서, 주사선
구동회로(293)는 도 15에 나타나있는 구성을 갖고 있다. 그리고, 도 14에 나타나 있는 표시화면을 용이하
게 표시하는 것이 가능하게 된다.

도 14에 있어서 표시 데이터 표시영역(902)에서는, 주사선 구동회로(293)는 주사선(Y1), 주사선(Y2), …주

사선(Yn)에 차례로 게이트 ON 전압(Vg)을 출력한다.  이에 대해 상하의 비표시 데이터 표시영역(903, 90

4)에서의 비표시 데이터의 입력에서 주사선 구동회로(293)는 비표시영역의 주사선 모두에 대해 동시에 게
이트 ON 전압(Vg)을 출력한다.

이  실시형태에  따른  주사선  구동회로(293)는  도  15에  나타내는  바와  같이,  매트릭스  배선부(1005a, 
1005b,  1005c)와  리셋  신호  배선부(1008)를  갖고,  또  각  주사선마다  설치된  논리회로(1006a,  1006b, 
1006c, 1006d) 및 버퍼앰프회로(1007)를 갖고 있다.

이제, 주사선(Yj(j=1, …n))을 선택하기 위한 어드레스신호를 A0,… A8(Ai(i=0, …8)은 0 또는 1의 값을 

갖는다)로 하면 매트릭스 배선부(1005a, 1005b, 1005c) 전체가 18개의 배선을 갖는다.  이 18개의 배선에
는 어드레스신호의 9비트(A0, …A8)의 각각의 수치(DAY0∼DAY8)와 이들 10비트(A0,…A8)를 각각 반전한 수

치(DAY9∼DAY17)가 입력된다.

매트릭스배선부(1005a)는 수치(DAY6∼DAY8)가 입력되는 3개의 배선과 수치(DAY15∼DAY17)가 입력되는 3개
의  배선으로 이루어지며,  매트릭스 배선부(1005b)는  수치(DAY3∼DAY5)가  입력되는 3개의  배선과, 수치
(DAY12∼DAY14)가 입력되는 3개의 배선으로 이루어지며, 매트릭스배선부(1005c)는 수치(DAY0∼DAY2)가 입
력되는 3개의 배선과 수치(DAY9∼DAY11)가 입력되는 3개의 배선으로 되어 있다.

또한, 리셋 신호 배선부(1008)는 리셋 신호(ResetY1)가 입력되는 배선과 리셋신호(ResetY2)가 입력되는 
배선을 갖고 있다.

논리회로(1006a, 1006b, 1006c)는 각각 3개의 입력 NAND 게이트(NA1, NA2, NA3)로 이루어진다.  논리회로
부(1006d)는 각각 2개의 입력 NOR게이트(NO1, NO2)로 이루어진다.  NAND게이트(NA1)는 수치신호(DAY6)나 
수치신호(DAY15)중 어느쪽으로, 수치신호(DAY7)나 수치신호(DAY16)중 어느쪽으로, 수치신호(DAY8)나 수치
신호(DAY′17)중 어느쪽으로 입력되어 있다.  NAND게이트(NA2)는 수치신호(DAY3)나 수치신호(DAY12)중 어
느쪽으로, 수치신호(DAY4)나 수치신호(DAY13)중 어느쪽으로, 수치신호(DAY5)나 수치신호(DAY′14)중 어느
쪽으로  입력되어  있다.   NAND게이트(NA3)는  수치신호(DAY0)나  수치신호(DAY9)중  어느쪽으로, 수치신호
(DAY1)나 수치신호(DAY10)중 어느쪽으로, 수치신호(DAY2)나 수치신호(DAY′11)중 어느쪽으로 입력되어 있
다.  NOR게이트(NO1)에는 NAND게이트(NA1, NA2, NA3)의 출력이 입력된다.  다른 주사선에 대해서는 3개의 
입력 NAND 게이트(NA1, NA2, NA3)로 접속되는 수치신호의 조합이 각각 다르다.

NOR게이트(NO2)에는 2개의 입력의 NOR게이트로 NOR게이트(NO1)의 출력과 리셋 신호가 입력되며, 연산결과
가 버퍼앰프회로(1007)를 통하여 주사선에 송출된다.  또한, 리셋 신호 배선부(1008)에서는 표시영역의 
주사선(A)을 선택하는 논리회로(1006d)에는 리셋신호(ResetY1)가 입력되며, 비표시영역의 주사선(B)을 선
택하는  논리회로(1006d)에는  리셋신호(ResetY2)가  입력된다.   이상과  같이,  접속된  NAND  게이트(NA1, 
NA2, NA3)의 모든 입력이 「H」가 되었을 때나 또는 리셋 신호가 「H」가 되었을 때 디코더의 NOR게이트
(NO2)는 「L」을 출력한다.

여기서, 표시 패널의 상하에 비표시 데이터를 표시하지 않은 경우는 리셋 신호(ResetY1, ResetY2)는 항상 
「L」로 되어 있기 때문에 주사신호 구동회로(293)는 수직주사기간에만 순차적인 주사전압을 차례로 출력
한다.  이에 대해 표시패널의 상하 비표시 데이터를 표시하는 경우는 리셋신호(ResetY1)는 항상 「L」, 
리셋신호(ResetY2)의 수직주사기간은 「L」, 수직귀선기간에는 「H」가 된다(도 16참조).  이것에 의해 
수직귀선기간에는  리셋신호(ResetY2)가  입력된  모든  논리회로(1006d)에는  NAND게이트(NA1,  NA2,  NA3, 
NA4)의 입력에 상관없이 동시에 샘플링펄스를 버퍼앰프회로(1007)에 대해 출력하여 주사전압이 출력된다
(도 16 참조).  이에 맞춰 영상신호선 구동회로(291)는 수직주사기간 동안에 비표시 데이터를 출력함으로
써 복수의 수평화소라인에 비표시 데이터의 입력이 실시된다.

상기 실시형태로 리셋신호(ResetY1)는 항상 「L」이기 때문에 리셋신호(ResetY1)와 NOR게이트(NO2)의 입
력을 설정하지 않은 회로도 가능하지만 본 실시형태에서는 각 단에서의 동작속도에 차가 나지 않도록 모
든 단에 NOR게이트(NO2)가 설정된 회로로 하였다.

상기한 수평귀선기간에 좌우의 비표시 데이터를 입력함과 동시에 상기한 구동회로와 구동방법을 사용하여 
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상하에도 비표시 데이터를 표시한 표시화면예를 도 14에 나타낸다.  853×480개의 표시화소를 갖는 표시
장치로 640×400화소의 표시영역(902)에서 컴퓨터의 영상신호에 의거한 표시를 실시하고, 나머지 표시영
역(903, 904, 905, 906)에는 비표시 데이터를 표시시킨다.

또한, 리셋 신호를 상기 2종류 보다도 많이 설정하여 더욱 많은 수직화소수의 영상신호 규격에 대응할 수 
있도록 할 수 있는 것은 물론이다.

상기 제 1 내지 제 6 실시형태에서는 영상신호선 구동회로(291) 및 주사선 구동회로(293)의 논리회로로서
는 디코더가 사용되었지만 시프트레지스터를 사용할 수도 있다.  영상신호선 구동회로의 논리회로에 시프
트레지스터를 사용한 경우를 제 7 실시형태로 설명한다.

본 발명에 의한 표시장치의 제 7 실시형태를 도 17 내지 도 19를 참조하여 설명한다.  이 실시형태의 표
시장치는 도 1에 나타나 있는 액정표시장치에 있어서, 영상신호선 구동회로(291)를 도 19에 나타내는 구
성의 영상신호선 구동회로로 치환한 것이다.

도 19에 나타내는 영상신호선 구동회로는 논리회로(20), 버퍼앰프부(30) 및 영상신호선택회로(40)를 구비
하고 있다.  논리회로(20)는 시작펄스, 아스펙트비 전환신호 및 리셋신호에 기초하여 영상신호 버스라인
(50)에서 영상 데이터 또는 비표시 데이터를 꺼내기위한 타이밍신호를 차례로 발생하는 것으로, 수평 시
프트 레지스터회로(21), 아스펙트비 전환회로(24) 및 리셋회로(26)를 구비하고 있다.

이제, 본 실시형태의 표시장치의 표시영역(281)의 가로의 화소수와 세로의 화소가 도 4에 나타내는 바와 
같이 853×480인 경우, 즉 아스펙트비가 16:9인 경우를 고려해 보자.  이 경우, 시프트레지스터회로(21)
는 상기 가로의 화소수에 대응하여 설치된 853개의 예를들면 D형 플립플롭(221, …22853)과 입력단 전환회

로(23)를 구비하고 있다.  853개의 플립플롭(221, …22853)은 세로로 접속되어 있다.

그리고, 상기 표시영역에 도 4에 나타내는 바와 같이 표시화면(502)의 시작이 되는 가로의 화소에 대응하
는 플립플롭(22108 )과 이 플립플롭(22108 )의 전 단(前段)의 플립플롭(22107 ) 사이에 입력단 전환회로(23)가 

설치되어 있다.  외부로부터의 시작 펄스가 플립플롭(221)에 입력되면 도시하지 않은 클럭펄스에 동기하여 

상기 시작 펄스는 후단(後段)의 플립플롭(222)으로 전송되고 또 시프트레지스터회로(21)의 출력인 타이밍

신호가 아스펙트비 전환회로(24)로 보내진다.  이것이 각 단의 플립플롭으로 차례로 반복된다.  플립플롭
(22107)의 출력은 입력단 전환회로(23)로 보내진다.

입력단  전환회로(23)는  표시영역(281)에  아스펙트비  16:9의  표시화면을  표시하는  경우에는 플립플롭
(22107)의 출력을 선택하고, 아스펙트비 4:3의 표시화면을 표시하는 경우에는 우회된 시작 펄스를 선택하

여 다음 단의 플립플롭(22108)으로 송출한다.  플립플롭(22108)은 입력단 전환회로(23)의 출력(시작 펄스)

을 상기 클럭 펄스에 동기하여 후단의 플립플롭(22109)에 전송하고 또 아스펙트비 전환회로(24)로 보낸다.  

이것이 각 단의 플립플롭에서 반복되며, 시작 펄스가 차례로 다음 단의 플립플롭으로 전송됨과 동시에 아
스펙트비 전환회로(24)에 송출된다.

아스펙트비 전환회로(24)는 853개의 NOR회로(251, …25853)를 갖고 있다.  NOR회로(25i)(i=1, …107, 748, 

…853)는 아스펙트비 전환신호와 플립플롭(22i)의 출력에 기초하여 NOR 연산을 실시하고, 연산결과를 리셋

회로(26)에 송출한다.  NOR회로(25i)(i=108, …747)는 아스펙트비 전환신호와 「L」레벨 신호에 기초하여 

NOR 연산을 실시하고 연산결과를 리셋회로(26)에 송출한다.

리셋회로(26)는 853개의 NOR회로(271, …27853)을 갖고 있다.  NOR회로(27i)(i=1, …853)는 아스펙트비 전

환회로(24)의 NOR 회로(25i)의 출력과 리셋신호에 기초하여 NOR연산을 실시하고, 연산결과를 버퍼앰프부

(30)에 송출한다.

버퍼앰프부(30)는 853개의 버퍼앰프회로(321, …32853)를 갖고 있다.  또한, 영상신호 선택회로(40)는 853

개의 트랜스퍼게이트(421 , …42853 )을  구비하고 있다.   버퍼앰프회로(32i )(i=1,  …853)는 NOR회로(27i )의 

출력을 증폭 및 반전증폭하여 트랜스퍼게이트(42i)를 구성하는 p채널 TFT 및 n채널 TFT의 게이트에 각각 

입력된다.  이 트랜스퍼 게이트(42i)(i=1, …853)가 ON으로 되어 있는 기간 동안에 영상신호 버스라인을 

통하여 보내져 오는 영상 데이터 또는 비표시 데이터가 샘플링되어 대응하는 영상신호선(Xi)(i=1, …853)

에 보내진다.

이 실시형태의 표시장치의 동작을 도 18 및 도 19를 참조하여 설명한다.

도 18은 아스펙트비가 16:9인 표시화면을 표시하는 경우의 타이밍 차트이며, 도 19는 아스펙트비가 4:3인 
표시화면을 표시하는 경우의 타이밍 차트이다.

아스펙트비가  16:9인  표시화면을  표시하는  경우는  아스펙트비  전환신호는  「L」레벨로  설정된다.   
그리고, 입력단 전환회로(23)에 의해서 플립플롭(22107 )의 출력이 선택되어 플립플롭(22108 )에 보내지도록 

접속이 전환되어 있다.  따라서, 일수평주사기간의 개시시에 외부에서 수평 시프트레지스터회로(21)에 입
력된 시작 펄스는 클럭신호에 동기하여 플립플롭(221, …22853)에서 차례로 전송되고, 또 이것들의 각 플립

플롭(22i)(i=1, …853)에서 아스펙트비 전환회로(24)의 대응하는 NOR회로(25i)에 타이밍신호가 송출된다.  

또한, 시작펄스 및 타이밍 신호는 이 실시형태에서는 도 18에 나타내는 바와 같이 음의 값 논리로 되어 
있고, 또 리셋신호는 양의 값 논리로 되어 있다.  각 플립플롭(22i)(i=1, …853)에서 타이밍신호가 대응하

는 NOR회로(25i)로 보내지면 NOR회로(25i)에서 「H」레벨의 신호가 출력되어 리셋회로(26)의 대응하는 NOR

회로(27i)로 보내진다.
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상기 일수평주사기간중에 리셋신호는 「L」레벨로 설정되어 있기 때문에 NOR회로(25i)의 출력이 「H」일때

만 NOR회로(27i)(i=1, …853)에서 「L」레벨의 신호가 출력되며, 버퍼앰프회로(32i)를 통하여 대응하는 트

랜스퍼게이트(42i)가 ON된다.  이것에 의해 트랜스퍼 게이트(42i)(i=1, …853)에 의해서 영상신호 버스라

인(50)으로부터 영상 데이터가 대응하는 영상신호선(Xi)으로 받아 들여진다(도 18 참조).  이와같이 하여 

일수평주사기간중에 영상신호선(Xi, …X853)에 영상데이터가 차례로 받아들여진다.

또한, 이 실시형태에 있어서는 수평귀선기간의 어느 기간에 리셋신호가 「H」레벨이 되기 때문에(도 18 
참조), 리셋회로(26)의 각 NOR회로(27i)(i=1, …853)에서 「L」레벨의 신호가 출력되며, 모든 트랜스퍼게

이트(42i, …42853)가 ON이 된다.  이 때 영상신호 버스라인(50)에 비표시 데이터, 예를들면 흑색 표시의 

전위를 공급하면 이 비표시 데이터는 트랜스퍼게이트(42i)(i=1, …853)를 통하여 대응하는 영상신호선(X

I)에 보내진다.  그리고, 제 1 실시형태의 경우와 마찬가지로 주사선 구동회로(293)에 의해서 현재 선택되

어 있는 주사선에 접속된 TFT(121)를 통하여 853개의 화소전극에 상기 비표시 데이터가 입력된다.

한편, 아스펙트비가 4:3인 표시화면을 표시하는 경우는 도 19에 나타내는 바와 같이 아스펙트비 전환신호
는 「H」레벨로 고정된다.  따라서 아스펙트비 전환회로(24)의 NOR 회로(251∼25107 )  및 NOR회로(25748∼

25853)의 출력은 각각 항상 「L」레벨로 되어 있다.  수평귀선기간의 어느 기간에 리셋신호는 「H」레벨이 

되기 때문에(도 19 참조), 아스펙트비가 16:9의 경우와 마찬가지로 주사선구동회로(293)에 의해서 현재 
선택되어 있는 주사선에 접속된 TFT(121)를 통하여 853개의 화소전극에 비표시 데이터를 입력하는 것이 
가능하게 된다.

그리고, 일수평주사기간에 있어서는 상기와 같이 NOR회로(251∼25107) 및 NOR회로(25748∼25853)의 출력은 항

상 「L」레벨이며, 도 19에 나타내는 바와 같이 리셋신호는 「L」레벨이기 때문에 리셋회로(26)의 NOR회
로(271∼27107) 및 NOR회로(27748∼27853)의 출력은 각각 「H」레벨이 된다.  이때문에, 일수평주사기간내에

서는 트랜스퍼 게이트(421∼42107 ) 및 트랜스퍼 게이트(42748∼42853 )는 ON하지않아 대응하는 영상신호선(X1

∼X107  및 X748∼X853)에 TFT(121)를 통하여 접속된 화소전극에는 영상 데이터가 입력되지 않는다.  상기 화

소전극은 수평귀선기간에 입력된 데이터를 유지하고 있다.

또한, 일수평 주사기간중에 외부에서 송출되어 오는 시작 펄스는 플립플롭(221)에 입력됨과 동시에 입력단 

전환회로(23)를 통하여 플립플롭(22108)에 입력된다.  그리고, 클럭신호에 동기하여 플립플롭(221)에서 플

립플롭(22107 )까지 시작 펄스가 차례로 전송되고, 또 플립플롭(22108 )에서 최종 단의 플립플롭(22853 )까지 

시작 펄스가 차례로 전송된다.  또한, 플립플롭(107)의 출력은 입력단 전환회로(23)에 의해서 플립플롭
(22108)에는 보내지 않는다.

그리고, 상기 클럭신호에 동기하여 각 단의 플립플롭(22i)(i=1, …853)에서 시작 펄스가 출력됨과 동시에 

대응하는 NOR 회로(25i)에 타이밍신호가 송출된다.

이와같이 일수평주사기간중에 각 NOR회로(25i)(i=1, …853)에는 타이밍신호가 송출되지만 전술한 바와 같

이 트랜스퍼 게이트(421∼42107) 및 트랜스퍼 게이트(42748∼42853)는 ON하지 않는다.

이에 대해 트랜스퍼 게이트(42108∼42747)는 아스펙트비 16:9의 경우와 마찬가지로 상기 타이밍신호에 대해 

ON하기  때문에  영상데이터를  꺼내는  것이  가능하게  된다.   따라서, 영상신호선(Xi )(i=108,  …747))에 

TFT(121)를 통하여 접속된 화소전극에는 영상데이터가 입력되게 되며, 예를들면 도 4에 나타내는 바와 같
이 표시영역(502)에는 영상데이터가 표시되며, 비표시 영역(503, 504)에는 비표시 데이터가 표시되게 된
다.

또한, 이 제 7 실시형태에 있어서는 제 1 실시형태의 영상신호선 구동회로(291)의 논리회로로서 디코더 
대신에 시프트레지스터를 사용했지만 제 2, 제 4 및 제 5 실시형태의 영상신호선 구동회로의 논리회로로
서 디코더 대신에 시프트레지스터를 사용하는 것이 가능한 것은 물론이다.

또한, 본 실시형태에 있어서는 영상 데이터와 비표시 데이터를 선택하기 위한 스위치는 공용의 아날로그 
스위치를 사용하고 있기 때문에 영상신호선 구동회로는 작게 하는 것이 가능해지며, 영상신호선 구동회로
가 설치되는 표시화면의 주위의 액자라고 불리우는 영역을 작게 할 수 있다.  또한, 영상신호선 구동회로
를 표시영역의 양측에 설치하여 양측에서 구동하는 것이 가능해져 더욱 고정밀화할 수 있다.

다음으로 주사선 구동회로(293)의 논리회로로서 시프트레지스터를 사용한 경우를 제 8 실시형태로 설명한
다.

본 발명에 의한 표시장치의 제 8 실시형태를 도 20 내지 도 22를 참조하여 설명한다.  이 제 8 실시형태
의 표시장치는 예를들면 제 7 실시형태의 표시장치에 있어서 주사선 구동회로(293)의 논리회로에 시프트
레지스터를 사용한 것이다.  이 주사선 구동회로(293)는 논리회로(60)와 버퍼앰프회로(70)를 구비하고 있
다.

논리회로(60)는 시작 펄스, 아스펙트비 전환신호 또는 리셋신호에 기초하여 주사선을 선택하기 위한 타이
밍신호를 차례로 발생하는 것으로 시프트레지스터회로(61)와 아스펙트비 전환회로(64) 및 리셋회로(66)를 
구비하고 있다.

이제, 본 실시형태의 표시장치의 표시영역(281)(도 1 참조)의 가로의 화소수와 세로의 화소수가 도 14에 
나타내는 바와 같이 853×480인 경우, 즉 아스펙트비가 16:9인 경우를 고려해 보자.  이 경우, 시프트레
지스터회로(61)는 상기 세로의 화소수에 대응하여 설치된 480개의 예를들면 D형의 플립플롭(631, …63480)
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과 입력단 전환회로(62)를 구비하고 있다.  480개의 플립플롭(631, …63480)은 세로로 접속되어 있다.

그리고, 상기 표시영역(281)에 도 14에 나타내는 바와 같이 아스펙트비가 8:5인 표시화면(902)을 표시할 
때, 이 표시화면(902)의 시작이 되는 세로의 화소에 대응하는 플립플롭(6341)과 이 전단의 플립플롭(6340) 

사이에 입력단 전환회로(62)가 설치되어 있다.

외부에서 보내져 오는 시작 펄스가 플립플롭(631)에 입력되면 도시하지 않은 클럭 펄스에 동기하여 상기 

시작 펄스는 차례로 다음 단의 플립플롭에 전송되고, 또 각 단의 플립 플롭(63i)(i=1, …40)에서 타이밍 

신호가 아스펙트비 전환회로(64)에 차례로 송출된다.

입력단 전환회로(62)는 표시영역(281)(도 1 참조)에 도 14에 나타내는 아스펙트비가 8:5인 표시화면(90
2)을 표시하는 경우에는 우회된 시작 펄스를 선택하고, 도 4에 나타내는 아스펙트비가 4:3인 표시화면
(502)을 표시하는 경우에는 플립플롭(6340)의 출력을 선택하여 다음 단의 플립플롭(6341)으로 송출한다.

플립플롭(6341)은 입력단 전환회로(62)의 출력을 상기 클럭 펄스에 동기하여 후단의 플립 플롭(6342)(도시

하지 않음)에 전송함과 동시에 아스펙트비 전환회로(64)로 보낸다.  이것이 이후의 각 단의 플립플롭으로 
반복되어 시작 펄스가 차례로 다음 단의 플립 플롭으로 전송됨과 동시에 아스펙트비 전환회로(64)에 송출
된다.

아스펙트비 전환회로(64)는 480개의 NOR회로(651 , …65480 )를 갖고 있다.  NOR회로(65i )(i=1, …40, 411, 

…480)는 아스펙트비 전환신호와 플립플롭(63i)의 출력에 기초하여 NOR연산을 실시하여 연산결과를 리셋회

로(66)로 송출한다.   또한 NOR회로(65i)(i=41, …440)는 플립플롭(63i)의 출력과 「L」레벨의 신호에 기

초하여 NOR연산을 실시하여 연산결과를 리셋회로(66)로 송출한다.

리셋회로(66)는 480개의 NOR회로(671, 67480)를 갖고 있다.  NOR회로(67i)(i=1, …40, 411, …480)는 아스

펙트비 전환회로(64)의 NOR회로(65i)의 출력과 리셋 신호에 기초하여 NOR연산을 실시하여 연산결과를 버퍼

앰프회로(70)에 송출한다.  또한, NOR회로(67i)(i=41, …440)는 NOR회로(65i)의 출력과 「L」레벨의 신호

에 기초하여 NOR연산을 실시하여 연산결과를 버퍼앰프회로(70)에 송출한다.

버퍼앰프회로(70)는 480개의 버퍼앰프(721, …72480)를 갖고 있다.  버퍼앰프(72i)(i=1, …480)는 리셋회로

(66)의 NOR회로(67i)의 반전 출력을 증폭하여 대응하는 주사선(Yi)에 송출한다.

이 제 8 실시형태의 동작을 도 21 및 도 22를 참조하여 설명한다.  도 21은 아스펙트비가 4:3인 표시화면
을 표시하는 경우의 타이밍차트이며, 도 22는 아스펙트비가 8:5인 표시화면을 표시하는 경우의 타이밍차
트이다.

아스펙트비가 4:3인 표시화면을 표시하는 경우는 아스펙트비 전환신호 및 리셋신호(본 실시예에서는 양의 
논리)는 「L」레벨로 설정되어 있다.  그리고, 입력전환회로(23)에 의해서 플립플롭(6340)의 출력이 선택

되어 플립플롭(6341)에 보내지도록 접속이 전환된다.

따라서, 일수직주사기간의 개시시에 외부에서 시프트레지스터회로(61)에 입력된 시작 펄스는 클럭신호에 
동기하여 플립플롭(631, …63480)에 차례로 전송됨과 동시에 이들 각 플립플롭(63i)(i=1, …480)에서 아스

펙트비 전환회로(64)의 대응하는 NOR회로(65i)에 「L」레벨의 타이밍펄스신호(SR(i))가 출력된다(도 21 참

조).  이와같이 출력되면 NOR회로(65i)(i=1, …480)에서 「H」레벨의 펄스신호가 출력되며, 이것에 의해 

리셋회로(66)의 NOR회로(67i)에서 「L」레벨의 펄스신호가 출력되며, 또한 대응하는 버퍼앰프(72i)에서 「

H」레벨의 펄스신호(Vg(i))가 출력된다.

이상에 의해 일수직주사기간에 전 주사선으로 차례로 입력이 실시되며, 도 4에 나타내는 아스펙트비가 
4:3인 표시화면(502)이 표시되게 된다.

아스펙트비가 8:5인 표시화면을 표시하는 경우는 도 22에 나타내는 바와 같이 아스펙트비 전환신호는 「H
」레벨로 설정됨과 동시에 리셋신호는 수직귀선기간중의 소정기간 만큼 「H」레벨이 된다.   그리고, 입
력단전환회로(23)에 의해서 우회된 시작 펄스가 선택되어 플립플롭(6341)에 보내지도록 접속이 전환된다.

따라서,  일수직주사기간의 개시시에 외부에서 시프트레지스터회로(61)에  입력된 시작펄스는 클럭신호에 
동기하여 플립플롭(631, …6341)과 플립플롭(6341, …63480) 각각으로 차례로 전송되고, 또 이 각 플립플롭

(63i)(i=1, …480)에서 아스펙트비 전환회로(64)의 대응하는 NOR회로(65i)에 「L」레벨의 타이밍 펄스신호

(SR(i))가 출력된다(도 22 참조).

이와같이 출력되면 NOR회로(65i)(i=1, …480)에서 「H」레벨의 펄스신호가 출력된다.  그러나, 아스펙트비 

전환신호가 「H」레벨로 설정되어 있기 때문에 다른 NOR회로(65i)(i=1, …40, 441, …480)의 출력은 「L」

레벨로 고정된 상태로 되어 있다.

따라서, 리셋회로(66)의 NOR회로(67i)(i=1, …40, 441, …480)의 출력은 일수직주사기간중 「H」레벨로 고

정되지만 표시 데이터 표시영역의 NOR회로(67i)(i=41, …441)의 출력은 아스펙트비 전환회로(64)의 대응하

는 NOR회로(65i)로부터 펄스신호를 수신했을 때 「L」레벨의 펄스신호를 출력한다.

이것에 의해 표시전환영역(903, 904)(도 14 참조)의 버퍼앰프(72i)(i=1, …40, 441, …480)의 출력은 일수

직주사기간중 「L」레벨로 고정되며, 표시전환영역의 주사선은 선택되지 않는다.  그러나, 데이터 표시영
역의 버퍼앰프(72i)(i=41, …440)로부터는 선택하기 위한 타이밍펄스신호(Vg(i))가 차례로 출력되어 일수
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직주사기간중에 대응하는 주사선(Yi)이 차례로 주사된다.  이것에 의해 도 14에 나타내는 바와 같이, 표시 

데이터 표시영역(902)에만 영상데이터의 입력이 실시된다.

또한, 수직귀선기간의 소정 기간중에 리셋신호가 「H」레벨이 되는 것에 의해 표시전환영역(903, 904)의 
NOR회로(67i)(i=1, …40, 441, …480)의 출력은 수직귀선기간의 소정기간중에 「L」레벨이 된다.  또한, 

이때 표시영역의 NOR회로(67i)(i=41, …441)의 출력은 「H」레벨이다.

따라서, 표시전환영역의 버퍼앰프의 출력은 「H」레벨이 되기 때문에 이 표시전환영역의 주사선(Yi)(i=1, 

…40, 441, …480)은 상기 소정기간중 항상 선택되어 있으며, 이들 주사선에 접속된 모든 TFT는 ON이 된
다.  또한, 표시영역의 버퍼앰프의 출력은 「L」레벨이 되기 때문에 표시영역의 주사선(Yi)(i=41, …440)

에 접속된 모든 TFT는 상기 기간중에 항상 OFF가 된다.

이상 설명한 바와 같이 본 실시형태의 표시장치에 의하면 비표시영역의 비표시 데이터의 표시를 용이하게 
실시할 수 있다.

또한, 상기 제 1 내지 제 8 실시형태에 있어서 도 23에 나타내는 바와 같이 비표시데이터를 입력할 때 액
정에 인가하는 전압을 표시 데이터를 표시할 때 액정에 인가하는 전압영역(ΔVLC1) 보다 큰 전압(VLC2)으로 

하여 플릭커를 보이기 어렵게 할 수도 있다.

또한, 상기 실시형태에서는 비표시 데이터를 흑색 표시로 하였지만 백색이라도 중간색조라도 상관없다.

또한, 상기 실시형태에 있어서 표시장치는 액정표시장치였지만 다른 표시 장치에도 본 발명을 적용할 수 
있는 것은 물론이다.

    발명의 효과

이상 설명한 바와 같이 본 발명에 의하면, 비표시 영역의 비표시 데이터의 표시를 용이하게 실시할 수 있
다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

매트릭스형상으로 배치된 복수의 화소전극, 각 화소전극에 대응하여 설치된 스위치소자, 상기 화소전극 
중 동일한 행방향으로 배치된 화소전극에 대응하는 스위치소자를 공통 접속하여 동시에 개폐 동작시키는 
제어신호를 보내기 위한 주사선, 상기 화소전극 중 동일한 열방향으로 배치된 화소전극에 대응하는 스위
치소자를 통하여 영상신호를 보내기 위한 영상신호선 및 상기 복수의 화소전극에 대향 배치된 대향전극을 
갖는 표시패널부; 및

영상 데이터를 수신하기 전에 수신한 리셋신호에 따른 제 1 타이밍신호를 생성하고, 이 제 1 타이밍신호
에 기초하여 상기 리셋신호에 동기하여 보내져 오는 비표시 데이터를 선택하며, 이 선택한 비표시 데이터
를 상기 제 1 타이밍 신호에 대응하는 상기 영상신호선에 송출하고, 그 후 보내져 오는 상기 영상 데이터
를 제 2 타이밍신호에 기초하여 선택하며, 이 선택한 영상 데이터를 상기 제 2 타이밍신호에 대응하는 상
기 영상신호에 송출하는 영상신호선 구동회로를 구비하고 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.

청구항 2 

비표시 데이터를 일수평귀선기간중에 입력하고, 영상 데이터를 일수평주사기간중에 입력하는 것을 특징으
로 하는 제 1 항에 기재된 표시장치의 구동방법.

청구항 3 

제 2 항에 있어서,

상기 일수평귀선기간중에 입력되는 상기 비표시 데이터의 신호의 극성이 동일 수평화소라인중의 표시영역
에 상기 수평주사기간중에 입력되는 상기 영상 데이터의 신호의 극성과 동일한 것을 특징으로 하는 표시
장치의 구동방법.

청구항 4 

제 2 항에 있어서,

상기 비표시 데이터의 표시로는 상기 영상데이터의 표시에 사용되는 화소전극과 대향전극 사이의 전위 차
의 영역외의 전위차가 사용되는 것을 특징으로 하는 표시장치의 구동방법.

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 영상신호선 구동회로는 n비트의 어드레스신호와 상기 리셋신호에 기초하여 상기 제 1 또는 제 2 타
이밍신호를 출력하는 논리회로와 이 논리회로의 출력에 기초하여 상기 영상 데이터 또는 비표시 데이터를 
선택하는 선택회로를 구비하고 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,

상기 영상신호선 구동회로는 n비트의 어드레스신호에 기초하여 상기 제 1 또는 제 2 타이밍신호를 출력하
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는 논리회로;

상기 제 1 타이밍신호에 기초하여 상기 비표시 데이터를 선택하는 제 1 선택회로; 및

상기 제 2 타이밍신호에 기초하여 상기 영상 데이터를 선택하는 제 2 선택회로를 구비하고 있는 것을 특
징으로 하는 표시장치.

청구항 7 

제 1 항에 있어서,

상기 영상신호선 구동회로는 세로로 접속된 복수의 플립플롭으로 이루어져 시작 펄스를 수신하고, 이 시
작 펄스를 클럭신호에 동기하여 다음 단의 플립 플롭에 차례로 전송하는 시프트레지스터회로;

상기 시프트레지스터회로의 각 단의 플립플롭의 출력과 상기 리셋 신호에 기초하여 상기 제 1 또는 제 2 
타이밍신호를 출력하는 리셋회로를 갖는 논리회로; 및

상기 제 1 또는 제 2 타이밍신호에 기초하여 상기 영상 데이터 또는 상기 비표시데이터를 선택하는 선택
회로를 구비하고 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.

청구항 8 

제 7 항에 있어서,

상기 시프트레지스터회로의 소정의 단의 플립플롭과 다음 단의 플립플롭 사이에 설치되어 표시되는 화면
의 아스펙트비에 따라서 상기 소정의 단의 플립플롭의 출력을 선택하든지 또는 최초 단의 플립플롭에 입
력되는 시작펄스를 우회한 펄스신호를 선택하도록 접속을 전환하고, 이 선택한 신호를 상기 다음 단의 플
립플롭에 송출하는 전환수단을 구비하고 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.

청구항 9 

제 8 항에 있어서,

상기 논리회로는 상기 전환수단이 상기 우회된 펄스신호를 선택하도록 접속을 전환한 경우에는 상기 최초 
단 내지 상기 소정의 단의 플립플롭을 포함하는 복수 단의 플립플롭의 출력에 기초한 상기 제 2 타이밍신
호를 출력하지 않도록 하는 수단도 구비하고 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.

청구항 10 

제 1 항, 제 5 항, 제 6 항, 제 7 항, 제 8 항, 또는 제 9 항 중 어느 한 항에 있어서,

상기 표시패널부는 상기 화소전극, 상기 스위치소자, 상기 주사선 및 상기 영상신호선이 형성된 어레이기
판;

상기 대향전극이 형성된 대향기판; 및

상기 어레이기판과 상기 대향기판 사이에 끼워진 액정층을 구비하고 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.

청구항 11 

제 10 항에 있어서,

상기 영상신호선 구동회로는 상기 어레이기판상에 형성되어 있는 것을 특징으로 하는 표시장치.
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