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【手続補正書】
【提出日】平成30年12月12日(2018.12.12)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
ゲームとして、通常ゲームと、ゲーム上の特典が付与されることで該通常ゲームより有利
になる特別ゲームを実行可能な遊技機において、
外周面に複数種類の図柄が配置された複数の回胴と、
ゲーム毎に役を内部抽選する役抽選手段と、
ゲーム毎に複数の回胴を回転させ、各々の回胴に対応して設けられた停止スイッチの操作
を受け付けて、対応する回胴を個々に停止させ、前記内部抽選の結果に応じて図柄を表示
する図柄表示制御手段と、
複数の異なる演出の中から、実行する複数個の演出を決定する演出決定手段と、
実行する演出それぞれに対応して、表示装置に表示する表示特典量を決定する表示量決定
手段と、
遊技者の操作により操作信号を入力する入力手段と、
を具備し、
前記複数の異なる演出それぞれに対応して、特典量及び最低告知量が定められており、
前記表示量決定手段は、決定された演出に対応する最低告知量に加算量を加えて各表示特
典量を変更し、前記特典量の合計と、変更された表示特典量及び最終告知量の合計とを一
致させと加算を終了し、
前記表示装置は、変更後の表示特典量を全て表示した後に、前記操作信号が入力されると
前記最終告知量を表示すること、
を特徴とする遊技機。
 
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２０】
　請求項１に係る本発明の遊技機は、上記の目的を達成する為に、ゲームとして、通常ゲ
ームと、ゲーム上の特典が付与されることで該通常ゲームより有利になる特別ゲームを実
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行可能な遊技機において、外周面に複数種類の図柄が配置された複数の回胴と、ゲーム毎
に役を内部抽選する役抽選手段と、ゲーム毎に複数の回胴を回転させ、各々の回胴に対応
して設けられた停止スイッチの操作を受け付けて、対応する回胴を個々に停止させ、前記
内部抽選の結果に応じて図柄を表示する図柄表示制御手段と、複数の異なる演出の中から
、実行する複数個の演出を決定する演出決定手段と、実行する演出それぞれに対応して、
表示装置に表示する表示特典量を決定する表示量決定手段と、遊技者の操作により操作信
号を入力する入力手段と、を具備し、前記複数の異なる演出それぞれに対応して、特典量
及び最低告知量が定められており、前記表示量決定手段は、決定された演出に対応する最
低告知量に加算量を加えて各表示特典量を変更し、前記特典量の合計と、変更された表示
特典量及び最終告知量の合計とを一致させと加算を終了し、前記表示装置は、変更後の表
示特典量を全て表示した後に、前記操作信号が入力されると前記最終告知量を表示するこ
とを特徴とする。
 
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２１
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２２
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２３
【補正方法】削除
【補正の内容】
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