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명 세 서

청구범위

청구항 1 

메인 스트림(main stream)과 연관된 패킷들 및 보조 스트림(auxiliary stream)과 연관된 패킷들을 포함하는 병

합된 패킷화된 미디어 비트스트림(merged packetized media bitstream)을 수신하도록 구성되는 수신기; 및

상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 상기 패킷들의 헤더에 캡슐화된 패킷 유형(packet type)을 식별하도

록 구성되고, 상기 패킷 유형의 상기 식별에 기반하여, 상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 상기 메인

스트림과 상기 보조 스트림으로 분할하도록 구성되는 스플리터(splitter)를 포함하는 장치.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 메인 스트림은 MHAS 포맷의 패킷들로서 캡슐화된 MPEG-H 3D 오디오 데이터를 포함하는,

장치.

청구항 3 

제2항에 있어서, 상기 장치는 상기 MPEG-H 3D 오디오 포맷에 따라 상기 메인 스트림을 디코딩하도록 구성되는

일차 디코더(primary decoder)를 더 포함하는, 장치.

청구항 4 

제1항에 있어서, 상기 보조 스트림은 상기 MHAS 포맷의 패킷들로서 캡슐화된 추가적인 오디오 데이터를 포함하

는, 장치.

청구항 5 

제4항에 있어서, 상기 보조 스트림과 연관된 패킷들의 상기 패킷 유형은 상기 패킷 헤더에 캡슐화된 새로운

MHAS 패킷 유형인, 장치.

청구항 6 

제5항에 있어서, 상기 보조 스트림과 연관된 패킷들은 상기 패킷 페이로드(packet payload)의 포맷을 식별하는

서브-헤더(sub-header)를 포함하는, 장치.

청구항 7 

제6항에 있어서, 상기 보조 스트림과 연관된 패킷들의 상기 패킷 페이로드의 포맷은 상기 MPEG-H 3D 오디오 포

맷과는 상이한, 장치.

청구항 8 

제7항에 있어서, 상기 장치는 상기 스플리터로부터 상기 보조 스트림을 수신하고 상기 MPEG-H 3D 오디오 포맷과

는 상이한 상기 포맷에 따라 상기 보조 스트림을 디코딩하도록 구성되는 이차 디코더(secondary decoder)를 더

포함하는, 장치.

청구항 9 

제1항에 있어서, 상기 메인 및 보조 스트림으로부터 획득된 상기 출력 신호들은 동시에 청취자(listener)에게

출력되는, 장치.

청구항 10 

메인 스트림과 연관된 패킷들 및 보조 스트림과 연관된 패킷들을 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림

을 수신하는 단계;
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상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 상기 패킷들의 헤더에 캡슐화된 패킷 유형을 식별하는 단계; 및 

상기 패킷 유형의 상기 식별에 기반하여, 상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 상기 메인 스트림과 상기

보조 스트림으로 분할하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 11 

제10항에 있어서, 상기 메인 스트림은 MHAS 포맷의 패킷들로서 캡슐화된 MPEG-H 3D 오디오 데이터를 포함하는,

방법.

청구항 12 

제11항에 있어서, 상기 방법은, 상기 MPEG-H 3D 오디오 포맷에 따라, 상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림

으로부터 분할된 상기 메인 스트림을, 일차 디코더에 의해, 디코딩하는 단계를 더 포함하는, 방법.

청구항 13 

제10항에 있어서, 상기 보조 스트림은 상기 MHAS 포맷의 패킷들로서 캡슐화된 추가적인 오디오 데이터를 포함하

는, 방법.

청구항 14 

제13항에 있어서, 상기 보조 스트림과 연관된 패킷들의 상기 패킷 유형은 상기 패킷 헤더에 캡슐화된 새로운

MHAS 패킷 유형인, 방법.

청구항 15 

제14항에 있어서, 상기 보조 스트림과 연관된 패킷들은 상기 패킷 페이로드의 포맷을 식별하는 서브-헤더를 포

함하는, 방법.

청구항 16 

제15항에 있어서, 상기 보조 스트림과 연관된 패킷들의 상기 패킷 페이로드의 포맷은 상기 MPEG-H 3D 오디오 포

맷과는 상이한, 방법.

청구항 17 

제16항에 있어서, 상기 방법은, 상기 MPEG-H 3D 오디오 포맷과 상이한 상기 포맷에 따라, 상기 병합된 패킷화된

비트스트림으로부터 분할된 상기 보조 스트림을, 이차 디코더에 의해, 디코딩하는 단계를 더 포함하는, 방법.

청구항 18 

제10항에 있어서, 상기 방법은 상기 메인 및 보조 스트림으로부터 획득된 신호들을 동시에 청취자에게 출력하는

단계를 더 포함하는, 방법.

청구항 19 

MHAS 포맷의 패킷들로서 캡슐화된 메인 MPEG-H 3D 오디오 데이터를 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트

림의 메인 스트림과 연관된 패킷들에 기반하여 오디오 데이터를 생성하도록 구성되는 MPEG-H 3D 오디오 코어 디

코더(Audio Core decoder); 및 

수정된 디코더(modified decoder)를 포함하고, 상기 수정된 디코더는:

패킷 유형의 상기 식별에 기반하여, 상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 보조 스트림과 연관된 패킷들로

서  캡슐화된  추가적인  오디오  데이터에  대해  포맷  변환을  수행하도록  구성되는  포맷  변환  유닛(format

conversion unit) - 상기 패킷들은 상기 패킷들의 헤더에 캡슐화된 새로운 MHAS 패킷 유형임 -; 

상기 패킷들에 캡슐화된 상기 추가적인 오디오 데이터의 샘플 속도를 변환하도록 구성되는 샘플 속도 변환기

(sample rate converter); 및 선택적으로 

상기 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에 의해 생성된 오디오 데이터와 상기 수정된 디코더에 의해 생성된 상기 오
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디오 데이터를 혼합하도록 구성되는 혼합기(mixer)를 포함하는, 장치.

청구항 20 

제19항에 있어서, 상기 새로운 패킷 유형은 내부 원시 포맷(internal raw format)을 나타내는, 장치.

청구항 21 

제20항에 있어서, 상기 포맷은 PCM인, 장치.

청구항 22 

MHAS 포맷의 패킷들로서 캡슐화된 메인 MPEG-H 3D 오디오 데이터를 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트

림의 메인 스트림과 연관된 패킷들에 기반하여 오디오 데이터를 생성하도록 구성되는 MPEG-H 3D 오디오 코어 디

코더; 및 

수정된 디코더를 포함하고, 상기 수정된 디코더는:

상기 패킷들의 헤더에 캡슐화된 패킷 유형의 상기 식별에 기반하여, 상기 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의

보조 스트림과 연관된 패킷들로서 캡슐화된 추가적인 오디오 데이터를 변환 및/또는 디코딩하는 수단을 포함하

는 추가적인 디코더(additional decoder) - 상기 패킷 유형은 상기 표준화된 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에

의해 디코딩될 수 없는 새로운 MHAS 유형임 -;

상기 패킷들에 캡슐화된 추가적인 오디오 데이터에 대해 포맷 변환을 수행하도록 구성되는 포맷 변환 유닛; 

상기 패킷들에 캡슐화된 상기 추가적인 오디오 데이터의 샘플 속도를 변환하도록 구성되는 샘플 속도 변환기;

및 선택적으로 

상기 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에 의해 생성된 오디오 데이터와 상기 수정된 디코더에 의해 생성된 상기 오

디오 데이터를 혼합하도록 구성되는 혼합기를 포함하는, 장치.

청구항 23 

제22항에 있어서, 상기 수정된 디코더는 상기 메인 스트림에 대한 상기 보조 스트림의 시간 오프셋의 표시를 수

신하도록 더 구성되는, 장치.

청구항 24 

제23항에 있어서, 상기 새로운 패킷 유형이 시간 오프셋 시그널링을 반송(carry)하기 위해 정의되는, 장치.

청구항 25 

제22항에 있어서, 상기 수정된 디코더는 보조 오디오 스트림들을 상기 메인 스트림과 혼합하는 것에 관한 정보

를 수신하도록 더 구성되는, 장치.

청구항 26 

제25항에 있어서, 상기 혼합 정보(mixing information)는 정적 이득(들) 또는 동적 이득(들) 중 적어도 하나에

관련되는, 장치.

청구항 27 

MPEG-H 3D 오디오 디코더에서 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 수신하는 단계 - 상기 병합된 패킷화된 미

디어 비트스트림은 메인 스트림과 연관된 MHAS 포맷의 패킷들 및 보조 스트림과 연관된 상기 MHAS 포맷의 패킷

들을 포함함 -;

MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에 의해, 상기 메인 스트림과 연관된 패킷들에 기반하여 오디오 데이터를 생성하

는 단계; 및

수정된 디코더에 의해, 패킷 유형의 상기 식별에 기반하여 상기 보조 스트림과 연관된 상기 패킷들에 캡슐화된

추가적인 오디오 데이터에 대해 포맷 변환을 수행하는 단계 - 상기 패킷들은 상기 패킷들의 헤더에 캡슐화된 새

로운 MHAS 패킷 유형임 -;
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 상기 수정된 디코더에 의해, 상기 패킷들에 캡슐화된 상기 추가적인 오디오 데이터의 샘플 속도를 변환하는 단

계; 및 선택적으로

상기 수정된 디코더에 의해 생성된 상기 오디오 데이터를 상기 표준화된 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에 의해

생성된 오디오 데이터와 혼합하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 28 

제27항에 있어서, 상기 방법은 메인 스트림에 대한 이차 스트림의 시간 오프셋의 표시를 수신하는 단계를 더 포

함하는, 방법.

청구항 29 

제28항에 있어서, 상기 새로운 패킷 유형이 시간 오프셋 시그널링을 반송하기 위해 정의되는, 방법.

청구항 30 

제27항에 있어서, 상기 방법은 이차 오디오 스트림들을 상기 메인 스트림과 혼합하는 것에 관한 정보를 수신하

는 단계를 더 포함하는, 방법.

청구항 31 

제30항에 있어서, 상기 혼합 정보는 정적 이득(들) 또는 동적 이득(들) 중 적어도 하나에 관련되는, 방법.

청구항 32 

MPEG-H 3DA 디코더에서, 메인 스트림과 연관된 MHAS 포맷의 패킷들 및 보조 스트림과 연관된 상기 MHAS 포맷의

패킷들을 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 수신하는 단계;

MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에 의해, 상기 메인 스트림과 연관된 상기 패킷들에 기반하여 오디오 데이터를 생

성하는 단계; 

수정된 디코더에 의해, 상기 패킷의 헤더에 캡슐화된 패킷 유형을 식별하는 단계 - 상기 패킷 유형은 새로운

MHAS 패킷 유형임 -; 

이들 패킷에 포함된 추가적인 오디오 데이터를 변환 및/또는 디코딩하는 단계 - 상기 디코딩 프로세스는 MPEG-H

3D 오디오에서 표준화되지 않음 -;

상기 수정된 디코더에 의해, 상기 추가적인 오디오 데이터에 대해 포맷 변환을 수행하는 단계; 

상기 수정된 디코더에 의해, 상기 추가적인 오디오 데이터의 샘플 속도를 변환하는 단계; 및 선택적으로 

상기 수정된 디코더에 의해 생성된 상기 오디오 데이터를 상기 표준화된 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더에 의해

생성된 상기 오디오 데이터와 혼합하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 33 

제32항에 있어서, 상기 방법은 메인 스트림에 대한 이차 스트림의 시간 오프셋의 표시를 수신하는 단계를 더 포

함하는, 방법.

청구항 34 

제33항에 있어서, 상기 새로운 패킷 유형이 시간 오프셋 시그널링을 반송하기 위해 정의되는, 방법.

청구항 35 

제32항에 있어서, 상기 방법은 이차 오디오 스트림들을 상기 메인 스트림과 혼합하는 것에 관한 정보를 수신하

는 단계를 더 포함하는, 방법.

청구항 36 

제35항에 있어서, 상기 혼합 정보는 정적 이득(들) 또는 동적 이득(들) 중 적어도 하나에 관련되는, 방법.
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발명의 설명

기 술 분 야

관련 출원들에 대한 교차 참조[0001]

본  출원은,  다음의  우선권  출원:  2018년  2월  22일자로  출원된,  미국  가출원  제62/634,136호(참고  문헌:[0002]

D18027USP1), 2018년 3월 9일자로 출원된, 미국 가출원 제62/641,098호(참조 문헌: D18027USP2), 2018년 4월 9

일자로 출원된, EP 출원 제18166319.6호(참조 문헌: D18027EP), 2018년 7월 13일자로 출원된, 미국 가출원 제

62/697,536호(참조 문헌: D18027USP3)의 우선권을 주장하고, 이들은 본 명세서에 참조로 통합된다.

기술 분야[0003]

본 개시는 패킷화된 미디어 처리를 위한 장치, 시스템 및 방법을 제공하는 것에 관한 것이다.[0004]

배 경 기 술

홈 가전 제품(home Consumer  Electronics)  설치의 경우, 기능(functionality)이 수개의 디바이스(예를 들어,[0005]

셋톱 박스, TV 수상기, AVR 수신기) - 여기서 이러한 디바이스들은 표준 인터페이스(예를 들어, HDMI)를 통해

연결됨 - 에 걸쳐 분산될 수 있다.

제1 디바이스는 브로드캐스트 및/또는 광대역 연결로부터 미디어 스트림들을 수신할 수 있다. 제1 디바이스는[0006]

추가적으로 정교한(sophisticated) 지능(예를 들어, "스마트 스피커" 기능)을 가질 수 있다. 제2 디바이스는 미

디어 디코딩, 렌더링 및 사용자들에게로의 프레젠테이션(presentation)에 전용될 수 있다.

전형적으로, 미디어 프로그램은 디바이스 #1에 의해 수신되고 재현(reproduction)을 위해 디바이스 #2로 전송된[0007]

다. 이 미디어 프로그램은 "메인 프로그램(Main program)"으로 알려질 수 있다. 때때로 혹은 또한, 상이한 전송

채널로부터 수신된 상이한 미디어 프로그램(광고처럼) 또는 디바이스 #1의 "스마트 디바이스" 능력에 의해 생성

된 미디어(둘 다 일반적으로 상이한 미디어 포맷으로 표현됨)는 메인 미디어 프로그램에 삽입되거나 오버레이된

다(overlaid).

이는 메인 및 보조 프로그램을, 일반화된, 전형적으로 압축되지 않은 표현으로 디코딩하고, 스트림들을 전환하[0008]

거나 결합된 표현으로 혼합/렌더링(mixing/rendering)하고, 생성된 미디어 스트림을 인코딩된 전송 포맷으로 재

인코딩(re-encoding)함으로써 달성될 수 있다. 이 방법은 디바이스 #1에서 모두 수행되는 바와 같이 임의의 디

바이스에서 수행될 수 있다. 하지만, 렌더링 단계와 중간 표현이 디바이스 #2의 실제의 재현 시스템의 최적 매

칭(optimal matching)을 제공할 수 없는 동안, 높은 계산 전력(high computational power)이 요구될 수 있다.

발명의 내용

상세한 설명[0009]

도  1은  예시적인  디바이스  #1  및  예시적인  디바이스  #2를  도시한다.  디바이스  #1은  일차  수신기(primary[0010]

receiver)(101),  이차 수신기/로컬 엔진(secondary receiver/local  engine)(103)  및 패킷화된 스트림 병합기

(packetized  stream  merger)(102)를 포함할 수 있다. 패킷화된 스트림 병합기(102)는 일차 수신기(101)(예를

들어, 메인 스트림) 및 이차 수신기/로컬 엔진(103)(예를 들어, 보조 데이터 스트림)으로부터 수신된 데이터 스

트림들을  병합할  수  있다.  디바이스  #2는  스트림  스플리터(201),  일차  디코더/렌더러(primary

decoder/renderer)(202) 및 이차 디코더/렌더러(secondary decoder/renderer)(203)를 포함할 수 있다. 스트림

스플리터(stream splitter)(201)는 (그 다음 일차 디코더/렌더러(202)에 제공될 수 있는) 메인 스트림 및 (그

다음 이차 디코더/렌더러(203)에 제공될 수 있는) 보조 스트림과 같은 스트림들을 분할할 수 있다. 두 디코더

출력 신호는 동시에 청취자에게 제시될 수 있다.

전술된 제한 사항을 극복하기 위해, 디바이스 #1은 착신되는 메인 미디어 스트림을 바로 디바이스 #2로 전송할[0011]

수 있다. 디바이스 #1의 이런 모드는 "패스-스루(pass-through)" 모드로 불릴 수 있다. 하지만, 이런 접근법의

부정적인 면은, 비디오 및 오디오에 대한 하나의 단일 데이터 스트림을 실어 나르도록 표준화된 인터페이스들이

지정되고, 태생적으로(natively) 해당 인터페이스를 통해 디바이스 #2로 제2 미디어 스트림이 재현을 위해 전송

될 수 없다는 것이다.

본 발명은 패킷화된 미디어 데이터를 수신하기 위한 제1 수신기, 추가적인 미디어 스트림을 수신하기 위한 이차[0012]
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수신기,  및  패킷화된 미디어 데이터를 전송하기 위한 송신기 인터페이스를 위한 방법 및 장치를 제공할 수

있다.

본 발명은 다음의 수단에 의해 제2 보조 미디어 스트림을 패킷화된 메인 미디어 스트림 내에 병합할 것을 제안[0013]

한다.

패킷화된 스트림들로 표현된 미디어 스트림들은 패킷 유형 식별자를 전형적으로 사용하여 다수의 서브스트림을[0014]

전체 미디어 스트림과 구별한다. 메인 미디어 스트림과 관련이 없는 추가적인 (미디어) 데이터를 실어 나르기

위해, 제1 디바이스 #1은 메인 미디어 스트림에 따라 포맷되지만 패킷 헤더의 전용 태그에 의해 라벨링되는

(labeled)  패킷들에 추가적인 데이터를 캡슐화할 수 있다.  이  전용 태그는 추가적인 미디어 스트림을 반송

(carrying)하는 패킷들을 스트립핑(to strip out the packets)하도록 수신 디바이스 #2를 트리거할 것이다. 그

다음, 선택적으로, 디바이스 #2는, 메인 스트림을 일차 디코더/렌더러(202)에 의해 수신하면서, 추가적인 미디

어 스트림을 이차 디코더/렌더러(203) 인스턴스(instance)에 제공할 수 있다.

일 예시에서, 캡슐화된 추가적인 미디어 스트림들의 패킷 헤더에서 이 새로운 태그를 인식하지 못하는 레거시[0015]

수신 디바이스(legacy receiving device)는 이미 이들 패킷을 무시(disregard)할 것으로 예상된다.

해당 태그는 MPEG-H, AC-4, Dolby Digital + 등과 같은 임의의 인코딩된 오디오 데이터 스트림 환경에서 제공될[0016]

수 있다.

삽입된 추가적인 데이터 스트림들이 원래의 미디어 스트림에 비해서 상당한 데이터 속도를 초과하면, 수신기 디[0017]

바이스는 다운스트림 연결된 (레거시) 미디어 디코더의 수신기 버퍼 모델을 유지하기 위해, 착신되는 패킷화된

스트림을 필터링하고 추가적인 데이터 패킷들을 선택적으로 스트립핑해야 한다.

더 나아가, 도 3은 예시적인 디바이스 #1  및 예시적인 디바이스 #3을 도시한다. 디바이스 #1은 일차 수신기[0018]

(101), 이차 수신기/로컬 엔진(103) 및 패킷화된 스트림 병합기(102)를 포함할 수 있다. 패킷화된 스트림 병합

기(102)는 일차 수신기(101)(예를 들어, 메인 스트림) 및 이차 수신기/로컬 엔진(103)(예를 들어, 보조 데이터

스트림)으로부터 수신된 데이터 스트림들을 병합할 수 있다. 디바이스 #3은 일차 디코더/렌더러(301)만을 포함

하지만, 스트림 스플리터는 포함하지 않을 수 있다. 일 예시에서, 보조 스트림을 이차 디코더/렌더러에 제공하

는 것이 가능하지 않을 수 있다. 이 예시에서, 수정된 일차 디코더는 내부적으로 보조 스트림을 메인 스트림과

디코드/변환/혼합할 수 있다.

MPEG-H 생태계[0019]

ISO/IEC 23008-3에 따른 MPEG-H 3d 오디오는 MHAS 포맷으로 캡슐화된다. 이 포맷은, 각각의 패킷이 패킷 헤더[0020]

(packet header)와 패킷 페이로드(packet payload)로 구성되는, 패킷화된 포맷을 활용했다. 페이로드는 임의의

이진 데이터일 수 있지만, 헤더는 페이로드의 유형과 길이를 지정한다. (추가적으로 이용 가능한 라벨이 다수의

인스턴스를 구별하기 위해 사용될 수 있지만 여기서는 활용되지 않는다.)

이차 미디어 스트림용으로 새로운 MHAS 패킷 유형(예시적으로 PACTYP_MEDIA라 명명함)을 할당함으로써, 압축되[0021]

지 않은 PCM 데이터(선택적으로 RIFF/WAV 포맷을 사용하여 더 지정됨) 또는 ISO/IEC 14496-3에 따른 MPEG-4 오

디오와 같은 압축된 오디오 데이터로 표현된 추가적인 오디오 데이터, 또는 (예를 들어, ATSC A/52 또는 ETSI

TS 103 190에 따른) 임의의 기타 인코딩된 표현이, MHAS 패킷들에 캡슐화될 수 있으므로 메인 MPEG-H 3d 오디오

스트림에  병합될  수  있다.  캡슐화될  상이한  포맷이,  상이한  패킷  유형(예를  들어,  PACTYP_PCM,

PACTYP_MPEG4AUDIO, …)에 의해, 또는 아래의 예시에 도시된 바와 같이 MHAS 패킷의 서브-헤더를 형성하는 추가

적인 지정자(specifier)에 의해, 구별될 수 있다.

(미디어)  데이터는  구성  데이터(configuration  data)를  요구할  수  있지만  자체-포함된  스트림들(self-[0022]

contained streams)로서 표현되지 않을 수 있기 때문에, 이 데이터는 컨테이너(container) MHAS 패킷의 헤더에

캡슐화될 수 있거나, 추가적인 MHAS 패킷(예를 들어, PACTYP_MEDIA_CONFIG, 또는 PACTYP_PCMCONFIG와 같은 구

성(configuration)을 나타내는 또다른 유형의 MHAS 패킷 이름)이 할당될 수 있는데, 이는, 또한, 추가적인 데이

터의 유형 정보도 반송할 수 있다. MHAS 패킷 유형은, 디코더에 구성 정보를 공급하기 위해, PCM 페이로드 데이

터에  대한  구성  정보를  반송할  수  있다.  예를  들어,  구성  정보(예를  들어,  PACTYP_MEDIA_CONFIG  또는

PACTYP_PCMCONFIG)용의 MHAS  패킷 유형이 (예를 들어, PACTYP_MEDIA_CONFIG  이후에) 비트스트림에 존재하면,

데이터 구조(예를 들어, pcmDataConfig()) 형태의 PCT 데이터 구성 정보가 디코더에 공급될 수 있다.

일반적으로, MHAS 패킷 유형(예를 들어, PACTYP_PCMDATA)은, 구성 구조에 정의된 PCM 신호들에 대응하는 PCM 페[0023]
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이로드 데이터를 내장하고 PCM 데이터를 PCM 데이터 페이로드 구조의 형태로 디코더에 공급(feed)하기 위해, 사

용될 수 있다. MHAS 패킷 유형(예를 들어, PACTYP_PCMDATA)이 비트스트림에 존재하면, PCM 데이터 페이로드 구

조(예를 들어, pcmDataPayload())가 디코딩 동안 사용될 수 있다.

도 2는 본 발명에 따른 예시적인 MPEG-H 3D 오디오 패킷 스트림을 도시한다.[0024]

일 예시에서, 본 발명은 다음의 신택스 보정에 기반하여 정보를 식별하는 것에 기반할 수 있다:[0025]

1) 표 220 - MHASPacketPayload()의 신택스를 다음을 이용하여 보정한다:[0026]

[0027]

2)  표 223에서 PACTYP_MEDIA를 위해 적절한 MHASPacketType을 할당한다. 대안적으로, MHASPacketType의 값은[0028]

가변적이거나, 또는 사전 설정된 값, 예를 들어, 최종 표준 문서에서 표준 조직에 의해 개시된 값에 따를 수 있

다. 
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3) 다음의 미디어 유형은 mhasMediaDataType 열거를 사용하여 지정되어야 한다:[0029]

[0030]

도 2는 3D 오디오 데이터(예시적으로 구성 데이터, 예를 들어, 메타데이터로서의 PACTYP_MPEGH3DACFG, 및 코딩[0031]

된 오디오 데이터, 예를 들어, PACTYP_MPEGH3DAFRAME을 포함함)를 갖는 MPEG-H 3D 오디오에 따른 예시적인 패킷

들을 포함하는 패킷화된 메인 스트림을 예시적으로 도시한다. 

또한, 도 2는, 예시적으로 압축된 포맷의, 예를 들어, MPEG4Audio의, 추가적인 오디오 데이터(보조 오디오 데이[0032]

터/이차 오디오 데이터)를 포함하는 전술된 예시적인 추가적인 패킷 유형 PACTYP_MEDIA를 참조하여 헤더 정보에

의해 지시된 바와 같이, 본 발명에 따른 예시적인 패킷들을 포함하는 패킷화된 이차 스트림(보조 스트림)을 예

시적으로 도시한다. 

대안적으로 또는 추가적으로, 추가적인 오디오 데이터는, 위에서 논의된 바와 같이 캡슐화된 상이한 포맷을 나[0033]

타내는 서브-헤더를 포함하여, 여기서는 예시적으로 MPEG-H 3D 오디오인, 패킷화된 메인 스트림의 포맷에 따른

헤더를 갖는 패킷으로 패킷화될 수 있다.

본 발명의 예시적인 양상에 따르면, 메인 스트림 및 보조(이차) 스트림은, 예를 들어, 패킷화된 스트림 병합기[0034]

(102)에 의해서와 같이, 스트림 병합기에 의해 병합될 수 있다. 

발신되는 스트림(병합된 스트림)은, (도 2의 예시적인 MPEG-H 3D 오디오와 같은) 동일한 포맷의 단일 패킷화된[0035]

비트스트림 내에, 메인 스트림의 인코딩된 오디오 데이터에 관련된 패킷 및 보조 스트림의 오디오 데이터에 관

련된 패킷을 포함한다.

비수정된(레거시) MPEG-H 3D 오디오 디코더들은 새로이 추가된 패킷 유형(예를 들어, PACTYP_MEDIA)을 이해할[0036]

수 없으며, 이러한 비수정된(레거시) MPEG-H 3D 오디오 디코더들이 그들의 헤더에 지시된 새로이 추가된 패킷

유형(예를 들어, PACTYP_MEDIA)을 갖는 패킷들을 무시(ignore) 또는 폐기(dump)할 수 있음에 주목해야 한다. 이

러한 비수정된(레거시) MPEG-H 3D 오디오 디코더들은, 여전히 메인 스트림에 관련된 오디오 데이터를 디코딩할

수 있지만, 추가적인 보조/이차 오디오 데이터는 처리하지 않을 것이다.

메인 및 보조 스트림을 갖는 병합된 스트림을 디코딩하고 처리하기 위해, 디코더 디바이스들은 보조 오디오 데[0037]

이터에 관련된 패킷들을 필터링하고, 디코딩/처리할 수 있도록 수정된 디코더를 포함하도록 수정될 수 있다.

도 4는 본 발명에 따른 일차 디코더/렌더러의 또다른 예시를 개략적으로 도시한다.[0038]

도 4는 미디어 포맷이 PCM 데이터인 MPEG-H 3D 오디오 디코더에서 이를 달성할 수 있는 방법을 도시한다. 예시[0039]

적으로, 일차 디코더/렌더러(301)는, 예를 들어, MPEG-H 3D 오디오 (ISO/IEC 23008-3) 표준에 따라 정의된 바
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와 같이 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더(M1) 및 객체 렌더러(M2)와 같은 관련 렌더링 유닛들을 포함하는 것으로

실현된다.

수정된 디코더(301)는, 새로운 추가적인 패킷 유형(예를 들어, PACTYP_MEDIA)을 나타내는 헤더를 갖는 MHAS 패[0040]

킷들을 추가적으로 필터링 및 스트립핑하고, 보조 오디오 데이터를 갖는 패킷들을 포맷 변환 유닛(301c1)에 입

력한 다음, 샘플 속도 변환기(예컨대, MPEG-H  3D  오디오 (ISO/IEC  23008-3)  표준에 따라 정의된 바와 같은

MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더(M1)의 디코더 아키텍처 다운스트림에 존재하는 예시적인 샘플 속도 변환기(M3))

에 입력할 수 있다.

따라서, 수정된 디코더(301)는, 미디어 샘플링 속도 및 채널 레이아웃을 디코더의 출력 샘플링 속도 및 채널 구[0041]

성에 매치(match)시키기 위해, 입력 미디어 데이터(MHASPacketType == PACTYP_MEDIA)에 대한 샘플 속도 변환

(예를 들어, 샘플 속도 변환기(M3)에 의해) 및 포맷 변환(예를 들어, 포맷 변환 유닛(301c1)에 의해)을 수행할

수 있다. 더 나아가, 수정된 디코더는, 혼합기(mixer)(예컨대, MPEG-H 3D 오디오 (ISO/IEC 23008-3) 표준에 따

라 정의된 바와 같은 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더(M1)의 디코더 아키텍처 다운스트림에 존재하는 예시적인 혼

합기 유닛(M4))에서, 입력 미디어 데이터 또는 샘플링-속도-변환된 입력 미디어 데이터를, MPEG-H 3D 오디오 코

어 디코더(M1)에 의해 생성된(created) 오디오 미디어 데이터와 혼합할 수 있다.

도 4의 위의 예시는, 예시적으로 PCM 데이터 등과 같은 압축되지 않은 미디어 데이터를 포함하는 보조 미디어[0042]

데이터에 관한 것이다. PCM 데이터 등과 같은 압축되지 않은 미디어 데이터가 위치 정보를 더 포함하거나, 예를

들어  3D  오디오  기기의  대응하는  위치  메타데이터에  관련되면,  보조  데이터는  MPEG-H  3D  오디오  (ISO/IEC

23008-3) 표준에 따라 정의된 바와 같은 MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더(M1)의 디코더 아키텍처 다운스트림에 존

재하는 객체 렌더러(M2)와 같은 위치 데이터 처리 객체 렌더러에 의해 더 처리될 수 있음에 주목해야 한다.

도 5는 본 발명에 따른 일차 디코더/렌더러의 또 다른 예시를 개략적으로 도시한다. 예시적으로, 일차 디코더/[0043]

렌더러(301)는, 예를 들어, MPEG-H 3D 오디오 (ISO/IEC 23008-3) 표준에 따라 정의된 바와 같은 MPEG-H 3D 오

디오 코어 디코더(M1) 및 객체 렌더러(M2)와 같은 관련 렌더링 유닛들을 포함하는 것으로 실현된다.

도 5는 미디어 포맷이 인코딩된 데이터(예컨대, MPEG-4 오디오)인 MPEG-H 3D 오디오 디코더에서 위의 내용을 달[0044]

성할 수 있는 방법을 예시적으로 도시한다. 수정된 디코더(301)는, 반드시 ISO/IEC 23008-3 내에 지정된 것은

아닌, 추가적인 디코더(301c2)(보조 미디어 데이터를 변환 및/또는 디코딩하도록 구성되는 변환기 및/또는 디코

더)를 사용하여, 입력 미디어 데이터(MHASPacketType == PACTYP_MEDIA)를 디코딩할 수 있다. 더 나아가, 수정

된 디코더는, 디코딩된 미디어 데이터를, MPEG-H 3D 오디오 (ISO/IEC 23008-3) 표준에 따라 정의된 바와 같은

MPEG-H 3D 오디오 코어 디코더(M1)에 의해 생성된 오디오 미디어 데이터와 혼합할 수 있다.

상이한 소스들로부터 발생하는 다수의 MHAS 서브스트림의 시간-정렬(time-alignment)[0045]

본 발명에 따른 예시적인 양상에서, 예를 들어, 상이한 소스들로부터 발생하는 다수의 MHAS 서브스트림의 시간-[0046]

정렬을  제공하기  위해,  추가적인  시간-정렬 유닛들이  보조  스트림의  패킷들의  시간-정렬을 위해  제공될  수

있다.

ISO/IEC 23008-3의 섹션 14.6에 따라, MHAS "서브스트림들은 동일한 인코더에 의해 생성되[고 따라서] 다양한[0047]

착신되는 스트림들[…]이 완전히 정렬되고 어떤 위상 오프셋도 갖지 않는다"는 것으로 가정된다. 이 경우에,

MHASPacketLabel 번호를 사용하여 프레임의 정렬이 수행될 수 있다. 본 발명에서 제안된 방법으로, 위의 제한

사항은 더이상 당연한 것으로 취급될 수 없다. 상이한 코덱 또는 샘플링 속도를 위한 상이한 프레임 지속시간으

로,  MHAS  메인  스트림과  병합되는  이차  스트림의  연속되는  MHAS  패킷들의  시간  오프셋이,  시간에  걸쳐

가변된다. 각각의 특정 시간 슬롯에서, 메인 스트림에 대한 이차 스트림의 시간 오프셋(timing offset)은 시그

널링될 필요가 있다. 예를 들어, 보조 스트림의 패킷들의 페이로드에 포함된 미디어 데이터와 연관된 메타데이

터에 관련된 패킷 유형을 나타내는 보조 스트림의 관련 패킷들이 도 6에 도시되어 있다. 

도 6은, MHAS에 기반하여 본 발명의 수단을 달성하기 위한 예시적인 패킷 유형들을 도시하는데, 예를 들어, 여[0048]

기서는 또다른 MHAS 패킷 유형이 적절한 시간 오프셋 시그널링(time offset signaling)을 반송하기 위해 정의된

다. 이 시그널링을 대응하는 스트림에 링크(link)하려면, 시간 오프셋 패킷은, 그것이 참조하는 PACTYP_MEDIA

유형의 MHASPacket과 동일한 MHASPacketLabel 번호를 할당받을 필요가 있다. 도 6으로부터, 각각의 스트림의 하

나의 특정 시간 슬롯에 대응하는 스트림 데이터의 직접적인 일-대-일 관계가 보장되지는 않지만, 하나의 스트림

으로부터 2개 이상의 시간 슬롯이 시기 적절하게(in a timely manner) 다른 한 스트림으로부터의 하나의 시간

슬롯에 대응할 수 있다는 것이 분명하다.
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시간 오프셋을 시그널링하기 위한 또다른 옵션은, 이 시간 오프셋을 PACTYP_MEDIA 유형의 MHAS 패킷 자체에 추[0049]

가하는 것이다.

위의 관점에서, 본 발명에 따른 일부 예시적인 양상에서, 도 4 및/또는 도 5의 예시의 수정된 일차 디코더/렌더[0050]

러(301)의 변환 및/또는 디코딩 유닛은, 보조 스트림 데이터를 메인 스트림 데이터와 시간-정렬하기 위한 시간-

정렬 유닛, 예를 들어, 도 4 및 도 5의 예시의 혼합기 유닛(M4)과 같은 혼합기의 업스트림, 또는 또한, 도 4 및

도 5의 예시의 샘플러(예를 들어, 샘플 속도 변환기(M3))의 업스트림을 포함할 수 있거나, 또한, 도 1의 예시의

이차 디코더/렌더러(203)의 일부로서 포함할 수 있다. 

메인 및 이차 오디오 스트림들의 혼합 제어[0051]

메인 오디오 스트림에 대한 이차(보조) 오디오 스트림의 혼합을 제어하기 위해 추가적인 데이터가 요구될 수 있[0052]

다. 기타 옵션들 중에서, 이 데이터는, 이차 오디오 스트림이 재현될 때, 메인 스트림을 처리하기 위해 ISO/IEC

23003-4 DynamicRangeControl 데이터로서 예시적으로 형성된 정적 이득들 또는 동적 이득 시퀀스들을 포함할 수

있다. 이런 데이터는 전형적으로 디바이스 #1에 의해 생성되고 더 나아가 별도의 MHAS 패킷들(예를 들어, 식별

자 PACTYP_MPEGH_MEDIA_CFG를 가짐)에 의해 이차 스트림 헤더에 추가됨으로 혹은 임의의 기타 종류의 스트림 캡

슐화에 의해 스트림 내에 통합될 수 있다.

위의 관점에서, 본 발명에 따른 일부 예시적인 양상에서, 도 4 및/또는 도 5의 예시의 수정된 디코더(301)의 변[0053]

환 및/또는 디코딩 유닛은, (예를 들어, 음량 조절을 위한) 정적 및/또는 동적 이득을 적용하기 위한 이득 조절

유닛(gain adjustment unit), 예를 들어, 도 4 및 도 5의 예시의 혼합기 유닛(M4)과 같은 혼합기의 업스트림,

또는 또한, 도 4 및 도 5의 예시의 샘플러(예를 들어, 샘플 속도 변환기(M3))의 업스트림을 포함할 수 있거나,

또한, 도 1의 예시의 이차 디코더/렌더러(203)의 일부로서 포함할 수 있다. 

돌비 생태계[0054]

더 나아가, Dolby AC-4 (ETSI TS 103 190) 및 Dolby Digital 및 Dolby Digital + (ETSI TS 102 366)는, 위 섹[0055]

션(MPEG-H 생태계)에서 정의된 바와 동일하거나 유사한 데이터를 반송하기 위해 사용될 수 있는, EMDF 페이로드

에 임의의 이진 데이터를 반송할 수 있다는 가능성을 제공하다.

이러한 목적으로, ETSI TS 103 190에 정의된 바와 같은 신택스 요소 emdf_info() 또는 ETSI TS 102 366, 부록[0056]

H 및 그들의 기본 요소(underlying elements)에 정의된 바와 같은 신택스 요소 emdf_container()가 사용될 수

있다. 이를 행하기 위해서, 일 실시예는 PACTYP_MEDIA 및/또는 PACTYP_MPEGH_MEDIA_CFG 하에서 전술한 바와 동

일하거나 유사한 포맷을 가진 이진 데이터를 식별하기 위해 사용될 수 있는 하나 이상의 emdf_payload_id 정의

를 단순히 정의할 수 있다.

압축되지 않은/코딩되지 않은 데이터를 포함하는 미디어 스트림들에 대한 시스템 사운드 혼합은 도 4 및 도 5에[0057]

표시된 바와 같이 이 Dolby AC-4 또는 Dolby Digital/Dolby Digital + 에서 유사하게 달성될 수 있지만, 차이

점은 어떤 신호 경로를 사용할지에 대한 구분이 MHASPacketType에 기반하여 행해지지 않고 emdf_payload_id-

value에 기반하여 행해진다는 것이다.

본 발명에 의해 다루어지는 미디어 스트림들(메인 스트림 및 부가-데이터(side-data) 스트림들)이 다음의 유형[0058]

일 수 있다:

오디오 스트림들(이 둘은 압축됨 및 압축되지 않음)[0059]

비디오 스트림들[0060]

자막들[0061]

본 발명은 또한, 오버레이 화상, 비디오 또는 텍스트가 표준화된 인터페이스 연결을 통해 메인(전형적으로 압축[0062]

된 비디오 스트림)에 추가되어 전송되는, 비디오 표시 디바이스들(모니터)에 적용될 수 있다.

참고 문헌들:[0063]

US20170223429A1, EP3149955A1[0064]

ISO/IEC 23008-3: (MPEG-H 3d 오디오, 제2판)[0065]
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본 개시의 열거된 예시적인 실시예는 다음에 관련된다:[0066]

EEE1. 오디오 신호 처리를 위한 방법으로서,[0067]

메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림과 연관된 패킷들 및 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트[0068]

림과 연관된 패킷들을 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 수신하는 단계, 병합된 패킷화된 미디어

비트스트림의 패킷들의 헤더 정보에서 패킷 유형의 값을 식별하는 단계, 및 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림

을, 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 패킷들의 헤더 정보에서 패킷 유형의 값의 식별에 기반하여, 메인 오

디오 정보를 나타내는 메인 스트림 및 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트림으로 분할하는 단계를

포함하는, 방법. 

EEE2. EEE1의 방법으로서,[0069]

메인 스트림의 메인 오디오 정보로부터 획득된 출력 신호 및 부가-데이터 스트림의 보조 오디오 정보로부터 획[0070]

득된 출력 신호에 기반하여, 오디오 출력 신호를 혼합하는 단계를 더 포함하는, 방법.

EEE3. EEE 2의 방법으로서, 메인 및 보조 오디오 정보로부터의 출력 신호들이 동시에 청취자에게 출력되는, 방[0071]

법.

EEE4. EEE1의 방법으로서, [0072]

일차 디코더에 의해 메인 스트림을 디코딩하는 단계를 더 포함하는, 방법.[0073]

EEE5. EEE1의 방법으로서,[0074]

부가-데이터 스트림이 압축된 보조 오디오 정보에 관련될 때, 이차 디코더에 의해 부가-데이터 스트림을 디코딩[0075]

하는 단계를 더 포함하는, 방법.

EEE6. EEE1의 방법으로서,[0076]

부가-데이터 스트림이 압축된 보조 오디오 정보에 관련될 때, 변환기에 의해 부가-데이터 스트림의 패킷들에 포[0077]

함된 미디어 데이터를 변환하는 단계를 더 포함하는 단계를 더 포함하는, 방법.

EEE7. EEE5 또는 EEE6의 방법으로서,[0078]

압축된 보조 오디오 정보는 MPEG-4 오디오 데이터를 포함하는, 방법.[0079]

EEE8. EEE1의 방법으로서,[0080]

부가-데이터 스트림은 압축되지 않은 보조 오디오 정보에 관련되는, 방법.[0081]

EEE9. EEE8의 방법으로서,[0082]

압축되지 않은 보조 오디오 정보는 PCM 데이터를 포함하는, 방법.[0083]

EEE10. EEE1의 방법으로서,[0084]

패킷 유형은 내부 원시 포맷(internal raw format), 특히 디코더 내부 원시 포맷을 나타내는, 방법.[0085]

EEE11. EEE1의 방법으로서,[0086]

부가-데이터 스트림에 대해 신호 처리를 수행하는 단계를 더 포함하는, 방법.[0087]

EEE12. EEE11의 방법으로서, [0088]

부가-데이터 스트림에 대해 신호 처리를 수행하는 단계는, 메인 스트림의 메인 오디오 정보로부터 획득된 출력[0089]

신호 및 부가-데이터 스트림의 보조 오디오 정보로부터 획득된 출력 신호에 기반하여 오디오 출력 신호를 혼합

하는 단계 전에 수행되는, 방법.

EEE13. EEE11의 방법으로서,[0090]

부가-데이터 스트림에 대해 신호 처리를 수행하는 단계는 이득 조절을 수행하는 단계를 포함하는, 방법.[0091]

EEE14. EEE13의 방법으로서,[0092]

이득 조절은 정적 이득 또는 동적 이득에 기반하여 수행되는, 방법.[0093]
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EEE15. EEE13의 방법으로서,[0094]

정적 이득(들) 또는 동적 이득(들) 중  적어도 하나에 관련되는 혼합 정보를 수신하는 단계를 더 포함하는,[0095]

방법.

EEE16. EEE13의 방법으로서,[0096]

이득 조절은 음량 조정을 위해 수행되는, 방법.[0097]

EEE17. EEE11의 방법으로서,[0098]

부가-데이터 스트림에 대해 신호 처리를 수행하는 단계는 시간-정렬을 수행하는 단계를 포함하는, 방법.[0099]

EEE18. EEE17의 방법으로서,[0100]

시간-정렬을 수행하는 단계는 부가-데이터 비트스트림의 보조 오디오 정보를 메인 비트스트림의 메인 오디오 정[0101]

보와 시간-정렬하기 위해 수행되는, 방법.

EEE19. EEE17 또는 EEE18에 따른 방법으로서, [0102]

부가-데이터 비트스트림의 보조 오디오 정보를 메인 비트스트림의 메인 오디오 정보와 시간-정렬하는 것에 관한[0103]

시간-정렬 정보를 수신하는 단계를 더 포함하는, 방법.

EEE20. EEE1의 방법으로서,[0104]

패킷 유형은, 특히 시간-정렬을 위해, 시간 오프셋 시그널링을 반송하기 위해 정의되는, 방법.[0105]

EEE21. EEE1의 방법으로서,[0106]

메인 스트림에 대한 부가-데이터 스트림의 시간 오프셋의 표시(indication of a timing offset)를 수신하는 단[0107]

계를 더 포함하는, 방법.

EEE22. EEE11의 방법으로서, [0108]

부가-데이터 스트림에 대해 신호 처리를 수행하는 단계는, 보조 오디오 정보가 위치 정보와 연관될 때, 객체 렌[0109]

더링을 포함하는, 방법.

EEE23. EEE 22의 방법으로서,[0110]

객체 렌더링은 메인 및  부가-데이터 스트림에 대한 객체 렌더링을 수행하는 객체 렌더러에 의해 수행되는,[0111]

방법.

EEE24. EEE11의 방법으로서, [0112]

부가-데이터 스트림에 대해 신호 처리를 수행하는 단계는 포맷 변환을 포함하는, 방법.[0113]

EEE25. EEE1의 방법으로서, [0114]

표준화된 MPEG-H 3D 오디오 디코더에 의해 메인 스트림을 디코딩하는 단계를 더 포함하는, 방법.[0115]

EEE26. EEE25의 방법으로서,[0116]

부가-데이터 스트림의 패킷들에 포함된 미디어 데이터를, 표준화된 MPEG-H 3D 오디오 디코더에 의해 생성된 미[0117]

디어 데이터와 혼합하는 단계를 더 포함하는, 방법.

EEE27. EEE26의 방법으로서, [0118]

부가-데이터 스트림의 패킷들에 포함된 미디어 데이터는, 압축되지 않은 데이터, 특히 PCM 데이터, 또는 압축된[0119]

데이터, 특히 MPEG4 오디오 데이터인, 방법. 

EEE28. EEE26의 방법으로서, [0120]

부가-데이터 스트림의 패킷들에 포함된 미디어 데이터는 MPEG-H 3D 오디오에서 표준화되지 않은 디코더에 의해[0121]

디코딩되는, 방법.

EEE29. EEE1의 방법으로서,[0122]
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병합된 패킷화된 미디어 비트스트림은 MHAS 패킷들을 포함하는, 방법.[0123]

EEE30. 오디오 신호 처리를 위한 방법으로서,[0124]

- 메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림을 수신하는 단계;[0125]

-  보조  오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트림을,  보조  오디오 정보에 기반하여,  생성 또는 수신하는[0126]

단계; 및

- 메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림과 연관된 패킷들 및 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스[0127]

트림과 연관된 패킷들을 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 생성하기 위해, 메인 스트림과 부가-데

이터 스트림을 병합하는 단계를 포함하는, 방법.

EEE31. EEE30의 방법으로서,[0128]

보조 오디오 정보를 나타내는 미디어 데이터를, 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 포맷의 패킷들로 패킷화[0129]

하는 단계를 더 포함하는, 방법.

EEE32. EEE30의 방법으로서,[0130]

부가-데이터 스트림은 압축된 보조 오디오 정보에 관련되는, 방법.[0131]

EEE33. EEE32의 방법으로서,[0132]

압축된 보조 오디오 정보는 MPEG-4 오디오 데이터를 포함하는, 방법.[0133]

EEE34. EEE30의 방법으로서,[0134]

부가-데이터 스트림은 압축되지 않은 보조 오디오 정보에 관련되는, 방법.[0135]

EEE35. EEE34의 방법으로서,[0136]

압축되지 않은 보조 오디오 정보는 PCM 데이터를 포함하는, 방법.[0137]

EEE36. EEE30의 방법으로서,[0138]

병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 패킷들의 헤더 정보는 패킷 유형을 나타내는, 방법.[0139]

EEE37. EEE36의 방법으로서,[0140]

보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트림과 연관된 패킷들의 패킷 유형의 값은, 보조 오디오 정보와 연[0141]

관된 미디어 데이터를 나타내는, 방법.

EEE38. EEE30의 방법으로서,[0142]

병합된 패킷화된 미디어 비트스트림은 MHAS 패킷들을 포함하는, 방법.[0143]

EEE39. 오디오 신호 처리를 위한 장치로서,[0144]

메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림과 연관된 패킷들 및 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트[0145]

림과 연관된 패킷들을 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 수신하도록 구성되는 수신기, 및

병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 패킷들의 헤더 정보에서 패킷 유형의 값의 식별에 기반하여, 병합된 패킷[0146]

화된 미디어 비트스트림을, 메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림과 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데

이터 스트림으로 분할하도록 구성되는 스플리터를 포함하는, 장치. 

EEE40. EEE39의 장치로서,[0147]

메인 스트림의 메인 오디오 정보로부터 획득된 출력 신호 및 부가-데이터 스트림의 보조 오디오 정보로부터 획[0148]

득된 출력 신호에 기반하여 오디오 출력 신호를 혼합하도록 구성되는 혼합기를 더 포함하는, 장치.

EEE41. EEE39의 장치로서, [0149]

메인 스트림을 디코딩하도록 구성되는 일차 디코더를 더 포함하는, 장치.[0150]

EEE42. EEE39의 장치로서,[0151]
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부가-데이터 스트림이 압축된 보조 오디오 정보에 관련될 때, 부가-데이터 스트림을 디코딩하도록 구성되는 이[0152]

차 디코더를 더 포함하는, 장치.

EEE43. EEE39의 장치로서,[0153]

부가-데이터 스트림이 압축된 보조 오디오 정보에 관련될 때, 부가-데이터 스트림의 패킷들에 포함된 미디어 데[0154]

이터를 변환하도록 구성되는 변환기를 더 포함하는, 장치.

EEE44. EEE42 또는 EEE43의 장치로서,[0155]

압축된 보조 오디오 정보는 MPEG-4 오디오 데이터를 포함하는, 방법.[0156]

EEE45. EEE39의 장치로서,[0157]

부가-데이터 스트림은 압축되지 않은 보조 오디오 정보에 관련되는, 방법.[0158]

EEE46. EEE45의 장치로서,[0159]

압축되지 않은 보조 오디오 정보는 PCM 데이터를 포함하는, 방법.[0160]

EEE47. EEE39의 장치로서,[0161]

패킷 유형은 내부 원시 포맷, 특히 디코더 내부 원시 포맷을 나타내는, 방법.[0162]

EEE48. EEE39의 장치로서,[0163]

부가-데이터 스트림에 적용되는 이득 조절을 수행하도록 구성되는 이득 조절 유닛을 더 포함하는, 장치.[0164]

EEE49. EEE39의 장치로서,[0165]

부가-데이터 스트림에 적용되는 시간-정렬을 수행하도록 구성되는 시간-정렬 유닛을 더 포함하는, 장치.[0166]

EEE50. EEE39의 장치로서,[0167]

부가-데이터 스트림에 적용되는 객체 렌더링을 수행하도록 구성되는 객체 렌더러를 더 포함하는, 장치.[0168]

EEE51. EEE50의 장치로서[0169]

객체 렌더러는 일차 디코더에 포함되는, 장치.[0170]

EEE52. EEE39의 장치로서,[0171]

부가-데이터 스트림에 적용된 포맷 변환을 수행하도록 구성되는 포맷 변환 유닛을 더 포함하는, 장치.[0172]

EEE53. EEE39의 장치로서,[0173]

메인 스트림을 디코딩하기 위한 표준화된 MPEG-H 3D 오디오 디코더를 더 포함하는, 장치.[0174]

EEE54. EEE39의 장치로서[0175]

병합된 패킷화된 미디어 비트스트림은 MHAS 패킷들을 포함하는, 장치.[0176]

EEE55. 오디오 신호 처리를 위한 장치로서,[0177]

메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림을 수신하도록 구성되는 수신기;[0178]

보조 오디오 정보에 기반하여, 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트림을 생성하도록 구성되는 로컬[0179]

엔진 및/또는 부가-데이터 스트림을 수신하도록 구성되는 수신기; 및

메인 오디오 정보를 나타내는 메인 스트림과 연관된 패킷들 및 보조 오디오 정보를 나타내는 부가-데이터 스트[0180]

림과 연관된 패킷들을 포함하는 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림을 생성하기 위해, 메인 스트림과 부가-데이

터 스트림을 병합하도록 구성되는 병합기를 포함하는, 장치.

EEE56. EEE55의 장치로서,[0181]

보조 오디오 정보를 나타내는 미디어 데이터를, 병합된 패킷화된 미디어 비트스트림의 포맷의 패킷들로 패킷화[0182]

하도록 구성되는 패킷화기를 더 포함하는, 장치.
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EEE57. EEE55의 장치 및 EEE39의 장치를 포함하는 시스템.[0183]

도면

도면1
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