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【誤訳訂正書】
【提出日】平成27年5月18日(2015.5.18)
【誤訳訂正１】
【訂正対象書類名】特許請求の範囲
【訂正対象項目名】全文
【訂正方法】変更
【訂正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　ストリーミングサーバからメディアコンテンツをストリーミングする方法において、ス
トリーミングサーバで３次元（３Ｄ）メディアコンテンツを提供し、
　ストリーミングサーバとストリーミングクライアントの間でストリーミングセッション
を確立し、
　３Ｄイメージのディスプレイとリモートレンダリングのために、ストリーミングセッシ
ョンを介してストリーミングクライアントにメディアコンテンツを送信すること、
を備える前記方法。
【請求項２】
　前記ストリーミングサーバでローカル再生のため前記メディアコンテンツをレンダリン
グすることをさらに備える、請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　前記レンダリングは、３Ｄメディアコンテンツに基づいて２次元（２Ｄ）イメージをレ
ンダリングすることを備える、請求項２に記載の方法。
【請求項４】
　前記メディアコンテンツは３Ｄコンテンツを備えることを示すように適合された、前記
メディアコンテンツについての情報を抽出することをさらに備える、請求項１に記載の方
法。
【請求項５】
　前記情報は、前記メディアコンテンツに関連づけられるメタデータを備える、請求項４
に記載の方法。
【請求項６】
　前記情報は、前記３Ｄメディアコンテンツが２次元（２Ｄ）イメージ及び対応する深さ
マップを備えることを示すように適合されている、請求項４に記載の方法。
【請求項７】
　前記ストリーミングセッションを介して前記ストリーミングクライアントに前記メディ
アコンテンツに関する前記情報を送信することをさらに備える、請求項４に記載の方法。
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【請求項８】
　前記メディアコンテンツについての前記情報の前記送信することは、メディアコンテン
ツのセッション記述プロトコル（ＳＤＰ）記述における情報要素を提供することを備える
、請求項７に記載の方法。
【請求項９】
　前記ストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル（ＲＴＳＰ
）セッションを備える、請求項１に記載の方法。
【請求項１０】
　前記３Ｄメディアコンテンツは、２次元（２Ｄ）イメージフレーム及び対応する深さフ
レームを備える、請求項１に記載の方法。
【請求項１１】
　前記２Ｄイメージフレームから前記深さフレームを合成することをさらに備える、請求
項１０に記載の方法。
【請求項１２】
　ステレオスコーピックイメージを表現する一対の２Ｄイメージから前記深さフレームを
合成し、
　前記２Ｄイメージフレームとしての前記一対の２Ｄイメージの一方のイメージを利用す
ることをさらに備える、請求項１０に記載の方法。
【請求項１３】
　連結された２Ｄ＋Ｚフレームを供給する前記深さフレームと前記２Ｄイメージを連結す
ることをさらに備える、請求項１０に記載の方法。
【請求項１４】
　コンテンツソースから３Ｄメディアコンテンツを抽出するよう構成されるファイルパー
サと、
　ストリーミングクライアントとのストリーミングセッションを確立するよう構成される
マルチメディアメッセージングサービスモジュールと、
　前記ストリーミングセッションを介して前記ストリーミングクライアントに前記３Ｄメ
ディアコンテンツをストリームするよう構成されるワイヤレストランスミッターと
を備えるストリーミングサーバ。
【請求項１５】
　メモリをさらに備えるストリームサーバであって、前記コンテンツソースが前記メモリ
を備える請求項１３記載のストリームサーバ。
【請求項１６】
　マルチメディアメッセージングサービスモジュールは、前記ストリームクライアントと
のリアルタイムストリーミングプロトコル（ＲＴＳＰ）セッションを確立するよう構成さ
れる請求項１３記載のストリームサーバ。
【請求項１７】
　前記ファイルパーサは、前記コンテンツソースから前記３Ｄメディアコンテンツに対応
するメタデータを抽出するようさらに構成される請求項１３記載のストリームサーバ。
【請求項１８】
　前記マルチメディアメッセージングサービスモジュールは、前記ストリームミングセッ
ションを介して前記ストリームクライアントに前記メタデータを送るようさらに構成され
る請求項１７記載のストリームサーバ。
【請求項１９】
　ディスプレイデバイスと、
　前記ディスプレイデバイスに３Ｄメディアコンテンツを分岐するように構成されたタッ
プアウトモジュールと
をさらに備える請求項１３記載のストリームサーバ。
【請求項２０】
　ワイヤレスストリーミングセッションを介してストリーミングサーバからメディアコン
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テンツを受信し、前記メディアコンテンツは２次元（２Ｄ）イメージ及び対応する深さマ
ップを備え、
　前記２Ｄイメージ及び前記深さマップに基づいて３次元（３Ｄ）イメージを合成し、
　ディスプレイ上で前記３Ｄイメージをレンダリングすること
を備えるワイヤレス通信の方法。
【請求項２１】
　前記ワイヤレスストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル
（ＲＴＳＰ）セッションを備える、請求項２０に記載の方法。
【請求項２２】
　前記ストリーミングサーバから前記メディアコンテンツについての情報を受信するよう
さらに備える、請求項２０に記載の方法。
【請求項２３】
　前記情報は、前記メディアコンテンツが３Ｄコンテンツを備えることを示すように適合
されるメタデータを備える、請求項２２に記載の方法。
【請求項２４】
　２Ｄイメージと前記対応する深さマップは、連結されたフレームと連結される、請求項
２０に記載の方法。
【請求項２５】
　前記連結されたフレームを前記２Ｄイメージと前記対応する深さマップに分離すること
をさらに備える請求項２４に記載の方法。
【請求項２６】
　合成することは、３Ｄイメージを表すステレオスコーピックイメージを生成するために
レンダリングに基づく深さ情報(ＤＩＢＲ)を利用することを備える請求項２０に記載の方
法。
【請求項２７】
　ストリームサーバからの３次元（３Ｄ）メディアコンテンツを備えるストリームを、受
信するように構成されたワイヤレスレシーバと、前記３Ｄメディアコンテンツは、２次元
（２Ｄ）イメージ及び対応する深さマップを備え、
　前記対応する深さマップから前記２Ｄイメージを分離するための３Ｄフィルタと、
　前記対応する深さマップと前記２Ｄイメージに基づいてステレオスコーピックイメージ
を生成するレンダリングに基づく深さ情報（ＤＩＢＲ）モジュールと、
　ディスプレイ上のステレオスコーピックイメージをレンダリングするディスプレイドラ
イバと
を備えるストリーミングクライアント。
【請求項２８】
　ストリーミングサーバからメディアコンテンツをストリーミングする装置において、
　ストリーミングサーバで３次元（３Ｄ）メディアコンテンツを提供する手段と、
　ストリーミングサーバとストリーミングクライアントの間でストリーミングセッション
を確立する手段と、
３Ｄイメージのディスプレイとリモートレンダリングのために、ストリーミングセッショ
ンを介してストリーミングクライアントにメディアコンテンツを送信する手段
を備える前記装置。
【請求項２９】
　前記ストリーミングサーバにローカル再生のため前記メディアコンテンツをレンダリン
グする手段をさらに備える、請求項２８に記載の装置。
【請求項３０】
　前記レンダリングの手段は、前記３Ｄメディアコンテンツに基づく２次元（２Ｄ）イメ
ージをレンダリングする手段とを備える、請求項２９に記載の装置。
【請求項３１】
　前記メディアコンテンツは３Ｄコンテンツを備えることを示すように適合された、前記
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メディアコンテンツについての情報を抽出する手段をさらに備える、請求項２８に記載の
装置。
【請求項３２】
　前記情報は、前記メディアコンテンツに関連づけられるメタデータを備える、請求項３
１に記載の装置。
【請求項３３】
　前記情報は、２次元（２Ｄ）イメージ及び対応する深さマップを備える前記３次元（３
Ｄ）メディアコンテンツを示すように適合されている、請求項３１に記載の装置。
【請求項３４】
　前記ストリーミングセッションを介して前記ストリーミングクライアントに前記メディ
アコンテンツに関する前記情報を送信する手段とをさらに備える、請求項３１に記載の装
置。
【請求項３５】
　前記メディアコンテンツについての前記情報を前記送信する手段は、前記メディアコン
テンツのセッション記述プロトコル（ＳＤＰ）記述における情報要素を提供する手段とを
備える、請求項３４に記載の装置。
【請求項３６】
　前記ストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル（ＲＴＳＰ
）セッションを備える、請求項２８に記載の装置。
【請求項３７】
　前記３次元（３Ｄ）メディアコンテンツは、２次元（２Ｄ）イメージフレーム及び対応
する深さフレームを備える、請求項２８に記載の装置。
【請求項３８】
　前記２Ｄイメージフレームから前記深さフレームを合成する手段をさらに備える、請求
項３７の装置。
【請求項３９】
　ステレオスコーピックイメージを表現する一対の２Ｄイメージから前記深さフレームを
合成する手段と、
　前記２Ｄイメージフレームとしての一対の２Ｄイメージの一方を利用する手段と
をさらに備える、請求項３７に記載の装置。
【請求項４０】
　前記２Ｄイメージフレームは、連結された２Ｄ＋Ｚフレームを供給するため前記深さフ
レームと連結される、請求項３７に記載の装置。
【請求項４１】
　ワイヤレスストリーミングセッションを介してストリーミングサーバからメディアコン
テンツを受信する手段と、このメディアコンテンツは、２次元（２Ｄ）イメージ及び対応
する深さマップを備えており、
　前記２Ｄイメージ及び前記深さマップに基づいて３次元（３Ｄ）イメージを合成する手
段と、
　ディスプレイ上で前記３Ｄイメージをレンダリングする手段と
を備える、ワイヤレス通信の装置。
【請求項４２】
　前記ワイヤレスストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル
（ＲＴＳＰ）セッションを備える、請求項４１に記載の装置。
【請求項４３】
　ストリーミングサーバからメディアコンテンツについての情報を受信する手段をさらに
備える、請求項４１に記載の装置。
【請求項４４】
　前記情報は前記メディアコンテンツが３Ｄコンテンツを備えることを示すように適合さ
れるメタデータを備える、請求項４３に記載の装置。
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【請求項４５】
　２Ｄイメージと前記対応する深さマップは、連結されて連結されたフレームとなる請求
項４１に記載の装置。
【請求項４６】
　前記連結されたフレームを前記２Ｄイメージと前記対応する深さマップに分離する手段
をさらに備える、請求項４５に記載の装置。
【請求項４７】
　合成する手段は、前記３Ｄイメージを表すステレオスコーピックイメージを生成するた
めにレンダリングに基づく深さ情報(ＤＩＢＲ)を利用する手段を備える請求項４１に記載
の装置。
【請求項４８】
　ストリーミングサーバで３次元（３Ｄ）メディアコンテンツを提供するコードと、
　前記ストリーミングサーバとストリーミングクライアントの間でストリーミングセッシ
ョンを確立するコードと、
　３Ｄイメージのディスプレイとリモートレンダリングのために、前記ストリーミングセ
ッションを介して前記ストリーミングクライアントに前記メディアコンテンツを送信する
コードと
を備えるコンピュータ可読媒体を備える、コンピュータプログラム製品。
【請求項４９】
　前記コンピュータ可読媒体は、前記ストリーミングサーバでローカル再生のため前記メ
ディアコンテンツをレンダリングするコードをさらに備える、請求項４８に記載のコンピ
ュータプログラム製品。
【請求項５０】
　前記レンダリングのコードは、前記３Ｄメディアコンテンツに基づいて２次元（２Ｄ）
イメージをレンダリングするコードを備える、請求項４９に記載のコンピュータプログラ
ム製品。
【請求項５１】
　前記コンピュータ可読媒体は、前記メディアコンテンツは３Ｄコンテンツを備えること
を示すように適合された、前記メディアコンテンツについての情報を抽出するコードをさ
らに備える、請求項４８に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５２】
　前記情報は、前記メディアコンテンツに関連づけられるメタデータを備える、請求項５
１に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５３】
　前記情報は、前記３Ｄメディアコンテンツが２次元（２Ｄ）イメージ及び対応する深さ
マップを備えることを示すように適合されている、請求項５１に記載のコンピュータプロ
グラム製品。
【請求項５４】
　前記コンピュータ可読媒体は、前記ストリーミングセッションを介して前記ストリーミ
ングクライアントに前記メディアコンテンツに関する前記情報を送信するコードをさらに
備える、請求項５１に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５５】
　前記メディアコンテンツについての前記情報を前記送信するコードは、前記メディアコ
ンテンツのセッション記述プロトコル（ＳＤＰ）記述における情報要素を提供する手段と
を備える、請求項５４に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５６】
　前記ストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル（ＲＴＳＰ
）セッションを備える、請求項４８に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５７】
　前記３Ｄメディアコンテンツは、２次元（２Ｄ）イメージフレーム及び対応する深さフ
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レームを備える、請求項４８に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５８】
　前記コンピュータ可読媒体は、前記２Ｄイメージフレームから前記深さフレームを合成
するコードとをさらに備える、請求項５７に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項５９】
　前記コンピュータ可読媒体は、ステレオスコーピックイメージを表現する一対の２Ｄイ
メージから前記深さフレームを合成するコードと
２Ｄイメージフレームとしての一対の２Ｄイメージの一方を利用するコードとをさらに備
える、請求項５７に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項６０】
　前記２Ｄイメージフレームは、連結された２Ｄ＋Ｚフレームを供給するため前記深さフ
レームと連結される、請求項５７に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項６１】
　ワイヤレスストリーミングセッションを介してストリーミングサーバからメディアコン
テンツを受信するコードと、前記メディアコンテンツは２次元（２Ｄ）イメージ及び対応
する深さマップを備え、
　前記２Ｄイメージ及び前記深さマップに基づいて３次元（３Ｄ）イメージを合成するコ
ードと、
　ディスプレイ上で前記３Ｄイメージをレンダリングするコードと
を備えるコンピュータ可読媒体を備える、コンピュータプログラム製品。
【請求項６２】
　前記ワイヤレスストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル
（ＲＴＳＰ）セッションを備える、請求項６１に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項６３】
　前記コンピュータ可読媒体は、前記ストリーミングサーバから前記メディアコンテンツ
についての情報を受信するコードをさらに備える、請求項６１に記載のコンピュータプロ
グラム製品。
【請求項６４】
　前記情報は、前記メディアコンテンツが３Ｄコンテンツを備えることを示すように適合
されるメタデータを備える請求項６３に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項６５】
　２Ｄイメージと前記対応する深さマップは、連結されたフレームに連結される、請求項
６１に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項６６】
　前記コンピュータ可読媒体は、前記連結されたフレームを前記２Ｄイメージと前記対応
する深さマップに分離するコードをさらに備える、請求項６５に記載のコンピュータプロ
グラム製品。
【請求項６７】
　前記合成するコードは、３Ｄイメージを表すステレオスコーピックイメージを生成する
ためにレンダリングに基づく深さ情報(ＤＩＢＲ)を利用するコードを備える請求項６１に
記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項６８】
　ストリーミングサーバからメディアコンテンツをストリーミングする装置において、プ
ロセッサと、このプロセッサに連結するメモリと、
を備え、前記プロセッサは、
　ストリーミングサーバで３次元（３Ｄ）メディアコンテンツを提供し、前記ストリーミ
ングサーバとストリーミングクライアントの間でストリーミングセッションを確立し、
　３Ｄイメージのディスプレイとリモートレンダリングのために、ストリーミングセッシ
ョンを介して前記ストリーミングクライアントに前記メディアコンテンツを送信する
よう構成される前記装置。
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【請求項６９】
　前記処理システムは、前記ストリーミングサーバでローカル再生のため前記メディアコ
ンテンツをレンダリングするようさらに構成される、請求項６８に記載の装置。
【請求項７０】
　前記レンダリングは、３Ｄメディアコンテンツに基づく２次元（２Ｄ）イメージをレン
ダリングすることを備える、請求項６９に記載の装置。
【請求項７１】
　前記処理システムは、前記メディアコンテンツは３Ｄコンテンツを備えることを示すよ
うに適合された、前記メディアコンテンツについての情報を抽出するようさらに構成され
る、請求項６８に記載の装置。
【請求項７２】
　前記情報は、前記メディアコンテンツに関連づけられるメタデータを備える、請求項７
１に記載の装置。
【請求項７３】
　前記情報は、前記３次元（３Ｄ）メディアコンテンツが、２次元（２Ｄ）イメージ及び
対応する深さマップを備えることを示すように適合されている、請求項７１に記載の装置
。
【請求項７４】
　前記処理システムは、前記ストリーミングセッションを介して前記ストリーミングクラ
イアントに前記メディアコンテンツに関する情報を送信するようさらに構成される、請求
項７１に記載の装置。
【請求項７５】
　前記メディアコンテンツについての前記情報の前記送信することは、メディアコンテン
ツのセッション記述プロトコル（ＳＤＰ）記述における情報要素を提供することを備える
、請求項７４に記載の装置。
【請求項７６】
　前記ストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル（ＲＴＳＰ
）セッションを備える、請求項６８に記載の装置。
【請求項７７】
　前記３Ｄメディアコンテンツは、２次元（２Ｄ）イメージフレーム及び対応する深さフ
レームを備える、請求項６８に記載の装置。
【請求項７８】
　前記処理システムは、前記２Ｄイメージフレームから前記深さフレームを合成するよう
さらに構成される、請求項７７に記載の装置。
【請求項７９】
　前記処理システムは、ステレオスコーピックイメージを表現する一対の２Ｄイメージか
ら前記深さフレームを合成し、
　２Ｄイメージフレームとして一対の２Ｄイメージの一方を利用するようさらに構成され
る、請求項７７に記載の装置。
【請求項８０】
　前記２Ｄイメージフレームは、連結された２Ｄ＋Ｚフレームを供給するため前記深さフ
レームと連結される、請求項７７に記載の装置。
【請求項８１】
　ワイヤレス通信の装置であって、
　プロセッサと、このプロセッサに連結するメモリ
と備え、前記プロセッサは、
　ワイヤレスストリーミングセッションを介してストリーミングサーバからメディアコン
テンツを受信し、前記メディアコンテンツは２次元（２Ｄ）イメージ及び対応する深さマ
ップを備え、
　前記２Ｄイメージ及び前記深さマップに基づいて３次元（３Ｄ）イメージを合成し、
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　ディスプレイ上で前記３Ｄイメージをレンダする
ように構成される前記ワイヤレス通信の装置。
【請求項８２】
　前記ワイヤレスストリーミングセッションは、リアルタイムストリーミングプロトコル
（ＲＴＳＰ）セッションを備える、請求項８１に記載の装置。
【請求項８３】
　前記プロセッサは、前記ストリーミングサーバからメディアコンテンツについての情報
を受信するようさらに構成される、請求項８１に記載の装置。
【請求項８４】
　前記情報は、前記メディアコンテンツが３Ｄコンテンツを備えることを示すように適合
されるメタデータを備える、請求項８３に記載の装置。
【請求項８５】
　２Ｄイメージと前記対応する深さマップは、連結されたフレームと連結される請求項８
１に記載の装置。
【請求項８６】
　前記プロセッサは、前記連結されたフレームを前記２Ｄイメージと前記対応する深さマ
ップに分離するようにさらに構成される、請求項８５に記載の装置。
【請求項８７】
　前記合成することは、３Ｄイメージを表すステレオスコーピックイメージを生成するた
めにレンダリングに基づく深さ情報(ＤＩＢＲ)を利用することを備える、請求項８１に記
載の装置。
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