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(57) Abstract: The invention relates to a game stick (31) for moving a game piece (3) on a game area (36) by hitting the game piece
(3), which game stick is configured such that at least one lower part of the game stick (31) is angled or bent and in this way is
mechanically tensioned when the game stick (31) is placed with the lower part thereof onto the game area (36) by a player and is
pressed downwards in a suitable manner for an angling operation or for a bending operation, i.e. at least initially also with a slightly
horizontal pressure component, and such that for the purpose of hitting the game piece (3) the part of the game stick (31)
mechanically tensioned in this way shoots abruptly forwards as soon as the game stick (31) is taken out of contact with the game area
(36). A game board (36), which serves as the game area (36), on which a game piece (3) or a plurality of game pieces (3) is or are
moved by hitting, has at least two regions which have ditferent surface structures from one another and in this way in each case
oppose different frictional forces to the movement of the game piece (3) or the game pieces (3). A game set has a game stick (31) as
described above and a game board (36) as described above.

(57) Zusammenfassung:

[Fortsetzung auf der ndchsten Seite]
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Erklirungen gemif} Regel 4.17: Veroffentlicht:

—  hinsichtlich der Identitit des Erfinders (Regel 4.17 Ziffer —  mit internationalem Recherchenbericht (Artikel 21 Absatz
i 3)

—  hinsichtlich der Berechtigung des Anmelders, ein Patent —  vor Ablauf der fiir Anderungen der Anspriiche geltenden
zu beantragen und zu erhalten (Regel 4.17 Ziffer ii) Frist;  Verdffentlichung — wird  wiederholt,  falls

Anderungen eingehen (Regel 48 Absatz 2 Buchstabe h)

Ein Spielstock (31) zum Bewegen eines Spielsteines (3) auf einem Spielfeld (36) durch AnstoBlen des Spielsteines (3) ist so
gestaltet, dass zumindest ein unterer Teil des Spielstocks (31) abgewinkelt oder gebogen und auf diese Weise mechanisch
gespannt wird, wenn der Spielstock (31) mit seinem unteren Teil durch einen Spieler auf das Spielfeld (36) aufgesetzt und in fiir
einen Abwinkelungsvorgang bzw. in fiir einen Biegevorgang entsprechend geeigneter Weise, d.h. zumindest anfanglich auch mit
einer leichten horizontalen Druckkomponente, nach unten gedriickt wird, und dass der auf diese Weise mechanisch gespannte Teil
des Spielstocks (31) zwecks AnstoBens des Spielsteins (3) ruckartig nach vorn schnellt, sobald der Spielstock (31) auller Kontakt
mit dem Spielfeld (36) gebracht wird. Eine Spielunterlage (36), die als Spielfeld (36) dient, auf dem ein Spielstein (3) oder
mehrere Spielsteine (3) durch Anstoen bewegt wird bzw. bewegt werden, weist mindestens zwei Bereiche auf, die voneinander
verschiedene Oberfldchenstruktur haben und auf diese Weise der Bewegung des Spielsteins (3) oder der Spielsteine (3) jeweils
unterschiedliche Reibungskrifte entgegensetzen. Ein Spielset weist einen wie vorstehend beschriebenen Spielstock (31) und eine
wie vorstehend beschriebene Spielunterlage (36) auf.
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Spielstock, Spielunterlage und Spielset

Die Erfindung betrifft das technische Gebiet der Spiele, die real auf einem Spielfeld oder mit
Hilfe eines realen Spielfeldes bzw. einer realen Spielunterlage unter Verwendung mindestens

eines realen Spielsteins gespielt werden, die also keine Computerspiele sind.

Aus dem Stand der Technik ist ein Tischfu3ballspielset bekannt, bei dem die Spielunterlage
aus einer ungefdhr 100 cm langen und ungefihr 40 cm breiten, ein- und ausrollbaren Matte
aus gummiartigem Material besteht. Auf dieser Matte sind die notwendigen Spielfeldmarkie-
rungen fiir ein FuBlballspielfeld aufgezeichnet. Der FuB3ball selbst wird durch einen Spielstein
dargestellt, welcher wegen der beschrinkten Spielfeldgrofie zwecks Begrenzung seiner Be-
weglichkeit jedoch nicht kugelformig, éondern nur anndhernd kugelformig als Dekaeder oder
dhnlicher Korper, dessen Oberfliache sich aus mehr als zehn ebenen Fldchenabschnitten zu-
sammensetzt, gestaltet ist. Die FuBballspielerfiguren sind nirgends befestigt und somit véllig
fre1 bewegbar. Ein Bein jeder Fufballspielerfigur ist als Standbein ausgebildet, und das ande-
re Bein ist vor und wieder zurtick schwenkbar ausgebildet. In ihrem Inneren sind die Fuf3ball-
spielerfiguren mit einem relativ komplizierten Mechanismus versehen, der es gestattet, durch
Driicken auf den Kopf einer Fufiballspielerfigur das letztgenannte Bein der FuB3ballspielerfi-
gur derart in eine nach vorn gerichtete Schwenkbewegung zu versetzen, dass das Bein den
Spielstein anstoflen und ihn damit in Bewegung versetzen kann, so dass er seine Position auf
der Spielunterlage verdndert. Wird der Kopf der Fuflballspielerfigur vom Druck befteit, so
schwenkt das schwenkbare Bein der Fuiballspielerfigur wieder in seine Ausgangsstellung

zuriick.

Nachteilig bei dem vorstehend beschriebenen TischfuBballspielset aus dem Stand der Technik

ist insbesondere der relativ komplizierte Mechanismus innerhalb der FuBballspielerfiguren.

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, einen neuartigen Spielstock zum Bewegen eines
Spielsteines auf einem Spielfeld durch AnstoRen des Spielsteines bereitzustellen. Ferner liegt

der Erfindung die Aufgabe zugrunde, eine neuartige Spielunterlage bereitzustellen, die als
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Spielfeld dient, auf dem ein Spielstein oder mehrere Spielsteine durch Anstoflen bewegt wird
bzw. werden. Dariiber hinaus liegt der Erfindung die Aufgabe zugrunde, ein neuartiges

Spielset bereitzustellen.

ErfindungsgemiB werden diese Aufgaben jeweils gelost durch einen Spielstock nach An-
spruch 1, durch einen Spielstock nach Anspruch 5, durch einen Spielstock nach Anspruch 17
durch eine Spielunterlage nach Anspruch 25, durch ein Spielset nach Anspruch 33, durch ein
Spielset nach Anspruch 35, durch ein Spielset nach Anspruch 36 und durch ein Spielset nach
Anspruch 37.

Der besondere Vorteil sowohl des erfindungsgemifBen Spielstocks nach Anspruch 1 als auch
des erfindungsgeméfen Spielstocks nach Anspruch 5 als auch des erfindungsgemifB3en Spiel-
stocks nach Anspruch 17 besteht darin, dass er die zum Anstof3en des Spielsteins notwendige
mechanische Spannung allein aufgrund seiner inhdrenten Materialeigenschaften aufbaut,
wenn er auf das Spielfeld aufgesetzt und durch den Spieler in geeigneter Weise nach unten
gedriickt wird. Keiner der erfindungsgemifien Spielstécke bendtigt also irgendeinen besonde-
ren zusétzlichen Mechanismus. Das Biegen des Spielstocks und damit sein mechanisches
Spannen erfolgt ganz allein aufgrund seiner inhirenten Materialeigenschaften, sobald der
Spieler den Spielstock in geeigneter Weise auf das Spielfeld driickt. Wihrend bei dem erfin-
dungsgemaifBien Spielstock nach Anspruch 1 der gesamte Stiel des Spielstocks aus flexiblem,
mechanisch in geeigneter Weise spannbarem Material besteht, braucht bei dem erfindungs-
geméfen Spielstock nach Anspruch 5 nur ein Teil des Stiels des Spielstocks aus einem flexib-
len, mechanisch in geeigneter Weise spannbarem Material zu bestehen. In keinem Fall ist aber

irgendein besonderer zusétzlicher Spannmechanismus notwendig.

Der erfindungsgemiBe Spielstock nach Anspruch 17 eignet sich vor allem — aber nicht aus-
schlieflich — zur Verwendung in einer solchen Spielvariante, bei der die Spieler den Spiel-
stock im Stehen verwenden und die GroBe des Spielfeldes das Format eines Tischspiels iiber-
steigt. Der besondere Vorteil des erfindungsgemifBien Spielstocks nach Anspruch 17 besteht
darin, dass er in besonderer Weise geeignet ist, dem Spielstein gezielt gerichtet einen Bewe-
gungsimpuls zu erteilen, wobei die Variabilitit des Impulses um so grofBer ist, je groBer die
Linge des Spielstocks ist. Insbesondere ist der Spielstock geeignet, in zielgerichteter Weise
Impulse solcher Grofie zu vermitteln, die beim Spielen auf Spielfeldern benttigt werden, de-

ren Grofle das Format eines Tischspieles iibersteigt.
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Vorteilhafte und bevorzugte Ausfiihrungsformen des erfindungsgeméBen Spielstocks nach
Anspruch 1 sind Gegenstand der Anspriiche 2 bis 4 und 14 bis 16. Vorteilhafte und bevorzug-
te Ausfiihrungsformen des erfindungsgeméfen Spielstocks nach Anspruch 5 sind Gegenstand
der Anspriiche 6 bis 16. Vorteilhafte und bevorzugte Ausfithrungsformen des erfindungsge-
miBen Spielstocks nach Anspruch 17 sind Gegenstand der Anspriiche 18 bis 24. Vorteilhafte
und bevorzugte Ausfiihrungsformen der erfindungsgemiBen Spielunterlage nach Anspruch 25
sind Gegenstand der Anspriiche 26 bis 32. Eine vorteilhafte Ausfiihrungsform des erfin-
dungsgemifen Spielsets nach Anspruch 33 ist Gegenstand des Anspruchs 34. Vorteilhafte
und bevorzugte Ausfithrungsformen des erfindungsgeméfien Spielsets nach Anspruch 35 sind
Gegenstand der Anspriiche 39 bis 47. Vorteilhafte und bevorzugte Ausfiithrungsformen des
erfindungsgeméBen Spielsets nach Anspruch 36 sind Gegenstand der Anspriiche 39 bis 47.
Vorteilhafte und bevorzugte Ausfiihrungsformen des erfindungsgeméfBen Spielsets nach An-
spruch 37 sind Gegenstand der Anspriiche 38 bis 47.

Ein Spiel auf der Basis bzw. unter Zuhilfenahme eines erfindungsgeméfen Spielstocks
und/oder einer erfindungsgeméfBen Spielunterlage und/oder eines erfindungsgemaifBen Spiel-
sets kann mittels ganz unterschiedlicher Spielregeln gestaltet werden. Es ist nicht langweilig,
regt sowohl geistige als auch motorische Fahigkeiten der Spieler an und ist besonders gut fiir
zwel bis vier Spieler ab 7 Jahren geeignet (Kinder, Jugendliche und Erwachsene). Die mittlere
Spieldauer betrégt rund 20 Minuten. Grundsétzlich kann solch ein Spiel auch von mehr als

vier Spielern gespielt werden, was jedoch dann eine verlidngerte Spieldauer zur Folge hitte.

Ein solches Spiel funktioniert sowohl mit sehr einfachen Spielsteinen als auch mit sehr hoch-
wertigen Designer-Spielsteinen auf einem entsprechend den jeweiligen Regeln gestalteten
Spielfeld und kann ohne Wiirfel und ohne Spielkarten gespielt werden. Sowohl die Spielsto-
cke als auch die Spielsteine konnen variabel gestaltet werden. Entsprechendes gilt fiir die
Spielunterlage und insbesondere auch fiir die GroBe des Spielfeldes, welches beispielsweise
als Brett mit einer Kantenldnge von ungefihr 30 cm oder auch viel gréBer, beispielsweise als
Matte mit mehreren Metern Kantenlédnge, ausgefiihrt werden kann. Dementsprechend eignet
sich solch ein Spiel auf der Basis bzw. unter Zuhilfenahme eines erfindungsgeméfBen Spiel-
stocks und/oder einer erfindungsgemifBen Spielunterlage und/oder eines erfindungsgemifen
Spielsets sowohl fiir den hauslichen Bereich als auch fiir den Einsatz im Freien. Neben dem

tiblichen familidren Rahmen kann solch ein Spiel auch besonders vorteilhaft in Seniorenhei-
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men, Kurheimen, Rehabilitationszentren, Ferienobjekten sowie Kinder- und Jugendfreizeit-

einrichtungen Anwendung finden.

Der besondere Vorteil des erfindungsgeméfen Spielsets nach Anspruch 35 und auch des er-

findungsgemiBen Spielsets nach Anspruch 36 sowie auch der besonders bevorzugten Ausfiih-

rungsform des erfindungsgem@fen Spielsets nach Anspruch 38 besteht darin, dass zumindest

zwei Spielsteine unterschiedliche mechanische Eigenschaften haben und somit unterschiedli-

che Einsatzméglichkeiten, etwa hinsichtlich der Schussweite oder hinsichtlich der Impuls-

libertragung beim Aufprall eines bewegten Spielsteins auf einen ruhenden Spielstein, bieten.

So kénnen sowohl mit dem erfindungsgemaifen Spielset nach Anspruch 35 als auch mit dem

erfindungsgeméfen Spielset nach Anspruch 36 als auch mit der besonders bevorzugten Aus-

fiihrungsform des erfindungsgemaéfen Spielsets nach Anspruch 38 durchaus strategische Spie-

le entwickelt werden.

Vorteilhafte und bevorzugte Ausfithrungsbeispiele der Erfindung werden nachfolgend anhand

von Figuren erldutert.

Es zeigt:

Fig. 1

Fig. 2

Fig.3

Fig. 4

Fig. 5

Fig. 6

Fig. 7

schematisch ein erstes Ausfiihrungsbeispiel eines erfindungsgeméfen Spiel-
stocks und dessen Wirkungsweise,

schematisch ein zweites Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsgemiBen Spiel-
stocks und dessen Wirkungsweise,

schematisch und ohne Spielfeldbild ein erstes Ausfiihrungsbeispiel einer erfin-
dungsgeméifen Spielunterlage,

schematisch und ohne Spielfeldbild ein zweites Ausfiihrungsbeispiel einer er-
findungsgemiBen Spielunterlage,

schematisch mit Spielfeldmarkierungen ein drittes Ausfithrungsbeispiel einer
erfindungsgeméiBen Spielunterlage,

schematisch ein drittes Ausfiihrungsbeispiel eines erfindungsgeméifen Spiel-
stocks in Vorderansicht,

schematisch das dritte Ausfiihrungsbeispiel des erfindungsgeméfen Spielstocks

in Seitenansicht im nicht gespannten Zustand,
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Fig. 8 schematisch einen Querschnitt durch das dritte Ausfithrungsbeispiel des erfin-
erfindungsgeméaBen Spielstocks,

Fig. 9 schematisch einen Querschnitt durch ein viertes Ausfiithrungsbeispiel des erfin-
dungsgemiBen Spielstocks,

Fig. 10 schematisch die Wirkungsweise eines erfindungsgemafien Spielstocks anhand
des dritten Ausfithrungsbeispiels des erfindungsgemifien Spielstocks,

Fig. 11 schematisch ein fiinftes Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemafBen Spiel-
stocks in Seitenansicht im nicht gespannten Zustand,

Fig. 12 schematisch ein sechstes Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spiel-
stocks in Seitenansicht im nicht gespannten Zustand und

Fig. 13 schematisch ein siebentes Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemifBen Spiel-

stocks in Seitenansicht im nicht gespannten Zustand.

Ein erstes Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsgeméfien Spielsets beinhaltet mehrere Spiel-
steine 3, die sich zwar durch ihre farbliche Gestaltung unterscheiden, ansonsten aber alle
gleich sind. Jedem Spieler wird ein Spielstein 3 zugeordnet, und jeder Spieler erhilt einen
Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 mit dem er einen Spielstein 3 anstoffen und auf
diese Weise in Bewegung versetzen kann (vgl. die schematischen Darstellungen in Fig. 1, 2
und 10). Die Spielsteine 3 werden von den Spielern mittels der Spielstécke 1, 2, 10, 11, 12,
31, 32, 33, 34, 35 auf einer erfindungsgeméiBen Spielunterlage 4, 36 nach bestimmten Spiel-
regeln bewegt. Die Spielunterlage 4, 36 weist eine bestimmte Spielfeldzeichnung und/oder ein
bestimmtes Spielfeldbild und/oder bestimmte Spielfeldmarkierungen auf, deren genaue Aus-
fithrung sich nach den jeweiligen Spielregeln richtet. Bevorzugterweise ist zwar jeweils ein
Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 pro Spieler vorhanden. Es k6nnen sich aber auch
mehrere Spieler einen Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 teilen. Bei anderen Aus-
fithrungsbeispielen eines erfindungsgeméfen Spielsets sind die Spielsteine 3 nicht nur farb-
lich unterschiedlich, sondern es gibt unterschiedliche Arten von Spielsteinen 3, die sich durch
ihre Grofe und/oder ihre Gestalt und/oder ihre Masse und/oder das Material ihrer Ausfithrung
voneinander unterscheiden. Bei wieder anderen Ausfiihrungsbeispielen eines erfindungsge-
méfen Spielsets ist iiberhaupt nur ein einziger Spielstein 3 vorgesehen. Ganz generell kann
ein Spielstein 3 beispielsweise quaderformig oder zylinderférmig oder kuglig oder pyrami-
denf6rmig oder in beliebiger anderer, auch kiinstlerisch geformter Weise gestaltet sein. Er
muf lediglich so beschaffen sein, dass er von einem Spieler auf dem Spielfeld bewegt werden

kann. Ferner gibt es solche Ausfithrungsbeispiele erfindungsgemaiBer Spielsets, die per se
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zunichst einmal gar keinen Spielstein als Spielset-Bestandteil aufweisen, sondern zu dem
Spielsteine zugekauft werden miissen oder zu dem einfach Miinzen, Murmeln oder &hnliches

als Spielsteine 3 verwendet werden kénnen.

Fig. 1 zeigt rein schematisch ein erstes Ausfiihrungsbeispiel eines erfindungsgemifB3en Spiel-

stocks 11, 12 sowie dessen Wirkungsweise.

Fig. 1a zeigt schematisch das erste Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spielstocks
11, 12 in Ruhestellung. Ein in Fig. 1 nicht dargestellter Spieler hélt den Spielstock 11, 12 da-
bei in der Nidhe des Spielsteins 3 tiber der Spielunterlage 4, ohne die Spielunterlage 4 mit dem
Spielstock 11, 12 zu beriihren.

Der erfindungsgeméBe Spielstock 11, 12 gemiB seinem in Fig. 1 dargestellten ersten Ausfiih-
rungsbeispiel weist einen Stiel 11 aus flexiblem Material auf, an dessen unterem Ende abge-
winkelt ein FuB} 12 angesetzt ist. Der Stiel 11 kann beispielsweise aus einem flexiblen Kunst-
stoffmaterial oder aus flexiblem Glasfasermaterial oder aus flexiblem Kohlenstofffasermateri-
al oder beispielsweise auch in geeigneter Weise aus Metall hergestellt sein. Der Stiel 11 muss
auf jeden Fall so ausgefiihrt sein, dass ein Spieler ihn biegen kann und dass der Stiel 11 zu-
riickschwingt bzw. zuriickfedert, sobald die mechanische Biegespannung durch den Spieler

aufgehoben wird.

Der FuB3 12 des Spielstocks 11, 12 gemifl dem Ausfithrungsbeispiel von Fig. 1 besteht
bevorzugterweise aus einem Material, das auf dem gewi#hlten Spielfeld 4 bzw. auf der ge-
wihlten Spielunterlage 4 nicht wegrutscht, wenn der Spieler den Stiel 11 des mit dem Fuf} 12
auf das Spielfeld 4 aufgesetzten Spielstocks 11, 12 biegt. Bevorzugterweise besteht der Fufy
12 des Spielstocks 11, 12 ganz oder teilweise aus Gummi oder aus gummiartigem Material
oder ist mit einer Hiille aus Gummi oder gummiartigem Material versehen. Beispielsweise

kann der Fuf} 12 ein mit Gummi umbhiillter Metallklotz sein.

Wenn der Spieler den erfindungsgemafen Spielstock 11, 12 mit dessen FuB 12 auf das Spiel-
feld 4 aufsetzt und den Stiel 11 in geeigneter Weise, d.h. zumindest anfinglich auch mit einer
leichten horizontalen Druckkomponente, nach unten driickt, so wird der Stiel 11 gebogen, und
es baut sich eine mechanische Spannung in dem Stiel 11 auf. Diese mechanische Spannung ist

um so grofer, je stérker der Stiel 11 gebogen bzw. je weiter sein vom Fuf} 12 abgewandtes
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Ende in Richtung Spielfeld 4 gedriickt wird. Dieser Zustand des Spielstocks 11, 12 ist in Fig.
1b verdeutlicht, wobei der driickende Spieler nicht dargestellt ist, jedoch der Pfeil in Fig. 1b
das Driicken durch den Spieler auf den Stiel 11 des Spielstocks 11, 12 andeutet.

Sobald der Spieler den Druck auf den Spielstock 11, 12 aufhebt, indem der Spieler den Spiel-
stock 11, 12 leicht nach oben zieht, so wie es durch den vertikalen Pfeil in Fig. 1¢ angedeutet
ist, schwingt der Spielstock 11, 12 ruckartig nach vorn, schlégt dabei mit seinem Fuf3 12 ge-
gen den Spielstein 3 und versetzt den Spielstein 3 auf diese Weise in Bewegung. Im Ergebnis
dessen verdndert der Spielstein 3 seine Position auf dem Spielfeld 4. Das ist durch den hori-

zontalen Pfeil in Fig. 1c angedeutet.

Das in Fig. 1 dargestellte und ganz besonders bevorzugte erste Ausfithrungsbeispiel des erfin-
dungsgemifien Spielstocks 11, 12 ist, wie aus der Fig. 1 ersichtlich, L-férmig mit Proportio-
nen dhnlich wie ein Golfschliger gestaltet, jedoch mit einem GummifuBl 12 oder einem gum-
miumbhiillten Fuf} 12, und das Projektil, im vorliegenden Fall also der Spielstein 3, wird nicht
mit der Lingsseite des FuBes 12 angestofen, so wie es bei einem Golfschliger der Fall wire,

sondern mit der Frontseite des FulBes 12.

Fig. 2 zeigt rein schematisch ein zweites Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsgemafien

Spielstocks 1, 2, 10 sowie dessen Wirkungsweise.

Ein Vergleich der Fig. 2 mit der Fig. 1 verdeutlicht, dass das in Fig. 2 dargestellte Spielstock-
Ausfiihrungsbeispiel ganz dhnlich dem in Fig. 1 dargestellten Spielstock-Ausfiihrungsbeispiel
fﬁnktioniert, wobei allerdings bei dem in Fig. 2 gezeigten Spielstock-Ausfithrungsbeispiel nur
ein unterer Teil 2, 10 des Spielstocks 1, 2, 10 gebogen oder abgewinkelt wird, wihrend ein
oberer Teil 1 des Spielstocks 1, 2, 10 steif bleibt.

Ein Spielstock 1, 2, 10 gemiB dem in Fig. 2 dargestellten zweiten Ausfithrungsbeispiel weist
einen oberen steifen Teil 1 und einen unteren Teil 2, 10 auf. Der obere steife Teil 1 kann bei-
spielsweise aus Stahl gefertigt sein. Aufbau und Funktionsweise des unteren Teils 2, 10 des
erfindungsgeméfien Spielstocks 1, 2, 10 werden in den nachfolgenden Absitzen niher erliu-
tert. Fig. 2a zeigt schematisch das Ausfiihrungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spielstocks 1,
2, 10 in Ruhestellung. Ein in den Figuren nicht dargesteliter Spieler hélt den Spielstock 1, 2,
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10 dabei in der Nidhe des Spielsteins 3 iiber der Spielunterlage 4, ohne die Spielunterlage 4
mit dem Spielstock 1, 2, 10 zu beriihren.

Das in Fig. 2 dargestellte zweite Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemiBen Spielstocks 1,
2, 10 ist so gestaltet, dass der untere Teil 2, 10 des Spielstocks abgewinkelt oder gebogen und
so mechanisch gespannt wird, wenn der Spielstock 1, 2, 10 durch den Spieler auf die Spielun-
terlage 4 aufgesetzt und in geeigneter Weise, d.h. zumindest anfénglich auch mit einer leich-
ten horizontalen Druckkomponente, nach unten gedrtickt wird. Das ist in Fig. 2b schematisch
dargestellt (vgl. auch den Pfeil in Fig. 2b, welcher das Driicken durch den hier nicht darge-

stellten Spieler andeutet).

Fig. 2c schlieflich zeigt schematisch, was passiert, wenn der Spieler den Spielstock 1, 2, 10
wieder auer Kontakt mit der Spielunterlage 4 bringt, den Spielstock 1, 2, 10 also wie in Fig.
2c durch den vertikalen Pfeil angedeutet leicht nach oben zieht. Der, wie mit Bezug auf Fig.
2b beschrieben, mechanisch gespannte untere Teil 2, 10 des Spielstocks 1, 2, 10 schnellt dann
ruckartig nach vorn, st6f3t den Spielstein 3 an und versetzt den Spielstein 3 so in Bewegung.
Im Ergebnis dessen verédndert der Spielstein 3 seine Position auf dem Spielfeld 4. Das ist

durch den horizontalen Pfeil in Fig. 2c angedeutet.

Bevorzugterweise ist ein Abschnitt 10 des unteren Teils 2, 10 des erfindungsgeméfen Spiel-
stocks 1, 2, 10, der zuin unmittelbaren Kontakt mit dem Spielstein 3 vorgesehen ist, mecha-
nisch verstérkt ausgebildet, so wie es in Fig. 2 schematisch dargestellt ist. Der letztgenannte
Abschnitt 10 kann beispielsweise nach Art eines dicken Keulenendes oder nach Art eines

Hammerkopfes und durchaus auch ganz oder teilweise aus Metall gestaltet sein.

Der Abschnitt 10 des unteren Teils 2, 10 des zweiten Ausfiihrungsbeispiels des erfindungs-
gemifen Spielstocks 1, 2, 10, der zum unmittelbaren Kontakt mit dem Spielstein 3 vorgese-
hen ist, kann auch als abgewinkelter Fuf} dhnlich dem FuB} 12 aus dem in Fig. 1 gezeigten ers-
ten Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméfBen Spielstocks 11, 12 gestaltet sein.
Bevorzugterweise wird dieser Fufl ganz oder zumindest teilweise aus einem Material gefer-
tigt, das auf dem vorgesehenen Spielfeld 4 nicht wegrutscht, wenn der Spieler den unteren
Teil 2, 10 des mit dem FuB} auf das Spielfeld 4 aufgesetzten Spielstocks 1, 2, 10 biegt.

Bevorzugterweise besteht der Fufl des Spielstocks 1, 2, 10 ganz oder teilweise aus Gummi



WO 2017/167432 PCT/EP2017/000279
9

oder aus gummiartigem Material oder ist mit einer Hiille aus Gummi oder gummiartigem Ma-

terial versehen. Beispielsweise kann der Fuf} ein mit Gummi umbhiillter Metallklotz sein.

Das mechanische Spannen des erfindungsgemiBen Spielstockes 1, 2, 10 kann auf vielfiltige
und insbesondere auch auf einfache Weise realisiert werden. Beispielsweise kann der untere
Teil 2, 10 des Spielstocks 1, 2, 10 Gummi und/oder gummiartiges Material und/oder Kunst-
stoffmaterial und/oder metallisches Material und/oder Glasfasermaterial und/oder Kohlen-
stofffasermaterial aufweisen, welches in geeigneter Weise elastisch und mechanisch spannbar

ist.

Der untere Teil 2, 10 des Spielstocks 1, 2, 10 kann auch génzlich aus solch einem wie vorste-
hend genanntem Material gefertigt sein. Es ist bei anderen Ausfithrungsbeispielen sogar mog-
lich, den erfindungsgeméfen Spielstock durchgehend aus entsprechend elastischem, riick-
schwingendem bzw. riickfederndem Material zu gestalten, wobei es dann allerdings weitge-
hend bevorzugt wird, einen rutschfesten Fufl so wie bei dem in Fig. 1 dargestellten Ausfiih-

rungsbeispiel vorzusehen.

Fig. 2 zeigt jedoch ein Ausfiithrungsbeispiel eines erfindungsgemiBen Spielstocks 1, 2, 10 mit
einer Aufteilung des erfindungsgeméifen Spielstocks 1, 2, 10 in einen steifen oberen Teil 1
und einen mechanisch spannbaren und riickschwingenden bzw. riickfedernden unteren Teil 2,
10. Vom Prinzip her ist das in Fig. 2 rein schematisch dargestellte zweite Ausfiihrungsbeispiel
des erfindungsgemaifBen Spielstocks 1, 2, 10 nichts weiter als ein um einen steifen oberen
Stielabschnitt 1 ergédnzter Spielstock 11, 12 gemiB dem in Fig. 1 rein schematisch dargestell-
ten ersten Spielstock-Ausfithrungsbeispiel. Insofern entspricht prinzipiell der mit dem Be-
zugszeichen 11 in Fig. 1 bezeichnete Stiel dem in Fig. 2 mit dem Bezugszeichen 2 bezeichne-
ten Stielabschnitt, und der in Fig. 1 mit dem Bezugszeichen 12 bezeichnete Full entspricht

prinzipiell dem in Fig. 2 mit dem Bezugszeichen 10 bezeichneten Fuf.

Bei wieder anderen Ausfiihrungsbeispielen des erfindungsgeméfien Spielstocks 1, 2, 10 ist
auch sein unterer Teil 2, 10 als solcher in sich steif. Die Konstruktion des erfindungsgemafen
Spielstocks 1, 2, 10 erlaubt dann aber, dass der untere Teil 2, 10 gegeniiber dem oberen Teil 1
wie in Fig. 2b dargestellt bei Kontakt mit dem Spielfeld 4 unter geeigneter Druckausiibung
seitens des Spielers (vgl. den Pfeil in Fig. 2b, wobei zumindest anfinglich auch noch eine

leichte horizontale Druckkomponente hinzukommen muss) abgewinkelt werden kann und
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dabei eine riickschwingende bzw. riickfedernde Konstruktion, etwa einen Gummizug oder
eine metallische Blattfeder, derart mechanisch spannt, dass der untere Teil 2, 10 des Spiel-
stocks 1, 2, 10 nach Losung des Kontakts mit der Spielunterlage 4 wie in Fig. 2c gezeigt

durch diese riickschwingende bzw. riickfedernde Konstruktion ruckartig nach vorne gegen

den Spielstein 3 geschnellt wird.

Die in den Fig. 1 bzw. 2 dargestellten Ausfiihrungsbeispiele des erfindungsgeméfBen Spiel-
stocks 1, 2, 10; 11, 12 sind so ausgefiihrt, dass die Grofie der Kraft, mit welcher der Spielstein
3 angestoBen wird, davon abhéngt, wie stark der Spielstock 1, 2, 10; 11, 12 durch den Spieler
nach unten gedriickt und damit mechanisch gespannt wird. Der Spieler muss also nicht nur
auf die Richtung des AnstoBens an den Spielstein 3 achten, sondern er muss gleichzeitig tiber
die Stdrke des Herunterdriickens des Spielstocks 1, 2, 10; 11, 12 die GréBe des auf den Spiel-
stein 3 iibertragenen mechanischen Impulses regulieren. Dies erhtht die Anforderungen an
den Spieler und trainiert sowohl die motorischen als auch die geistigen Fahigkeiten des Spie-

lers.

Ausfiihrungsbeispiele erfindungsgemaBer Spielstocke 1, 2, 10; 11, 12 gibt es in diversen ver-
schiedenen GréB3en. Ein erfindungsgemaBer Spielstock 1, 2, 10; 11, 12 kann beispielsweise so
ausgefiihrt sein, dass er im nicht gespannten Zustand (vgl. Fig. 1a und Fig. 2a) eine Lénge von
einigen Zentimetern hat und groBenmaiBig so ausgelegt ist, dass er sich zur Verwendung im
Rahmen eines Spiels, beispielsweise eines Brettspiels, eignet, bei dem die Spieler an einem
Tisch sitzen. Ein erfindungsgemaiBer Spielstock 1, 2, 10; 11, 12 kann aber auch so ausgefiihrt
sein, dass er im nicht gespannten Zustand (vgl. Fig. 1a und Fig. 2a) eine Lénge von mehr als
50 cm, bevorzugterweise mehr als 70 cm und noch bevorzugter mehr als 100 cm hat und gro-
BenmiBig so ausgelegt ist, dass er sich zur Verwendung im Rahmen eines Spiels eignet, bei

dem die Spieler den Spielstock 1, 2, 10; 11, 12 im Stehen verwenden.

Zu dem mit Bezug auf die Figuren beschriebenen Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsge-
méifen Spielsets gehdrt auch ein Ausfiihrungsbeispiel einer erfindungsgeméfen Spielunterla-

ge 4.

Ein erstes Ausfithrungsbeispiel einer erfindungsgemifien Spielunterlage 4 ist rein schematisch
und unvolistandig in Fig. 3 dargestellt, und ein zweites Ausfithrungsbeispiel einer erfindungs-

geméBen Spielunterlage 4 ist rein schematisch und unvollstéindig in Fig. 4 dargestellt. Fig. 5
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schlieBlich zeigt schematisch ein drittes Ausfiihrungsbeispiel einer erfindungsgemifien Spiel-

unterlage 4.

Wihrend die Fig. 3 und 4 schematisch nur unterschiedlich texturierte Oberfldchenbereiche 5,
6,7,8,9; 13,14, 15,16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27 der Spielunterlage 4 andeu-
ten, jedoch keinerlei Spielmarkierungen zeigen, gibt Fig. § in rein schematischer Weise
Spielmarkierungen auf der Spielunterlage 4 an, wobei diese Spielmarkierungen Zielgebiete
28, 29, 30 markieren, in welche beispielsweise ein Spielstein 3 eines Spielers moglichst hin-

eingeschossen werden soll, um beispielsweise so Spielpunkte zu erlangen.

In der Realitit weist eine erfindungsgemiBe Spielunterlage 4 natiirlich immer ein Spielfeld-
bild und/oder Spielfeldmarkierungen auf, welches bzw. welche sich an den jeweiligen Spiel-
regeln des jeweiligen konkreten Spiels orientieren muss bzw. miissen und dariiber hinaus héu-

fig kiinstlerisch relativ frei gestaltet werden kann bzw. konnen.

Die in Fig. 3 mit den Bezugszeichen 5, 6, 7, 8 und 9 versehenen Bereiche des dort rein sche-
matisch dargestellten ersten Ausfithrungsbeispiels der erfindungsgemifien Spielunterlage 4
sind so gestaltet, dass sie alle jeweils voneinander verschiedene Oberfldchenstrukturen haben
und auf diese Weise der Bewegung der Spielsteine 3 (vgl. Fig. 1, 2 und 10) jeweils unter-
schiedliche Reibungskrifte entgegensetzen. Dies erhoht die geistigen und motorischen Anfor-
derungen an die Spieler und fiihrt zu einer unterhaltsameren Spielgestaltung im Vergleich mit
einer Spielunterlage aus dem Stand der Technik, bei der die Art der Oberfléche liberall gleich

ist.

Eine erfindungsgemiBe Spielunterlage 4 kann beispielsweise aus Papier und/oder aus Pappe 6
und/oder aus Textilmaterial und/oder aus Filz 5 und/oder aus Leder 7 und/oder aus Kunstleder
und/oder aus Holz 9 und/oder aus Metall und/oder aus Kunststoff und/oder aus Gummi

und/oder aus gummiartigem Material und/oder aus Glas 8 bestehen.

Bei dem in Fig. 3 gezeigten ersten Ausfithrungsbeispiel der erfindungsgeméiBen Spielunterla-
ge 4 ist eine Grundplatte 9 der Spielunterlage 4 aus Holz gefertigt. In diese holzerne Grund-
platte 9 ist, wie in Fig. 3 dargestellt, an einer Stelle ein Stiick Filz 5, an anderer Stelle ein
Stiick Pappe 6, an wieder anderer Stelle ein Stiick Rauhleder 7 und an einer noch anderen

Stelle ein Stiick Glas 8 eingelassen, so dass sich iiber die Spielunterlage 4 insgesamt gesehen
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mehrere verschiedenartig strukturierte Oberflichenbereiche ergeben, die der Bewegung der

Spielsteine 3 jeweils unterschiedliche Reibungskrifte entgegensetzen.

Das in Fig. 4 dargestellte zweite Ausfiihrungsbeispiel der erfindungsgeméfBen Spielunterlage
4 besteht aus fiinfzehn Flicken oder Stiicken 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25,
26, 27, die alle aus jeweils voneinander verschieden texturiertem Material bestehen, was je
nach gréBerer oder geringerer Reibungskraft der entsprechenden Textur fiir den Spielstein 3

unterschiedliche Geschwindigkeiten zur Folge hat, wenn er sich {iber das Spielfeld 4 bewegt.

Fig. 5 zeigt ein drittes Ausfithrungsbeispiel einer erfindungsgemafien Spielunterlage 4, wobei
in Fig. 5 auch Spielfeldmarkierungen dargestellt sind, welche Zielgebiete 28, 29, 30 angeben,
in die ein Spieler mit Hilfe eines erfindungsgemaiBen Spielstocks 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33,
34, 35 einen Spielstein 3 oder mehrere Spielsteine 3 hineinschieBen soll, um Punkte zu sam-
meln, wobei ihn andere Spieler auch daran hindern kdnnen, indem sie versuchen, mittels ihrer
Spielsteine 3, die ebenfalls mit Hilfe eines erfindungsgemifen Spielstocks 1, 2, 10, 11, 12,
31, 32, 33, 34, 35 bewegt werden, den Spielstein 3 des ersten Spielers so anzustof3en, dass er

moglichst keines der Zielgebiete 28, 29, 30 erreicht.

Auch das dritte Ausfiihrungsbeispiel der erfindungsgemifen Spielunterlage 4 gemél Fig. 5
weist mindestens zwei Bereiche auf, die voneinander verschiedene Oberflichenstrukturen
haben und auf diese Weise der Bewegung des Spielsteins 3 oder der Spielsteine 3 jeweils un-
terschiedliche Reibungskrifte entgegensetzen. In Fig. 5 sind, anders als in den Fig. 3 und 4,
diese unterschiedlichen Oberflichenbereiche jedoch nicht gesondert kenntlich gemacht. Zur
entsprechenden Verdeutlichung, wie derartige unterschiedlich strukturierte Oberfldchenberei-
che beispielsweise angeordnet sein kénnen, wird auf die Fig. 3 und 4 sowie auf die obige Be-

schreibung zu diesen Fig. 3 und 4 verwiesen.

Bei dem dritten Ausfithrungsbeispiel der erfindungsgemiBen Spielunterlage 4 gemdf Fig. 5
ist die Begrenzung der Spielunterlage 4 gleichzeitig auch die Spielfeldbegrenzung. Bei ande-
ren Ausfiihrungsbeispielen erfindungsgeméifler Spielunterlagen 4 kann die Spielunterlage 4 an
sich auch so beschaffen sein, dass sie tiber die eigentliche Spielfeldbegrenzung hinausgeht,
die eigentliche Spielfeldbegrenzung also auf der Spielunterlage 4 zwar eingezeichnet ist, aber

nicht oder nicht vollstindig mit der Berandung der Spielunterlage 4 zusammenfallt.
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Das in Fig. 5 dargestellte dritte Ausfithrungsbeispiel der erfindungsgemafien Spielunterlage 4
ist quadratisch und hat eine Kantenldnge von beispielsweise 30 cm x 30 cm. Bei dem in Fig. 5
dargestellten dritten Ausfithrungsbeispiel der erfindungsgeméfBen Spielunterlage 4 sind, wie
bereits oben dargelegt, Spielmarkierungen vorgesehen, die mehrere Zielgebiete 28, 29, 30 fiir
die bewegten Spielsteine 3 markieren. Wie in Fig. 5 zu sehen ist, befindet sich in jeder einzel-
nen der vier Ecken des Spielfelds jeweils ein Zielgebiet 28. An jeder der vier Seiten des Spiel-
felds befinden sich jeweils zwei weitere Zielgebiete 29, die jeweils voneinander und von den
sich genau in den Ecken des Spielfelds befindlichen Zielgebieten 28 dquidistant beabstandet
sind. In der Mitte des Spielfelds befindet sich noch ein weiteres, zentrales Zielgebiet 30, das

von den vier Seiten des Spielfelds jeweils dquidistant beabstandet ist.

GroBenmifBig sind einer erfindungsgemifBen Spielunterlage 4 allgemein kaum Grenzen ge-
setzt. Es kann sich bei Ausfiihrungsbeispielen erfindungsgemifer Spielunterlagen 4 bei-
spielsweise um ein zusammenklappbares oder nicht zusammenklappbares Spielbrett mit etwa
30 cm Kantenldnge oder beispielsweise auch um eine ein- und ausrollbare und/oder faltbare
Matte mit bis zu mehreren Metern Kantenlénge handeln. Erfindungsgemaifle Spielunterlagen 4
kénnen beispielsweise fiir ein Tischspiel ausgelegt sein, bei dem die Spieler das Spiel an ei-
nem Tisch sitzend spielen, oder sie kénnen beispielsweise so ausgelegt sein, dass die Spieler
bei dem Spiel stehen miissen oder sogar wihrend des Spiels auf der Spielunterlage 4 umher-
gehen miissen. ErfindungsgeméiBe Spielunterlagen 4 kénnen mit ihren diversen méglichen
Ausfithrungsbeispielen sowohl fiir Innenraumanwendungen als auch fiir Anwendungen unter

freiem Himmel gestaltet und ausgelegt sein.

SchlieBilich sei betont, dass ein erfindungsgeméBer Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34,
35 und eine erfindungsgemife Spielunterlage 4, 36 nicht unbedingt gemeinsam in einem
Spielset vertreten sein miissen. Erfindungsgeméifle Spielstécke 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34,
35 koénnen auch eigenstindig und ganz unabhéngig von einer erfindungsgemifen Spielunter-
lage 4, 36, etwa zusammen mit einer nicht erfindungsgeméBen Spielunterlage, verwendet
werden. Genauso kénnen erfindungsgeméfe Spielunterlagen 4, 36 auch eigenstindig und
ganz unabhingig von einem erfindungsgemaflen Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35

verwendet werden.

Sofern jedoch irgendein Ausfiihrungsbeispiel eines erfindungsgemsiBen Spielstocks 1, 2, 10,
11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 und irgendein Ausfithrungsbeispiel einer erfindungsgemifen Spiel-
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unterlage 4, 36 gemeinsam auftreten, handelt es sich dann um ein Ausfilhrungsbeispiel eines
erfindungsgemifBen Spielsets. Bevorzugterweise gehort bzw. gehdren zu einem solchen erfin-
dungsgemiBen Spielset dann auch ein Spielstein 3 oder mehrere Spielsteine 3, der bzw. die
wihrend des Spiels mit dem erfindungsgemiBen Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35
oder mit den erfindungsgemébBen Spielstocken 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 anzustofien
und auf diese Weise in Bewegung zu versetzen und so auf der erfindungsgeméfBen Spielunter-
lage 4, 36 zu verschieben ist bzw. zu verschieben sind. Dieses Verschieben des Spielsteines 3
oder der Spielsteine 3 kann nach mannigfachen unterschiedlichen Spielregeln geregelt sein, je
nachdem, welchen geistigen und unterhalterischen Inhalt oder Zweck das jeweilige Spiel ver-
folgt. Fiir die vorliegend beanspruchte Erfindung ist allein wesentlich, dass ein erfindungsge-
miBer Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 und/oder eine erfindungsgeméfe Spielun-
terlage 4, 36 zum Einsatz kommt bzw. kommen. Dies kann im Zusammenhang mit beliebi-
gen, aber fiir das einzelne jeweilige Spiel dann natiirlich konkreten, Spielregeln geschehen.
Auf konkrete Spielregeln und konkret ausgefiihrte Spielplane braucht daher an dieser Stelle

nicht eingegangen zu werden.

Ein weiteres, ganz besonders bevorzugtes Ausfiihrungsbeispiel eines erfindungsgeméfen
Spielsets beinhaltet mindestens einen Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 der Art, wie er weiter un-
ten mit Bezug auf die Fig. 6 bis 13 ausfiihrlich beschrieben wird. Auch dieser Spielstock 31,
32, 33, 34, 35 dient zum Bewegen eines Spielsteines 3 auf einem Spielfeld 4, 36 durch Ansto-

Ben des Spielsteines 3.

Das hier nachfolgend als ein weiteres mogliches Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsgemé-
Ben Spielsets niher beschriebene Spielset-Ausfithrungsbeispiel beinhaltet ferner mindestens
zwei, bevorzugterweise jedoch sogar mehr als zwei, beispielsweise drei, vier, fiinf, sechs oder
noch mehr, Spielsteine 3. Mindestens zwei dieser Spielsteine 3, bevorzugterweise jedoch
mehrere dieser Spielsteine 3, unterscheiden sich jeweils voneinander, indem sie aus unter-
schiedlichem Material bestehen und/oder unterschiedlich geformt sind und/oder unterschied-
lich groB sind und/oder unterschiedlich schwer sind. Bevorzugt ist ferner, dass sich die Spiel-
steine 3 alle oder zumindest teilweise auch farblich voneinander unterscheiden. Ganz beson-
ders bevorzugt ist es, wenn mindestens zwei, am besten sogar drei, vier oder noch mehr phy-
sisch gleichartige, aber farblich unterschiedliche Sétze von Spielsteinen 3 vorhanden sind,
wobei die Spielsteine 3 eines jeweiligen Spielsteinsatzes zwar farblich gleich sind, sich aber

ansonsten alle voneinander unterscheiden, indem sie aus unterschiedlichem Material bestehen
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und/oder unterschiedlich geformt sind und/oder unterschiedlich grof sind und/oder unter-
schiedlich schwer sind. So kann jeder Spieler iiber einen eigenen Spielsteinsatz verfiigen, und
die jeweiligen Spielsteine 3 der einzelnen Spieler lassen sich anhand ihrer jeweiligen Farbe
dem jeweiligen Spieler leicht zuordnen. Chancengleichheit fiir die einzelnen Spieler wird da-
durch gewihrleistet, dass der jeweilige Spielsteinsatz fiir jeden einzelnen Spieler, abgesehen
von der farblichen Gestaltung, jeweils gleich aufgebaut bzw. zusammengestellt ist. Bei einer
anderen Variante kann sich jeder Spieler nach bestimmten Regeln, die hier nicht im Detail
erldutert zu werden brauchen, seinen eigenen individuellen Spielsteinsatz zusammenstellen,
ganz dhnlich wie es von den individuellen Spielkartensétzen bei den aus dem Stand der Tech-

nik bekannten strategischen Kartenspielen wie beispielsweise ,,Magic* bekannt ist.

Fin zu dem letztgenannten Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spielsets gehdrender
Spielstock 31 zum Bewegen eines Spielsteines 3 auf einem Spielfeld 36 durch Anstofen des
Spielsteines 3 ist so gestaltet, dass der Spielstock 31 gebogen und auf diese Weise mechanisch
gespannt wird, wenn der Spielstock 31 mit seinem unteren Ende durch einen Spieler auf das
Spielfeld 36 aufgesetzt und in fiir einen Biegevorgang entsprechend geeigneter Weise, d.h.
zumindest anfinglich auch mit einer leichten horizontalen Druckkomponente, nach unten ge-
driickt wird, und der untere Teil des auf diese Weise mechanisch gespannten Spielstocks 31
zwecks Anstofens des Spielsteins 3 ruckartig nach vorn schnellt, sobald der Spielstock 31
aufler Kontakt mit dem Spielfeld 36 gebracht wird. Bei dem letztgenannten Spielstock 31
handelt es sich um ein drittes hier beschriebenes Ausfiihrungsbeispiel eines erfindungsgemi-
Ben Spielstocks. Man vgl. hierzu auch die Fig. 10, welche weiter unten dann unter Bezug-
nahme auf das dritte Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméfien Spielstocks 31 noch néher

erldutert wird.

Es ist an dieser Stelle ausdriicklich zu betonen, dass weder ein erfindungsgemifBes Spielset
nach Anspruch 35 noch ein erfindungsgeméfes Spielset nach Anspruch 36 unbedingt einen
erfindungsgemifen Spielstock mit den Merkmalen des Anspruchs 17 enthalten muss. Die
Definitionen der erfindungsgemiBen Spielsets nach Anspruch 35 bzw. nach Anspruch 36 ste-
hen jeweils fiir sich und unabhingig von der in Anspruch 17 gegebenen Definition eines er-
findungsgeméfen Spielstocks. Gleichwohl ist es aber durchaus moglich, dass sowohl ein
Spielset nach Anspruch 35 als auch ein Spielset nach Anspruch 36 einen Spielstock mit allen

Merkmalen des Anspruchs 17 aufweist. Notwendig ist dies aber keinesfalls.
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Fin zusitzlich zu dem oder anstelle des zwei Absitze weiter oben genannten dritten Ausfith-
rungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spielstocks 31 zu dem Ausfiihrungsbeispiel des hier
konkret beschriebenen Ausfiihrungsbeispiels eines erfindungsgeméfBen Spielsets gehSrender
anderer Spielstock zum Bewegen eines Spielsteines auf einem Spielfeld durch AnstoBen des
Spielsteines weist einen Stiel aus flexiblem Material auf, an dessen unteren Ende abgewinkelt
ein FuB angesetzt ist, der aus demselben Material wie der Stiel oder aus einem anderen Mate-
rial als der Stiel besteht, wobei der Spielstock so ausgelegt ist, dass der Stiel des Spielstocks
gebogen und auf diese Weise mechanisch gespannt wird, wenn der Spielstock mit seinem Fuf3
durch einen Spieler auf das Spielfeld aufgesetzt und in fiir einen Biegevorgang entsprechend
geeigneter Weise, d.h. zumindest anfanglich auch mit einer leichten horizontalen Druckkom-
ponente, nach unten gedriickt wird, und der Fuf} des auf diese Weise mechanisch gespannten
Spielstocks zwecks AnstoBens des Spielsteines ruckartig nach vorn schnellt, sobald der Spiel-

stock auBer Kontakt mit dem Spielfeld gebracht wird.

Ganz besonders bevorzugt ist jedoch ein solches Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsgemai-
Ben Spielsets, zu dem mindestens ein Ausfithrungsbeispiel eines erfindungsgeméfen Spiel-
stocks 31, 32, 33, 34, 35 nach Anspruch 17 zum Bewegen eines Spielsteines 3 auf einem

Spielfeld 36 durch AnstoBen des Spielsteines 3 gehort.

Verschiedene Ausfithrungsbeispiele derartiger erfindungsgeméBer Spielstocke 31, 32, 33, 34,

35 nach Anspruch 17 sind in den Figuren 6 bis 13 zu sehen.

Ein erfindungsgemifer Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 nach Anspruch 17 zeichnet sich dadurch
aus, dass er so gestaltet ist, dass der Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 gebogen und auf diese Wei-
se mechanisch gespannt wird, wenn der Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 mit seinem unteren Ende
durch einen Spieler auf das Spielfeld 36 aufgesetzt und in fiir einen Biegevorgang entspre-
chend geeigneter Weise, d.h. zumindest anfinglich auch mit einer leichten horizontalen
Druckkomponente, nach unten gedriickt wird, und der untere Teil des auf diese Weise mecha-
nisch gespannten Spielstocks 31, 32, 33, 34, 35 zwecks Anstof3ens des Spielsteins 3 ruckartig
nach vorn schnellt, sobald der Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 auer Kontakt mit dem Spielfeld
36 gebracht wird. Diese Wirkungsweise des erfindungsgemaiflen Spielstocks 31, 32, 33, 34, 35
ist in Fig. 10 anhand eines dritten Ausfithrungsbeispiels des erfindungsgeméfen Spielstocks
31 schematisch dargestellt. In Fig. 10a hélt der — in den Figuren nicht dargestellte ~ Spieler
den Spielstock 31 iiber dem Spielfeld 36. In Fig. 10b ist schematisch gezeigt, wie der Spieler
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den Spielstock 31 auf das Spielfeld 36 aufgesetzt und durch entsprechendes Driicken (vgl. den
Pfeil in Fig. 10b) mechanisch gespannt hat. In Fig. 10c schlieBlich zieht der Spieler den Spiel-
stock 31 leicht nach oben, d.h. vom Spielfeld 36 weg. Das ist durch den vertikalen Pfeil in
Fig. 10c angedeutet. Der Spielstock 31 entspannt sich dabei ruckartig und schldgt nach vorn
gegen den Spielstein 3, den er auf diese Weise in Bewegung versetzt (angedeutet durch den
horizontalen Pfeil in Fig. 10c). So wird die Position des Spielsteins 3 auf dem Spielfeld 36

veridndert.

Ferner weist der erfindungsgemif3e Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 nach Anspruch 17 auf der
Seite, die zum unmittelbaren Anstoflen des Spielsteines 3 vorgesehen ist, eine Rinne 37 auf.
Das ist in den Fig. 6, 8 und 9 zu sehen, wobei die Fig. 6 eine Vorderansicht des dritten Aus-
filhrungsbeispiels des erfindungsgemiBen Spielstocks 31 zeigt und die Fig. 8 bzw. 9 jeweils
einen Querschnitt durch das dritte (Fig. 8) bzw. durch ein viertes (Fig. 9) Ausfiithrungsbeispiel
des erfindungsgemifBen Spielstocks 31, 32 zeigt. Dabei sei angemerkt, dass sich das vierte
Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemiBen Spielstocks 32 in seiner Vorderansicht nicht von
der in Fig. 6 dargestellten Vorderansicht des dritten Ausfiihrungsbeispiels des erfindungsge-

méiBen Spielstocks 31 unterscheidet.

Die genannte Rinne 37 erstreckt sich, beginnend vom unteren Ende des Spielstocks 31, 32,
33, 34, 35, das zum Aufsetzen auf das Spielfeld 36 vorgesehen ist, den Spielstock 31, 32, 33,
34, 35 hinauf und deckt dabei mindestens 40 % der Spielstocklénge, bevorzugterweise min-
destens 60 % der Spielstocklinge, noch bevorzugter mindestens 80 % der Spielstocklénge,
noch weiter bevorzugt mindestens 90 % der Spielstockldnge und am bevorzugtesten die ge-

samte Spielstocklinge ab.

Bei der Darstellung der Fig. 10a, 10b und 10c befindet sich die — dort wegen der Seitenansicht
des Spielstocks 31 nicht sichtbare — Rinne 37 also immer auf der linken Lingsseite des Spiel-

stocks 31, also auf der zum Spielstein 3 hin gerichteten Léngsseite des Spielstocks 31.

Das in Fig. 6 gezeigte dritte Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemiBen Spielstocks 31 ist so

ausgelegt, dass sich die genannte Rinne 37 iiber die ganze Spielstockldnge erstreckt.

Im Querschnitt gesehen hat die Rinne 37 die Form eines Rundbogens, so wie es in den Fig. 8

und 9 zu sehen ist.
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Die Querschnittsform der der Rinne 37 gegeniiberliegenden Seite des Spielstocks 31, 32, 33,
34, 35 ist grundsitzlich beliebig. Sie kann beispielsweise abgeplattet sein, so wie schematisch
in Fig. 8 fiir das dritte Ausfiihrungsbeispiel des erfindungsgeméaBen Spielstocks 31 gezeigt,
oder sie kann beispielsweise auch rund sein, so wie es schematisch die Fig. 9 fiir das vierte

Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemiflen Spielstocks 32 darstellt.

Das dritte Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemiBen Spielstocks 31 ist im nicht gespannten
Zustand iiber seine gesamte Linge gerade, so wie es aus der in Fig. 7 gezeigten Seitenansicht
des dritten Ausfithrungsbeispiels des erfindungsgeméfen Spielstocks 31 in Verbindung mit

der in Fig. 6 gezeigten Vorderansicht deutlich wird.

Die Fig. 11, 12 bzw. 13 zeigen eine Seitenansicht eines fiinften (Fig. 11), eines sechsten (Fig.
12) bzw. eines siebenten (Fig. 13) Ausfithrungsbeispiels des erfindungsgemifien Spielstocks
33, 34 bzw. 35, und zwar jeweils im nicht gespannten Zustand. Die Vorderansicht des fiinften,
des sechsten und des siebenten Ausfiihrungsbeispiels des erfindungsgeméBen Spielstocks 33,
34, 35 entspricht der in Fig. 6 dargestellten Vorderansicht des dritten Ausflihrungsbeispiels
des erfindungsgemaBen Spielstocks 31. Die in den Seitenansichten der Fig. 11, 12 und 13
nicht zu sehende Rinne 37 befindet sich, wenn man den Blick auf die jeweilige Fig. 11, 12
bzw. 13 richtet, jeweils am rechten Langsrand des jeweils dort dargestellten Spielstock-
Ausfithrungsbeispiels 33, 34, 35 und erstreckt sich bei jedem dieser in den entsprechenden
Figuren gezeigten Spielstock-Ausfiihrungsbeispiele 33, 34, 35 von unten bis oben tiber die
gesamte Spielstockldnge (vgl. dazu auch die Vorderansicht in Fig. 6). An dieser Stelle sei
jedoch nochmals betont, dass es nicht unbedingt notwendig ist, dass sich bei einem erfin-
dungsgeméiBen Spielstock gemiB Anspruch 17 die Rinne 37 iiber die gesamte Spielstockldnge
erstreckt. Es ist bei anderen Ausfithrungsbeispielen erfindungsgemafer Spielstocke so, dass
sich die Rinne beginnend vom unteren Ende des Spielstocks, das zum Aufsetzen auf das
Spielfeld 36 vorgesehen ist (vgl. Fig. 10b), hinauf erstreckt und dabei mindestens 40 % oder

mindestens 60 % oder mindestens 80 % oder mindestens 90 % der Spielstocklédnge abdeckt.

Bei dem in Fig. 11 dargestellten fiinften Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spiel-
stocks 33 ist im nicht gespannten Zustand ein unterer Teil des Spielstocks 33, welcher das
untere, d.h. also das zum Aufsetzen auf das Spielfeld 36 vorgesehene, Ende des Spielstocks

33 beinhaltet, in Richtung der Rinne 37 abgewinkelt oder iiber seine Liange einfach gebogen
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derart, dass sich die Rinne 37 im konkaven Teil des Bogens — in Fig. 11 also in der rechten
Langsseite des fiinften Spielstock-Ausfiihrungsbeispiels 33 — befindet, wihrend der Rest des
Spielstocks 33 gerade ist.

Das in Fig. 12 dargestellte sechste Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgemifen Spielstocks
34 ist im nicht gespannten Zustand iiber seine gesamte Linge einfach gebogen derart, dass
sich die Rinne 37 im konkaven Teil des Bogens — in Fig. 12 also in der rechten Langsseite des

sechsten Spielstock-Ausfiihrungsbeispiels 34 — befindet.

Das in Fig. 13 dargestellte siebente Ausfithrungsbeispiel des erfindungsgeméBen Spielstocks
35 ist im nicht gespannten Zustand iiber seine gesamte Linge mehrfach gebogen, wobei der-
jenige Bogenabschnitt, welcher das untere, d.h. also das zum Aufsetzen auf das Spielfeld 36
vorgesehene, Ende des Spielstocks 35 beinhaltet, in Richtung der Rinne 37 abgewinkelt oder
liber seine Linge einfach gebogen ist derart, dass sich die Rinne 37 im konkaven Teil jenes
Bogenabschnitts — in Fig. 13 also in der rechten Léngsseite des siebenten Spielstock-

Ausfiihrungsbeispiels 35 — befindet.

Die vorstehend mit Bezug auf die Figuren 6 bis 13 beschriebenen Ausfithrungsbeispiele er-
findungsgemafRer Spielstocke 31, 32, 33, 34, 35 sind besonders geeignet fiir Spiele auf grofe-
ren Spielfeldern 36, bei denen die Spieler stehen oder sogar auf dem Spielfeld 36 umhergehen
miissen. Daher ist es besonders bevorzugt, wenn diese erfindungsgeméBen Spielstdcke 31, 32,
33, 34, 35 im nicht gespannten Zustand mindestens 0,50 m oder mindestens 0,60 m oder min-
destens 0,70 m oder mindestens 0,80 m oder mindestens 0,90 m oder mindestens 1,00 m oder
mindestens 1,10 m oder mindestens 1,20 m oder mindestens 1,30 m oder mindestens 1,40 m
oder mindestens 1,50 m oder mindestens 1,60 m lang sind. Es sei aber ausdriicklich darauf
hingewiesen, dass es auch Ausfiihrungsbeispiele erfindungsgeméfer Spielstocke 31, 32, 33,
34, 35 gibt, die deutlich kiirzer, beispielsweise nur knapp 10 cm lang, sind und sich deshalb

besonders fiir Tischspiele eignen.

Ausfiihrungsbeispiele erfindungsgemaBer Spielstocke 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33, 34, 35 kon-
nen beispielsweise ganz oder teilweise aus Holz und/oder aus Kunststoff und/oder aus Koh-
lenstofffasermaterial und/oder aus Glasfasermaterial und/oder aus Metall bestehen. Besonders

bevorzugt ist Glasfasermaterial, jedoch sind auch alle anderen Materialien geeignet, welche
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die Herstellung eines in geeigneter Weise flexiblen Spielstockes 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33,
34, 35 gestatten.

Ausfiihrungsbeispiele erfindungsgeméafer Spielstdcke 31, 32, 33, 34, 35 konnen beispielswei-
se 2,5 cm bis 4,0 cm breit sein, wobei mit der Breite diejenige Dimension gemeint ist, die in
der Vorderansicht von Fig. 6 als zweite Dimension neben der Lénge des Spielstocks 31 zu
sehen ist. Andere Ausfithrungsbeispiele erfindungsgemaifer Spielstocke 31, 32, 33, 34, 35
kénnen aber durchaus auch schmaler als 2,5 cm oder breiter als 4,0 cm sein. Die Dicke des
Spielstockmaterials schlieBlich kann beispielsweise rund 5 mm betragen oder auch dicker
oder diinner sein. Mit dem Begriff der Dicke ist dabei diejenige Dimension gemeint, die in
den F1g 8 und 9 jeweils als zweite Dimension neben der Spielstockbreite in Erscheinung tritt.
Vielfiltige BemaBungsbeispiele sind sowohl fiir die Breite als auch fiir die Dicke des jeweili-
gen konkreten erfindungsgemiBen Spielstock-Ausfithrungsbeispiels méglich, wobei die kon-
kreten BemaBungswerte insoweit nicht zuletzt auch von der Spielstockldnge und dem Materi-

al abhiingen, aus dem der jeweilige Spielstock gefertigt ist.

Einige Ausfithrungsbeispiele erfindungsgemaifer Spielstdcke sind so gestaltet, dass ein fiir
den unmittelbaren Kontakt mit dem Spielfeld 36 vorgesehener Bereich des Spielstocks zu-
mindest teilweise aus rutschfestem Material besteht. Als rutschfestes Material kann beispiels-

weise Gummi oder gummiartiges Material vorgesehen sein.

Bevorzugterweise werden Ausfithrungsbeispiele erfindungsgeméfer Spielstécke 31, 32, 33,
34, 35 so ausgefiihrt, dass die GroBe der Kraft, mit welcher der Spielstein 3 angestofien wird,
davon abhingt, wie stark der Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 nach unten gedriickt und so mecha-

nisch gespannt wird.

Bevorzugterweise ist bei einem erfindungsgemiBen Spielset zwar jeweils ein Spielstock pro
Spieler vorhanden. Es kénnen sich aber auch mehrere Spieler einen Spielstock teilen. Ferner
kann bei anderen Ausfithrungsbeispielen eines erfindungsgeméfien Spielsets vorgesehen sein,
dass jeder einzelne Spieler mehrere unterschiedliche Spielstocke zur Verfiigung hat oder dass

sich alle Spieler einen Satz aus zwei, drei oder mehr unterschiedlichen Spielstocken teilen.

Manche Ausfithrungsbeispiele erfindungsgeméiBer Spielsets weisen auBBer den schon be-

schriebenen Spielsteinen 3 und dem schon beschriebenen mindestens einen Spielstock aufler-
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dem noch eine Spielunterlage 36 auf, die als Spielfeld 36 dient, auf dem die Spielsteine 3

durch Anstolen bewegt werden.

Der Gestaltung dieser Spielunterlage 36 sind prinzipiell keine Grenzen gesetzt. Es kann also
eine Spielunterlage 36 beliebiger Form, Gestalt und Konstruktion sein. Die Spielunterlage 36
kann aus beliebigem Material oder beliebigen Materialien bestehen. Sie kann einteilig oder

mehrteilig ausgebildet sein.

Diese Spielunterlage 36 kann beispielsweise ein zusammenklappbares oder nicht zusammen-
klappbares Spielbrett oder eine ein- und ausrollbare und/oder faltbare Matte sein. Die Spielun-
terlage 36 kann aber bei anderen Ausfithrungsbeispielen eines erfindungsgeméBen Spielsets
eine geriistartige Konstruktion sein oder aus mehreren Matten oder aus mehreren Brettern
bestehen. Dem diesbeziiglichen Variantenreichtum sind prinzipiell keine Grenzen gesetzt, und
alle nur irgendwie denkbaren und méglichen Spielunterlagen sind von dem im Anspruch 42

verwendeten Begriff der ,,Spielunterlage* abgedeckt.

Bei bevorzugten Ausfiihrungsbeispielen von erfindungsgeméBen Spielsets mit Spielunterlage
36 ist die Spielunterlage 36 allerdings so gestaltet, dass sie mindestens zwei Bereiche auf-
weist, die voneinander verschiedene Oberfliachenstrukturen haben und auf diese Weise der
Bewegung der Spielsteine 3 jeweils unterschiedliche Reibungskrifte entgegensetzen. Dies
erhoht die geistigen und motorischen Anforderungen an die Spieler und fiihrt zu einer unter-
haltsameren Spielgestaltung im Vergleich mit einer Spielunterlage 36, bei der die Art der

Oberfliche iiberall gleich ist.

Eine solche Spielunterlage 36 kann beispielsweise aus Papier und/oder aus Pappe und/oder
aus Textilmaterial und/oder aus Filz und/oder aus Leder und/oder aus Kunstleder und/oder
aus Holz und/oder aus Metall und/oder aus Kunststoff und/oder aus Gummi und/oder aus
gummiartigem Material und/oder aus Glas bestehen. Die oben genannten mindestens zwet
Bereiche der bevorzugten Spielunterlage 36 kénnen aus jeweils voneinander verschiedenem
Material bestehen und/oder sie kénnen aus gleichem Material mit jeweils voneinander ver-

schieden rauer Oberfliche bestehen.

GroBenmiBig sind einer solchen Spielunterlage 36 allgemein kaum Grenzen gesetzt. Es kann

sich bei Ausfiihrungsbeispielen derartiger Spielunterlagen 36 beispielsweise um ein zusam-
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menklappbares oder nicht zusammenklappbares Spielbrett mit etwa 30 cm Kantenlédnge oder
beispielsweise auch um eine ein- und ausrollbare und/oder faltbare Matte mit bis zu mehreren
Metern Kantenlinge handeln. Die Spielunterlagen 36 kénnen beispielsweise fiir ein Tischspiel
ausgelegt sein, bei dem die Spieler das Spiel an einem Tisch sitzend spielen, oder sie knnen
beispielsweise so ausgelegt sein, dass die Spieler bei dem Spiel stehen miissen oder sogar
wihrend des Spiels auf der Spielunterlage 36 umhergehen miissen. Erfindungsgeméfe Spiel-
sets mit derartigen Spielunterlagen 36 kénnen mit ihren diversen méglichen Ausfithrungsbei-
spielen sowohl fiir Innenraumanwendungen als auch fiir Anwendungen unter freiem Himmel

gestaltet und ausgelegt sein.

RegelmiBig weist eine Spielunterlage 36 natiirlich ein Spielfeldbild und/oder Spielfeldmar-
kierungen auf, welches bzw. welche sich an den jeweiligen Spielregeln des jeweiligen kon-
kreten Spiels orientieren muss bzw. miissen und dariiber hinaus haufig kiinstlerisch relativ frei

gestaltet werden kann bzw. konnen.

SchlieBlich sei betont, dass ein erfindungsgemiBer Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 mit allen
Merkmalen des Anspruchs 17 gleichwohl nicht unbedingt als Bestandteil irgendeines Spiel-
sets gehandelt werden oder vertreten sein muss. Solche erfindungsgemaéfen Spielstocke 31,
32,33, 34, 35 mit allen Merkmalen des Anspruchs 17 kénnen auch eigenstindig und ganz
unabhiingig von einem erfindungsgeméiBen Spielset oder iiberhaupt unabhingig von irgendei-
nem vordefinierten Spielset verwendet werden. Das gilt im tibrigen nicht nur fiir erfindungs-
gemiBe Spielstécke 31, 32, 33, 34, 35 mit allen Merkmalen des Anspruch 17, sondern fiir
samtliche hier beschriebenen erfindungsgemifien Spielstocke, d.h. also insbesondere auch fiir
Spielstdcke nach Anspruch 1 und fiir Spielstdcke nach Anspruch 5. Ferner ist es auch mog-
lich, dass ein erfindungsgemaiBer Spielstock 31, 32, 33, 34, 35 mit allen Merkmalen des An-
spruchs 17 als Bestandteil eines solchen Spielsets auftritt, welches nur einen einzigen Spiel-
stein umfasst oder welches zwar mehrere Spielsteine umfasst, diese aber hinsichtlich ihres
Materials, ihrer Form, ihrer Grofle und ihrer Masse alle gleich sind und sich héchstens farb-
lich voneinander unterscheiden. Ein solches Spielset wére dann zumindest ein erfindungsge-

méBes Spielset mit allen Merkmalen des Anspruchs 37.

Das Verschieben des Spielsteines 3 oder der Spielsteine 3 kann nach mannigfachen unter-
schiedlichen Spielregeln geregelt sein, je nachdem, welchen geistigen und unterhalterischen

Inhalt oder Zweck das jeweilige Spiel verfolgt. Fiir die vorliegend beanspruchte Erfindung ist
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allein wesentlich, dass irgendein erfindungsgeméfier Spielstock 1, 2, 10, 11, 12, 31, 32, 33,
34, 35 und/oder irgendeine erfindungsgeméfle Spielunterlage 4, 36 und/oder irgendein erfin-
dungsgemiBes Spielset zum Einsatz kommt bzw. kommen. Dies kann im Zusammenhang mit
beliebigen, aber fiir das einzelne jeweilige Spiel dann natiirlich konkreten, Spielregeln ge-
schehen. Auf konkrete Spielregeln und konkret ausgefiihrte Spielpldne braucht daher an die-

ser Stelle nicht eingegangen zu werden.
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Patentanspriiche

. Spielstock (11, 12) zum Bewegen eines Spielsteines (3) auf einem Spielfeld (4) durch

Anstoflen des Spielsteines (3), dadurch gekennzeichnet, dass der Spielstock (11, 12) einen

Stiel (11) aus flexiblem Material aufweist, an dessen unterem Ende abgewinkelt ein Fuf}

(12) angesetzt ist, der aus demselben Material wie der Stiel (11) oder aus einem anderen

Material als der Stiel (11) besteht, wobei der Spielstock (11, 12) so ausgelegt ist, dass

- der Stiel (11) des Spielstocks (11, 12) gebogen und auf diese Weise mechanisch ge-
spannt wird, wenn der Spielstock (11, 12) mit seinem FuB} (12) durch einen Spieler auf
das Spielfeld (4) aufgesetzt und in fiir einen Biegevorgang entsprechend geeigneter
Weise, d.h. zumindest anfénglich auch mit einer leichten horizontalen Druckkompo-
nente, nach unten gedriickt wird, und

- der FuB3 (12) des auf diese Weise mechanisch gespannten Spielstocks (11, 12) zwecks
AnstoBens des Spielsteins (3) ruckartig nach vorn schnellt, sobald der Spielstock (11,
12) auBer Kontakt mit dem Spielfeld (4) gebracht wird.

. Spielstock (11, 12) nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass der FuB3 (12) des

Spielstocks (11, 12) ganz oder teilweise aus rutschfestem Material besteht.

. Spielstock (11, 12) nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet,
dass der Fuf} (12) des Spielstocks (11, 12) ganz oder teilweise aus Gummi oder aus gum-

miartigem Material besteht.

. Spielstock (11, 12) nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet,
dass der Stiel (11) des Spielstocks (11, 12) aus Kunststoff oder aus Kohlenstofffasermate-

rial oder aus Glasfasermaterial oder aus Metall besteht.

. Spielstock (1, 2, 10) zum Bewegen eines Spielsteines (3) auf einem Spielfeld (4) durch

AnstoBlen des Spielsteines (3), dadurch gekennzeichnet, dass der Spielstock (1, 2, 10) so

gestaltet ist,

- dass zumindest ein unterer Teil (2, 10) des Spielstocks (1, 2, 10) abgewinkelt oder ge-
bogen und auf diese Weise mechanisch gespannt wird, wenn der Spielstock (1, 2, 10)
mit seinem unteren Teil (2, 10) durch einen Spieler auf das Spielfeld (4) aufgesetzt

und in fiir einen Abwinkelungsvorgang bzw. in fiir einen Biegevorgang entsprechend
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geeigneter Weise, d.h. zumindest anféinglich auch mit einer leichten horizontalen
Druckkomponente, nach unten gedriickt wird, und

- dass der auf diese Weise mechanisch gespannte Teil (2, 10) des Spielstocks (1, 2, 10)
zwecks Anstolens des Spielsteins (3) ruckartig nach vorn schnellt, sobald der Spiel-
stock (1, 2, 10) auBBer Kontakt mit dem Spielfeld (4) gebracht wird.

Spielstock (1, 2, 10) nach Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet, dass der untere Teil (2,
10) des Spielstocks (1, 2, 10) zumindest teilweise aus Kunststoff oder aus Kohlenstoftfa-

sermaterial oder aus Glasfasermaterial oder aus Metall besteht.

Spielstock (1, 2, 10) nach einem der Anspriiche 5 oder 6, dadurch gekennzeichnet, dass
ein fiir den unmittelbaren Kontakt mit dem Spielfeld (4) vorgesehener Bereich (10) des
unteren Teils (2, 10) des Spielstocks (1, 2, 10) zumindest teilweise aus rutschfestem Mate-

rial besteht.

Spielstock (1, 2, 10) nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, dass als rutschfestes Ma-

terial Gummi oder gummiartiges Material vorgesehen ist.

Spielstock (1, 2, 10) nach einem der Anspriiche S bis 7, dadurch gekennzeichnet, dass ein
Abschnitt (10) des unteren Teils (2) des Spielstocks (1, 2, 10), der zum unmittelbaren
Kontakt mit dem Spielstein (3) vorgesehen ist, mechanisch verstérkt ausgebildet ist

und/oder als abgewinkelter Fuf} ausgebildet ist.

Spielstock (1, 2, 10) nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, dass der genannte Fuf des

Spielstocks (1, 2, 10) zumindest teilweise aus rutschfestem Material gefertigt ist.

Spielstock (1, 2, 10) nach Anspruch 9 oder nach Anspruch 10, dadurch gekennzeichnet,
dass der genannte Fuf3 des Spielstocks (1, 2, 10) ganz oder teilweise aus Gummi oder aus

gummiartigem Material gefertigt ist.

Spielstock (1, 2, 10) nach einem der Anspriiche 9 bis 11, dadurch gekennzeichnet, dass
der genannte mechanisch verstirkte Abschnitt (10) des unteren Teils (2) des Spielstocks
(1, 2, 10), der zum unmittelbaren Kontakt mit dem Spielstein (3) vorgesehen ist, ganz oder

teilweise aus Metall gefertigt ist.
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Spielstock (1, 2, 10) nach einem der Anspriiche 5 bis 12, dadurch gekennzeichnet, dass
der untere Teil (2, 10) des Spielstocks (1, 2, 10) Gummi und/oder gummiartiges Material
und/oder Kunststoffmaterial und/oder metallisches Material und/oder Glasfasermaterial
und/oder Kohlenstofffasermaterial aufweist, welches in geeigneter Weise elastisch und

mechanisch spannbar ist.

Spielstock (1, 2, 10; 11, 12) nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekenn-
zeichnet, dass er so gestaltet ist, dass die Grofle der Kraft, mit welcher der Spielstein (3)
angestofien wird, davon abhéingt, wie stark der Spielstock (1, 2, 10; 11, 12) nach unten ge-

driickt und so mechanisch gespannt wird.

Spielstock (1, 2, 10; 11, 12) nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekenn-
zeichnet, dass er im nicht gespannten Zustand eine Lénge von einigen Zentimetern hat
und gréBenméBig so ausgelegt ist, dass er sich zur Verwendung im Rahmen eines Spiels,

beispielsweise eines Brettspiels, eignet, bei dem die Spieler an einem Tisch sitzen.

Spielstock (1, 2, 10; 11, 12) nach einem der Anspriiche 1 bis 14, dadurch gekennzeichnet,
dass er im nicht gespannten Zustand eine Linge von mehr als 50 cm, bevorzugterweise
mehr als 70 cm und noch bevorzugter mehr als 100 cm hat und gré3enméfig so ausgelegt
ist, dass er sich zur Verwendung im Rahmen eines Spiels eignet, bei dem die Spieler den

Spielstock im Stehen verwenden.

Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) zum Bewegen eines Spielsteines (3) auf einem Spielfeld

(36) durch AnstoBen des Spielsteines (3), wobei der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) so ge-

staltet ist, dass

- der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) gebogen und auf diese Weise mechanisch gespannt
wird, wenn der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) mit seinem unteren Ende durch einen
Spieler auf das Spielfeld (36) aufgesetzt und in fiir einen Biegevorgang entsprechend
geeigneter Weise, d.h. zumindest anfidnglich auch mit einer leichten horizontalen
Druckkomponente, nach unten gedriickt wird, und

- der untere Teil des auf diese Weise mechanisch gespannten Spielstocks (31, 32, 33,
34, 35) zwecks Anstoflens des Spielsteins (3) ruckartig nach vorn schnellt, sobald der
Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) auler Kontakt mit dem Spielfeld (36) gebracht wird,
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dadurch gekennzeichnet, dass

der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) auf der Seite, die zum unmittelbaren Anstoflen des

Spielsteines (3) vorgesehen ist, eine Rinne (37) aufweist,

- die sich beginnend vom unteren Ende des Spielstocks (31, 32, 33, 34, 35), das zum
Aufsetzen auf das Spielfeld (36) vorgesehen ist, den Spielstock (31, 32, 33, 34, 35)
hinauf erstreckt und dabei mindestens 40 % der Spielstockldnge, bevorzugterweise
mindestens 60 % der Spielstocklidnge, noch bevorzugter mindestens 80 % der Spiel-
stockldnge, noch weiter bevorzugt mindestens 90 % der Spielstockldnge und am be-
vorzugtesten die gesamte Spielstocklinge abdeckt und

- die im Querschnitt gesehen die Form eines Rundbogens hat.

Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) nach Anspruch 17, dadurch gekennzeichnet, dass der Spiel-

stock (31, 32, 33, 34, 35)

- im nicht gespannten Zustand iiber seine gesamte Lénge gerade ist oder

- im nicht gespannten Zustand iiber seine gesamte Léinge einfach gebogen ist derart,
dass sich die Rinne (37) im konkaven Teil des Bogens befindet, oder

- im nicht gespannten Zustand iiber seine gesamte Linge mehrfach gebogen ist, wobei
derjenige Bogenabschnitt, welcher das untere Ende des Spielstocks (35) beinhaltet, so
gebogen ist, dass sich die Rinne (37) im konkaven Teil jenes Bogenabschnitts befin-
det, oder

- so ausgelegt ist, dass im nicht gespannten Zustand des Spielstocks (33) ein unterer
Teil des Spielstocks (33), welcher das untere Ende des Spielstocks (33) beinhaltet, in
Richtung der Rinne (37) abgewinkelt oder iiber seine Lénge einfach gebogen ist der-
art, dass sich die Rinne (37) im konkaven Teil jenes Bogens befindet, wihrend der
Rest des Spielstocks (33) tiber seine Linge gerade oder einfach oder mehrfach gebo-

gen ist.

Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) nach Anspruch 17 oder nach Anspruch 18, dadurch ge-
kennzeichnet, dass der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) im nicht gespannten Zustand min-
destens 0,50 m oder mindestens 0,60 m oder mindestens 0,70 m oder mindestens 0,80 m
oder mindestens 0,90 m oder mindestens 1,00 m oder mindestens 1,10 m oder mindestens
1,20 m oder mindestens 1,30 m oder mindestens 1,40 m oder mindestens 1,50 m oder

mindestens 1,60 m lang ist.
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Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) nach einem der Anspriiche 17 bis 19, dadurch gekenn-
zeichnet, dass er zumindest teilweise aus Holz und/oder aus Kunststoff und/oder aus Koh-

lenstofffasermaterial und/oder aus Glasfasermaterial und/oder aus Metall besteht.

Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) nach einem der Anspriiche 17 bis 20, dadurch gekenn-

zeichnet, dass er eine Breite von 2,5 cm bis 4,0 ¢cm hat.

Spielstock nach einem der Anspriiche 17 bis 21, dadurch gekennzeichnet, dass ein fiir den
unmittelbaren Kontakt mit dem Spielfeld (36) vorgesehener Bereich des Spielstocks zu-

mindest teilweise aus rutschfestem Material besteht.

Spielstock nach Anspruch 22, dadurch gekennzeichnet, dass als rutschfestes Material

Gummi oder gummiartiges Material vorgesehen ist.

Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) nach einem der Anspriiche 17 bis 23, dadurch gekenn-
zeichnet, dass er so gestaltet ist, dass die GroBe der Kraft, mit welcher der Spielstein (3)
angestofien wird, davon abhingt, wie stark der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) nach unten

gedriickt und so mechanisch gespannt wird.

Spielunterlage (4), die als Spielfeld dient, auf dem ein Spielstein (3) oder mehrere Spiel-
steine (3) durch AnstoBen bewegt wird bzw. bewegt werden, dadurch gekennzeichnet,
dass die Spielunterlage (4) mindestens zwei Bereiche (5 bis 9, 13 bis 27) aufweist, die
voneinander verschiedene Oberflichenstrukturen haben und auf diese Weise der Bewe-
gung des Spielsteins (3) oder der Spielsteine (3) jeweils unterschiedliche Reibungskrifte

entgegensetzen.

Spielunterlage (4) nach Anspruch 25, dadurch gekennzeichnet, dass mindestens zwei der
genannten Bereiche (5 bis 9, 13 bis 27) der Spielunterlage (4) aus jeweils voneinander

verschiedenem Material bestehen und/oder dass mindestens zwei der genannten Bereiche
(5 bis 9, 13 bis 27) der Spielunterlage (4) aus gleichem Material mit jeweils voneinander

verschieden rauer Oberfliche bestehen.

Spielunterlage (4) nach Anspruch 25 oder nach Anspruch 26, dadurch gekennzeichnet,

dass sie aus Papier und/oder aus Pappe (6) und/oder aus Textilmaterial und/oder aus Filz
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(5) und/oder aus Leder (7) und/oder aus Kunstleder und/oder aus Holz (9) und/oder aus
Metall und/oder aus Kunststoff und/oder aus Gummi und/oder aus gummiartigem Materi-

al und/oder aus Glas (8) besteht.

Spielunterlage (4) nach einem der Anspriiche 25 bis 27, dadurch gekennzeichnet, dass die
Spielunterlage (4) ein zusammenklappbares oder nicht zusammenklappbares Spielbrett

oder eine ein- und ausrollbare und/oder faltbare Matte ist.

Spielunterlage (4) nach einem der Anspriiche 25 bis 28, dadurch gekennzeichnet, dass ihre
Rinder als solche eine quadratische oder rechteckige Spielfeldbegrenzung darstellen
und/oder dass auf ihr eine quadratische oder rechteckige Spielfeldbegrenzung eingezeich-

net ist.

Spielunterlage (4) nach Anspruch 29, dadurch gekennzeichnet, dass das von der Spiel-
feldbegrenzung begrenzte Spielfeld quadratisch ist und eine Kantenldnge von 30 cm x 30

cm hat,

Spielunterlage (4) nach Anspruch 29 oder nach Anspruch 30, dadurch gekennzeichnet,
dass das Spielfeld eine Spielmarkierung oder mehrere Spielmarkierungen aufweist, die ein

Zielgebiet oder mehrere Zielgebiete (28, 29, 30) markiert bzw. markieren.

Spielunterlage (4) nach Anspruch 31, dadurch gekennzeichnet, dass

- sich in jeder einzelnen der vier Ecken des Spielfelds jeweils ein Zielgebiet (28) befin-
det,

- sich an jeder der vier Seiten des Spielfelds jeweils zwei weitere Zielgebiete (29) be-
finden, die jeweils voneinander und von den sich genau in den Ecken des Spielfelds
befindlichen Zielgebieten (28) beabstandet sind, und

- sich in der Mitte des Spielfelds noch ein weiteres, zentrales Zielgebiet (30) befindet,

das von allen anderen vorstehend genannten Zielgebieten (28, 29) beabstandet ist.

Spielset, dadurch gekennzeichnet, dass es mindestens einen Spielstock (1, 2, 10, 11, 12,
31, 32, 33, 34, 35) nach einem der Anspriiche 1 bis 24 und mindestens eine Spielunterlage

(4) nach einem der Anspriiche 25 bis 32 aufweist.
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Spielset nach Anspruch 33, dadurch gekennzeichnet, dass es mindestens einen Spielstein

(3) aufweist.

Spielset, dadurch gekennzeichnet, dass

das Spielset mindestens einen Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) zum Bewegen eines Spiel-

steines (3) auf einem Spielfeld (36) durch AnstoBen des Spielsteines (3) aufweist, wobei

der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) so gestaltet ist, dass

- der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) gebogen und auf diese Weise mechanisch gespannt
wird, wenn der Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) mit seinem unteren Ende durch einen
Spieler auf das Spielfeld (36) aufgesetzt und in fiir einen Biegevorgang entsprechend
geeigneter Weise, d.h. zumindest anfanglich auch mit einer leichten horizontalen
Druckkomponente, nach unten gedriickt wird, und

- der untere Teil des auf diese Weise mechanisch gespannten Spielstocks (31, 32, 33,
34, 35) zwecks AnstoBens des Spielsteins (3) ruckartig nach vorn schnellt, sobald der
Spielstock (31, 32, 33, 34, 35) auBer Kontakt mit dem Spielfeld (36) gebracht wird,

sowie ferner dadurch gekennzeichnet, dass

das Spielset mindestens zwei Spielsteine (3) aufweist, wobei die mindestens zwei Spiel-

steine (3) aus unterschiedlichem Material bestehen und/oder unterschiedlich geformt sind

und/oder unterschiedlich grof} sind und/oder unterschiedlich schwer sind.

Spielset, dadurch gekennzeichnet, dass

das Spielset mindestens einen Spielstock zum Bewegen eines Spielsteines (3) auf einem

Spielfeld (36) durch AnstoBen des Spielsteines (3) aufweist, wobei der Spielstock einen

Stiel aus flexiblem Material aufweist, an dessen unteren Ende abgewinkelt ein Fuf} ange-

setzt ist, der aus demselben Material wie der Stiel oder aus einem anderen Material als der

Stiel besteht, wobei der Spielstock so ausgelegt ist, dass

- der Stiel des Spielstocks gebogen und auf diese Weise mechanisch gespannt wird,
wenn der Spielstock mit seinem Fuf} durch einen Spieler auf das Spielfeld (36) aufge-
setzt und in fiir einen Biegevorgang entsprechend geeigneter Weise, d.h. zumindest
anfinglich auch mit einer leichten horizontalen Druckkomponente, nach unten ge-
driickt wird, und

- der FuB} des auf diese Weise mechanisch gespannten Spielstocks zwecks Anstoflens
des Spielsteines (3) ruckartig nach vorn schnellt, sobald der Spielstock auBer Kontakt
mit dem Spielfeld (36) gebracht wird,
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sowie ferner dadurch gekennzeichnet, dass
das Spielset mindestens zwei Spielsteine (3) aufweist, wobei die mindestens zwei Spiel-
steine (3) aus unterschiedlichem Material bestehen und/oder unterschiedlich geformt sind

und/oder unterschiedlich groB sind und/oder unterschiedlich schwer sind.

Spielset, dadurch gekennzeichnet, dass es mindestens einen Spielstock (31, 32, 33, 34, 35)

nach einem der Anspriiche 17 bis 24 sowie mindestens einen Spielstein (3) aufweist.

Spielset nach Anspruch 37, dadurch gekennzeichnet, dass es mindestens zwei Spielsteine
(3) aufweist, wobei die mindestens zwei Spielsteine (3) aus unterschiedlichem Material
bestehen und/oder unterschiedlich geformt sind und/oder unterschiedlich grof sind

und/oder unterschiedlich schwer sind.

Spielset nach einem der Anspriiche 35 bis 38, dadurch gekennzeichnet, dass es mehr als
zwei Spielsteine (3) aufweist und sich in der Menge der Spielsteine (3) des Spielsets mehr
als zwei Spielsteine (3) durch ihr Material und/oder durch ihre Form und/oder durch ihre

GroBe und/oder durch ihre Masse jeweils voneinander unterscheiden.

Spielset nach einem der Anspriiche 35 bis 39, dadurch gekennzeichnet, dass es mindestens
zwei physisch gleichartige, aber farblich unterschiedliche Sdtze von Spielsteinen aufweist,
wobei jeder einzelne Spielsteinsatz mindestens zwei Spielsteine aufweist und die Spiel-
steine eines jeweiligen Spielsteinsatzes zwar farblich gleich sind, aber sich mindestens
zwei der Spielsteine eines jeweiligen Spielsteinsatzes und bevorzugterweise alle Spielstei-
ne eines jeweiligen Spielsteinsatzes voneinander unterscheiden, indem sie aus unter-
schiedlichem Material bestehen und/oder unterschiedlich geformt sind und/oder unter-

schiedlich groB sind und/oder unterschiedlich schwer sind.

Spielset nach Anspruch 40, dadurch gekennzeichnet, dass jeder einzelne Spielsteinsatz
drei oder vier oder fuinf oder sechs oder sieben oder acht oder neun oder zehn oder mehr

als zehn Spielsteine aufweist.

Spielset nach einem der Anspriiche 35 bis 41, dadurch gekennzeichnet, dass es eine Spiel-
unterlage (36) aufweist, die als Spielfeld (36) dient, auf dem der Spielstein (3) bzw. die

Spielsteine (3) durch Anstofen bewegt wird bzw. bewegt werden, wobei die Spielunterla-
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ge (36) eine Spielunterlage (36) beliebiger Form, Gestalt und Konstruktion sein kann und

wobei die Spielunterlage (36) aus beliebigem Material oder beliebigen Materialien beste-

‘hen kann und wobei die Spielunterlage (36) einteilig oder mehrteilig ausgebildet sein

kann.

Spielset nach Anspruch 42, dadurch gekennzeichnet, dass die Spielunterlage (36) eine

Matte aufweist oder eine Matte ist.

Spielset nach Anspruch 43, dadurch gekennzeichnet, dass die genannte Matte eine ein-

und ausrollbare Matte und/oder eine faltbare Matte ist.

Spielset nach Anspruch 42, dadurch gekennzeichnet, dass die Spielunterlage (36) ein zu-
sammenklappbares oder nicht zusammenklappbares Spielbrett aufweist oder ein zusam-

menklappbares oder nicht zusammenklappbares Spielbrett ist.

Spielset nach einem der Anspriiche 42 bis 45, dadurch gekennzeichnet, dass die Spielun-
terlage (36) mindestens zwei Bereiche aufweist, die voneinander verschiedene Oberfla-
chenstrukturen haben und auf diese Weise der Bewegung des Spielsteins (3) bzw. der

Bewegung der Spielsteine (3) jeweils unterschiedliche Reibungskrifte entgegensetzen.

Spielset nach Anspruch 46, dadurch gekennzeichnet, dass mindestens zwei der genannten
Bereiche der Spielunterlage (36) aus jeweils voneinander verschiedenem Material beste-
hen und/oder dass mindestens zwei der genannten Bereiche der Spielunterlage (36) aus

gleichem Material mit jeweils voneinander verschieden rauer Oberfldche bestehen.
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X US 5 242 164 A (NICOLL JAMES D [US])
Y Spalte 3, Zeile 12 - Spalte 4, Zeile 26;

X US 5 853 172 A (YETKEN CENGIZ [US])

Spalte 2, Zeile 63 - Spalte 3, Zeile 8;

X FR 416 391 A (ELOI AUGUSTE INGRAIN [FR])
A Seite 2, Zeilen 8-26; Abbildungen 4-8

_/__

1-11,
13-16
12,16,
33-36,
39-47

5,6,
12-14
17-24,
37,38

Weitere Verdffentlichungen sind der Fortsetzung von Feld C zu entnehmen Siehe Anhang Patentfamilie

* Besondere Kategorien von angegebenen Veréffentlichungen

"A" Veréffentlichung, die den allgemeinen Stand der Technik definiert,
aber nicht als besonders bedeutsam anzusehen ist

"E" fruhere Anmeldung oder Patent, die bzw. das jedoch erst am oder nach
dem internationalen Anmeldedatum veréffentlicht worden ist

"L" Veréffentlichung, die geeignet ist, einen Prioritatsanspruch zweifelhaft er-
scheinen zu lassen, oder durch die das Veréffentlichungsdatum einer
anderen im Recherchenbericht genannten Veréffentlichung belegt werden
soll oder die aus einem anderen besonderen Grund angegeben ist (wie
ausgefuhrt)

"O" Veréffentlichung, die sich auf eine miindliche Offenbarung,
eine Benutzung, eine Ausstellung oder andere MaBnahmen bezieht

"P" Veréffentlichung, die vor dem internationalen Anmeldedatum, aber nach
dem beanspruchten Prioritatsdatum veréffentlicht worden ist

"T" Spétere Veroffentlichung, die nach dem internationalen Anmeldedatum
oder dem Prioritatsdatum verdffentlicht worden ist und mit der
Anmeldung nicht kollidiert, sondern nur zum Verstéandnis des der
Erfindung zugrundeliegenden Prinzips oder der ihr zugrundeliegenden
Theorie angegeben ist

"X" Veréffentlichung von besonderer Bedeutung; die beanspruchte Erfindung
kann allein aufgrund dieser Veroéffentlichung nicht als neu oder auf
erfinderischer Tatigkeit beruhend betrachtet werden

"Y" Verdffentlichung von besonderer Bedeutung; die beanspruchte Erfindung
kann nicht als auf erfinderischer Tatigkeit beruhend betrachtet
werden, wenn die Veréffentlichung mit einer oder mehreren
Veroffentlichungen dieser Kategorie in Verbindung gebracht wird und
diese Verbindung flur einen Fachmann naheliegend ist

"&" Veréffentlichung, die Mitglied derselben Patentfamilie ist

Datum des Abschlusses der internationalen Recherche

23. Mai 2017

Absendedatum des internationalen Recherchenberichts

01/08/2017

Name und Postanschrift der Internationalen Recherchenbehérde

Europaisches Patentamt, P.B. 5818 Patentlaan 2
NL - 2280 HV Rijswijk

Tel. (+31-70) 340-2040,

Fax: (+31-70) 340-3016

Bevoliméchtigter Bediensteter

Bagarry, Damien
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INTERNATIONALER RECHERCHENBERICHT

Internationales Aktenzeichen

PCT/EP2017/000279

C. (Fortsetzung) ALS WESENTLICH ANGESEHENE UNTERLAGEN

Kategorie* | Bezeichnung der Veréffentlichung, soweit erforderlich unter Angabe der in Betracht kommenden Teile

Betr. Anspruch Nr.

Y

EP 2 027 895 A2 (JJB GAMES LTD [GB])
25. Februar 2009 (2009-02-25)

Absatz [0076]

US 5 613 683 A (YING RAY C [CA] ET AL)
25. Marz 1997 (1997-03-25)

Spalte 3, Zeile 20 - Spalte 4, Zeile 23;
Abbildungen 1-3

AU 52972 69 A (MATTHEW CURIE)

8. Oktober 1970 (1970-10-08)

Seite 2; Abbildungen

FR 1 156 535 A (COMANDRE)

19. Mai 1958 (1958-05-19)

Seiten 2-3; Abbildungen

33,34,
46,47

12

35,36,

39-45

16,43,44
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Internationales Aktenzeichen
INTERNATIONALER RECHERCHENBERICHT PCT/EP2017/000279
Feld Nr.1l Bemerkungen zu den Anspriichen, die sich als nicht recherchierbar erwiesen haben (Fortsetzung von Punkt 2 auf Blatt 1)

GemaB Artikel 17(2)a) wurde aus folgenden Griinden fir bestimmte Anspriiche kein internationaler Recherchenbericht erstellt:

1. I:' Anspriche Nr.
weil sie sich auf Gegensténde beziehen, zu deren Recherche diese Behérde nicht verpflichtet ist, namlich

2. I:' Anspriche Nr.
weil sie sich auf Teile der internationalen Anmeldung beziehen, die den vorgeschriebenen Anforderungen so wenig entspre-
chen, dass eine sinnvolle internationale Recherche nicht durchgeflihrt werden kann, namlich

3. |:| Anspriche Nr.
weil es sich dabei um abhangige Ansprliche handelt, die nicht entsprechend Satz 2 und 3 der Regel 6.4 a) abgefasst sind.

Feld Nr. Il Bemerkungen bei mangelnder Einheitlichkeit der Erfindung (Fortsetzung von Punkt 3 auf Blatt 1)

Diese Internationale Recherchenbehérde hat festgestellt, dass diese internationale Anmeldung mehrere Erfindungen enthalt:

siehe Zusatzblatt

-

Da der Anmelder alle erforderlichen zusatzlichen Recherchengeblihren rechtzeitig entrichtet hat, erstreckt sich dieser
internationale Recherchenbericht auf alle recherchierbaren Anspriiche.

2 I:' Da fur alle recherchierbaren Anspriiche die Recherche ohne einen Arbeitsaufwand durchgefiihrt werden konnte, der
’ zusatzliche Recherchengebuhr gerechtfertigt héatte, hat die Behérde nicht zur Zahlung solcher Gebuihren aufgefordert.

3. I:' Da der Anmelder nur einige der erforderlichen zusatzlichen Recherchengebiihren rechtzeitig entrichtet hat, erstreckt sich
dieser internationale Recherchenbericht nur auf die Anspriiche, fur die Geblhren entrichtet worden sind, namlich auf die
Anspriche Nr.

4. |;_| Der Anmelder hat die erforderlichen zusétzlichen Recherchengebuihren nicht rechtzeitig entrichtet. Dieser internationale
Recherchenbericht beschrankt sich daher auf die in den Anspriichen zuerst erwahnte Erfindung; diese ist in folgenden
Ansprichen erfasst:

1-24, 33-47
Bemerkungen hinsichtlich Der Anmelder hat die zusétzlichen Recherchengeblhren unter Widerspruch entrichtet und die
eines Widerspruchs gegebenenfalls erforderliche Widerspruchsgebiihr gezahlt.

Die zuséatzlichen Recherchengebihren wurden vom Anmelder unter Widerspruch gezahlt,
jedoch wurde die entsprechende Widerspruchsgebuhr nicht innerhalb der in der
Aufforderung angegebenen Frist entrichtet.

I:' Die Zahlung der zuséatzlichen Recherchengebiihren erfolgte ohne Widerspruch.

Formblatt PCT/ISA/210 (Fortsetzung von Blatt 1 (2)) (April 2005)




Internationales Aktenzeichen PCT/ EP2017/ 000279

WEITERE ANGABEN PCTASA/ 210

Die internationale Recherchenbehdorde hat festgestellt, dass diese
internationale Anmeldung mehrere (Gruppen von) Erfindungen enthalt,
namlich:

1. Anspriiche: 1-24, 33-47

Ein Spielstock zum Bewegen eines Spielsteines auf einem
Spielfeld durch AnstoBen des Spielsteines, so gestaltet,
dass zumindest ein unterer Teil des Spielstocks abgewinkelt
oder gebogen und auf diese Weise mechanisch gespannt wird,
wenn der Spielstock mit seinem unteren Teil durch einen
Spieler auf das Spielfeld aufgesetzt und in fiir einen
Abwinkelungsvorgang bzw. in fiir einen Biegevorgang
entsprechend geeigneter Weise, d.h. zumindest anféanglich
auch mit einer leichten horizontalen Druckkomponente, nach
unten gedriickt wird, und dass der auf diese Weise mechanisch
gespannte Teil des Spielstocks zwecks AnstoBens des
Spielsteins ruckartig nach vorn schnellt, sobald der
Spielstock auBer Kontakt mit dem Spielfeld gebracht wird.
Ein Spielset weist einen wie vorstehend beschriebenen
Spielstock und eine Spielunterlage bzw. Spielsteine auf.

2. Anspriiche: 25-32

Eine Spielunterlage, die als Spielfeld dient, die mindestens
zwei Bereiche aufweist, die voneinander verschiedene
Oberfldachenstrukturen haben und auf diese Weise der Bewegung
des Spielsteins oder der Spielsteine jeweils
unterschiedliche Reibungskrdfte entgegensetzen.




INTERNATIONALER RECHERCHENBERICHT

Internationales Aktenzeichen
Angaben zu Veroffentlichungen, die zur selben Patentfamilie gehéren

PCT/EP2017/000279
angeftivies Patenidokument Versfientichimg Pentianiie Versfientichimg

US 5242164 A 07-09-1993  KEINE

US 5853172 A 29-12-1998 KEINE
FR 416391 A 18-10-1910  KEINE
cP 2027895 A2  25-02-2000 KEINE
US 5613683 A 25-03-1997 KEINE
AU 5207260 A 08-10-1970 KEINE
FR 1156535 A 19-05-1058 KEINE

Formblatt PCT/ISA/210 (Anhang Patentfamilie) (April 2005)
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