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ES 2 880 737 T3

DESCRIPCION
Método mejorado para seleccionar un elemento de una Interfaz Grafica de Usuario

La invencion pertenece al campo de las Interfaces Graficas de Usuario de dispositivos electronicos, y a las formas de
efectuar una seleccién de elementos de tales interfaces con una vista para realizar ciertas funciones basandose en el
contenido de la seleccion efectuada.

En un gran nimero de dispositivos electrénicos, por ejemplo, en los que el visualizador y la interfaz tactil se combinan
en forma de una pantalla tactil a través de la que el usuario interactia con una Interfaz Grafica de Usuario, o GUI,
visualizada en la pantalla tactil, la seleccion de elementos de GUI se efectua a través de una forma de apuntar en el
elemento deseado usando la interfaz tactil.

Por ejemplo, uno puede seleccionar un elemento de GUI textual tal como una palabra en visualizador mediante la
presion de un dedo directamente en la palabra a través de la pantalla tactil.

Este principio presenta un principal inconveniente: la presencia del dedo directamente sobre el elemento deseado
obstaculiza la vision del usuario, que resulta en una precisiéon de colocacion mala y que el usuario tenga que efectuar
la seleccién de nuevo. Esto tiende a movilizar innecesariamente los recursos implicados en el proceso de seleccion,
tal como un controlador de interfaz, un oyente de evento para la interfaz tactil, una unidad de procesamiento central
del dispositivo, etc., asi como la bateria usada para alimentar todos estos elementos.

La invencién, por lo tanto, tiene por objetivo mejorar esta situacion.

El documento US 2015/0082246 A1 describe que se selecciona texto en una pantalla multitactil usando dos dedos
tocando la pantalla con los dos dedos para seleccionar el texto visualizado entre una primera ubicacion de seleccion
y una segunda ubicacion de seleccion y moviendo los dedos en la pantalla para cambiar la seleccién. El documento
US 2009/0288043 A1 describe que un marcador de entrada tactil se visualiza en una pantalla tactil en una posicion
distante de la posicidon de una ubicacion de seleccion.

Para este fin, la invencion se refiere a un método para seleccionar al menos un elemento de una Interfaz Grafica de
Usuario, o GUI, visualizada en un visualizador de un dispositivo usando una interfaz tactil de dicho dispositivo,
comprendiendo el método:

- detectar en la interfaz tactil una entrada de toque doble, comprendiendo dicha entrada de toque doble una
primera entrada tactil y una segunda entrada tactil en la interfaz tactil, correspondiendo dichas primera y segunda
entradas tactiles respectivamente a una primera ubicacién y una segunda ubicacion en la GUI,

- determinar una ubicacion de seleccion ubicada entre la primera y segunda ubicaciones,

- tras detectar una liberacion de la primera entrada tactil mientras la segunda entrada tactil permanece en la
interfaz tactil, determinar una primera ubicacion de selecciéon que corresponde a la ubicaciéon de seleccion en el
momento de la liberacion de la primera entrada tactil,

- determinar una preseleccion inicial que comprende al menos un elemento de GUI ubicado entre la primera
ubicacion de seleccion y la segunda ubicacion en el momento de la liberacion de la primera entrada tactil,

- determinar una preseleccion de al menos un elemento de GUI segun se define por un usuario basandose en
la preseleccion inicial moviendo la segunda entrada tactil en la interfaz tactil para definir de este modo una nueva
posicion de la ubicacién de seleccion que corresponde a una segunda ubicacion de seleccion en la GUI, y

- ejecutar una seleccion de al menos un elemento de GUI de dicha preseleccién ubicada entre la primera y
segunda ubicaciones de seleccion.

De acuerdo con un aspecto de la invencién, el método comprende adicionalmente detectar en la interfaz tactil un
desplazamiento de al menos una entrada tactil entre la primera y segunda entradas tactiles, y ajustar la posicion de la
correspondiente primera o segunda ubicacion y de la ubicacion de seleccion como una funciéon de dicho
desplazamiento.

De acuerdo con un aspecto de la invencién, determinar la preseleccidon comprende determinar que la preseleccion
corresponde a la preseleccion inicial.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, determinar la preseleccion comprende determinar la segunda ubicacion
de seleccion segun se define por un usuario usando la interfaz tactil, comprendiendo dicha preseleccion al menos un
elemento de GUI ubicado entre la primera ubicacion de seleccion y la segunda ubicacion de seleccion. De acuerdo
con un aspecto de la invencion, determinar la segunda ubicacion de seleccion se efectia como una funcion de la
ubicacion de seleccion, y definir la segunda ubicacion de seleccion comprende ademas:

- después de que se ha detectado dicha liberacién de la primera entrada tactil, inicializar la posicion de la

ubicacion de seleccion en una posicion dada,
- determinar una nueva ubicacion de seleccion segun se define por el usuario usando la interfaz tactil, y
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- determinar la segunda ubicacion de seleccion como una funcién de la nueva ubicacion de seleccion.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, la ubicacién de seleccion se inicializa en una posicién que corresponde a
la posicion de la segunda ubicacion en el momento de dicha liberacion de la primera entrada tactil.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, después de la inicializacién de la posicion de la ubicacién de seleccién,
la ubicacién de seleccion se asocia con la segunda entrada tactil, con lo que un movimiento de la segunda entrada
tactil en la interfaz provoca que la ubicacion de seleccion se mueva en la GUI, definiendo de este modo la nueva
ubicacion de seleccion.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, el método comprende adicionalmente visualizar en la GUI un marcador
de entrada tactil en una posicion distante de la posicion de la ubicacion de seleccion tras la inicializacion de la posicion
de la ubicacién de seleccion, detectar que una tercera entrada tactil se ha realizado en una ubicacién de la interfaz
tactil que corresponde al marcador de entrada tactil, y asociar la ubicacién de seleccidn con la tercera entrada tactil,
con lo que un movimiento de la tercera entrada tactil provoca un movimiento de la ubicacién de seleccion en la GUI.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, detectar la liberacion de la primera entrada tactil desencadena un modo
de arrastre en el que la ubicacion de seleccién esta configurada para modificarse por un usuario moviendo en la
interfaz tactil la entrada tactil asociada con la ubicacion de seleccion, y detectar una nueva entrada tactil en la interfaz
durante el modo de arrastre desencadena un modo de ajuste fino en el que la ubicacion de seleccion se ubica entre
una nueva ubicacion de la GUI asociada con la nueva entrada tactil y una ubicacién en la GUI asociada con la entrada
tactil con la que estaba asociada la ubicacion de seleccion en el modo de arrastre antes del desencadenamiento del
modo de ajuste fino, con lo que en dicho modo de ajuste fino, la ubicacion de seleccion esta configurada para moverse
por un usuario moviendo la nueva entrada tactil y/o la entrada tactil con la que estaba asociada la ubicacion de
seleccion en el modo de arrastre antes del desencadenamiento del modo de ajuste fino.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, determinar la segunda ubicacion de seleccién como una funcién de la
nueva ubicacién de seleccion comprende detectar una liberacion de la entrada tactil o las entradas tactiles asociadas
con la ubicacién de seleccion, y determinar la segunda ubicacion de seleccion como la posicion de la ubicacion de
seleccion en el momento de dicha liberacion.

De acuerdo con un aspecto de la invencién, el método comprende adicionalmente visualizar en la GUI un marcador
de ubicacion en la ubicacién de seleccién para hacer dicha ubicacion de seleccion visible.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, detectar la entrada de toque doble comprende determinar que la entrada
de toque doble es de un tipo predefinido, en donde dicho tipo predefinido se define por al menos uno de los criterios
de acuerdo con los cuales el tipo predefinido corresponde a una presion aplicada a la interfaz tactil simultaneamente
para la primera y segunda entrada tactil, y la primera y segunda entrada tactil tienen una duracion mayor que un umbral
predeterminado.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, los elementos de GUI comprenden elementos de texto, y la preseleccion
incluye una secuencia de los elementos de texto ubicados entre la primera y segunda ubicaciones de seleccion.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, se destacan los elementos de GUI de la preseleccion.

La invencion también se refiere a un médulo de control configurado para un dispositivo electronico que comprende
una interfaz tactil y que esta configurado para visualizar una Interfaz Grafica de Usuario, o GUI, estando dicho modulo
de control configurado para:

- tras la deteccion en dicha interfaz tactil de una entrada de toque doble que comprende una primera entrada
tactil y una segunda entrada tactil en la interfaz tactil, correspondiendo dichas primera y segunda entradas tactiles
respectivamente a una primera y una segunda ubicacion en la GUI, determinar una ubicacién de seleccién ubicada
entre la primera y segunda ubicaciones,

- tras la deteccion de una liberacion de la primera entrada tactil mientras la segunda entrada tactil permanece
en la interfaz tactil, determinar una primera ubicacién de seleccion que corresponde a la ubicacion de seleccion en el
momento de la liberaciéon de la primera entrada tactil,

- determinar una preseleccion inicial que comprende al menos un elemento de GUI ubicado entre la primera
ubicacion de seleccion y la segunda ubicacion en el momento de la liberacion de la primera entrada tactil,

- determinar una preseleccion de al menos un elemento de GUI segun se define por un usuario basandose en
la preseleccion inicial moviendo la segunda entrada tactil en la interfaz tactil para definir de este modo una nueva
posicién de la ubicacién de seleccidon que corresponde a una segunda ubicacion de seleccion en la GUI, y

- ejecutar una seleccion de al menos un elemento de GUI de dicha preseleccién ubicada entre la primera y
segunda ubicaciones de seleccion.

De acuerdo con un aspecto de la invencion, el médulo de control comprende un controlador de interfaz configurado
para detectar entradas en la interfaz tactil de dicho dispositivo.
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La invencion adicionalmente se refiere a un programa informatico que comprende instrucciones para la ejecucion del
método como se define anteriormente cuando se ejecuta por el médulo de control como se define anteriormente.

La invencién adicionalmente se refiere a un dispositivo electronico que comprende un visualizador adaptado para
visualizar una Interfaz Grafica de Usuario, o GUI, y una interfaz tactil adaptada para interactuar con la GUI,
comprendiendo dicho dispositivo electrénico adicionalmente un médulo de control como se define anteriormente.

La invencién se entendera mejor a la vista de la siguiente descripcion, proporcionada de una manera no limitante y
hecha en referencia con las figuras adjuntas, en las que:

- La Figura 1 es una ilustracion de un dispositivo electronico de acuerdo con la invencién;

- La Figura 2 es un diagrama de bloques que ilustra un método de seleccion de un elemento de GUI de acuerdo
con la invencion;

- Las Figuras 3 a 6 son ilustraciones de un visualizador de un dispositivo de acuerdo con la invencion durante
etapas del método de la Figura 2.

La Figura 1 ilustra un dispositivo electrénico o dispositivo DEV, de acuerdo con la invencion.

El dispositivo DEV es, por ejemplo, un dispositivo portatil, tal como un teléfono inteligente, un portatil, un panel tactil o
similar.

El dispositivo DEV esta configurado para ejecutar aplicaciones y para representar las aplicaciones para un usuario de
modo que este ultimo puede interactuar con las aplicaciones para realizar un niumero dado de operaciones que se
basan en funcionalidades de estas aplicaciones.

Para este fin, el dispositivo DEV comprende un visualizador DIS, una interfaz humano-maquina, o interfaz, INT, un
controlador de dispositivo DCTRL, un controlador de interfaz ICTRL, un procesador CPU, una memoria MEM y una
bateria BATT. Estos elementos se acoplan operativamente juntos.

La bateria BATT se adapta para proporcionar energia eléctrica a los diversos componentes del dispositivo DEV para
Sus operaciones.

El procesador CPU esta configurado para ejecutar aplicaciones APPS contenidas en la memoria MEM para las
operaciones del dispositivo DEV. Las aplicaciones APPS, o programas, incluyen entre otros un sistema operativo para
las operaciones comunes del dispositivo DEV.

La memoria MEM esta configurada para almacenar las aplicaciones APPS. Ademas, la memoria esta configurada para
almacenar un programa informatico PRG que el procesador CPU esta configurado también para ejecutar. El programa
PRG comprende instrucciones cuya ejecucion por el procesador CPU se traduce en la implementacion del método de
acuerdo con la invencion que se describe en detalle a continuacion.

La memoria MEM puede tomar cualquier forma conocida, tal como una pluralidad de diferentes componentes de
memoria 0 un unico componente, y puede comprender un componente de memoria volatil y/o un componente de
memoria no volatil.

El visualizador DIS se adapta para la representacion del resultado del procesamiento de las aplicaciones APPS por el
procesador CPU. Por ejemplo, el visualizador DIS comprende una pantalla SCR.

El controlador de visualizacion DCTRL esta configurado para desencadenar la representacion del resultado del
procesamiento de las aplicaciones APPS sobre la base de sefiales de comando recibidas desde el procesador CPU.

El controlador de visualizacion DCTRL puede comprender un conjunto de chips, tal como un conjunto de chips
especializado o un conjunto de chips integrado en otro componente del dispositivo DEV.

La interfaz INT esta configurada para permitir entradas del usuario del dispositivo de modo que el usuario puede
interactuar con el dispositivo y desencadenar el funcionamiento de funciones dadas de las aplicaciones.

En el contexto de la invencidn, la interfaz INT es una interfaz tactil, es decir, una interfaz que reacciona a entradas de
presion aplicadas a la misma por el usuario. La tecnologia de deteccion subyacente puede ser de cualquier forma
conocida.

A través de la interfaz INT, el usuario puede interactuar con el dispositivo usando gestos que implican sus dedos. Por
ejemplo, estos gestos, o entradas tactiles en lo sucesivo, incluyen la aplicacion de uno o mas puntos de presién en la
interfaz INT usando los dedos, tales como entradas de presion inmoviles, movimientos de golpes, movimientos de
deslizamiento, entradas de presion de diversas duraciones y que usan cualquier numero dado de dedos ya sea inmévil
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0 no en relacién con la interfaz INT, movimientos de pellizco con varios dedos y similares. Como alternativa o en
paralelo, él puede interactuar con el dispositivo a través de la interfaz usando una herramienta disefiada para este fin,
tal como un lapiz optico.

Ventajosamente, y en la siguiente descripcion, la interfaz INT se combina con el visualizador DIS en forma de una
pantalla tactil. Por ejemplo, la pantalla SCR es, por lo tanto, una pantalla tactil. El usuario puede interactuar, a
continuacion, con las aplicaciones APPS efectuando entradas tactiles directamente en la pantalla SCR.

Las interacciones del usuario con el dispositivo DEV que usa la interfaz INT se efectla ventajosamente a través de
una Interfaz Grafica de Usuario visualizada en el visualizador DIS, como se ilustra en la Figura 1.

La GUI comprende elementos de GUI ELEM. Los elementos ELEM forman todo o parte del contenido visualizado en
el visualizador DIS. Por ejemplo, estos elementos ELEM son subproductos del procesamiento de las aplicaciones
APPS por el procesador CPU, que, a continuacion, ordena su visualizacion por el visualizador DIS al controlador de
visualizacion DCTRL.

En el contexto de la invencion, los elementos ELEM particularmente comprenden elementos textuales, que son un
subproducto de la ejecuciéon de aplicaciones APPS por el procesador CPU, tal como una aplicaciéon de mensajeria,
una aplicacién de navegacién web o de documentos o similar. Los elementos textuales comprenden caracteres
alfanuméricos, iconos, imagenes (por ejemplo, de tamafio pequefio) o cualquier elemento usado cominmente en
mensajes intercambiados en aplicaciones de mensajeria de texto o en aplicaciones de navegaciéon de documentos.

Estos elementos se exponen secuencialmente en el visualizador DIS. Esta secuencia puede obedecer un orden que
varia de un idioma a otro.

Habitualmente, para un idioma tal como inglés, esta secuencia se organiza en lineas horizontales separadas
verticalmente que se leen de izquierda a derecha y de arriba a abajo desde una linea a otra.

De una manera general, los elementos textuales se organizan de acuerdo con una secuencia que comprende al menos
dos direcciones que se ejecutan a través de una forma dada para cada direccion.

Los elementos ELEM pueden incluir ademas elementos de activacion virtuales tales como un teclado virtual, botones
virtuales, etc.

El control de interfaz ICTRL esta configurado para gestionar la interfaz INT. En particular, esta configurado para
detectar las entradas del usuario en la interfaz INT, en particular la ubicacion de estas entradas en la interfaz, y para
o bien reenviar la correspondiente informacioén al procesador CPU sobre la base de la cual esta ultima determina si
las entradas son para desencadenar una accion especifica, o efectuar esta determinacion por si misma.

Por ejemplo, el control de interfaz ICTRL esta configurado, por lo tanto, para determinar que el usuario ha realizado
una entrada tactil en la interfaz que tiene una duracién superior a un umbral predeterminado, que el usuario ha
efectuado un movimiento de deslizamiento de un dedo en la interfaz INT, que varios dedos se presionaron
simultaneamente en la interfaz INT, y asi sucesivamente.

En el contexto de la invencion, el procesador CPU, el control de interfaz ICTRL y el controlador de visualizacion DCTRL
forman un modulo de control CTRL configurado para efectuar las etapas del método de acuerdo con la invencion.

En el ejemplo de la figura, estos elementos se han representado como que estan separados. Sin embargo, también
se prevén realizaciones alternativas en las que se combinan, por ejemplo, en forma del procesador configurado para
efectuar las funciones del control de interfaz y/o del controlador de visualizacion.

El método puede implementarse a través de la ejecucion por el médulo CTRL, en particular por el procesador CPU,
de las instrucciones comprendidas en el programa informatico PRG ubicado en la memoria MEM (Figura 1).

El método de acuerdo con la invencion de seleccion de al menos un elemento de GUI usando la interfaz INT se concibe
para proporcionar un principio mejorado de efectuar una seleccion de elementos de GUI, teniendo por objetivo una
seleccion de este tipo que se procese a través de una funcionalidad dada de una aplicacion. Por ejemplo, esta
seleccion se efectia de modo que el usuario puede realizar una funcién de "copiar" a través de la que los elementos
de GUI seleccionados se memorizan para exportarse a otra aplicacion (por ejemplo, a través de una funcion de
"pegar") y asi sucesivamente.

En referencia con la Figura 2, en el contexto del método de acuerdo con la invencion, el dispositivo DEV esta operando
inicialmente, y los elementos de GUI se visualizan en el visualizador DIS.

En una primera etapa S1 del método, el control de interfaz ICTRL detecta una entrada de toque doble DTI (Figura 1)
en la interfaz INT.
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Esta entrada de toque doble DTI comprende una primera entrada tactil TI1 y un segundo toque TI2 en la interfaz tactil
INT. Cada entrada de toque corresponde a una presidn que se aplica por un usuario a la interfaz tactil.

Estas entradas tactiles TI1, TI2 definen respectivamente una primera ubicacion L1 (marcada por un punto en la Figura
1) y una segunda ubicacién L2 dentro de la GUI. Estas ubicaciones L1, L2 estan, por ejemplo, separadas.

La primera ubicacién L1 se asocia con la primera entrada tactil TI1, en que cuando se detectan los movimientos de la
primera entrada tactil TI1 en la interfaz INT, la posicién de la primera ubicacion L1 se ajusta como una funcion del
movimiento de la primera entrada tactil INT1. Lo mismo se aplica para la segunda ubicacion L2 y la segunda entrada
tactil T12.

Por ejemplo, las entradas tactiles TI1, TI2 y la primera y segunda ubicaciones L1, L2 se corresponden espacialmente.
En otras palabras, la primera ubicacién L1 se ubica directamente por debajo de la primera entrada tactil TI1, y lo mismo
es cierto para la segunda entrada tactil y la segunda ubicacion.

Sin embargo, las entradas tactiles TI1, TI2 pueden transformarse en la primera y segunda ubicacion por el control de
interfaz ICTRL a través de la aplicacién de una funcion de transformacién. Por ejemplo, esta funcion de transformacion
incluye o corresponde a una operacion de desplazamiento a través de la cual la primera y segunda ubicaciones se
desplazan desde la entrada tactil TI1, TI2 en una o mas direcciones y, por lo tanto, no se ubican directamente por
debajo de las entradas tactiles.

Ventajosamente, tras la deteccidn de la entrada de toque doble DTI, el control de interfaz ICTRL determina si esta
entrada de toque doble DTl es de un tipo predeterminado.

Ventajosamente, este tipo predeterminado se define por al menos uno de los siguientes criterios:

. Cada una de la primera y segunda entradas tactiles FT1, FT2 corresponden a una presion aplicada a la
interfaz,

. La primera y segunda entradas tactiles FT1, FT2 se producen sustancialmente simultdneamente, y

. Cada una de las mismas tiene una duracion mayor que un umbral predeterminado.

Por "sustancialmente simultdneamente" se entiende que el intervalo de tiempo entre la deteccién de la primera y
segunda entradas tactiles (es decir, el momento en el que se detecta la presion para cada una de las mismas) es
menor que una duracion predeterminada, tal como 300 milisegundos.

Unicamente pueden usarse algunas de estas condiciones. Como alternativa, se usan todas las condiciones. Ademas,
también pueden emplearse otras condiciones, tales como condiciones relacionadas con la primera y segunda entradas
tactiles que estan inmoviles en relacion con la interfaz para toda o parte de su duracién. Otra condicion que puede
emplearse se refiere a la primera y/o segunda entrada tactil estando en un area especifica de la interfaz, por ejemplo,
una porcion lateral superior o primera porcion lateral de la interfaz para la primera entrada tactil, y una porcion lateral
inferior o segunda porcion lateral de la interfaz para la segunda entrada tactil.

El uso del tipo predeterminado puede evitar interferencias entre el método de acuerdo con la invencion y
funcionalidades que se implementan en dispositivos y que se basan en entradas de toque doble, no necesitando esta
ultima verificar ninguna condicion especifica.

Si se detecta la entrada de toque doble DTl y se determina opcionalmente que es del tipo predeterminado, el control
de interfaz ICTRL notifica ese hecho al procesador CPU, y el dispositivo DEV avanza para efectuar la siguiente etapa.
Si no, el método se detiene.

Durante una etapa S2, el médulo de control CTRL determina la posicién dentro de la GUI de una ubicacién de seleccion
SL como una funcién de la primera y segunda ubicaciones L1, L2. Al menos durante esta etapa S2, la ubicacion de
seleccion se ubica entre la primera y segunda ubicaciones L1, L2. Esta ubicacion de seleccion se define como una
posicion intermedia entre la primera y segunda ubicaciones L1, L2. En efecto, la primera y segunda ubicaciones L1,
L2 definen entre las mismas un segmento de una linea recta. Ventajosamente, la ubicacion de seleccion SL
corresponde al centro de ese segmento.

Ademas, ventajosamente, el procesador CPU ordena al controlador de visualizaciéon DCTRL la visualizacion de un
marcador de ubicacion LM (simbolizado por una cruz en un circulo en la Figura 1) en la ubicacion de seleccion SL, de
modo que esta ultima puede hacerse visible al usuario.

Durante la etapa S2, tras la deteccion de un movimiento de la primera y/o segunda entrada tactil TI1, TI2 a lo largo de
la interfaz INT, la posicion de la ubicacion de seleccion SL se ajusta como una funcién del movimiento de la primera y
segunda ubicaciones L1, L2 debido al movimiento de la primera y segunda entradas tactiles Tl1, TI2.
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Por ejemplo, en el ejemplo de las figuras, se ajusta para permanecer en el centro del segmento definido por las dos
ubicaciones L1, L2.

Para este fin, el control de interfaz ICTRL detecta el movimiento de la primera y/o segunda entrada tactil TI1, TI2,
determina el correspondiente desplazamiento de la primera y/o segunda ubicacion dentro de la GUI, determina la
posicién de la ubicaciéon de seleccion en la GUI, notifica la informacion al procesador CPU, que a su vez escribe la
informacién en la memoria MEM. Si se usa un marcador de ubicacién LM, el procesador CPU ordena adicionalmente
la visualizacion del marcador de ubicacion LM en la ubicacion de seleccion ajustada al controlador de visualizacion
DCTRL. En algunas realizaciones, todas o parte de las acciones efectuadas por el control de interfaz ICTRL se
efectdan por el procesador CPU, tal como calcular la posicion de la ubicacion de seleccion basandose en la primera
y/o segunda ubicaciones ajustadas.

Durante una etapa S3, el médulo de control CTRL determina una primera ubicacion de seleccion SL1 basandose en
las acciones del usuario en la interfaz. En particular, esta determinacién se basa en la ubicacién de seleccion SL.

Para este fin, en referencia con la Figura 3, el control de interfaz ICTRL detecta la liberacion de una de las entradas
tactiles TI1, TI2 desde la interfaz INT, por ejemplo, la entrada tactil T1 (mostrada con una linea discontinua en la Figura
3). La posicién de la ubicacion de seleccién SL dentro de la GUI en el instante en el que se detecta esta liberacién y
se memoriza y corresponde a la primera ubicacién de selecciéon SLA1.

Esta primera ubicacion de seleccién SL1 se representa en la Figura 3 como que esta encima de un elemento de GUI
(la letra "g") y se ilustra por un circulo que rodea el marcador de ubicaciéon (que puede estar ausente en algunas
realizaciones).

La liberacién en cuestion corresponde a una retirada del dedo de la interfaz INT usado para realizar la correspondiente
entrada tactil por el usuario.

Durante una etapa S4, el médulo de control CTRL efectua una preseleccion inicial, INIT, de elementos de GUI
basandose en la primera ubicacion de seleccion SL1 definida en la etapa anterior y en la primera o segunda ubicacion
que corresponde a la entrada tactil restante en el momento de la liberacién. En el ejemplo de las figuras, la entrada
tactil restante corresponde a la segunda ubicacion L2.

Esta preseleccion inicial INIT comprende todos o parte de los elementos de GUI ubicados entre la primera ubicacion
de seleccion y la segunda ubicacion. Para elementos textuales, la preseleccion inicial comprende ventajosamente
todos los elementos ubicados entre estas ubicaciones (en el sentido de la secuencia de acuerdo con la que se
organizan los elementos textuales).

En el ejemplo de la Figura 3, la primera ubicacion de seleccion SL1 se ubica sobre una letra "d" y la segunda ubicacion
en el momento de la liberacion de la primera entrada tactil se ubica justo después de una letra "z" (en el sentido de la
secuencia de acuerdo con la que se organizan los elementos textuales).

La preseleccion inicial INIT puede verse como que corresponde a un area de preseleccion inicial INITAREA que tiene
dos extremidades que son para una definida por la primera ubicacion de seleccion SL1 y para la otra por la ubicacion
restante entre la primera y segunda ubicacién L1, L2 (en este punto, la segunda ubicacion L2).

La preseleccion inicial INIT cubre todos los elementos que se incluyen en la linea de la letra "d" y se ubican "después”
de la misma (en el sentido de la secuencia de los caracteres), todos los elementos que se incluyen en las lineas entre
las de la primera ubicacion de seleccion y la linea de la segunda ubicacién de seleccion, y todos los elementos que se
ubican en la linea de la segunda ubicacion de seleccion SL2 y que se ubican "antes" de la letra "z" (en el sentido de
la secuencia de los caracteres).

Puede decidirse libremente si los elementos de GUI que estan en la vecindad de la primera ubicacion de seleccion
SL1y las restantes ubicaciones L1, L2 se consideran dentro o fuera la preseleccion inicial. Ademas, puede ajustarse
la propia definicion de esta vecindad.

Por ejemplo, cuando una de la primera ubicacion de seleccion y la ubicacion restante esta directamente sobre un
elemento textual, el elemento textual se incluye en la preseleccion inicial. Como alternativa, puede dejarse fuera de la
preseleccion. Si la primera ubicacion de seleccion y la ubicacion restante L1, L2 que define el comienzo,
respectivamente el final de la preseleccion inicial corresponde a un espacio entre elementos, el siguiente elemento,
respectivamente el elemento anterior (en el sentido de la secuencia de acuerdo con la que se organizan los elementos
textuales) se incluye, por ejemplo, en la preseleccion inicial. Como alternativa, puede dejarse fuera.

Ademas, si una o ambas de estas ubicaciones corresponden a un elemento textual que forma parte de una palabra,
toda la palabra puede incluirse en la preseleccion inicial y de este modo corresponde a la "vecindad" de la
correspondiente primera o segunda ubicacion de seleccién. Como alternativa, esta palabra puede dejarse fuera en su
totalidad.
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Una vez que se define la preseleccion inicial, se efectia la preseleccion de los elementos de GUI que esta contiene.

Esta operacion de preseleccion comprende modificar el aspecto de los elementos de GUI de la preseleccion inicial
INIT. Por ejemplo, estos elementos, por lo tanto, se destacan.

En algunas realizaciones, esta limitada a esta operacion de modificacion del aspecto de los elementos de GUI
contenidos en la preseleccion inicial.

Durante una etapa S5, se define una preseleccion PRESEL de elementos de GUI basandose en la preseleccion inicial
INIT.

En efecto, durante esta etapa S5, el usuario o bien modifica los elementos de GUI preseleccionados usando la
preseleccion inicial INIT como un punto de partida, o bien decide dejar los elementos de GUI preseleccionados a través
de la preseleccion inicial sin cambios, transformado de este modo la preseleccion inicial INIT en la preseleccion
PRESEL.

Para este fin, se determina una segunda ubicacion de seleccién SL2 basandose en las acciones del usuario en la
interfaz INT.

Para este fin, se implementa uno de dos modos de operacién para definir la segunda ubicacion de seleccion SL2,
siendo el usuario capaz de conmutar desde un modo al otro de una manera detallada a continuacion:

- un modo de arrastre, en el que la ubicacion de seleccién se asocia con una entrada tactil, por ejemplo, la
entrada tactil que permanece después de que se liberd la primera entrada tactil, y en el que el usuario mueve la
ubicacion de seleccion en la GUI arrastrando la entrada tactil asociada a lo largo de la interfaz INT, es decir, realizando
un movimiento de deslizamiento del dedo en contacto con la interfaz INT, y

- un modo de ajuste fino, en el que la ubicacion de seleccidon se asocia con al menos dos entradas tactiles, tal
como la segunda entrada tactil y una nueva entrada tactil, y en el que el usuario mueve la ubicacién de seleccion en
la GUI usando las entradas tactiles asociadas.

En el comienzo de la etapa S5, se inicia el modo de arrastre. Tras la inicializacion del modo de arrastre, la ubicacion
de seleccion se inicializa en una posicion dada.

Por ejemplo, esta posicion dada corresponde a la ubicacion de la entrada tactil que permanecio en el momento en el
que se definié la primera ubicacion de seleccion (la segunda ubicacion L2 en las figuras). Si esta en uso, el marcador
de ubicacion LM se ubica en consecuencia.

A partir de ahi, pueden usarse varias realizaciones para definir la segunda ubicacion de seleccion SL2 usando la
ubicacion de seleccion SL en el modo de arrastre.

En una primera realizacion, la ubicacién de seleccion se asocia con la entrada tactil restante, con lo que un movimiento
de esta entrada tactil provoca un movimiento de la ubicacion de seleccion. Esta asociacion esta configurada de modo
que la ubicacioén de seleccion SL esta directamente por debajo de la entrada tactil. Como se ilustra en la Figura 4, en
realizaciones en las que la segunda ubicacion esta también directamente por debajo de la segunda entrada tactil (o la
correspondiente entrada tactil), la segunda ubicacion L2 y la ubicacion de seleccion SL corresponden entre si.

Ventajosamente, la configuracion espacial relativa de la ubicacion de seleccion y la entrada tactil restante se mantiene
cuando la nueva entrada tactil se mueve en la interfaz INT

En referencia con la Figura 5, en una segunda realizacion, la ubicacion de seleccion SL se asocia a una nueva entrada
tactil separada de la ubicacion de seleccion.

Por ejemplo, para este fin, tras la inicializacion de la ubicacion de seleccion SL en su posicion dada (por ejemplo, en
la segunda ubicacién en el momento de la liberacion de la primera entrada tactil), el médulo de control ordena la
visualizacion de un marcador de entrada tactil TIM (ilustrado por un triangulo en la Figura 5) a una distancia de la
ubicacion de seleccion.

El control de interfaz ICTRL, a continuacion, detecta que se libera la segunda entrada tactil y que se realiza una tercera
entrada tactil TI3 (mostrada con lineas discontinuas en la Figura 5) por el usuario en el marcador de entrada tactil TIM.

Cuando la tercera entrada tactil TI3 se realiza en el marcador de entrada tactil TIM, la ubicacion de seleccién se asocia
con la tercera entrada tactil TI3, con lo que un movimiento de la tercera entrada tactil TI3 en la interfaz provoca un
correspondiente movimiento de la ubicacion de selecciéon SL en la GUL.
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Ventajosamente, este correspondiente movimiento es idéntico. En otras palabras, la configuracion espacial relativa de
la ubicacion de seleccion y la tercera entrada tactil TI3 se mantiene cuando la tercera entrada tactil TI3 se mueve en
la interfaz INT.

Esta segunda realizacion mejora la precision con la que el usuario puede colocar la ubicacion de seleccién en el modo
de arrastre, ya que no esta ubicada directamente debajo de su dedo.

Ya sea en el contexto de la primera o segunda realizacion, pueden emplearse diferentes formas de determinar el
movimiento de la ubicacion de seleccion debido a un movimiento de la entrada tactil asociada.

Como se ha indicado anteriormente, el movimiento de la ubicacion de seleccion puede ser idéntico al de la
correspondiente entrada tactil.

Sin embargo, como alternativa, en referencia con la Figura 6 en la que las dos flechas representan los movimientos
de la entrada tactil asociada con la ubicacion de seleccion (entrada tactil TI2 en la Figura 6) y de la ubicacion de
selecciéon SL respectivamente, un desplazamiento de la entrada tactil asociada sobre la interfaz define una distancia
recorrida d1, d2 de la segunda ubicacion L2 a lo largo de dos direcciones D1, D2 de la GUI. Estas dos direcciones
pueden elegirse libremente, pero son preferentemente perpendiculares entre si. Por ejemplo, corresponden a una
direccion vertical y una direccién horizontal (en relacion con el visualizador DIS o la interfaz INT).

La distancia recorrida d1 y/o d2 se usa, a continuacion, para determinar la ubicacion de seleccién que se obtiene
debido al desplazamiento de la segunda entrada tactil de la siguiente manera.

Las distancias entre la ubicacion de seleccion antes del desplazamiento y la nueva ubicacion de seleccion a lo largo
de cada una de estas direcciones D1, D2 se eligen, por ejemplo, para corresponder a un multiplo de la distancia
recorrida de la entrada tactil restante a lo largo de la correspondiente direccion D1, D2.

Ventajosamente, este multiplo es diferente de 1, que permite efectos de escalado entre el desplazamiento de la
segunda entrada tactil TI2 en la interfaz INT y el desplazamiento dentro de la GUI de la ubicacion de seleccion debido
al desplazamiento de la segunda entrada tactil TI2.

Este multiplo puede ser mayor o menor que 1. Ademas, a cada direccion D1, D2 puede corresponder un multiplo
diferente del de la otra direccion. En el ejemplo de la Figura 5, el multiplo de cada direccion D1, D2 se toma igual a
dos.

El usuario puede conmutar desde el modo de arrastre al modo de ajuste fino realizando una nueva entrada tactil en la
interfaz mientras el modo de arrastre esta activo. En efecto, esta nueva entrada tactil corresponde a un dedo adicional
presionandose en la interfaz INT.

En efecto, esta nueva entrada tactil puede verse como que se reestablece la primera entrada tactil.

Después de detectarse, la nueva entrada tactil se asocia con una nueva ubicacién en la GUI, con lo que un movimiento
de la nueva entrada tactil provoca un movimiento de la nueva ubicacion asociada en la GUI.

Cuando se ha detectado esta nueva entrada tactil, es decir, cuando la primera entrada tactil se ha reestablecido, el
modulo de control CTRL continda para implementar el modo de ajuste fino.

En el modo de ajuste fino, la ubicacién de seleccion SL se determina de una forma similar a la usada para determinar
la primera ubicacion de seleccion durante la etapa S2. En otras palabras, la ubicacion de seleccion SL se determina
que esta en el centro del segmento definido por la ubicacién asociada con la entrada tactil que estaba activa
anteriormente en el modo de arrastre (por ejemplo, la segunda ubicacion si se liberd la primera entrada tactil) y la
ubicacion asociada con la nueva entrada tactil. Como tal, el modo a través del cual el usuario define la primera
ubicacion de seleccion también corresponde al modo de ajuste fino, estando la ubicacién de seleccion asociada, a
continuacion, con la primera y segunda ubicaciones.

El usuario puede conmutar de vuelta, a continuacion, al modo de arrastre liberando una de las dos entradas tactiles
activas en la actualidad, de una manera similar a la usada para definir la primera ubicacion de seleccion SL1. Deberia
mencionarse que la entrada tactil liberada para conmutar desde el modo de ajuste fino al modo de arrastre puede ser
diferente de la que se us6 para desencadenar esta conmutacion anteriormente o incluso para realizar la preseleccion
inicial. De hecho, por ejemplo, el usuario libera inicialmente la primera entrada tactil TI1 para definir la primera segunda
ubicacion SL1, que desencadena el modo de arrastre, a continuacion reestablece la primera entrada tactil para
conmutar al modo de ajuste fino, a continuacion puede decidir liberar la segunda entrada para conmutar de nuevo al
modo de arrastre.

Tras conmutar desde el modo de ajuste fino al modo de arrastre, se realiza el mismo proceso de inicializacion de la
ubicacion de seleccidén en una posicién dada y asociacién de la misma con una entrada tactil. Por ejemplo, la posicion
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dada corresponde a la ubicacién en la GUI asociada con la entrada tactil que permanece en el momento que se libera
la otra entrada tactil.

Una vez que el usuario ha situado la ubicacion de seleccion a la posicién deseada en la GUI, o si la posicién dada en
la que se han iniciado la ubicacién de seleccion es satisfactoria, él define la segunda ubicacion de seleccion liberando
la entrada tactil/entradas tactiles que esta/estan activa/activas en la actualidad, es decir, que se asocian con la
ubicacion de seleccién y por cuyos movimientos se modifica la ubicacion de seleccion. Si esta en el modo de arrastre,
él libera la entrada tactil asociada con la ubicacién de seleccion, ya sea la primera entrada tactil, la segunda entrada
tactil o la tercera entrada tactil. Si esta en modo de ajuste fino, él libera ambos toques de entrada. Por ejemplo, esta
liberacién se detecta como que se ha producido si se cumplen las condiciones, por ejemplo, condiciones con respecto
a la liberacién de las diversas entradas tactiles que son sustancialmente simultaneas.

La posicion de la ubicacion de seleccion SL en el momento de esta liberacion, a continuacion, corresponde a la
segunda ubicacion de seleccion SL2 (ilustrada por un triangulo que contiene una cruz en la Figura 6), que se determina
por el control de interfaz ICTRL, siendo la correspondiente informacién enviada al procesador CPU para su
almacenamiento en la memoria MEM.

Ventajosamente, al menos en el modo de arrastre, cuando la ubicacion de seleccion SL se trae a una distancia de un
borde de la interfaz inferior a un umbral predeterminado, el médulo de control CTRL desencadena un desplazamiento
vertical de pagina del contenido visualizado en el visualizador y, de este modo, de los elementos de GUI visualizados.

La direccién del desplazamiento vertical se determina, por ejemplo, por la naturaleza del correspondiente borde (borde
superior/inferior o lateral).

Esto también puede implementarse basandose en la ubicacién en la GUI de la entrada tactil restante en lugar de en
la posicion de la ubicacion de seleccion, o puede implementarse basandose en ambas de estas posiciones.

Junto con la primera ubicacién de seleccion SL1, la segunda ubicacion de selecciéon SL2 forma una extremidad de la
preseleccion PRESEL. Por lo tanto, se seleccionan todos o parte de los elementos de GUI ubicados entre estas dos
ubicaciones de seleccion SL1, SL2. Ventajosamente, se seleccionan todos.

Como se ha analizado anteriormente, que los elementos de GUI en la vecindad de la primera y/o segunda ubicacion
de seleccion se consideren dentro de la preseleccion PRESEL puede elegirse libremente, y la nocion de vecindad
puede ajustarse, en particular para elementos de GUI textuales.

Como tal, la primera y segunda ubicaciones forman la extremidad de un area de preseleccion AREA de la GUI cuyos
elementos de GUI forman la preseleccion PRESEL.

Una vez que se ha definido la preseleccion PRESEL, durante una etapa S6, el médulo de control CTRL avanza para
efectuar una seleccion de la preseleccion PRESEL.

Esta operacion de seleccion incluye al menos memorizar en la memoria MEM datos con respecto a los elementos de
GUI preseleccionados y que sirve para identificar estos elementos, por ejemplo, para operaciones adicionales.

Estos datos pueden incluir informacion relacionada con los elementos de GUI y/o informacién con respecto a la primera
y segunda ubicaciones de seleccion.

Por ejemplo, estos datos comprenden o constan del contenido de los propios elementos de GUI, su ubicacién y/o un
identificador de los elementos de GUI.

También, o como alternativa, pueden comprender o constar de las coordenadas de la primera y segunda ubicaciones
de seleccion SL1, SL2.

Después de que se realiza la seleccion, pueden desencadenarse otras acciones, como una funcién de "copiar”, una
funcién de "pegar", una funcion de "cortar", una funcion de "compartir" disefiada para compartir los elementos
seleccionados en una red social o similar, por una interaccién de usuario, tal como una nueva entrada tactil en un
elemento de GUI, como un botdn virtual.

Para este fin, tras la seleccién de los elementos de GUI, el médulo de control CTRL puede ordenar la visualizacion de
un menu contextual que ofrece las correspondientes funciones, cada una de las cuales puede desencadenarse por
una entrada tactil por el usuario.

La invencion presenta varias ventajas.

De hecho, reduce la cantidad de operaciones que el usuario tiene que efectuar para realizar una seleccion de
elementos de GUI a través de la definicion de una preseleccion inicial de elementos de GUI que es facilmente
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adaptable a sus deseos ya que depende de dos toques de entrada en la interfaz, cada uno de los cuales puede
liberarse para desencadenar la preseleccion inicial.

Ademas, la operacién de elementos de GUI de seleccion de acuerdo con la invencién es de precision aumentada, ya
que depende de los gestos que no obstaculizan las areas de interés en la GUL.

Por lo tanto, se disminuye el riesgo de selecciones no deseadas y manipulaciones reiteradas, contribuyendo de este
modo a reducir la implicacion de los diversos componentes del dispositivo DEV y, en particular, la energia gastada por
la bateria para ese fin.

En particular, la definicion de la ubicacion de seleccién como el centro del segmento entre la primera y segunda
ubicaciones permite un posicionamiento mas preciso de la ubicacion de seleccién ya que un movimiento de un unico
dedo provocara un menor movimiento de la selecciéon que en una configuracién en la que se usa un unico dedo para
colocar un posible equivalente de la ubicacién de seleccion.

También es adaptable, ya que ofrece dos modos de colocacion faciimente accesibles para la ubicacion de seleccion,

reduciendo adicionalmente el riesgo de manipulaciones no deseadas y mejorando la experiencia de usuario en su
conjunto.

1"
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REIVINDICACIONES

1. Un método para seleccionar al menos un elemento de una Interfaz Grafica de Usuario, o GUI, visualizada en un
visualizador de un dispositivo (DEV) usando una interfaz tactil (INT) de dicho dispositivo, comprendiendo el método:

- detectar (S1) en la interfaz tactil una entrada de toque doble (DTI), comprendiendo dicha entrada de toque doble una
primera entrada tactil (T11) y una segunda entrada tactil (T12) en la interfaz tactil, correspondiendo dichas primera y
segunda entradas tactiles respectivamente a una primera ubicacién (L1) y una segunda ubicacién (L2) en la GUI,

- determinar (S2) una ubicacién de seleccion (SL) entre la primera y segunda ubicaciones (L1, L2),

- tras detectar una liberacion de la primera entrada tactil mientras la segunda entrada tactil permanece en la interfaz
tactil, determinar (S3) una primera ubicacién de seleccion (SL1) que corresponde a la ubicacién de seleccién (SL) en
el momento de la liberacién de la primera entrada tactil (TI1),

- determinar (S4) una preseleccion inicial (INIT) que comprende al menos un elemento de GUI ubicado entre la primera
ubicacion de seleccion y la segunda ubicacion,

- determinar (S5) una preseleccion (PRESEL) de al menos un elemento de GUI segun se define por un usuario
basandose en la preseleccion inicial (INIT) moviendo la segunda entrada tactil (T12) en la interfaz tactil para definir de
este modo una nueva posicion de la ubicacidon de seleccion (SL) que corresponde a una segunda ubicacion de
seleccion (SL2) en la GUI, y

- ejecutar (S6) una seleccion de al menos un elemento de GUI de dicha preseleccion ubicada entre la primera y
segunda ubicaciones de seleccion.

2. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, que comprende adicionalmente detectar en la interfaz tactil un
desplazamiento de al menos una entrada tactil entre la primera y segunda entradas tactiles (TI1, TI2), y ajustar la
posicion de la correspondiente primera o segunda ubicacion y de la ubicacién de seleccion como una funcion de dicho
desplazamiento.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 1 o 2, en donde determinar la preseleccion comprende determinar que
la preseleccién corresponde a la preseleccion inicial.

4. El método de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en donde determinar la preseleccion
comprende determinar la segunda ubicacion de seleccion segun se define por un usuario usando la interfaz tactil,
comprendiendo dicha preseleccion al menos un elemento de GUI ubicado entre la primera ubicacién de seleccién y la
segunda ubicacién de seleccion.

5. El método de acuerdo con la reivindicacion 4, en donde determinar la segunda ubicacion de selecciéon (SL2) se
efectia como una funciéon de la ubicacion de seleccion, y en donde definir la segunda ubicacion de seleccion
comprende ademas:

- después de que se ha detectado dicha liberacion de la primera entrada tactil, inicializar la posicion de la ubicacion
de seleccion en una posicion dada,

- determinar una nueva ubicacion de seleccion segun se define por el usuario usando la interfaz tactil, y

- determinar la segunda ubicacion de seleccion como una funcién de la nueva ubicacion de seleccion.

6. El método de acuerdo con la reivindicacion 5, en donde la ubicacion de seleccion se inicializa en una posicién que
corresponde a la posicion de la segunda ubicacion en el momento de dicha liberacién de la primera entrada tactil.

7. EImétodo de acuerdo con la reivindicacion 5 o 6, en donde después de la inicializacion de la posicién de la ubicacion
de seleccion, la ubicacion de seleccion se asocia con la segunda entrada tactil, con lo que un movimiento de la segunda
entrada tactil en la interfaz provoca que la ubicaciéon de seleccion se mueva en la GUI, definiendo de este modo la
nueva ubicacién de seleccion.

8. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 5, 6 o 7, en donde el método comprende adicionalmente visualizar en
la GUI un marcador de entrada tactil (TIM) en una posicion distante de la posicion de la ubicacion de seleccion (SL)
tras la inicializacion de la posicion de la ubicacién de seleccion, detectar que una tercera entrada tactil se ha realizado
en una ubicacion de la interfaz tactil que corresponde al marcador de entrada tactil (TIM), y asociar la ubicacion de
seleccion (SL) con la tercera entrada tactil (T13), con lo que un movimiento de la tercera entrada tactil provoca un
movimiento de la ubicacion de seleccion en la GUL.

9. El método de acuerdo con la reivindicacion 7 u 8, en donde detectar la liberacion de la primera entrada tactil
desencadena un modo de arrastre en el que la ubicacion de seleccion (SL) esta configurada para modificarse por un
usuario moviendo en la interfaz tactil la entrada tactil (TI1, TI2, TI3) asociada con la ubicacién de seleccioén, y en donde
detectar una nueva entrada tactil en la interfaz durante el modo de arrastre desencadena un modo de ajuste fino en el
que la ubicacion de seleccion (SEL) se ubica entre una nueva ubicacion de la GUI asociada con la nueva entrada tactil
y una ubicacion en la GUI asociada con la entrada tactil con la que estaba asociada la ubicacion de seleccion en el
modo de arrastre antes del desencadenamiento del modo de ajuste fino, con lo que en dicho modo de ajuste fino, la
ubicacion de seleccion esta configurada para moverse por un usuario moviendo la nueva entrada tactil y/o la entrada
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tactil con la que estaba asociada la ubicacion de seleccion en el modo de arrastre antes del desencadenamiento del
modo de ajuste fino.

10. El método de acuerdo con la reivindicacién 7, 8 o 9, en donde determinar la segunda ubicacion de seleccion (SL2)
como una funcion de la nueva ubicacion de seleccion comprende detectar una liberacion de la entrada tactil o las
entradas tactiles asociadas con la ubicacion de seleccion, y determinar la segunda ubicacion de seleccion como la
posicion de la ubicacion de seleccion en el momento de dicha liberacién.

11. El método de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en donde el método comprende
adicionalmente visualizar en la GUI un marcador de ubicacion (LM) en la ubicaciéon de seleccion para hacer dicha
ubicacion de seleccion visible.

12. El método de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en donde detectar la entrada de toque
doble comprende determinar que la entrada de toque doble es de un tipo predefinido, en donde dicho tipo predefinido
se define por al menos uno de los criterios de acuerdo con los cuales el tipo predefinido corresponde a una presion
aplicada a la interfaz tactil simultaneamente para la primera y segunda entrada tactil, y la primera y segunda entrada
tactil tienen una duracién mayor que un umbral predeterminado.

13. El método de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en donde los elementos de GUI
comprenden elementos de texto, y en donde la preseleccion incluye una secuencia de los elementos de texto ubicados
entre la primera y segunda ubicaciones de seleccion.

14. El método de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en donde se destacan los elementos
de GUI de la preseleccion.

15. Un mddulo de control configurado para un dispositivo electronico que comprende una interfaz tactil y que esta
configurado para visualizar una Interfaz Grafica de Usuario, o GUI, estando dicho médulo de control (CTRL)
configurado para:

- tras la deteccién en dicha interfaz tactil (INT) de una entrada de toque doble (DTI) que comprende una primera
entrada tactil (TI1) y una segunda entrada tactil (TI2) en la interfaz tactil, correspondiendo dichas primera y segunda
entradas tactiles respectivamente a una primera y una segunda ubicacioén (L1, L2) en la GUI, determinar una ubicacion
de seleccion (SL) entre la primera y segunda ubicaciones,

- tras la deteccion de una liberacion de la primera entrada tactil (TI1) mientras la segunda entrada tactil permanece en
la interfaz tactil, determinar una primera ubicacion de seleccion (SL1) que corresponde a la ubicacion de seleccion
(SL) en el momento de la liberacién de la primera entrada tactil (TI1),

- determinar una preseleccion inicial que comprende al menos un elemento de GUI ubicado entre la primera ubicacion
de seleccion y la segunda ubicacion,

- determinar una preseleccion de al menos un elemento de GUI segun se define por un usuario basandose en la
preseleccion inicial que mueve la segunda entrada tactil (TI12) en la interfaz tactil para definir de este modo una nueva
posicion de la ubicacién de seleccion (SL) que corresponde a una segunda ubicacién de seleccion (SL2) en la GUI, y
- gjecutar una seleccion de al menos un elemento de GUI de dicha preseleccion ubicada entre la primera y segunda
ubicaciones de seleccion.

16. Un modulo de control de acuerdo con la reivindicacion 15, en donde el médulo de control comprende un controlador
de interfaz (ICTRL) configurado para detectar entradas en la interfaz tactil de dicho dispositivo.

17. Un programa informatico que comprende instrucciones para la ejecucion del método de acuerdo con una cualquiera
de las reivindicaciones 1 a 14 cuando se ejecutan por el modulo de control de acuerdo con la reivindicacion 15 o 16.

18. Un dispositivo electrénico que comprende un visualizador (DIS) adaptado para visualizar una Interfaz Grafica de

Usuario, o GUI, y una interfaz tactil (INT) adaptada para interacciones con la GUI, comprendiendo dicho dispositivo
electronico adicionalmente un médulo de control (CTRL) de acuerdo con la reivindicacion 15 o 16.
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