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DESCRIPCION
Sistemas y métodos de visualizacion de productos mediante el uso de una aplicacion de una sola pagina
Antecedentes de la invencion

Una pagina web puede visualizar una imagen de un producto. Pero es posible que un usuario de la pagina web
desee ver cdmo apareceria el producto en una ubicacion particular, como su casa. Agregar dicha funcionalidad de
visualizacion a la pagina web puede ser una tarea dificil. Depender de una aplicacién de visualizacién externa (por
ejemplo, proporcionando un enlace parametrizado en la pagina web a la aplicacion de visualizacion externa) puede
resultar problematico tanto para el usuario como para el operador del sitio web. Al utilizar un enlace parametrizado
de este tipo, los robots y los rastreadores pueden acceder a la aplicacion de visualizacién externa a través del
enlace, corrompiendo los datos de uso de interés para el operador del sitio web. Ademas, el operador debe disefar
el sitio web para gestionar correctamente la comunicacion con la aplicacion de visualizacién externa. La
comunicacién incorrecta puede provocar errores que afecten la experiencia del usuario, como visualizaciones de
productos incorrectos o interfaces localizadas incorrectamente. Ademas, es posible que el operador no pueda
rastrear las interacciones del usuario con la aplicacidn de visualizaciéon externa, como lo que vieron 10s usuarios, con
qué frecuencia lo vieron y durante cuanto tiempo lo vieron. Esta informacion puede ser de considerable importancia
para el operador del sitio web.

El documento US 2012/231424 A1 describe un sistema en el que un servidor de imagenes en tiempo real
proporciona datos de visualizacion a un dispositivo mévil. La funcionalidad de visualizacion se proporciona en el
servidor de imagenes en tiempo real.

Resumen

Los sistemas y métodos divulgados pueden permitir que una pagina web proporcione visualizacion interactiva de
productos en imagenes seleccionadas o proporcionadas por los usuarios. Mas especificamente, los sistemas y
métodos divulgados pueden permitir que una pagina web proporcione visualizacion interactiva de una imagen de un
producto en imagenes seleccionadas o proporcionadas por un usuario. En algunas modalidades, la pagina web
puede proporcionar (0 modificarse para proporcionar) funcionalidad de aplicaciéon de una sola pagina, permitiendo al
usuario seleccionar productos para los cuales hay visualizaciones disponibles e interactuar con las visualizaciones
en las imagenes seleccionadas o proporcionadas, sin actualizar la pagina web, abrir una nueva pagina web o salir
de la pagina web.

La invencion se define por las caracteristicas de la reivindicacion independiente. Otras modalidades son el tema de
las reivindicaciones dependientes.

Debera entenderse que tanto la descripcion general anterior como la siguiente descripcion detallada son solamente
ilustrativas y aclaratorias y no son restrictivas de las modalidades descritas o del alcance de la invencion como se
reivindicd. Los conceptos de esta solicitud se pueden emplear en otras modalidades sin apartarse del alcance de las
invenciones.

Breve descripcidn de las figuras

Las figuras no estadn necesariamente a escala ni son exhaustivas. En cambio, generalmente se pone énfasis en
ilustrar los principios de las invenciones descritas en la presente descripcion. Las figuras acompafantes, las cuales
se incorporan en y constituyen una parte de esta descripcidn, ilustran las diversas modalidades consistentes con la
descripcion y, junto con la descripcion, sirven para explicar los principios de la descripcidn. En las figuras:

La Figura 1 representa un sistema ilustrativo para proporcionar visualizaciones interactivas mediante el uso de
una aplicacién de una sola pagina, de acuerdo con modalidades descritas.

La Figura 2 representa un método para inicializar una aplicacién de visualizacion, de acuerdo con modalidades
descritas.

La Figura 3 representa un método para interactuar con una aplicacion de visualizacion, de acuerdo con
modalidades descritas.

Las Figuras 4A-L representan una vista ilustrativa de interacciones con una aplicacion de visualizacion, de
acuerdo con modalidades descritas.

La Figura 5 representa un esquema de un sistema informatico ilustrativo para realizar los sistemas y métodos
previstos, de acuerdo con las modalidades descritas.

La Figura 6 representa un método ilustrativo de visualizacion de productos en una interfaz de visualizacion, de
acuerdo con modalidades descritas.

La Figura 7 representa un método para interactuar con una aplicacion de visualizacion, de acuerdo con
modalidades descritas.

La Figura 8 representa una vista ilustrativa de interacciones con una aplicacion de visualizaciéon, de acuerdo con
modalidades descritas.
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Descripcion detallada de la invencion

Se hara referencia ahora en detalle a las modalidades ilustrativas, descritas con respecto a las figuras
acompafantes. En algunos casos, los mismos numeros de referencia se usaran a lo largo de todas las figuras y de
la descripcidn siguiente para referirse a las mismas partes o a partes similares. A menos que se definan de cualquier
otra manera, los términos técnicos y cientificos tienen el mismo significado que se entiende comunmente por un
experto en la técnica. Las modalidades se describen en detalle suficiente para permitir que los expertos en la técnica
lleven a la practica las modalidades descritas. Debe entenderse que se pueden utilizar otras modalidades y que se
pueden hacer cambios sin apartarse del alcance de las modalidades descritas. Por lo tanto, los materiales, métodos,
y ejemplos son sélo ilustrativos y no pretende ser necesariamente limitantes. Debe entenderse en la descripcidon
siguiente que la referencia a proporcionar visualizacion de un producto se refiere a proporcionar visualizacién de una
imagen del producto. La imagen puede ser una imagen bidimensional o tridimensional.

Las modalidades descritas pueden permitir que una pagina web proporcione visualizacion interactiva de productos
en imagenes seleccionadas o proporcionadas por los usuarios. Los productos pueden incluir bienes fisicos. Por
ejemplo, los productos pueden incluir muebles (por ejemplo, una mesa, silla o similares), objetos decorativos o
adornos (por ejemplo, un jarréon, un cuadro o similares), objetos funcionales (por ejemplo, una lampara, un
dispositivo electronico de consumo, o similares), materiales de construccidén o acabado (por ejemplo, pisos, paneles
0 molduras, material para encimeras, pintura, papel tapiz o similares), o bienes fisicos similares. Las visualizaciones
interactivas pueden beneficiar a los usuarios al brindarles la oportunidad de ver un producto en una ubicacion
particular antes de obtenerlo. Las modalidades descritas pueden estructurarse como aplicaciones de una sola
pagina, con la pagina web modificada segun sea necesario para soportar la visualizacién interactiva, sin volver a
cargar la pagina web ni navegar a una nueva pagina web. Un marco de aplicacion de una sola pagina de este tipo
puede mejorar la experiencia del usuario, ya que volver a cargar la pagina web o navegar a una nueva pagina web
puede alterar la experiencia del usuario y también puede reducir el ancho de banda.

Se puede integrar una aplicacion de visualizacién en la pagina web para proporcionar visualizaciones interactivas.
La integracion de la aplicacién de visualizacion en la pagina web se puede gestionar mediante el uso de un script,
que se puede personalizar para la pagina web. El script puede configurar el navegador web que muestra la pagina
web para realizar una variedad de funciones utiles. Dichas funciones pueden incluir determinar si el navegador
puede soportar la aplicacién de visualizacién; determinar si los productos descritos o0 a los que se hace referencia en
la pagina del producto estan disponibles para su visualizacién; determinar un lenguaje apropiado para proporcionar
la visualizacion; filtrar bots y rastreadores que de cualquier otra manera podrian contaminar las estadisticas de uso;
colocar cookies de origen que puedan usarse para rastrear las sesiones de los usuarios, asi como también las
conversiones (por ejemplo, compras o similares); e integrar la aplicacién de visualizacion con una aplicacion de
pedidos, de modo que los usuarios puedan iniciar pedidos desde dentro de la aplicacion de visualizacion. El script se
puede incrustar en la pagina web mediante el uso de una etiqueta. Por lo tanto, la funcionalidad proporcionada por
las modalidades descritas se puede agregar a una pagina web sin requerir modificaciones extensas en la pagina
web. Ademas, la aplicacién de visualizacion puede ejecutarse independientemente de la pagina web, de manera que
la manipulaciéon por parte del usuario de una imagen mostrada en la aplicaciéon de visualizacién puede ocurrir sin
necesidad de volver a cargar la pagina web.

La Figura 1 representa un sistema ilustrativo 100 para proporcionar visualizaciones interactivas mediante el uso de
una aplicaciéon de una sola pagina, de acuerdo con las modalidades descritas. Como se muestra en la Figura 1, el
sistema 100 puede incluir el sistema cliente 110, el sistema anfitrion 120 y el sistema de aplicacién 130. El sistema
cliente 110, el sistema anfitrion 120 y el sistema de aplicacion 130 pueden configurarse para comunicarse mediante
el uso de la red 140. El sistema cliente 110 se puede configurar para recuperar la pagina web del sistema anfitrién
120 y recuperar el script y la aplicacion de visualizacion del sistema de aplicacion 130. El script puede usarse para
integrar la pagina web y la aplicacion de visualizacion, eliminando al desarrollador de la pagina web la carga de
integrar la pagina web y la aplicacién de visualizacién. La aplicacién de visualizacién puede permitir al usuario
modificar una imagen para mostrar productos, y mas especificamente imagenes de productos, representados o
referenciados en la pagina web.

El sistema de cliente 110 se puede configurar, de acuerdo con un script, para mostrar una pagina web que incluye
una visualizacion de un producto en una imagen. El sistema cliente 110 puede ser o incluir un dispositivo informatico
interactivo con una pantalla. Por ejemplo, el sistema cliente 110 puede ser o incluir una computadora de escritorio,
una computadora portatil, un teléfono inteligente, una tableta o un dispositivo portatil. El sistema cliente 110 se
puede configurar para obtener la pagina web del sistema anfitrion 120. Por ejemplo, el sistema cliente 110 puede
configurarse con un navegador web y un usuario del sistema cliente 110 puede interactuar con el navegador web
(por ejemplo, introduciendo una URL en una barra de direcciones o seleccionando una referencia a la pagina web en
otra pagina web, o las similares) para hacer que el sistema cliente 110 solicite una pagina web desde el sistema
anfitrion 120. El sistema cliente 110 puede usar la pagina web para implementar una aplicacién de una sola pagina,
en la que la pagina web se modifica repetidamente (por ejemplo, en respuesta a interacciones del usuario o datos o
instrucciones recibidas desde el sistema anfitrion 120 o el sistema de aplicacién 130). La pagina web puede incluir
instrucciones que, cuando las procesa el sistema cliente 110, hacen que el sistema cliente 110 obtenga un script del
sistema de aplicacion 130. El sistema cliente 110 se puede configurar para ejecutar el script.
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El sistema cliente 110 puede configurarse, de acuerdo con el script, para determinar si la pagina web puede
modificarse para visualizar una imagen modificada para representar un producto. En algunas modalidades, el
sistema cliente 110 puede determinar los productos mostrados o a los que se hace referencia en la pagina web. En
diversas modalidades, el sistema cliente 110 puede determinar si el sistema de aplicacion 130 puede obtener
informacién de visualizacion que permita la modificacién de una imagen para mostrar un producto representado o al
que se hace referencia en la pagina web. Cuando dicha informacién de visualizacién esta disponible, el sistema
cliente 110 puede configurarse para modificar la pagina web para mostrar un control.

El sistema cliente 110 se puede configurar, segun el script y en respuesta a la seleccién del control, para modificar la
pagina web para mostrar una aplicacion de visualizacion. El sistema cliente 110 puede usar la aplicacion de
visualizacion, de acuerdo con el script, para visualizar la imagen modificada. La aplicacion de visualizacion puede
permitir que un usuario del sistema cliente 110 seleccione la imagen (por ejemplo, cargando la imagen o
seleccionando una imagen guardada o predeterminada). El sistema cliente 110 puede transmitir una solicitud para
visualizar la imagen modificada al sistema de aplicacion 130. El sistema cliente 110 puede recibir instrucciones para
mostrar el producto en la imagen desde el sistema de aplicacion 130. En algunas modalidades, las instrucciones
pueden incluir una version de la imagen, modificada para mostrar el producto en la imagen. En diversas
modalidades, las instrucciones pueden incluir un modelo del producto e instrucciones o datos que permiten a la
aplicacion de visualizacién mostrar el modelo del producto en la imagen. Por ejemplo, las instrucciones y los datos
pueden especificar al menos uno de entre escala, perspectiva o iluminacién del producto en la imagen. El sistema
cliente 110 puede entonces visualizar la imagen de acuerdo con las instrucciones recibidas del sistema de aplicacion
130. Por ejemplo, cuando las instrucciones incluyen un modelo del producto e informacion que describe la escala y
perspectiva del objeto en una ubicacién de la imagen, el sistema cliente 110 puede configurarse para colocar una
imagen del producto, en base al modelo, escala, e informacién de perspectiva, en la ubicaciéon de la imagen. En
algunas modalidades, el sistema cliente 110 se puede configurar para actualizar subsecuentemente la imagen en
base a la interaccidn del usuario. Por ejemplo, un usuario puede interactuar con la aplicaciéon de visualizacién para
cambiar la posicién u orientacion del producto dentro de la imagen. El cliente puede entonces volver a calcular como
se muestra el modelo del producto, basandose en la informacién de posicidon u orientacion cambiada y las
instrucciones recibidas previamente del sistema de aplicaciéon 130.

En algunas modalidades, el script se puede configurar para gestionar interacciones o controlar comunicaciones entre
la aplicacion de visualizacion y la pagina web. Por ejemplo, la aplicacion de visualizacion puede crear eventos en
respuesta a las interacciones del usuario. Estos eventos pueden ser manejados por el script. Por ejemplo, el usuario
puede interactuar con la aplicacién de visualizacion para indicar su intencién de comprar un producto. En respuesta,
la aplicacion de visualizacion puede generar un evento, que puede ser manejado por el script. El script puede
configurar el sistema cliente 110, en respuesta al evento, para iniciar una compra o agregar el producto a un carrito
de compras a través de la pagina web. De manera similar, el script puede configurar el sistema cliente 110 para
establecer cookies en respuesta a eventos generados por la aplicacion de visualizacion. Estas cookies pueden luego
ser leidas por el sistema anfitrién 120.

El sistema anfitrion 120 puede configurarse para proporcionar la pagina web al sistema cliente 110. El sistema
anfitrion 120 puede ser o incluir un sistema informatico, tal como un escritorio, una estacién de trabajo, un servidor,
un cluster de servidores, un entorno informatico en la nube (por ejemplo, Amazon Web Services™ (AWS), Microsoft
Azure™, nube de IBM™, Plataforma en la nube de Google™, Cisco Metapod™, Joyent™, vmWare™, o similares), u otro
sistema informatico adecuado. El sistema anfitriéon 120 se puede configurar como un servidor web. Por ejemplo, el
sistema anfitrion 120 puede proporcionar una 0 mas paginas web a navegadores web en respuesta a solicitudes (por
ejemplo, solicitudes HTTP o similares). Las paginas web se pueden configurar para proporcionar funcionalidad de
aplicacion de una sola pagina. Por ejemplo, la pagina web puede incluir datos e instrucciones que permiten a un
navegador web de un cliente modificar la pagina web sin volver a cargar una nueva pagina web desde el sistema
anfitrion 120. En algunas modalidades, el sistema anfitridon 120 puede asociarse con un proveedor de los productos
mostrados o a los que se hace referencia en la pagina web. Por ejemplo, el sistema anfitrion puede proporcionar un
catalogo de los productos disponibles para su compra del proveedor (por ejemplo, el sistema anfitrion 120 puede
proporcionar paginas web para una tienda de bienes de consumo tal como Home Depot, Walmart o similares).

El sistema de aplicacidén 130 se puede configurar para permitir que el sistema cliente 110 modifique una imagen para
incluir un producto. El sistema de aplicacion 130 puede ser o incluir un sistema informatico, tal como un escritorio,
una estacion de trabajo, un servidor, un cluster de servidores, un entorno informatico en la nube (por ejemplo,
Amazon Web Services™ (AWS), Microsoft Azure™, nube de IBM™, Plataforma en la nube de Google™, Cisco
Metapod™, Joyent™, vmWare™, o similares), u otro sistema informatico adecuado.

El sistema de aplicacién 130 se puede configurar para proporcionar un script al sistema cliente 110. El sistema de
aplicacion 130 puede proporcionar el script en respuesta a una solicitud transmitida por el sistema cliente 110. Como
se muestra en el siguiente ejemplo, la pagina web puede incluir un elemento que haga que el sistema cliente 110
solicite el script desde el sistema de aplicaciéon 130;

<script type="text/javascript" src="https://host address/scriptname" async></script>
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En este ejemplo, la etiqueta script se puede incluir dentro de la pagina web (por ejemplo, dentro de una etiqueta
<head> o <body> de la pagina web). La direccién del servidor puede ser una URL que apunta a una ubicacion
alojada por el sistema de aplicacién 130 (por ejemplo, un directorio), mientras que el nombre de script puede ser un
nombre del script almacenado por el sistema de aplicacion 130 en esa ubicacion. En este ejemplo, el nombre de
script puede ser o incluir un nombre en clave asociado con el sistema principal 120 o un proveedor de productos
asociado con el sistema principal 120. En este ejemplo, la ubicacién alojada por el sistema de aplicaciéon 130 puede
incluir multiples scripts diferentes que tienen diferentes nombres de script. Cuando el sistema cliente 110 procesa la
pagina web, la etiqueta de secuencia de comandos puede hacer que el sistema cliente 110 solicite el nombre de
script situado en la direccion del servidor desde el sistema de aplicacién 130. El sistema cliente 110 puede entonces
ejecutar el script para proporcionar la funcionalidad como se describe en la presente descripcion.

El sistema de aplicacion 130 se puede configurar para comunicarse con el sistema cliente 110 después de
proporcionar el script. En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede recibir, desde el sistema de
cliente 110, una indicacion de uno 0 mas productos mostrados o a los que se hace referencia en la pagina web. El
sistema de aplicacion 130 puede determinar si esta disponible informacion que permita la visualizacion de cada uno
de uno 0 mas productos. Cuando dicha informacion esta disponible para un producto, el sistema de aplicacion 130
puede proporcionar una indicacion de dicha disponibilidad al sistema cliente 110.

En diversas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para generar instrucciones con respecto
a la visualizaciéon de una imagen modificada que incluye el producto. Estas instrucciones se pueden generar en
respuesta a una solicitud para visualizar la imagen modificada, incluido el producto. La solicitud puede incluir la
imagen en la que se va a mostrar el producto o una selecciéon de una imagen (por ejemplo, una imagen previamente
almacenada o predeterminada). Cuando se recibe una imagen (por ejemplo, una imagen cargada por el usuario), el
sistema de aplicacion 130 puede configurarse para procesar la imagen para determinar caracteristicas de la imagen
tales como una perspectiva de la imagen, para identificar superficies en la imagen (por ejemplo, pisos, paredes,
encimeras, mesas o similares), para determinar distancias a superficies en la imagen u obtener informacion similar.
Como se describe en la presente descripcion, dicho procesamiento se puede realizar utilizando un modelo de
aprendizaje automatico (por ejemplo, un modelo de red neuronal o similar). Cuando se selecciona una imagen
previamente almacenada o predeterminada, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para obtener la imagen
(por ejemplo, recibir la imagen de otro sistema, recuperar la imagen de una base de datos, memoria de computadora
o similar, accesible al sistema de aplicacion 130, o similar).

En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para proporcionar, al sistema cliente 110,
las instrucciones generadas. En algunas modalidades, las instrucciones pueden incluir la imagen o una version
modificada de la imagen. Por ejemplo, las instrucciones pueden incluir la imagen modificada para mostrar el
producto. Adicional o alternativamente, las instrucciones pueden incluir un modelo del producto (por ejemplo, un
modelo tridimensional o similar). Cuando el sistema cliente 110 no tiene la imagen, por ejemplo cuando la solicitud
incluye una seleccion de una imagen almacenada o predeterminada, el sistema de aplicacién 130 puede
configurarse para proporcionar la imagen, ademas del modelo del producto.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para proporcionar, al sistema cliente 110,
instrucciones actualizadas en respuesta a las interacciones del usuario con el producto. Por ejemplo, un usuario
puede interactuar con el sistema cliente 110 para solicitar el reposicionamiento o la reorientacion del producto en la
imagen. El sistema de cliente 110 puede configurarse para proporcionar la solicitud al sistema de aplicacién 130,
que puede generar instrucciones para reposicionar o reorientar el producto en la imagen. Por ejemplo, las
instrucciones pueden incluir una version actualizada de la imagen con el producto reposicionado o reorientado de
acuerdo con la solicitud proporcionada por el sistema del cliente 110.

La red 140 puede facilitar la comunicacion y el intercambio de informacion entre el sistema cliente 110, el sistema
anfitrion 120 y el sistema de aplicacion 130. La red 140 puede ser cualquier tipo de red que proporcione
comunicaciones, intercambie informacion y/o facilite el intercambio de informacion. Por ejemplo, la red 140 puede
ser Internet, una red de area local, una red celular, una red telefénica publica conmutada ("PSTN") u otras
conexiones adecuadas que permitan la transmisién de informacion entre los componentes del sistema 100. La red
140 puede soportar una variedad de formatos de mensajeria electronica y puede soportar ademas una variedad de
servicios y aplicaciones para comunicarse entre el sistema cliente 110 y el sistema anfitrién 120, o el sistema cliente
110 y el sistema de aplicacion 130.

La Figura 2 representa un método 200 para inicializar una aplicacion de visualizacion, de acuerdo con modalidades
descritas. Una pagina web recibida del sistema anfitrion 120 y mostrada por el sistema cliente 110 se puede
modificar usando datos e instrucciones recibidas del sistema de aplicacién 130 para mostrar la aplicacion de
visualizacion. De esta manera, la aplicacion de visualizacion se puede integrar en una pagina web proporcionada por
un sitio web anfitrion, permitiendo al usuario visualizar productos sin tener que salir o volver a cargar el sitio web. De
esta manera, la aplicacion de visualizacion puede modificar una pagina web (que originalmente no necesita soportar
la funcionalidad de aplicacion de una sola pagina) para proporcionar una funcionalidad de aplicacién de una sola
pagina. Ademas, el método 200 puede usar un script para automatizar la integracion de la aplicacién de
visualizacidon en la pagina web. Al utilizar dicho script, el mantenimiento y desarrollo de la funcionalidad de
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visualizacion se pueden separar del mantenimiento y desarrollo de la pagina web. En algunas modalidades, la
integracién de la funcionalidad de visualizaciéon en la pagina web puede requerir una modificacion minima de la
pagina web (por ejemplo, agregar una etiqueta de secuencia de comandos, como se describe en la presente
descripcion).

En la etapa 210, el sistema cliente 110 puede obtener una pagina web del sistema anfitrion 120. El sistema cliente
110 puede obtener la pagina web a través de una conexidn de red establecida con el sistema anfitrion 120 de
acuerdo con el protocolo de red (por ejemplo, mediante el uso de una solicitud HTTP o similar). El sistema anfitrién
120 puede proporcionar la pagina web en respuesta a una solicitud recibida del sistema cliente 110. Las
modalidades descritas no se limitan a un método particular para obtener la pagina web del sistema anfitrion 120.

La pagina web puede incluir cédigo e instrucciones (por ejemplo, lenguaje de marcado de hipertexto o similar) para
mostrar contenido en un navegador del sistema cliente 110. En algunas modalidades, la pagina web puede incluir
informacién de producto para al menos un producto. Por ejemplo, la pagina web puede ser una pagina de producto
que proporciona informacion detallada sobre un solo producto, 0 una pagina de catalogo que incluye informacién
sobre cada uno de varios productos. Como ejemplo no limitativo, la informacién del producto puede incluir nombre
del producto, marca del producto, categoria del producto, numeros de modelo, numeros de serie, unidades de
mantenimiento de existencias (SKU), opciones de color del producto, informacion de precios, dimensiones del
producto, disponibilidad del producto e informacidon de inventario, informacion de instalacién del producto o
informacién similar sobre el producto

La pagina web puede incluir informacién del codigo de producto del proveedor que se puede utilizar para asociar un
producto con informacidén de visualizacion del producto. En algunas modalidades, la informacion del cédigo de
producto del proveedor se puede eliminar de la pagina web. En diversas modalidades, la informacién de
visualizacion puede asociarse con un identificador del producto. El identificador puede ser unico para una
combinacién de producto y sistema principal 120 (o proveedor de producto asociado con el sistema principal 120), o
unico para una combinacion de producto, tipo de producto y sistema principal 120 (o proveedor de producto
asociado con el sistema principal 120).

La informacién del codigo de producto del proveedor incluida en la pagina web puede usarse para determinar, crear
0 recuperar el identificador, lo que permite la recuperacién de la informacion de visualizacién. Por ejemplo, un
numero de unidad de mantenimiento de existencias (SKU) o un coédigo universal de producto (UPC) para un
producto puede servir como identificador, asociando el producto con informacion de visualizacion. La pagina web
puede incluir el numero SKU del producto. Como ejemplo adicional, se puede crear un identificador (por ejemplo,
mediante el uso de una 0 mas operaciones de cadena) a partir de dos 0 mas elementos de informaciéon de producto
para un producto (por ejemplo, concatenando el nombre del producto, la marca del producto y el color del producto;
0 similares). La pagina web puede incluir dos 0 mas elementos de informacidn de producto para un producto, lo que
permite recrear el identificador eliminando los dos 0 mas elementos de informacién de producto de la pagina web.

En la etapa 220, el sistema cliente 110 puede obtener un script del sistema de aplicaciéon 130. El sistema cliente 110
puede obtener el script a través de una conexion de red establecida con el sistema de aplicacion 130 de acuerdo
con el protocolo de red (por ejemplo, mediante el uso una solicitud HTTP o similar). Las modalidades descritas no se
limitan a un método particular para obtener la pagina web del sistema de aplicaciéon 130.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede proporcionar el script en respuesta a una solicitud
recibida del sistema cliente 110. El sistema cliente 110 puede generar la solicitud mientras procesa la pagina web.
Por ejemplo, la pagina web puede incluir instrucciones (por ejemplo, una etiqueta HTML <script>) que, cuando se
analizan o ejecutan por el sistema cliente 110, hacen que el sistema cliente 110 solicite el script desde el sistema de
aplicacion 130. En algunas modalidades, ademas de la ubicacién del script, las instrucciones pueden indicar un tipo,
idioma o version del script (por ejemplo, JavaScript u otro lenguaje de script adecuado), u otra informacién utilizada
al analizar o ejecutar el script por parte del sistema cliente 110. Las modalidades descritas no se limitan a un
lenguaje de escritura o formato de escritura particular.

En algunas modalidades, el script puede ser especifico de al menos una de la pagina web, el sistema anfitrién 120,
un proveedor de productos asociado con el sistema anfitrion 120 o un tipo o categoria de producto. En diversas
modalidades, el sistema de aplicacién 130 puede proporcionar un script generado previamente. En algunas
modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede proporcionar un script generado en respuesta a la solicitud. Un
script generado en respuesta a la solicitud puede adaptarse especificamente a cada solicitud por parte del sistema
cliente 110.

Aunque se representan en la Figura 2 como dos etapas separadas, en algunas modalidades, las etapas 210 y 220
se pueden realizar como una sola etapa. Por ejemplo, el sistema anfitrion 120 puede almacenar una copia en caché
del script, reflejando el script almacenado en el sistema de aplicacion 130, y transmitir la copia del script al sistema
cliente 110 con la pagina web o después de que se transmita el sitio web.
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En la etapa 230, de acuerdo con el script obtenido en el paso 220, el sistema cliente 110 puede obtener
identificadores para cada uno de los productos descritos o referenciados en la pagina web. En algunas modalidades,
el script puede configurar el sistema cliente 110 para extraer o analizar la pagina web en busca de informacion del
cddigo de producto del proveedor. Por ejemplo, el sistema cliente 110 se puede configurar para extraer informacién
del codigo de producto del proveedor, como se describe en la presente descripcion, de un modelo de objetos de
documento (DOM) de la pagina web. En algunas modalidades, la informacion del cédigo de producto del proveedor
se puede almacenar en una ubicacién predeterminada en la pagina web (por ejemplo, en una ubicacion conocida
dentro de un elemento de documento particular, dentro de un elemento de formulario oculto o mostrado, dentro de
un elemento con un nombre o identificaciéon conocido, o similar). En algunas modalidades, la informacidn del codigo
de producto del proveedor se puede extraer de la URL de la pagina web. El script, que puede ser especifico de la
pagina web, puede hacer que el sistema cliente 110 extraiga la informacién del cddigo de producto del proveedor de
la ubicacién predeterminada en la pagina web. En diversas modalidades, el script puede extraer la informacién del
producto buscando en el codigo fuente de la pagina web texto con caracteristicas predeterminadas (por ejemplo,
nombres de productos, descripciones, colores, numeros de serie, numeros de modelo o similares). En algunas
modalidades, dicha busqueda se puede realizar mediante el uso de expresiones regulares o similares. Las
modalidades descritas no se limitan a modalidades en las que el sistema cliente 110 obtiene todos los
identificadores de todos los productos descritos 0 a los que se hace referencia en la pagina web. Como apreciaran
los expertos en la técnica, el sistema cliente 110 sélo puede intentar o ser capaz de obtener identificadores para
cada uno de un subconjunto de los productos descritos o0 a los que se hace referencia en la pagina web.

En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede configurarse mediante el script para generar el identificador a
partir de la informacién del cddigo de producto del proveedor. Por ejemplo, el identificador se puede generar
aplicando una o mas operaciones de cadena a elementos de la informacion del cédigo de producto del proveedor
(por ejemplo, concatenando el nombre del producto, la marca, el nimero de modelo y el color para generar un
identificador para el producto).

En algunas modalidades, la informacién del producto se puede incluir en la URL que solicita el script como
parametro o parte de la direccidn. En estos casos, la informacion del producto puede haber sido transmitida al
sistema de aplicacidén 130 antes de que el sistema cliente 110 reciba el script. El sistema de aplicacién 130 puede
entonces transmitir un script que ha sido disefiado para que coincida con el producto.

En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede configurarse mediante el script para gestionar la identidad del
usuario o la informacion de la sesidén. Por ejemplo, en algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede
configurarse mediante el script para colocar o verificar cookies que identifiquen al usuario o que establezcan una
sesion. Para continuar con este ejemplo, cuando el sistema cliente 110 carece de una cookie de sesidn de usuario
actual, el sistema cliente 110 puede configurarse mediante el script para generar dicha cookie (por ejemplo,
solicitando una sesion o identificador de usuario del sistema de aplicacidon 130 y almacenando la informacion
obtenida en la cookie). Esta cookie puede ser, o puede ser tratada como, una cookie propia por el sistema cliente
110. Por ejemplo, la cookie puede asociarse con un dominio del sistema anfitrion 120. En consecuencia, esta cookie
no puede ser bloqueada por blogqueadores de publicidad ni bloqueadores de cookies de terceros. Si existe una
cookie de sesién de usuario actual en el sistema de cliente 110, pero el sistema de aplicacién 130 no reconoce una
sesion correspondiente, el sistema de cliente 110 puede configurarse mediante el script para solicitar al sistema de
aplicacion 130 que cree una nueva sesion de usuario asociada con el usuario o con el sistema cliente 110.

En la etapa 240, de acuerdo con el script obtenido en la etapa 220, el sistema cliente 110 puede consultar al sistema
de aplicacién 130 para obtener informacién de visualizacion correspondiente a los identificadores obtenidos en la
etapa 230. Es posible que la consulta y la respuesta a la consulta no hagan que el sistema cliente 110 recargue la
pagina web. Por ejemplo, la consulta se puede transmitir al sistema de aplicaciéon 130 mediante el uso de técnicas
de JavaScript asincrono + XML (AJAX), o similares, y los datos transmitidos con la consulta se pueden organizar en
forma de notacion de objetos JavaScript (JSON), o similares. Como ejemplo adicional, la consulta puede ser tan
simple como una URL que apunte a una ubicacion predeterminada en el sistema de aplicaciéon 130. La informacion
de visualizacion puede estar presente en esa ubicacion.

En respuesta a la consulta, el sistema de aplicacion 130 puede determinar si la informacion de visualizacion
correspondiente al identificador esta disponible. En algunas modalidades, el sistema de aplicacién 130 puede
comparar los identificadores con una lista o base de datos de productos que tienen informacion de visualizacion. El
sistema de aplicacion 130 puede transmitir al sistema cliente 110 una indicacion de si la informacién de visualizacién
correspondiente al identificador esta disponible.

En la etapa 250, cuando la informacidn de visualizacion esta disponible para un producto y de acuerdo con el script
obtenido en la etapa 220, el sistema cliente 110 puede modificar la pagina web para mostrar un control. El control
puede ser un elemento interactivo en la pagina web, por ejemplo, un botdn, un interruptor o similar. En algunas
modalidades, el control puede haberse incluido en la pagina web recibida desde el sistema anfitrién 120, pero puede
estar inactivo (por ejemplo, deshabilitado, oculto o similar). Cuando la consulta indica que hay informacién de
visualizacion disponible para el producto, el sistema cliente 110 puede modificar la pagina web para activar el control
(por ejemplo, permitiendo que un usuario interactie con el control). En algunas modalidades, es posible que el
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control no se haya incluido en la pagina web recibida desde el sistema anfitrion 120. Luego, el control se puede
agregar a la pagina web. Por ejemplo, el sistema cliente 110 puede configurarse mediante el script para modificar la
pagina web para incluir un botdn seleccionable en una ubicaciéon asociada con el producto. Como el script puede ser
especifico de la pagina web o del sistema anfitrién 120, la modificacion puede preservar la apariencia de la pagina
web. Por lo tanto, el control se puede mostrar de una manera que parezca natural para el usuario y sin interrumpir la
experiencia del usuario.

En la etapa 260, cuando la informacidn de visualizacion esta disponible para un producto y de acuerdo con el script
obtenido en la etapa 220, el sistema cliente 110 puede recuperar una aplicacion de visualizacién del sistema de
aplicacion 130. En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede recuperar una aplicaciéon de visualizaciéon en
respuesta a la seleccion del control (por ejemplo, mediante una interaccion del usuario) en la pagina web modificada.
Por ejemplo, la seleccion del control puede desencadenar un evento. El script puede manejar el evento, haciendo
que el sistema cliente 110 recupere la aplicacién de visualizacion del sistema de aplicacion 130. Por ejemplo,
cuando la pagina web se modifica para mostrar un control de botdn, una seleccion del botén por parte de un usuario
puede hacer que el sistema cliente 110 recupere la aplicacion de visualizacion.

En la etapa 270, cuando la informacidn de visualizacion esta disponible para un producto y de acuerdo con el script
obtenido en la etapa 220, el sistema cliente 110 puede modificar la pagina web para mostrar la aplicacién de
visualizacion. La aplicacion de visualizacion puede permitir al usuario seleccionar una imagen y modificar la imagen
para mostrar el producto, como se describe en la presente descripcidn. En algunas modalidades, el sistema cliente
110 puede configurarse mediante el script para modificar la pagina web para incluir un contenedor, tal como un
iframe, o similar. El sistema cliente 110 puede entonces cargar la aplicacién de visualizaciéon recuperada en el
contenedor. Las modalidades descritas no se limitan al uso de un contenedor. También se prevén otras
modificaciones que resulten en la visualizacion de la aplicacién de visualizacién, incluida la adicidn de una capa
sobre la pagina web existente, la abertura de una nueva pestafia 0 una nueva ventana para mostrar la aplicacion de
visualizacion, o la eliminacién o reorganizacion de uno o mas elementos de la pagina web para crear espacio para
mostrar la aplicacién de visualizacion.

Las operaciones del método 200 se han etiquetado y descrito secuencialmente, para una descripcidon conveniente.
Como apreciaran los expertos en la técnica, la secuencia indicada no pretende ser limitante. Las etapas se pueden
reorganizar o combinar, o se pueden agregar pasos adicionales. Por ejemplo, en algunas modalidades, una unica
operacion puede incluir consultar la disponibilidad del producto (etapa 240) y obtener el script (etapa 220). Por
ejemplo, la pagina web obtenida en la etapa 210 puede contener una URL que apunte a la ubicacion del script y al
menos un parametro puede combinarse con la URL, consultando de hecho la disponibilidad de informacién de
visualizacion para el producto. De manera similar, la aplicacion de visualizacion se puede recuperar antes de
seleccionar el control en la pagina web modificada. La aplicacion de visualizacion puede no estar integrada en la
pagina web o puede estar integrada en la pagina web pero configurada como "invisible" o "inactiva" hasta que se
seleccione el control.

La Figura 3 representa un método 300 para interactuar con una aplicacién de visualizacién, de acuerdo con
modalidades descritas. Estas interacciones pueden ocurrir después de la modificacién de la pagina web para
mostrar la aplicacidén de visualizaciéon. En algunas modalidades, un usuario puede interactuar con la aplicaciéon de
visualizacion (por ejemplo, a través de una interfaz grafica de usuario del sistema cliente 110) para proporcionar una
imagen. Luego, la imagen se puede modificar para incluir un producto. Luego, el usuario puede interactuar
adicionalmente con la aplicacion de visualizacion para modificar la visualizacion del producto en la imagen (por
ejemplo, modificando la ubicacion del objeto, orientacion o similares).

En la etapa 310, un usuario puede interactuar con el sistema cliente 110 para seleccionar una imagen. La imagen
puede ser de una ubicacién (interior o exterior) donde se puede colocar el producto. Como ejemplo no limitativo, la
imagen puede ser de una habitacion. El usuario puede interactuar con una interfaz grafica de usuario proporcionada
por la aplicacién de visualizacion para seleccionar la imagen. En algunas modalidades, la interfaz grafica de usuario
puede proporcionar opciones para cargar una imagen. Por ejemplo, la aplicacion de visualizacién puede
proporcionar la opciéon de cargar imagenes desde una memoria accesible al sistema cliente 110. Como ejemplo
adicional, la aplicacién de visualizacién puede proporcionar la opcion de adquirir una imagen y cargar la imagen
adquirida (por ejemplo, la aplicacion de visualizacidén puede proporcionar una opcion para acceder a una camara del
sistema cliente 110 o conectada comunicativamente al sistema cliente 110, para capturar una imagen para cargar).
Para continuar con este ejemplo, cuando el sistema cliente 110 es un teléfono inteligente, la aplicacion de
visualizacion se puede usar para obtener una imagen mediante el uso de la camara del teléfono inteligente. En
diversas modalidades, la interfaz grafica de usuario de la aplicacion de visualizacidon puede proporcionar opciones
para seleccionar una imagen existente (por ejemplo, una imagen previamente guardada o cargada por el usuario, o
una imagen predeterminada). En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede configurarse para comunicarse
con el sistema de aplicacién 130 para obtener las opciones de imagen para su seleccion. Por ejemplo, el sistema de
aplicacion 130 puede recuperar las opciones de imagen y proporcionarselas al sistema cliente 110 para su
visualizacion. Como ejemplo adicional, el sistema de aplicacion 130 puede proporcionar informacién que permita al
sistema cliente 110 recuperar opciones de imagenes desde otra ubicacion. La imagen puede ser JPG, GIF, mapa de
bits, PNG u otro formato adecuado. Las modalidades descritas no se limitan a ningun estandar o formato particular
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de la imagen. En la presente descripcidn se describe una interfaz grafica de usuario ilustrativa con respecto a las
Figuras 4A a 4L.

Como se describid anteriormente, en algunas modalidades el usuario puede hacer que el sistema cliente 110
muestre la aplicacion de visualizacién seleccionando un control asociado con un producto. La aplicacion de
visualizacion se puede configurar para mostrar este producto en la imagen. Sin embargo, en algunas modalidades,
el usuario puede interactuar con la aplicacion de visualizacién para seleccionar un producto para colocarlo en la
imagen ademas de seleccionar la imagen. Por ejemplo, la aplicacién de visualizacién puede mostrar productos
disponibles para visualizaciéon al usuario y el usuario puede interactuar con la aplicacion de visualizacion para
seleccionar un producto. En tales modalidades, la aplicacion de visualizacion puede mostrar una miniatura de cada
producto y otra informacién que puede ayudar al usuario a determinar qué producto seleccionar (por ejemplo, precio,
material, tarifa, etc.).

En la etapa 320, el sistema cliente 110 puede proporcionar una solicitud para mostrar el producto seleccionado en la
imagen seleccionada al sistema de aplicacion 130. La solicitud se puede proporcionar mediante el uso de la red 140.
Las modalidades descritas no se limitan a ningin método o protocolo particular para proporcionar la solicitud. En
algunas modalidades, cuando el sistema cliente 110 carga la imagen, la solicitud puede incluir la imagen. En
diversas modalidades, cuando se selecciona una opcidon de imagen, la solicitud puede incluir la imagen o una
indicacion de la imagen. En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede convertir la imagen seleccionada a
un formato predeterminado antes de transmitirla al sistema de aplicacion 130, mientras que en algunas otras
modalidades, el sistema cliente 110 puede transmitir la imagen seleccionada al sistema de aplicacidon 130 sin
convertir la imagen. Las modalidades descritas no se limitan a un formato particular para transferir la imagen. En
algunas modalidades, la solicitud puede indicar el producto seleccionado. En diversas modalidades, la solicitud
puede incluir metadatos relacionados con la imagen. Por ejemplo, se puede asociar informacién de profundidad con
la imagen. En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede capturar la informacién de profundidad mediante el
uso de una o mas imagenes de multiples camaras o mdultiples imagenes de la misma camara. Las modalidades
descritas no se limitan a un método particular para adquirir dicha informacién de profundidad.

En la etapa 330, el sistema de aplicacion 130 puede generar instrucciones para modificar la imagen seleccionada
para mostrar el producto seleccionado. En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede generar
instrucciones que permitan al sistema cliente 110 actualizar la visualizacion del producto en la imagen seleccionada
en respuesta a la entrada del usuario. En tales modalidades, las instrucciones pueden incluir un modelo de producto
e informacion que permita la visualizacidén del producto en la imagen seleccionada. Por ejemplo, cuando el producto
es una lampara, las instrucciones pueden incluir un modelo tridimensional (3D) de la lampara e informacién que
especifica la perspectiva de la imagen y la distancia desde un punto de vista de la imagen a una o0 mas superficies
representadas en la imagen. Dicha informacién podria permitir al sistema cliente 110 escalar y rotar el modelo 3D de
la lAmpara para su colocacidn correcta en una 0 mas superficies representadas en la imagen. Esto puede ayudar a
garantizar que la perspectiva y/o la escala del producto mostrado en la imagen seleccionada sean consistentes con
la perspectiva y la escala de la imagen seleccionada.

En diversas modalidades, las instrucciones recibidas desde el sistema de aplicacion 130 pueden no permitir que el
sistema cliente 110 actualice la visualizacion del producto en la imagen seleccionada en respuesta a la entrada del
usuario. En cambio, el sistema cliente 110 puede solicitar actualizaciones de la imagen modificada desde el sistema
de aplicacion 130. En algunas modalidades, dichas instrucciones pueden incluir una version de la imagen
seleccionada modificada para mostrar el producto en una posicién y orientacion particulares.

En algunas modalidades, generar las instrucciones puede incluir la creacién de un modelo 3D a partir de la imagen.
El modelo 3D proporciona un modelo de la escena capturada en la imagen, incluidos los objetos presentes en la
imagen. Esta informacion permite variar la perspectiva y la escala de la imagen y de todos los objetos que contiene.
El sistema de aplicacién 130 se puede configurar para generar el modelo 3D usando un modelo de aprendizaje
automatico, tal como una red neuronal convolucional. El modelo de aprendizaje automatico se puede configurar para
estimar la informacién de profundidad y perspectiva de la imagen. Por ejemplo, el modelo de aprendizaje automatico
se puede configurar para estimar un punto de vista para la imagen y una distancia desde el punto de vista hasta una
superficie representada en la imagen o un pixel en la imagen. En diversas modalidades, cuando la imagen
representa una habitacién, el modelo de aprendizaje automatico se puede configurar para determinar una forma de
la habitacion (por ejemplo, la ubicacidn de las paredes, el suelo o el techo en la imagen, con respecto al punto de
vista o entre si, o similares). En algunas modalidades, cuando la solicitud recibida del sistema cliente 110 incluye
informacién de profundidad, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para utilizar dicha informacién de
profundidad al crear el modelo 3D.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para realizar una segmentacion
semantica de la imagen. Dicha segmentacion semantica puede identificar partes de la imagen relevantes para la
ubicacién de un producto en la imagen. La segmentacion semantica se puede utilizar para identificar pixeles de
imagen asociados con un objeto compartido representado en la imagen, permitiendo de esta manera identificar los
objetos representados en la imagen. Como ejemplo no limitante, se puede utilizar la segmentacién semantica para
identificar suelos, paredes, encimeras, muebles (por ejemplo, mesas, libreros, estanterias) o similares en la imagen.
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Sobre la base de los objetos identificados representados en la imagen, se pueden designar partes de la imagen para
la colocacién del producto en la imagen. En algunas modalidades, la segmentacion semantica se puede realizar
utilizando, ademas de la imagen, el tipo de producto o el modelo 3D generado a partir de la imagen. Por ejemplo,
cuando el producto es un tipo de piso, este tipo de producto puede informar la segmentacién semantica (por
ejemplo, mediante la seleccion de un modelo de aprendizaje automatico para realizar la segmentacion o como
entrada al modelo de aprendizaje automatico que realiza la segmentacion). De manera similar, el modelo 3D puede
informar la segmentacion semantica (por ejemplo, el modelo 3D puede indicar superficies que potencialmente
pueden ser parte de un piso). Esto puede ayudar a reducir la sobrecarga de procesamiento, permitiendo llevar a
cabo una segmentacion semantica especifica de la imagen, en la que la imagen se analiza para detectar la
presencia de objetos especificos. El tipo de producto seleccionado para visualizacidén puede usarse para identificar
uno 0 mas objetos presentes en la imagen requeridos por el producto para cumplir su funcion. Por ejemplo, cuando
el producto seleccionado para visualizacion se relaciona con un tipo de piso, la segmentacién semantica puede
restringirse a identificar objetos de imagen correspondientes a un piso en la imagen. El suelo es esencial para la
funcion del suelo.

El sistema de aplicacidén 130 puede usar uno 0 mas modelos de aprendizaje automatico para realizar la
segmentacion semantica de la imagen. Por ejemplo, el sistema de aplicacion 130 puede realizar segmentacion
semantica usando una red neuronal convolucional construida sobre AlexNet, VGG-16, GoogLeNet, ResNet u otra
arquitectura adecuada. La red neuronal convolucional se puede entrenar para realizar segmentacién semantica
basada en regiones, segmentacion semantica basada en redes totalmente convolucionales o para realizar otro
método adecuado de segmentacion semantica.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 se puede configurar para usar multiples modelos de
aprendizaje automatico para realizar la segmentacion semantica de la imagen. Los multiples modelos de aprendizaje
automatico se pueden entrenar para identificar diferentes partes de la imagen. Por ejemplo, se puede entrenar un
modelo de aprendizaje automatico para identificar pisos en la imagen, mientras que se puede entrenar otro modelo
de aprendizaje automatico para identificar paredes en la imagen. El sistema de aplicacién 130 se puede configurar
para determinar cual de los multiples modelos de aprendizaje automatico usar en base a un tipo de producto. Por
ejemplo, cuando el producto es un reloj de pared, el sistema de aplicacion 130 puede realizar una segmentacion
semantica en la imagen usando un modelo de aprendizaje automatico entrenado para identificar paredes en la
imagen. Como ejemplo adicional, cuando el producto es un piso, el sistema de aplicacién 130 puede realizar una
segmentacion semantica en la imagen usando un modelo de aprendizaje automatico entrenado para identificar pisos
en la imagen.

Las modalidades descritas no se limitan a modalidades que utilizan modelos de aprendizaje automatico entrenados
para identificar una unica clase semantica. Por ejemplo, las modalidades descritas se pueden configurar para utilizar
un modelo de aprendizaje automatico entrenado para identificar paredes, pisos y mostradores en la imagen o, de
manera mas general, identificar superficies en la imagen.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacién 130 se puede configurar para almacenar la imagen y el modelo
3D de la imagen. Si mas tarde el usuario desea colocar otro producto en la imagen almacenada, la imagen y el
modelo almacenados se pueden recuperar y reutilizar.

El sistema de aplicacion 130 puede configurarse para mantener un subsistema de almacenamiento de datos (por
ejemplo, una base de datos) que almacena modelos de productos. En respuesta a una solicitud del sistema cliente
110 que indica un producto seleccionado, el sistema de aplicacion 130 puede configurarse para recuperar un modelo
para el producto seleccionado. El modelo del producto seleccionado puede incluir informacion espacial e informacion
de detalle de superficie. La informacion espacial puede especificar las dimensiones del producto. En algunas
modalidades, dicha informacion espacial puede incluir una representacion matematica de una o mas superficies de
un producto. En diversas modalidades, la informacién espacial puede comprender un modelo 2D o 3D del producto.
Por ejemplo, un modelo 3D de una lampara puede especificar la ubicacién de puntos en la superficie de la lampara
en un espacio tridimensional. Como ejemplo adicional, un modelo 2D de un cartel puede especificar la altura y el
ancho del cartel. La informacion detallada de la superficie puede incluir texturas, colores, patrones o similares. Por
ejemplo, un producto se puede asociar con un mapeo de textura, que se puede aplicar a un modelo 2D o 3D del
producto, o a una superficie en el modelo 3D de la imagen. En diversas modalidades, es posible que algunos
productos no estén asociados con un modelo espacial. Por ejemplo, en algunas modalidades, los productos que
carecen de dimensiones predeterminadas, tales como pisos, molduras, paneles, papel tapiz, encimeras o similares,
pueden asociarse con informacion detallada de la superficie pero no con informacién espacial.

El sistema de aplicacion 130 puede, en algunas modalidades, configurarse para recuperar un modelo de producto
para el producto seleccionado e incluir el modelo de producto en las instrucciones. El sistema de aplicacion 130
puede modificar alternativamente o adicionalmente la imagen seleccionada usando el modelo del producto y luego
incluir la imagen modificada en las instrucciones.

El sistema de aplicacion 130 puede modificar la imagen seleccionada representando el modelo del producto en una
ubicacién particular en la imagen seleccionada. El sistema solicitante 130 puede configurarse para utilizar un método
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de representacion adecuado, tal como representacidon basada en poligonos, representacion de lineas de
exploracion, trazado de rayos, rasterizacion o similares. Dicha representacion puede incluir determinar los pixeles en
la imagen seleccionada oscurecidos por el modelo de producto representado y reemplazar estos pixeles con los
pixeles correspondientes del modelo de producto representado. Por ejemplo, el sistema de aplicacion 130 puede
determinar que un reloj de pared puede cubrir un area de la pared y reemplazar los pixeles en la imagen
seleccionada con los pixeles correspondientes en una representacion del reloj de pared. En diversas modalidades,
la ubicacién particular se puede determinar basandose en la informacion incluida en la solicitud. Por ejemplo, el
usuario puede especificar una ubicacion para un producto (por ejemplo, una lampara) en la imagen (por ejemplo, en
una mesa representada en la imagen). En algunas modalidades, la ubicacion particular puede determinarse
mediante el sistema de aplicacion 130. Por ejemplo, el sistema de aplicacion 130 puede determinar ubicaciones
adecuadas en la imagen basandose en la segmentacion semantica, como se describe en la presente descripcion, y
un tipo de producto. En este ejemplo, el sistema de aplicacion 130 puede determinar que el producto es una lampara
y que la imagen incluye una superficie adecuada para colocar una lampara (por ejemplo, una mesa, encimera,
estante o similar). El sistema de aplicacion 130 puede entonces colocar la lampara sobre la superficie adecuada.

El sistema de aplicacion 130 puede modificar la imagen seleccionada pintando una imagen del producto en
porciones adecuadas de la imagen seleccionada, usando informacion detallada de la superficie para el producto y un
modelo 3D de la imagen. Como se describid anteriormente, el sistema de aplicacion 130 puede realizar una
segmentacion semantica en la imagen para asociar clases con pixeles en la imagen. En el presente contexto, clase
puede usarse para designar el tipo de objeto presente en la imagen. En algunos casos, cuando un tipo de producto
coincide con una de las clases, se puede pintar una imagen del producto generada utilizando la informacion
detallada de la superficie sobre los pixeles asociados con esa clase. Por ejemplo, cuando el producto es un tipo de
piso, el sistema de aplicacién 130 puede reemplazar partes de la imagen seleccionada asociada con la clase "piso"
con partes correspondientes del piso con la textura asignada.

En la etapa 340, el sistema de aplicacién 130 proporciona las instrucciones generadas en la etapa 330 al sistema
cliente 110. Las instrucciones se pueden proporcionar mediante el uso de la red 140. Las modalidades descritas no
se limitan a ningun método o protocolo particular para proporcionar las instrucciones. En algunas modalidades, las
instrucciones pueden incluir una imagen modificada que muestra el producto seleccionado. En diversas
modalidades, las instrucciones pueden incluir la imagen seleccionada (por ejemplo, cuando la solicitud en la etapa
320 indicd una opcién de imagen pero no incluia una imagen cargada) y una version renderizada de un modelo de
producto (por ejemplo, una version renderizada del modelo de producto, adecuadamente escalado y orientado de
manera que pueda combinarse con la imagen, junto con informaciéon que permita al sistema cliente combinar las
imagenes). En algunas modalidades, las instrucciones pueden incluir un modelo de producto para el producto
seleccionado, junto con instrucciones para renderizar el modelo de producto y mostrar el modelo de producto
renderizado en la imagen seleccionada. Por ejemplo, las instrucciones pueden incluir un modelo 3D de la imagen
seleccionada y resultados de la segmentacién semantica de la imagen seleccionada (por ejemplo, asociaciones
entre pixeles en la imagen seleccionada).

En la etapa 350, el sistema cliente 110 puede configurarse para visualizar la imagen seleccionada, modificada para
incluir el producto seleccionado, mediante el uso de las instrucciones recibidas. Cuando las instrucciones incluyen
una imagen modificada que muestra el producto seleccionado, el sistema cliente 110 puede configurarse para
visualizar la imagen modificada. Cuando las instrucciones incluyen un modelo de producto renderizado y la imagen
seleccionada, el sistema cliente 110 se puede configurar para combinar el modelo de producto renderizado y la
imagen seleccionada para generar la imagen modificada. El sistema cliente 110 puede entonces visualizar la imagen
modificada. Cuando las instrucciones incluyen el modelo de producto e instrucciones para renderizar el modelo de
producto y mostrar el modelo de producto renderizado en la imagen seleccionada, el sistema cliente 110 puede
realizar dicha renderizacion y visualizar la imagen modificada resultante. Por ejemplo, las instrucciones incluyen un
modelo espacial 3D del producto, informacién detallada de la superficie del producto y un modelo 3D de la imagen.
El modelo 3D de la imagen puede incluir informacion de perspectiva e informacion de profundidad para las
superficies de la imagen. El sistema cliente 110 se puede configurar para usar la perspectiva y el modelo 3D de la
imagen para representar el producto en la imagen en las ubicaciones indicadas por el usuario.

Opcionalmente, en la etapa 360, el sistema cliente 110 se puede configurar para actualizar la imagen modificada en
base a las interacciones del usuario con la aplicacion de visualizacién. Preferentemente, el usuario puede interactuar
con la imagen modificada para ajustar la ubicacién y orientaciéon del producto mostrado en la imagen, sin que dicha
interaccion requiera cargar la pagina web. Por ejemplo, el usuario puede rotar el producto y moverlo para colocarlo
en una ubicacidn diferente. Preferentemente, el sistema de cliente 110 puede limitar el intervalo dentro del cual se
puede colocar el producto en dependencia del tipo de producto y la clasificacién de pixeles en la imagen
seleccionada. El método puede comprender identificar pixeles en la imagen seleccionada que tienen una
clasificacion asociada con el tipo de producto y restringir la ubicacion del producto dentro de la imagen a ubicaciones
correspondientes con los pixeles identificados que tienen la clasificacién asociada con el tipo de producto. Por
ejemplo, el usuario puede mover una alfombra dentro del rango de pixeles identificados como representativos de
pisos. En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede volver a renderizar la imagen del producto y/o volver a
combinar la imagen del producto con la imagen seleccionada como se describid anteriormente. En algunas
modalidades, el sistema de cliente 110 puede transmitir la interaccion del usuario al sistema de aplicacion 130 y
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solicitar la visualizacion del producto en la imagen de la habitacion con instrucciones actualizadas. En estos casos,
el sistema puede repetir las etapas 330 a 350.

Las Figuras 4A-L representan un sistema cliente 110 ilustrativo que implementa una modalidad de la presente
invencién. La Figura 4A ilustra la interfaz del sistema cliente 110 cuando visita el sistema anfitrion 120. A efectos de
la ilustracion, el sistema anfitrion 120 es un sitio web para una tienda de articulos para el hogar. El sistema cliente
110, como se describio anteriormente, puede ser cualquier dispositivo informatico con una pantalla. Con fines
ilustrativos, el sistema cliente 110 en este ejemplo es un teléfono inteligente con una camara. El sistema cliente 110
solicita una pagina web desde el sistema anfitrion 120 (por ejemplo, un sitio web de la tienda de articulos para el
hogar) y muestra la pagina web al usuario. La pagina web puede enumerar un grupo de categorias de productos
(por ejemplo, pisos, papeles pintados, muebles, etc.). Cada una de las categorias enumeradas esta asociada con un
botdn etiquetado con el nombre de la categoria, que, si se hace clic, hace que el sistema cliente 110 solicite la
pagina web representada en la Figura 4B.

La Figura 4B representa una pagina web ilustrativa recuperada del sistema anfitrion 120. Esta pagina web muestra
una lista de productos. Similar a la Figura 4B, la Figura 4C representa una pagina web ilustrativa recuperada del
sistema anfitrion 120. A diferencia de la Figura 4B, la Figura 4C representa informacién de producto para un solo
producto. Durante la carga de las paginas web representadas en las Figuras 4B y 4C, el sistema cliente 110 solicito
un script del sistema de aplicacion 130. Como se describio anteriormente con respecto a la Figura 2, el script se ha
ejecutado, provocando que el sistema cliente 110 identifique los productos enumerados en cada una de las paginas
web. El sistema de cliente 110 se ha comunicado con el sistema de aplicacion 130 para determinar que la
informacién de visualizacién de los productos esta disponible. En consecuencia, cada pagina web se ha modificado
para incluir botones "Ver en mi habitacion" debajo de cada producto. Para cada pagina web, el usuario puede hacer
clic en el botén para iniciar la aplicacion de visualizacion.

Las Figura 4D y 4E representan interacciones con una aplicacion de visualizaciéon después de seleccionar el boton
"Ver en mi habitacion" debajo de un producto. En la Figura 4D, la pagina web ha sido modificada para incluir la
aplicacion de visualizaciéon. La aplicacion de visualizacidn proporciona una interfaz para seleccionar una imagen
predeterminada (por ejemplo, "espacio acogedor”) o elegir cargar una imagen (por ejemplo, "Tomar foto de mi
habitacion"). Cuando el usuario selecciona cargar una imagen, el sistema cliente 110 puede operar la camara del
sistema cliente 110 para permitir al usuario tomar una fotografia de la habitaciéon. En algunas modalidades, aunque
no se representan en la Figura 4D y 4E, el usuario puede seleccionar una imagen previamente almacenada por el
sistema de aplicacion 130 o una imagen obtenida previamente por el sistema cliente 110. Después de seleccionar o
confirmar la foto, el sistema cliente 110 puede transmitir la foto 0 una indicacién de una foto seleccionada al sistema
de aplicacion 130, que, a cambio, genera instrucciones y las transmite al sistema cliente 110 como se describié
anteriormente con respecto a la Figura 3.

La Figura 4F representa la visualizacién, mediante la aplicaciéon de visualizaciéon, de una imagen modificada que
muestra un producto. En este ejemplo no limitativo, el piso en la imagen seleccionada (representado en la Figura 4E)
ha sido reemplazado por una imagen de un producto de piso (el piso de madera representado en la Figura 4C).
Como se describe en la presente descripcion, los pixeles del "piso" en la imagen seleccionada se han identificado
mediante segmentacion semantica. La informacion detallada de la superficie (por ejemplo, el patrén, el color y la
textura del producto para pisos) del producto se ha asignado en textura a los pixeles identificados.

Las Figuras 4G-4| representan una interfaz para actualizar la imagen modificada. En la Figura 4G, en la interfaz del
usuario se muestra una lista de miniaturas de productos sugeridos. En algunas modalidades, el sistema cliente 110
puede configurarse para almacenar una lista de dichos productos. Alternativamente, el sistema cliente 110 puede
consultar el sistema de aplicacion 130 para completar la lista de productos. A pesar de que la Figura 4G representa
las miniaturas en la parte inferior de la pantalla, las miniaturas se pueden colocar en cualquier parte de la pantalla.
Como se muestra en la Figura 4H, el usuario puede buscar un producto ingresando texto en el sistema del cliente
110. Como se muestra en la Figura 4l, el usuario puede aplicar uno o mas filtros para limitar la cantidad de
productos que se muestran. En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede buscar o filtrar el producto
localmente. En algunas modalidades, el sistema de cliente 110 puede transmitir la solicitud de busqueda o la
solicitud de filtrado al sistema de aplicacion 130 y recibir del sistema de aplicacién 130 una lista de productos
actualizada. Después de seleccionar un nuevo producto, la imagen modificada se puede actualizar para mostrar el
nuevo producto. Dicha actualizacién puede incluir proporcionar, por parte del sistema cliente 110 al sistema de
aplicacion 130, una solicitud para mostrar el nuevo producto en la imagen seleccionada. El sistema cliente 110
puede recibir en respuesta instrucciones para mostrar el nuevo producto en la imagen seleccionada.

Las Figuras 4J-4L representan la modificacién interactiva de la visualizacion de un producto en una imagen. En este
ejemplo no limitativo, el producto es una alfombra. En la Figura 4J, la alfombra se muestra en una primera posicién
en el suelo de la habitacion. La vista de la alfombra se ajusta para que coincida con la perspectiva y el punto de vista
de la imagen. Ademas, la otomana existente se muestra encima de la alfombra. En la Figura 4K, la aplicacion de
visualizacion proporciona instrucciones sobre como cambiar la posicion y orientacion de la alfombra en la imagen
mediante un conjunto de gestos predefinidos en la pantalla tactil (por ejemplo, presione y arrastre para mover el
objeto por la habitacion y presione y gire con dos dedos para rotar el objeto). En algunas modalidades, el usuario
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puede interactuar con el objeto usando un mouse, un teclado o cualquier otro dispositivo de entrada disponible.
Como se muestra en la Figura 4L, en respuesta a la interaccion del usuario, la posicion mostrada y la orientacién del
objeto se pueden actualizar. Como se describid anteriormente con respecto a la Figura 3, dicha actualizaciéon puede
realizarse localmente mediante el sistema cliente 110, mediante el uso de un modelo 3D de la imagen y un modelo
de producto, realizarse de forma remota en el sistema de aplicacion 130, o realizarse en parte localmente y en parte
de forma remota. Por ejemplo, el sistema cliente 110 puede transmitir las interacciones del usuario al sistema de
aplicacion 130, que puede modificar las imagenes y transmitir la imagen modificada de nuevo al sistema cliente 110.
Alternativamente, el sistema cliente 110 puede transmitir la seleccion de producto al sistema de aplicacion 130 y
recibir un modelo de producto e instrucciones para colocar el producto en la imagen seleccionada. El sistema cliente
110 puede entonces renderizar el modelo de producto, combinar el modelo de producto renderizado con la imagen
seleccionada y visualizar la imagen modificada resultante al usuario sin comunicarse con el sistema de aplicaciéon
130.

La Figura 5 representa un esquema del sistema informatico ilustrativo 500 para realizar los sistemas y métodos
previstos, de acuerdo con las modalidades reveladas. En algunas modalidades, el sistema informatico 500 puede
incluir un procesador 510, una memoria 515, una pantalla 520, una(s) interfaz(es) de E/S 525 y un adaptador de red
530. Estas unidades podran comunicarse entre si a través del bus 535 o de forma inalambrica. Los componentes
mostrados en la Figura 5 puede residir en un solo dispositivo 0 en varios dispositivos.

De acuerdo con las modalidades descritas, el procesador 510 puede comprender una unidad central de
procesamiento (CPU), una unidad de procesamiento grafico (GPU) o un microprocesador similar que tenga uno o
mas nucleos de procesamiento. El sistema informatico 500 puede incluir uno 0 mas procesadores 510 y puede
funcionar ademas con uno 0 mas procesadores que son remotos con respecto a los procesadores 510. La memoria
515 puede incluir memoria no transitoria que contiene instrucciones no transitorias, tal como un disco duro de
computadora, memoria de acceso aleatorio (RAM), almacenamiento extraible o almacenamiento de computadora
remota. En algunos aspectos, la memoria 515 puede configurarse para almacenar datos e instrucciones, tales como
programas de software. Por ejemplo, la memoria 515 puede configurarse para almacenar datos e instrucciones. En
algunos aspectos, el procesador 510 puede configurarse para ejecutar instrucciones y/o programas no transitorios
almacenados en la memoria 515 para configurar el sistema informatico 500 para realizar operaciones de los
sistemas y métodos divulgados. En diversos aspectos, como reconocera un experto en la técnica, el procesador 510
puede configurarse para ejecutar instrucciones y/o programas no transitorios almacenados en una memoria remota
para realizar operaciones de los sistemas y métodos divulgados.

La pantalla 520 puede ser cualquier dispositivo que proporcione una salida visual, por ejemplo, un monitor de
computadora, una pantalla LCD, etc. Las interfaces de E/S 525 pueden incluir hardware y/o una combinacién de
hardware y software para comunicar informacion al sistema informatico 500 desde un usuario del sistema
informatico 500, tal como un teclado, ratén, trackball, dispositivo de entrada de audio, pantalla tactil, entrada de
infrarrojos interfaz o dispositivo similar. El adaptador de red 530 puede incluir hardware y/o una combinacién de
hardware y software para permitir que el sistema informatico 500 intercambie informacion mediante el uso de redes
externas, tales como la red 140. Por ejemplo, el adaptador de red 530 puede incluir un adaptador de red de area
amplia inalambrica (WWWAN), un modulo Bluetooth, un modulo de comunicacién de campo cercano o un adaptador
de red de area local (LAN).

La Figura 6 representa un método ilustrativo 600 para la visualizacion de productos en una interfaz de visualizacion,
de acuerdo con modalidades descritas. Como se muestra en la Figura 6 y se analizan en la presente descripcion, las
modalidades descritas no se limitan a mostrar productos en una imagen mediante el uso de una aplicacién de
visualizacion. En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede proporcionar recursos graficos, como se
describe en la presente descripcion, al sistema cliente 110 para que los use la herramienta nativa 601 al mostrar el
producto en los datos de imagen. Luego, un usuario puede interactuar con el sistema cliente 110 para modificar la
visualizacion del producto en la imagen (por ejemplo, modificando la ubicacion, orientacion o similares del producto).
En tales modalidades, el sistema cliente 110 no necesita obtener la aplicacidon de visualizacién. Ademas, el sistema
cliente 110 no necesita proporcionar una imagen al sistema de aplicacién 130, una simplificacion que puede mejorar
la experiencia del usuario. El sistema cliente 110 puede ser capaz de mostrar el producto en los datos de imagen a
medida que se adquieren los datos de imagen, mejorando alun mas la experiencia del usuario. En algunos casos,
por ejemplo, un usuario del sistema cliente 110 puede estar autorizado a moverse por un entorno y ver una imagen
virtual del producto desde diferentes angulos o perspectivas en el entorno. Ademas, se puede proporcionar una
representacidon mas precisa, ya que los datos de la imagen pueden proporcionar mas informacion sobre el medio
ambiente que una sola imagen. Ademas, la herramienta nativa 601 puede tener acceso a fuentes de datos
adicionales (por ejemplo, acelerometros en el dispositivo cliente 110, o similares) para determinar el disefio del
entorno, o puede ser mas potente que una aplicacion de visualizacidn practicamente descargable.

De acuerdo con las modalidades descritas, los datos de imagen pueden incluir imagenes, datos de video, una
transmision en vivo o similares. Los datos de imagen pueden ser obtenidos por el sistema cliente 110 desde un
dispositivo de imagenes (por ejemplo, una camara digital capaz de capturar fotografias, grabar video, proporcionar la
transmision en vivo de imagenes, o similares). En algunas modalidades, los datos de la imagen pueden recuperarse
de una memoria accesible para el sistema cliente 110 o recibirse desde otro sistema o dispositivo (por ejemplo, una
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camara de seguridad, videocamara, camara web o similar). En algunas modalidades, el método 600 puede permitir
una visualizacién en tiempo real del producto en los datos de la imagen.

La herramienta nativa 601 puede incluir una programacién o motor de representacion grafica. La herramienta nativa
601 puede ser o incluir una 0 mas herramientas de realidad aumentada (por ejemplo, ARKit, ARCore o similares). La
herramienta nativa 601 se puede incorporar a un navegador web mévil (por ejemplo, Safari, Chrome o similar) o una
aplicacion movil (por ejemplo, una aplicacion) del sistema cliente 110. La herramienta nativa 601 puede usar los
recursos graficos recibidos por el sistema cliente 110 desde el sistema de aplicacién 130 para generar medios de
realidad aumentada (AR) o realidad virtual (VR) que muestran el producto en datos de imagen adquiridos por el
sistema cliente 110. En algunas modalidades, la herramienta nativa 601 se puede configurar para mostrar los
medios de realidad aumentada (AR) o realidad virtual (VR) en una aplicacion integrada en una pagina web (por
ejemplo, la pagina web que contiene el control seleccionado por el usuario para iniciar la visualizacién). En algunas
modalidades, la herramienta nativa 601 se puede configurar para mostrar los medios de realidad aumentada (AR) o
realidad virtual (VR) en una aplicacion separada (por ejemplo, separada de la pagina web que contiene el control
seleccionado por el usuario para iniciar la visualizacion).

En algunas de estas modalidades, el sistema cliente 110 puede ser o incluir un dispositivo informatico tal como un
terminal 0 una maquina de quiosco interactiva. El terminal o la maquina de quiosco interactiva se pueden configurar
para soportar la herramienta nativa 601.

En algunas modalidades, el método 600 puede incluir etapas para obtener una pagina web (por ejemplo, desde el
sistema anfitrion 120), obtener un script (por ejemplo, desde el sistema de aplicacion 130), obtener identificadores
para cada uno de al menos algunos de los productos descritos o referenciados en la pagina web y consultar la
disponibilidad del producto. Dichos etapas se pueden realizar como se analiza en la presente descripcién con
respecto a las etapas 210 a 240 de la Figura 2. En algunas modalidades, cuando la informacion de visualizacion
esta disponible para un producto y de acuerdo con el script obtenido, el sistema cliente 110 puede modificar la
pagina web para mostrar un control para el producto. Como se describid anteriormente con respecto a la etapa 250
del método 200, el control puede ser un elemento interactivo. Mostrar el control puede incluir activar el control.

En la etapa 610 del método 600, un usuario puede interactuar con la pagina web modificada para seleccionar un
producto (por ejemplo, seleccionando el control correspondiente al producto). Las modalidades descritas no se
limitan a ningun tipo de interaccion. En algunas modalidades, el usuario puede interactuar con la pagina web
modificada como se describidé anteriormente con respecto a la etapa 260 del método 200.

En la etapa 620, en respuesta a la interacciéon en la etapa 610, el sistema cliente 110 puede obtener recursos
graficos del sistema de aplicacion 130. En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede proporcionar una
solicitud al sistema de aplicacion 130. En algunas modalidades, la solicitud se puede proporcionar utilizando la red
140. Las modalidades descritas no se limitan a ningun método o protocolo particular para proporcionar la solicitud.
La solicitud puede indicar el producto para el cual se requieren los recursos graficos (por ejemplo, puede incluir un
valor u otro indicador del producto; estar dirigida a una URL o similar especifico del producto; o similar). En algunas
modalidades, la solicitud puede proporcionar informacién que indique un tipo, modelo, version o similar de la
herramienta nativa 601. En diversas modalidades, la solicitud puede especificar un tipo particular de recurso grafico.

En respuesta a la solicitud, el sistema de aplicacién 130 puede proporcionar los recursos graficos al sistema cliente
110. En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede recuperar los recursos graficos de una memoria
accesible al sistema de aplicacion 130. En diversas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede recibir los
recursos graficos de otro sistema (por ejemplo, un sistema asociado con un fabricante, proveedor o distribuidor del
producto, o similar). En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede crear los recursos graficos en
respuesta a la solicitud. En algunas modalidades, el sistema de aplicacién 130 puede proporcionar recursos graficos
seleccionados en base a al menos uno del producto seleccionado o la informacién que indica la herramienta nativa
del sistema cliente 110. En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede generar los recursos graficos
en base a la solicitud recibida. En algunos casos, por ejemplo, basandose en la informacién relativa a la herramienta
nativa del sistema cliente 110, el sistema de aplicacién 130 puede personalizar los recursos graficos para que sean
compatibles con las herramientas nativas del sistema cliente 110 (por ejemplo, un formato de archivo USDZ cuando
la herramienta nativa 601 es ARKIit o similar; o un formato de archivo OBJ/MTL cuando |la herramienta nativa 601 es
ARToolkit o similar).

En la etapa 630, un navegador del sistema cliente 110 puede llamar o invocar la herramienta nativa 601. En algunas
modalidades, el script recibido del sistema de aplicacion 130 puede hacer que el navegador proporcione comandos
a la herramienta nativa 601 (por ejemplo, mediante el uso de una API expuesta por la herramienta nativa 601). Los
comandos pueden, en algunas modalidades, incluir comandos para adquirir datos de imagen. Los comandos
pueden, en diversas modalidades, incluir comandos para mostrar el producto en una ubicacién en un entorno
representado en los datos de la imagen. Los comandos pueden incluir comandos para iniciar una aplicacion para
mostrar el producto en el entorno. En algunas modalidades, la aplicacién puede integrarse en el navegador. En
diversas modalidades, la aplicacidén puede estar separada del navegador.
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En la etapa 640, el sistema cliente 110 puede mostrar el producto en los datos de imagen obtenidos. La pantalla
puede ser o incluir una representacion AR/VR del producto seleccionado. En algunas modalidades, la herramienta
nativa del sistema cliente 110 puede generar la visualizacion imponiendo, combinando o provocando de cualquier
otra manera que los recursos graficos recibidos aparezcan en o en una ubicacion del entorno. Por ejemplo, una
representacion 3D de un modelo espacial del producto puede aparecer en una transmisién de cdmara en tiempo
real, visible en la pantalla del sistema cliente 110. El sistema cliente 110 se puede configurar para actualizar la
representacion AR/VR del producto en base a las interacciones del usuario con el sistema cliente 110. Por ejemplo,
el usuario puede interactuar con la representaciéon AR/VR de un producto mostrado para ajustar la ubicacién y
orientacion del producto mostrado en el entorno. Por ejemplo, el usuario puede girar el producto y moverlo para
colocarlo en una ubicacion diferente del entorno. En algunas modalidades, la parte mostrada del entorno puede
cambiar cuando la camara del sistema cliente 110 cambia, se mueve, gira o altera de otro de cualquier otra manera
su campo de vision. En tales casos, la herramienta nativa del sistema cliente 110 puede fijar el producto mostrado
en una ubicacidn del entorno independientemente de los cambios en el campo de vision.

En algunas modalidades, el sistema cliente 110 puede mostrar una interfaz AR/VR en el entorno para permitir al
usuario actualizar la pantalla en el entorno capturado. En algunas modalidades, la interfaz AR/VR puede permitir al
usuario seleccionar o actualizar una seleccion de un producto para mostrarlo en el entorno capturado. En diversas
modalidades, la interfaz AR/VR puede permitir al usuario modificar caracteristicas del producto mostrado en el
entorno capturado (por ejemplo, modificando al menos uno de un color, forma, tamafio, composicidon o material, o
similares). La interfaz AR/VR se puede generar para visualizarse junto con el entorno capturado en la etapa 650. Por
ejemplo, la herramienta nativa del sistema cliente 110 puede generar una interfaz de control en la vista de camara
en vivo mostrada, permitiendo al usuario interactuar con la interfaz de control mientras ve la transmisién de la
camara en tiempo real. En algunas modalidades, la interfaz AR/VR puede indicar una lista de productos disponibles
para su visualizaciéon en el entorno. En algunos casos, los productos disponibles pueden representarse mediante
graficos o simbolos, como iconos, simbolos alfanuméricos o pequefas imagenes representativas (como una imagen
en miniatura). La lista de productos disponibles se puede presentar en una interfaz similar a un mena (como un
menu desplegable, un menu de desplazamiento u otras interfaces similares).

Las modalidades descritas no se limitan al uso de un identificador de un producto generado a partir de informacion
extraida de la pagina web. En algunas modalidades, el producto a exhibir puede seleccionarse aleatoriamente
mediante el sistema de aplicacion 130 en base a la informacién de disponibilidad del producto. Por ejemplo, cuando
un usuario selecciona (por ejemplo, hace clic en) un control de visualizaciéon de la aplicacion de visualizacién, la
aplicacion de visualizacion puede comenzar con un producto predeterminado o aleatorio antes de recibir la seleccién
del producto por parte del usuario (por ejemplo, etapa 320). Como ejemplo no limitativo, un banner en un sitio web
del sistema anfitrion 120 puede mostrar la etiqueta "Visualizador". Cuando un usuario selecciona el banner, una
instancia del visualizador puede comenzar con un producto predeterminado o aleatorio. El producto predeterminado
puede ser un producto predeterminado elegido entre los productos disponibles. El producto aleatorio puede ser un
producto elegido entre los productos disponibles mediante un algoritmo aleatorio 0 pseudoaleatorio. En algunas
modalidades, el banner puede ser un anuncio seleccionable para el producto.

Las modalidades descritas no se limitan a solicitar scripts asociados con el sistema anfitrion 120. En algunas
modalidades, el script puede no estar asociado especificamente con el sistema anfitrion 120, sino que puede ser un
script genérico. El sistema de aplicacion 130 puede adaptar el script genérico al sistema anfitrion 120. Por ejemplo,
cuando un usuario interactua con la aplicacién de visualizacién, el script genérico se puede personalizar para el
sistema anfitrion 120 basandose en un contexto asociado con el sistema anfitrion 120, tal como el dominio de la
pagina web (por ejemplo, obtenido de la URL actual), o los contenidos de la pagina web. Como ejemplo no limitante,
se puede proporcionar un script genérico al sistema cliente 110. En algunas modalidades, el script genérico puede
configurarse mediante el sistema de aplicacidon 130 en base a un contexto de la pagina web a la que accede el
dispositivo cliente 110. Cuando se ejecuta, el script configurado puede modificar la pagina web del sistema cliente
110 para incluir un indicador grafico interactivo. El indicador grafico se puede seleccionar para iniciar una instancia
de la aplicacion de visualizacion. La instancia de la aplicacion de visualizacién puede proporcionar contenido
apropiado para la pagina web, basandose en la configuracion del script realizado por el sistema de aplicacion 130.
En diversas modalidades, el script genérico se puede enviar al sistema cliente 110. Cuando se inicia la aplicacién de
visualizacion, puede proporcionar la informaciéon contextual al sistema de aplicacién 130, que puede proporcionar
informacién de personalizacion adecuada. Por ejemplo, si el sistema anfitrion 120 esta asociado con un sitio web
para un minorista de muebles, el sistema de aplicacién 130 puede determinar que el contexto del sistema anfitrion
120 es un minorista de muebles (0 es ese minorista de muebles en particular), y un script genérico configurado para
minoristas de muebles (0 para ese minorista de muebles en particular) se puede proporcionar al sistema cliente 110.
Si el sistema anfitridn 120 esta asociado con un sitio web para un minorista de alfombras, el sistema de aplicacién
130 puede determinar que el contexto del sistema anfitrion 120 es un minorista de alfombras (0 es ese minorista de
alfombras en particular), y el script genérico, configurado para minoristas de alfombras (0 ese minorista de alfombras
en particular) se puede proporcionar al sistema cliente 110. En algunas modalidades, el script genérico es una
plantilla para el script proporcionado al sistema cliente 110, y el sistema de aplicacion 130 genera el script
basandose en un script genérico basado en el contexto del sistema anfitrion 120.
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Las modalidades descritas no se limitan al seguimiento de los usuarios con cookies propias. En algunas
modalidades, se puede utilizar el almacenamiento local en lugar de cookies de origen para rastrear a los usuarios.
Como se describe en este documento, el seguimiento (por ejemplo, mediante el uso de almacenamiento local o
cookies de origen) puede permitir que la aplicacion de visualizacion proporcione las imagenes cargadas por el
usuario o proporcione de cualquier otra manera una experiencia personalizada para el usuario (0 para una sesion),
incluso cuando el usuario abre la aplicacion de visualizacidn desde diferentes paginas web o navegadores.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacién 130 puede obtener informacion de sesidn para un usuario desde
un almacenamiento local asociado con un navegador del sistema cliente 110. En algunas modalidades, la
informacién de la sesién puede permitir que el sistema de aplicacion 130 asocie una instancia de la aplicaciéon de
visualizacidon con al menos uno de los usuarios 0 una sesion. En algunos casos, dicha asociacién se puede
establecer sin utilizar cookies para rastrear al usuario. La informacion de la sesion puede permitir que el sistema de
aplicacion 130 haga que los recursos (por ejemplo, imagenes cargadas, productos o selecciones de productos u
otros recursos) asociados con al menos uno del usuario o la sesién anterior estén disponibles para la aplicacion de
visualizacion. En consecuencia, el usuario puede acceder a 10s recursos, incluso cuando interactia con la aplicaciéon
de visualizacién en diferentes paginas web. Por ejemplo, un usuario podria iniciar una instancia de la aplicacion de
visualizacion a través de una primera pagina web de un primer proveedor de servicios y cargar imagenes de
habitaciones al sistema de aplicacién 130. Luego, el usuario podria salir de la aplicacion de visualizacion y acceder a
una segunda pagina web de un segundo proveedor de servicios. El usuario podria iniciar otra instancia de la
aplicacion de visualizacion a través de la segunda pagina web. La segunda instancia puede tener acceso a la
informacién de la sesion en el almacenamiento local. La segunda instancia puede comunicar la informacion de la
sesion al sistema de aplicacion 130, permitiendo al usuario visualizar productos en las imagenes de las salas
previamente cargadas, sin tener que volver a cargar las salas.

En algunas modalidades, la aplicacidon de visualizacién puede reenviar una notificacion a otro sistema en respuesta
a la deteccidon de un evento. La notificacién puede ser una solicitud de red o una llamada de JavaScript. El otro
sistema puede ser un sistema de analisis, que puede conectarse a uno o mas del sistema cliente 110, el sistema
anfitrion 120 o el sistema de aplicacién 130. Un sistema de analisis de este tipo puede configurarse para recopilar,
recolectar, procesar o analizar informacion o datos relacionados con las operaciones de una computadora o sistema
de red. En algunos casos, el sistema de anadlisis se puede configurar para rastrear indicios de participacion del
usuario, como visitas a paginas, clics, interacciones con la aplicacién de visualizacion (por ejemplo, carga de
imagenes, posicionamiento de productos en una imagen, manipulacion de la posicidon u orientacion de dichos
productos), duraciones de las interacciones, o similares. El sistema de analisis se puede configurar para rastrear
dichos indicios para un solo usuario, agregar dichos indicios entre multiples usuarios o realizar analisis estadisticos o
de aprendizaje automatico de dichos indicios agregados.

En algunas modalidades, una imagen cargada por un usuario se puede ajustar para su visualizacion. Dichos ajustes
pueden incluir cambiar la resolucién, el tamafo, la forma, el brillo u otras caracteristicas de la imagen. Los ajustes
pueden depender del dispositivo que mostrara la imagen. Los ajustes pueden depender de los valores actuales de
resolucion, tamano, forma, brillo u otras caracteristicas de la imagen. La imagen ajustada puede sobrescribir la
imagen cargada o se puede conservar la imagen original. En algunos casos, cuando el sistema cliente 110 incluye
multiples dispositivos, la imagen cargada se puede ajustar para que aparezca de manera diferente en diferentes
dispositivos del sistema cliente 110. Por ejemplo, cuando el sistema cliente 110 incluye una PC de escritorio y un
dispositivo mdvil, la imagen cargada se puede ajustar dependiendo del dispositivo en el que se mostrara. Dichos
ajustes pueden incluir la reduccion del tamano/resolucion de la imagen cuando se muestra en el dispositivo mévil
para reducir el tiempo de carga/descarga. En otro ejemplo, los ajustes pueden incluir mejorar los detalles de la
imagen utilizando una red neuronal para verla en un monitor mas grande de una PC de escritorio. En algunas
modalidades, el sistema de aplicacién 130 puede detectar un parametro de dispositivo del sistema cliente 110 (por
ejemplo, tamafo de pantalla de visualizacion, resolucién, velocidad de red, velocidad de procesamiento,
disponibilidad de memoria, etc.). En funcién del parametro detectado, el sistema de aplicacion 130 puede generar
una versién modificada de la imagen cargada para mostrarla en el sistema cliente 110.

En algunas modalidades, la aplicaciéon de visualizacidn se puede configurar para mostrar un catalogo de productos
asociado con el sistema anfitrién 120. El contenido del catalogo puede ser seleccionado por un proveedor asociado
con el sistema anfitrion 120 entre las opciones proporcionadas por un proveedor de servicios asociado con el
sistema de aplicacion 130. Por ejemplo, un sistema proveedor de servicios (que puede ser el sistema de aplicacion
130 u otro sistema) puede proporcionar un conjunto de productos potenciales (o categorias de productos) a un
sistema proveedor (que puede ser el sistema anfitrion 120 u otro sistema). Los productos potenciales se pueden
proporcionar como una pagina web, catalogo, menu o similar. Por ejemplo, el sistema del proveedor de servicios
puede alojar una pagina web accesible para el proveedor utilizando el sistema del proveedor. En algunas
modalidades, el proveedor de servicios puede haber recibido informacidn para visualizar estos productos potenciales
(por ejemplo, un modelo tridimensional u otra informacién similar a la descrita en la presente descripcion) de un
fabricante (o distribuidor, o similar) del producto. En otras modalidades, el proveedor de servicios puede haber
generado dicha informacion de visualizacion (por ejemplo, escaneando instancias de los productos, o similares).
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De acuerdo con las modalidades descritas, el sistema proveedor de servicios puede recibir una seleccion de un
subconjunto de productos potenciales del sistema proveedor (por ejemplo, como datos de formulario enviados por el
sistema proveedor, o similares). Las modalidades descritas no se limitan a ningun método particular para
proporcionar selecciones al sistema proveedor de servicios.

De acuerdo con las modalidades descritas, cuando un usuario selecciona un control para iniciar la aplicacion de
visualizacion en una pagina web alojada por el sistema anfitrion 120, el sistema de aplicacion 130 puede
configurarse para hacer que la aplicacion de visualizacion muestre uno 0 mas de los productos potenciales
seleccionados. En algunas modalidades, la pagina web se puede modificar para mostrar los productos potenciales
en la aplicacion de visualizacidon como un catalogo. De esta manera, se puede proporcionar a un proveedor un
catalogo que incluye las funciones de visualizacion descritas en la presente descripcion sin requerir una gran
participacion o conocimiento técnico por parte del proveedor. Por ejemplo, el propietario de una tienda de muebles
local podria interactuar con un distribuidor para seleccionar productos para almacenar en la tienda de muebles. El
distribuidor podria proporcionar un script que permita a una pagina web de la tienda de muebles mostrar un control
que inicie una aplicacion de visualizacion. La aplicacién de visualizacidén podria mostrar un catalogo que muestre los
productos seleccionados y permitir a los usuarios de la pagina web mostrar estos productos en imagenes como se
describe en la presente descripcion. De cualquier otra manera, dicha funcionalidad podria estar mucho mas alla de
las capacidades de dicha tienda.

En algunas modalidades, el sistema anfitrion 120 puede incluir una maquina de quiosco interactiva. El quiosco
interactivo puede permitir escanear un codigo QR para cargar una imagen. En algunos casos, dicha maquina de
quiosco interactiva puede estar ubicada en una tienda, un centro comercial, un edificio de oficinas u otro espacio
publico. En algunas modalidades, la ubicacion o la maquina pueden estar asociadas con un minorista o una tienda.

En algunas modalidades, las superficies representadas en la imagen cargada o en la imagen modificada pueden
incluir paisajismo, exterior de la casa, techo, puerta, puerta de garaje, ventana, paneles laterales o similares.

La Figura 7 representa un método para interactuar con una aplicacion de visualizacion, de acuerdo con modalidades
descritas. Tales interacciones pueden ocurrir después de la modificacion de la pagina web para mostrar la aplicaciéon
de visualizacion, tal como la etapa 270 como se describié anteriormente con referencia a la Figura 2. En algunas
modalidades, la experiencia de visualizacion descrita en la presente descripcion se puede generalizar para admitir
multiples tipos de productos. Por ejemplo, el script puede determinar los tipos de productos (tales como pisos,
muebles o similares) en base al contenido del sitio web del sistema anfitrion 120, y cargar la experiencia de
visualizacion correspondiente al tipo de producto determinado. Ademas, la aplicacion de visualizacién puede
determinar el tipo de producto deseado en base al contenido de una imagen cargada. Por ejemplo, si solo se ve una
pared en la imagen cargada, entonces solo se puede determinar como conveniente el producto o tipo de producto
que se puede aplicar a la pared, pero no al piso.

En la etapa 710, un usuario puede interactuar con el sistema cliente 110 para seleccionar una imagen. La imagen
puede ser de una ubicacién (interior o exterior) donde se puede colocar el producto. Como ejemplo no limitativo, la
imagen puede ser de una habitacién. En algunas modalidades, la interfaz grafica de usuario puede proporcionar
opciones para cargar una imagen como se describid anteriormente.

En la etapa 720, el sistema cliente 110 puede proporcionar una solicitud para mostrar el producto seleccionado en la
imagen seleccionada al sistema de aplicacion 130. La solicitud se puede proporcionar mediante el uso de la red 140.
Las modalidades descritas no se limitan a ningin método o protocolo particular para proporcionar la solicitud. En
algunas modalidades, cuando el sistema cliente 110 carga la imagen, la solicitud puede incluir la imagen. La solicitud
puede enviarse al sistema de aplicacion 130 como se describié anteriormente.

En la etapa 730, el sistema de aplicacion 130 puede identificar una 0 mas ubicaciones en las imagenes cargadas
recibidas en la solicitud de la etapa 720. En algunas modalidades, el sistema de aplicacién 130 puede configurarse
para identificar una 0 mas ubicaciones realizando una segmentacion semantica de la imagen. Como se describio
anteriormente, la segmentacién semantica se puede utilizar para identificar pixeles de imagen asociados con un
objeto compartido representado en la imagen, permitiendo asi identificar los objetos representados en la imagen.
Como ejemplo no limitante, se puede utilizar la segmentacion semantica para identificar suelos, paredes, encimeras,
muebles (por ejemplo, mesas, libreros, estanterias) o similares en la imagen. Cada una de estas partes identificadas
de la imagen puede ser una ubicacidn. Como se describid anteriormente, el sistema de aplicacién 130 puede usar
uno o mas modelos de aprendizaje automatico para realizar la segmentacion semantica de la imagen, tal como usar
una red neuronal convolucional construida sobre AlexNet, VGG-16, GoogLeNet, ResNet u otra arquitectura
adecuada. Como se describid anteriormente, el sistema de aplicacién 130 se puede configurar para usar multiples
modelos de aprendizaje automatico para realizar la segmentacion semantica de la imagen. Los multiples modelos de
aprendizaje automatico se pueden entrenar para identificar diferentes partes de la imagen.

En la etapa 740, el sistema cliente 110 puede recibir las ubicaciones identificadas en la etapa 730. El sistema cliente

110 se puede configurar para visualizar la imagen cargada con indicadores graficos que identifican las ubicaciones
en la imagen. A manera de ejemplo, la Figura 8 ilustra una imagen ilustrativa con ubicaciones identificadas para

17



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2958 257 T3

partes de la imagen indicadas por indicadores graficos, de acuerdo con modalidades descritas. La imagen 800
puede ser una imagen cargada por el sistema cliente 110, que representa una habitacidon que incluye diversos
muebles y decoraciones. La imagen 800 se puede mostrar al usuario en el sistema cliente 110, incluyendo
indicadores graficos que indican ubicaciones en la imagen 800. Como se representa, el indicador grafico 802 indica
una ubicacion que es "Encimeras", el indicador grafico 804 indica una ubicacion que es "Paredes", el indicador
grafico 806 indica una ubicacién que es "Gabinetes", y el indicador grafico 808 indica una ubicacion que es "Pisos."
De acuerdo con las modalidades descritas, las ubicaciones pueden haberse identificado en la etapa 730.

En la etapa 750, el sistema cliente 110 puede recibir la seleccidn de ubicaciones del usuario. En algunas
modalidades, las selecciones del usuario se pueden recibir a través de interacciones del usuario con la imagen
mostrada. En algunos casos, el usuario puede interactuar con los indicadores graficos mostrados. En tales casos,
cada indicador grafico puede ser (o activar la visualizacion de) una interfaz interactiva capaz de recibir una seleccién
del usuario. Por ejemplo, si el sistema cliente 110 es un dispositivo mévil que tiene una pantalla tactil, un usuario
puede tocar uno 0 mas indicadores graficos para seleccionar una ubicacidon en la pantalla tactil. Las modalidades
descritas no se limitan a ningun tipo particular de interfaz interactiva. Las interfaces ilustrativas podrian incluir
botones de opciodn, casillas de verificacion, un menu desplegable asociado con la imagen general (los indicadores
graficos son entradas de menu dentro del menu desplegable), o similares.

En la etapa 760, el sistema de aplicacion 130 puede recibir selecciones de ubicacion del sistema cliente 110. Por
ejemplo, cuando el usuario selecciona el indicador grafico 808 en el sistema cliente 110, esta seleccion puede ser
comunicada por el sistema cliente 110 al sistema de aplicacion 130.

En la etapa 770, el sistema de aplicacién 130 genera instrucciones. En algunas modalidades, el sistema de
aplicaciones 130 genera instrucciones para mostrar el producto en la imagen cargada (por ejemplo, la imagen 800)
en la ubicacion seleccionada. La imagen del producto puede representarse de la manera descrita anteriormente con
referencia a la Figura 3.

En algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede identificar un tipo de producto correspondiente a la
ubicacién seleccionada. Por ejemplo, cuando el usuario selecciona el indicador grafico 808, el sistema de aplicacion
130 genera instrucciones para mostrar productos que son relevantes para "Pisos", tales como baldosas, alfombras,
etc. en la ubicacion correspondiente al indicador grafico 808. En algunas modalidades, el producto particular que se
va a mostrar puede ser un producto considerado relevante para el usuario del sistema cliente 110. Por ejemplo, si el
usuario ha navegado por el sitio web del sistema anfitrion 120, el Ultimo articulo explorado que tenga un tipo de
producto correspondiente a la ubicacion seleccionada (por ejemplo, alfombra cuando se selecciona piso) puede ser
el producto mostrado. En otro ejemplo, si el usuario ha guardado, etiquetado o indicado de cualquier otra manera un
interés en un producto en particular, ese producto en particular puede seleccionarse para mostrarse en la ubicacion
seleccionada si el tipo de producto coincide con la ubicacion seleccionada.

Opcionalmente, en algunas modalidades, el sistema de aplicacion 130 puede, después de identificar ubicaciones en
el paso 730, generar instrucciones para mostrar productos en las ubicaciones identificadas. Los productos
mostrados pueden ser productos que coincidan con el tipo de producto de las ubicaciones identificadas. Por
ejemplo, un producto que tiene el tipo "piso" se puede mostrar sobre el segmento de piso de la imagen, mientras que
un producto que tiene el tipo "mostrador” se puede mostrar sobre el segmento de mostrador de la imagen.

Opcionalmente, en algunas modalidades, después de recibir selecciones de ubicacién en la etapa 760, el sistema de
aplicacion 130 puede proporcionar instrucciones al sistema de cliente 110 para indicar productos disponibles para
exhibicion en una o mas ubicaciones seleccionadas. Por ejemplo, el usuario puede seleccionar "piso" y recibir
instrucciones para mostrar un menu de opciones de suelo. Las modalidades descritas no se limitan a ninguna forma
particular de exhibir dichos productos disponibles. Pueden mostrarse dentro de la aplicacién interactiva, en otra
ventana o similar. El usuario puede interactuar con el sistema cliente 110 para especificar un producto particular
para exhibir en una de mas ubicaciones seleccionadas. El sistema de aplicacion 130 puede recibir una indicacién de
dichas interacciones del usuario y generar instrucciones para mostrar el producto indicado en una o mas ubicaciones
seleccionadas.

En la etapa 780, el sistema cliente 110 recibe instrucciones para mostrar productos en las ubicaciones de seleccion.
En la etapa 790, la aplicacién de visualizacidn muestra los productos en las ubicaciones seleccionadas de acuerdo
con las instrucciones recibidas en el sistema cliente 110.

La anterior descripcion se ha presentado con fines de ilustracion. No es exhaustivo y no se limita a las formas
precisas 0 modalidades descritas. Las modificaciones y adaptaciones de las modalidades seran evidentes a partir de
la consideracién de la especificacion y la practica de las modalidades descritas. Por ejemplo, las implementaciones
descritas incluyen hardware, pero los sistemas y métodos consistentes con la presente descripcion se pueden
implementar con hardware y software. Ademas, aunque se ha descrito que ciertos componentes estan acoplados
entre si, dichos componentes pueden integrarse entre si o distribuirse de cualquier forma adecuada.
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Ademas, aunque en la presente descripcidn se han descrito modalidades ilustrativas, el alcance incluye todas y cada
una de las modalidades que tienen elementos, modificaciones, omisiones, combinaciones (por ejemplo, de aspectos
entre varias modalidades), adaptaciones o alteraciones equivalentes basadas en la presente descripcion. Los
elementos en las reivindicaciones deben interpretarse ampliamente en base al lenguaje empleado en las
reivindicaciones y no se limitan a los ejemplos descritos en la presente descripcion o durante la tramitacion de la
solicitud, cuyos ejemplos deben interpretarse como no exclusivos. Ademas, las etapas de los métodos descritos
pueden ser modificados de cualquier manera, que incluye reordenar las etapas o insertar o eliminar etapas.

Las caracteristicas y ventajas de la descripcidon son evidentes a partir de la especificacion detallada y, por lo tanto,
se pretende que las reivindicaciones adjuntas cubran todos los sistemas y métodos que caen dentro del verdadero
espiritu y alcance de la descripcion. Tal como se usa en la presente, los articulos indefinidos "un" y "una" significan
"uno 0 mas." De manera similar, el uso de un término plural no denota necesariamente una pluralidad a menos que
sea inequivoco en el contexto dado. Palabras como "y" o "0" significan "y/0" a menos que se indique
especificamente lo contrario. Ademas, dado que se produciran facilmente numerosas modificaciones y variaciones al
estudiar la presente descripcidn, no se desea limitar la descripcion a la construccion y operacion exactas ilustradas y
descritas y, en consecuencia, se puede recurrir a todas las modificaciones adecuadas, que caigan dentro del
alcance de la descripcion.

Tal como se usa en la presente descripcion, a menos que se indique especificamente lo contrario, el término "o"
abarca todas las combinaciones posibles, excepto cuando no sea factible. Por ejemplo, si se indica que un
componente puede incluir A o B, entonces, a menos que se indique especificamente lo contrario 0 no sea factible, el
componente puede incluir A, o B, 0 Ay B. Como segundo ejemplo, si se indica que un componente puede incluir A,
B o C, entonces, a menos que se indique especificamente lo contrario 0 no sea factible, el componente puede incluir
A B CAyB AyC,ByC, oAyByC.
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REIVINDICACIONES
Un método para visualizar productos en una aplicacion de una sola pagina, que comprende:

recibir, por parte de un sistema de aplicaciéon (130) desde un sistema cliente (110) durante la representacion
de una pagina web recibida por el sistema cliente desde un sistema anfitrion (120), una solicitud de un script
asociado con el sistema anfitridn, el script ejecutable por el sistema cliente para realizar operaciones que
comprende:

modificar la pagina web para incluir una aplicaciéon de visualizacion en respuesta a una seleccion de un
control de visualizacion en la pagina web por parte de un usuario del sistema cliente;

recibir, por parte del sistema de aplicacion desde la aplicacion de visualizacién, una solicitud para visualizar
una imagen de un producto en una primera imagen;

identificar una ubicacién en la primera imagen; y

proporcionar instrucciones a la aplicacion de visualizacion para visualizar la imagen del producto en la
ubicacion.

2. El método de la reivindicacion 1, en donde la aplicacién de visualizacion se ejecuta independientemente de la

pagina web, lo que permite visualizar la imagen del producto sin necesidad de volver a cargar la pagina web; y/o
en donde la aplicacion de visualizacidon esta alojada en el sistema de aplicacién, y modificar la pagina web para
incluir la aplicacién de visualizacion comprende:

integrar la aplicacién de visualizacidén alojada en el sistema de aplicaciéon, en la pagina web recibida por el
sistema cliente desde el sistema anfitrién.

El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde el script es ejecutable por el sistema cliente para realizar
operaciones adicionales que comprenden:

generar un identificador a partir de informacion extraida de la pagina web;

consultar el sistema de aplicacion para obtener informacion sobre la disponibilidad del producto mediante el
uso del identificador; y

modificar la pagina web para incluir el control de visualizacion en respuesta a recibir la informacion de
disponibilidad del producto desde el sistema de aplicacion.

El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde el método comprende ademas:

recibir, por parte del sistema de aplicacion después de la presentacidon de la pagina web, una consulta sobre
la informacién de disponibilidad del producto; y

proporcionar, por parte del sistema de aplicacion en respuesta a la consulta, la informacién de disponibilidad
del producto.

El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde la identificacion de la ubicacion en la primera imagen
comprende:

realizar una segmentaciéon semantica de la primera imagen para identificar caracteristicas en la primera
imagen; y
seleccionar la ubicacion entre al menos una de las caracteristicas identificadas.

El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde la identificacion de la ubicacion en la primera imagen
comprende:

usar un modelo de aprendizaje automatico para identificar la ubicacion en la primera imagen; y
opcionalmente, en donde identificar la ubicacion en la primera imagen utilizando el modelo de aprendizaje
automatico comprende uno o0 mas de:

proporcionar la primera imagen a una red neuronal convolucional seleccionada en base a al menos uno
de un tipo de producto, pagina web o sistema anfitrién; o
determinar una perspectiva y escala de la primera imagen.

El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde la identificacion de la ubicacion en la primera imagen
comprende ademas:

clasificar los pixeles en la primera imagen como correspondientes a una superficie representada en la primera
imagen.

El método de la reivindicacién 7, en donde proporcionar las instrucciones a la aplicaciéon de visualizacién
comprende ademas:

proporcionar instrucciones para visualizar la imagen del producto en la superficie representada en la primera
imagen; y opcionalmente la superficie es cualquiera de: una pared, mostrador, piso de una habitacién
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representada en la primera imagen, paisajismo, exterior de la casa, techo, puerta, puerta de garaje, ventana o
paneles laterales.

9. El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde las instrucciones proporcionadas a la aplicacion de
visualizacion comprenden instrucciones para generar una segunda imagen pintando la imagen del producto en la
ubicacién en la primera imagen; o en donde el método comprende ademas:

generar una segunda imagen pintando la imagen del producto en la ubicacion de la primera imagen; y
las instrucciones proporcionadas a la aplicacion de visualizacién comprenden la segunda imagen.

10. El método de la reivindicacién 9, en donde pintar la imagen del producto comprende:

clasificar pixeles en la primera imagen como correspondientes a una superficie representada en la primera
imagen; y
reemplazar los pixeles clasificados en la primera imagen con los pixeles correspondientes de la imagen del
producto.

11. El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde el método comprende ademas:
recibir la primera imagen del sistema cliente.

12. El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde el método comprende ademas:
enviar, en respuesta a la recepcién de la solicitud del script asociado con el sistema anfitridn, el script al sistema
cliente; y opcionalmente el método comprende ademas:

ejecutar el script, por parte del sistema cliente, para establecer una sesién para el usuario utilizando una
cookie propia; y
obtener, por parte del sistema de aplicacién, la primera imagen utilizando informacién asociada a la sesion.

13. El método de cualquier reivindicacion anterior, que comprende ademas:
obtener, por parte del sistema de aplicacion desde el almacenamiento local asociado con un navegador del
sistema cliente, informacion de sesion para un usuario; y
obtenier, por parte del sistema de aplicacion, la primera imagen utilizando la informacién de la sesion.
14.El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde las instrucciones incluyen una imagen de modelo
tridimensional del producto y metadatos que especifican la escala y la colocacién de la imagen de modelo
tridimensional en la primera imagen.
15. El método de cualquier reivindicacion anterior, que comprende ademas:
identificar, en base a la solicitud, un contexto de la pagina web; generar el script en base al contexto
proporcionado en la solicitud; y opcionalmente
en donde el script se genera a partir de una plantilla asociada con el contexto proporcionado en la solicitud.
16. El método de cualquier reivindicacion anterior, en donde:

el método comprende ademas:

detectar un parametro de dispositivo del sistema cliente; y
generar una primera imagen modificada en base al parametro del dispositivo detectado; y

las instrucciones comprenden instrucciones para visualizar la imagen del producto en la ubicacion en la
primera imagen modificada.

17. El método de cualquier reivindicacion anterior, que comprende ademas:

proporcionar un conjunto de productos potenciales a un sistema del proveedor que incluye el producto; y
recibir una seleccion de un subconjunto de productos potenciales del sistema del proveedor para mostrarlos
en la pagina web mediante la aplicacién de visualizacion; y/o

en donde el sistema anfitrion es una maquina de quiosco interactiva, y se puede escanear un codigo QR para
cargar imagenes en la maquina de quiosco interactiva.
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