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본 발명의 문자정보처리장치는 테이프 인쇄장치에 이용되는 것이 가능하고, ROM(22)에 편집기능마다에 설정된 선

택지 레벨을 메뉴계층 구조로 하여 기억된 테이블을 구비한다.

키입력에 의해 편집레벨을 조작자가 선택하면, 그 레벨에서의 편집가능한 처리가 선택지로서 액정디스플레이(35)에 

표시된다. 문자열의 편집기능으로서는 일단 입력된 텍스트의 부활을 가능하게 하기때문에 부활버퍼(23C)를 설치하

고, 삭제, 입력 등의 조작이 될 때마다에 대상문자, 문자열을 조작 종류별(부활사유 파라메타)과 함께 기억하고, 부활

처리에 있어서, 부활사유 파라메타에 따른 처리를 이행하고 있다. 또한, 인쇄 편집배정의 편집처리에 있어서는 일반적

인 문자와 같이 키입력된 스페이스(full size space)를 인쇄시에 1문자의 반분의 크기로서 취급되는 반각 스페이스(h

alf size space)로 변환하므로서 텍스트의 편집배정(얼라인먼트)를 이행하고 있다. 2개의 연속하는(인접하는) 단락을

둘레괘선 패턴의 일변이 겹치도록 인쇄하는 경우에 양방의 단락에 부여된 둘레 괘선 패턴의 속성이 같은 경우에는 겹

쳐진 부분의 둘레 괘선 패턴으로서 미리 준비된 이음용의 괘선 패턴을 발생시키므로서 둘레 괘선 지정의 조작 용이성

과 2중 인쇄의 폐해를 방지하고 있다.

대표도

도 1

명세서

도면의 간단한 설명

제 1도는 본 발명의 실시예의 테이프 인쇄장치의 전기적 기능 블록도이며,

제 2도는 본 발명의 실시예의 테이프 인쇄장치의 테이프 카트리지(Cartridge) 및 테이프의 구조를 도시한 도면이고,

제 3도는 문자열 입력, 편집시에 기능하는 버퍼의 구성예를 도시한 도면이며,

제 4도(A)~(H)는 문자입력, 편집시의 부활기능 관련처리의 흐름을 도시한 개략 플로우차트이고,

제 5도는 문자입력, 편집시의 부활기능 관련처리의 흐름을 도시한 상세 플로우차트이며,

제 6도는 사용자의 조작과 그것에 관련하는 액정 디스플레이(35)상의 표시면 변화를 도시한 설명도이고,

제 7도는 어떤 행에 관한 인쇄내용을 도시한 설명도이며,

제 8도(A), (B)는 실시예의 반각 스페이스 및 전각 스페이스의 표시 상태의 설명도이고,

제 9도는 실시예의 전각 스페이스의 입력 읽어들임 처리를 도시한 플로우차트이며,

제10도는 실시예의 인쇄처리를 도시한 플로우차트이고,

제11도(A)∼(C)는 단락개념의 설명도이며,

제12도(A1)∼(C)는 실시예의 테두리 패턴의 여러예를 도시한 설명도이고,

제13도는 실시예의 단락 스타일의 정정처리를 도시한 플로우챠트이며,

제14도는 괘선인쇄를 이행하는 실시예의 인쇄처리를 도시한 프로우챠트이고,

제15도는 실시예의 인쇄처리를 보조설명한 설명도이며,

제16도(A)∼(C)는 실시예에 의한 표만들기 패턴의 설명도이고,

제17도(A)∼(B)는 종래의 표만들기 방법의 문제점을 설명하는 설명도이며,

제18도는 문장의 서식의 메뉴 계층 구조을 도시한 도면이고,

제19도(A)∼(B)는 실시예의 선택지의 선태처리를 도시한 플로우차트이다.

*도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

10 : 입력부, 20 : 제어부,

21 : CPU, 22 : ROM,

23 : RAM, 30 : 출력부,

31 : 테이프·리본발송모터, 32 : 서말헤드,

35 : 액정디스플레이

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 입력된 1행 이상의 문자열을 인쇄매체에 인쇄 또는 전사 처리하는 문자정보처리장치에 관한다. 인쇄매체

로서는, 예를 들면 접착층이 한쪽 면에 형성된 테이프를 예로서 들 수 있고, 비전사매체로서는 예를 들면 인장의 각인
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면(刻印面)이 형성되는 스탬프 매체 등을 들 수 있다.

종래의 바인더의 뒷표지나 VCR(VIDEO CASETTE RECORDER), VTR(VIDEO TAPE RECORDER)의 타이틀 라벨 

인쇄 등에 이용되는 테이프 인쇄장치는 문자 입력용 키 등에 의하여 입력된 문자를 접착층이 한쪽 면에 형성된 테이

프의 다른 면에 열전사 인쇄 등을 하므로서 목적하는 인쇄 테이프를 작성하고 있었다.

이 테이프 인쇄장치는 조작 패널상에 문자 입력용 키 등이 배치되고 이들 문자 입력용 키를 조작하여 소망의 문자열

을 입력할 수 있도록 구성되어 있다. 또한, 테이프 인쇄장치는 테이프 발송기구를 구동하므로서 테이프 배출구에서 

테이프를 발송할 수 있도록 형성되고, 이 테이프의 통로에 서말헤드(Thermal Head)로 된 인쇄기구 및 테이프 커터(

Cutter)기구가 차례로 배치되어 있도록 구성되어 있다. 테이프 인쇄장치의 제어수단은 인쇄 지시키가 조작되면, 테이

프 발송기구를 제어하여 테이프를 소정 속도로 발송시킴과 동시에 인쇄기구를 제어하여 이 발송된 테이프에 미리 입

력된 문자열을 인쇄시킨다. 또한, 테이프 인쇄장치의 제어수단은 문자열의 인쇄를 종료한 때에도 테이프 발송기구를 

연속제어하여, 인쇄된 테이프부분이 장치외부로 나갈때까지 테이프를 발송시킨후, 테이프의 주행을 정지시킨다. 그리

고, 사용자가 테이프 주행의 정지후, 테이프 커터기구를 조작하므로서, 소망의 문자열을 인쇄하여 사용자 오리지날의 

라벨을 얻을 수 있다.

상기와 같은 테이프 인쇄장치에 있어서도, 소위 워드프로세서 등의 문자정보 처리장치와 같은 입력 조작 방법에 의하

여 원하는 문자열을 입력 편집할 수 있도록 이루어져 있다. 일본어나 중국어 등과 같은 문자(캐릭터)의 종류가 많은 

경우에는 직접 그 캐릭터를 입력하기 위해서는 많은 키가 필요하므로, 영어의 알파벳의 조합에 대응하여 일본어의 캐

릭터나 중국어의 캐릭터를 CG메모리(Character Generator Memory)에 미리 기억하여 두고, 키 입력된 영어의 알파

벳의 조합에 대응하는 일본어의 캐릭터나 중국어의 케릭터를 CG메모리에서 읽어내는 문자변환기능을 설치하여, 키

의 수를 삭감하고 있다. 이 문자변환기능은 상기와 같은 일본어나 중국어 등에 한정되지 않고, 각종 기호 예를 들면, 

화살표, 하트, 스페이드 등의 마크 등 영어문자의 배의 폭을 가지는 기호(이들을 총칭하여 '전각문자' 또는 '2바이트 

문자' 등으로 표현되는 때도 있다)를 CG메모리에 기억하여 두는 경우에도 적합하다. 일본어의 문자변환의 경우에는 

영어의 알파벳의 조합에서 일본어의 알파벳인 「가나」(KANA CHARACTER)로 일단 변환한 후, 한자 캐릭터로 변

환하는 2단계의 변환방식을 취하고 있는 것도 있다. 이것을 가나한자변환(KANA-KANJl TRANSFER)이라 칭하고 

있다. 「가나」는 한자 캐릭터의 발음에 대응하여 입력된다. 입력키가 영어의 알파벳 순의 코드(Alphabetical code)

에 대응하고 있는 경우, 로마자(the latin alphabet)에 대응한 입력코드를 가나문자(KANA CHARACTER) 코드로 변

환하고, 가나한자변환을 거쳐 한자 캐릭터의 코드로 변환한다.

그러나, 테이프 인쇄장치는 일반의 퍼스널 컴퓨터나 전자 타이프라이터, 워드프로세서에 비하여 소형의 장치이며 조

작 패널면이 적고, 또한 표시장치도 약간의 행이 표시가능한 액정 표시장치가 탑재되어 있을 뿐이며 또한 워드프로세

서 등 에 의해 문자입력에 익숙한 사람이외에도 사용자가 되는 일이 많기때문에, 문자열의 편집기능은 적게(한정) 구

성되어 있다. 예를 들면, 문자열의 이동기능이나 정정기능이나 재변환기능은 설치되어 있지 않다. 여기에서 이동기능

으로는 이동키를 누른 후에 이동하는 문자열을 읽어들여, 그 후에 지정된 이동선의 위치에 문자열을 이동시키도록 한

기능이다. 또한 정정기능이란 정정키를 누른후에 지정된 정정범위의 문자열을 자동적으로 삭제하고, 그 후에 정정키

가 눌러질 때까지는 입력된 문자열을 자동삽입하는 기능이다. 재변환기능으로는 재변환키를 누른 후에 지정된 확정

문자열을 미확정의 문자열로 되돌리거나 하는 기능이다.

이러한 문자열의 편집기능이 적기때문에 입력위치를 틀리거나, 가나한자변환에서 문자를 잘못 선택하거나, 틀린 히

라가나를 선택하거나 하는 오조작에 대한 보상조작이 번잡하게 되어 있다. 게다가, 그 보상조작에서는 삭제기능의 이

용빈도가 상당히 높게 되어 있다. 예를 들면, 문자열을 이동하는 경우에는 이동원의 문자열을 제거하는 조작을 이행

하며, 또한, 확정한 다른 한자나 히라가나로 정정하는 경우에도 정정된 문자열을 삭제하는 조작을 이행한다. 이 삭제

기능 자체도 오조작을 피해야만 하는 기능이다. 테이프 인쇄장치는 소형화, 저렴화를 추구하는 장치이기때문에 입력

문자열의 표시면은 적게 구성되어 있고, 그 결과, 종래의 많은 장치에서는 삭제문자열의 선두문자 및 최종문자를 지

정하는 삭제기능은 채용되고 있지 않으며, 삭제키의 1회의 조작에서 1문자를 삭제하는 삭제기능이 설치되어 있다. 따

라서, 다수의 문자를 연속하여 제거하는 경우에는 삭제키의 조작을 반복해야하며, 가끔 삭제키의 조작회수가 본래의 

회수보다 많아져 삭제 불필요한 문자까지 삭제하는 때도 있을 수 있다.

또한, 많은 문자를 동시에 삭제하는 기능(이하, '소거' 라 함)으로서 테이프에 인쇄하려고 하는 문자열을 전부 삭제하

는 전문소거기능과, 여러 행이나 각행의 문자 사이즈의 조합이나 종서/횡서 등의 스타일을 변경하는 단위인 행의 모

임(이하, '단락' 이라 함)에 있어서의 문자열을 전체 삭제하는 단락소거기능이 설치되어 있다. 조작패널면의 제약때문

에 많은 테이프 인쇄장치에서는 이들 양 소거기능은 1문자를 삭제하는 키와 시프트키(Shift Key)와의 동시 조작으로 

할당돼 있고, 표시면에서의 메뉴선택에 의해 지시하도록 이루어져 있다. 그 때문에 잘못하여 전문소거나 단락소거가 

이행될 우려가 있다.

그런데, 테이프 인쇄장치의 인쇄 대상물은 타이틀 라벨 등의 라벨이며, 사용자는 다른 문자정보처리장치에 의한 일반

인쇄물 이상으로 종의 문자 사이즈의 문자를 혼재시켜 인쇄하는 것을 요구할 때도 많으며, 그 때문에 테이프 인쇄장

치에 있어서는 다양한 문자 사이즈를 준비하고 있어, 부분적으로 문자 사이즈를 변경할 때도 쉽게 할 수 있도록 구성

되어 있다. 이러한 다양한 문자 사이즈에는 종횡과 같은 도트수의 문자 사이즈뿐만이 아니라, 횡방향으로 수축된 문자

사이즈도 존재한다. 이러한 전각문자의 문자 사이즈의 종류가 많고, 그 변환도 쉽게 할 수 있기때문에 종래의 테이프 

인쇄장치에서는 반각문자가 준비되어 있지 않아, 반각문자 정도의 크기의 문자 인쇄를 사용자가 요구할 때에는 보다 

작은 전각문자 사이즈에 따르는 것을 사용자에게 요구하고 있었다. 여기에서 전각문자란 종횡이 같은 도트수의 문자

사이즈의 문자를 말하며, 반각문자란 종사이즈는 전각문자와 같은 도트수이고 횡 사이즈가 전각문자의 반정도의 도

트수의 문자사이즈의 문자를 말한다. 일본어의 알파벳인 「가나」는 표현하기 위한 도트수가 영어의 알파벳과 손색이

없을 정도로 적으므로, 한자 캐릭터를 나타내는 데에 이용되는 전각문자로서도 반각문자로서도 나타낼 수 있다. 많은
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한자 캐릭터는 문자를 표현하는데 영어의 알파벳에 비하여 많은 도트수를 요하므로 반각문자로서 표현하는 것이 어

렵고, 전각문자로서 밖에 표현할 수 없는 것이 많다.

그 때문에, 스페이스에 관하여도 인쇄시에 전각문자와 같은 크기의 공백을 비우는 것을 지시하는 것(이하, '전각 스페

이스' 라 한다)만이 준비되어 있었다.

테이프 인쇄장치의 인쇄대상물인 라벨은 화일의 뒷표지나 AV기기용의 카세트 테이프에 붙여지도록 한 용도나 개인

을 식별하기 위해 소유물에 붙이도록 하는 용도로 이용되는 일이 많다. 그 때문에 소위 워드프로세서 등의 일반적 문

장을 인쇄하는 문자정보처리장치와는 다르며, 입력 문자열에 문장에서 발생되는 단락변환이 존재하지 않는 일이 많

고, 입력 문자열에 스페이스가 존재하는 때는 적다. 입력 문자열에 스페이스가 존재하는 경우로서는 성명의 문자열에

있어서 성과 이름을 명확히 구별시키는 경우나, 회사의 부와 과명의 문자열에 있어서 부와 과를 명확하게 구별시키는

경우 등 어느 정도 한정된다.

테이프 인쇄장치의 경우에는 인쇄물이 라벨이기 때문에 지정에도 의하지만, 「보통」의 속성지정에서도 다른 인쇄물

보다 문자간 피치를 크게 하도록 이루어져 있다. 그 때문에 상술한 바와 같은 성과 이름의 사이나, 부와 과의 사이를 

명확히 구별시키도록 스페이스를 설치한 경우, 이 스페이스 부분의 공백이 상당히 커서, 사용자의 대부분이 위화감을

가지는 라벨이 형성된다.

또한, 종래의 테이프 인쇄장치는 문자수식기능이나 문자열의 외곽선 선(테두리 괘선)부여 기능 등을 구비하고, 다양

한 라벨을 형성할 수 있도록 구성되어 있다.

그런데, 최근의 이러한 종류의 테이프 인쇄장치는 다행(예를 들면, 최대 4행)의 인쇄도 가능하게 되고 있기때문에, 사

용자로부터 표 인쇄의 요구가 있고, 이와 같은 요구에 대응하는 테이프 인쇄장치도 이미 제안되고 있다.

예를 들면, 제17도(A)에 도시한 바와 같은 표의 라벨을 형성하려고 하는 경우, 종래의 테이프 인쇄장치에 있어서는 

「제1조」, 「鈴木××」, 「高橋○○○」, 「佐 △△」라 하는 각 문자열에 대하여 각각 테두리 괘선 지정을 이행

하여 제17도(A)에 도시한 라벨을 형성시켰다.

그러나, 종래의 테이프 인쇄장치에 있어서는 표를 인쇄시키기 위해서는 표의 괘선내에 삽입하는 문자열마다에 테두

리 괘선지정을 이행하여야만 하는 표만들기 조작이 번잡한 과제가 있다.

또한, 각 문자열의 테두리괘선이 겹쳐지는 장소에서는 괘선이 2중으로 인쇄되기 때문에, 제17도(A)에 도시한 바와 같

이 표의 주위의 괘선보다 겹쳐진 부분의 괘선이 두꺼워지는 과제도 있다.

또한, 표의 동일 칼럼에 위치하는 여러개의 문자열의 길이가 다른 경우에 그대로 각 문자열에 테두리 괘선지정을 이

행하면, 제17도(B)에 도시한 바와 같은 부자연스러운 표가 형성되고, 이것을 회피하려고 하면, 문자열에 스페이스를 

적절히 삽입하여 동일 칼럼에 위치하는 각 문자열의 길이를 맞추고나서 각 문자열에 테두리 괘선 지정을 이행하지 않

으면 안되므로, 이 점에서도 표만들기 조작이 번잡하게 되어 있다.

상기와 같이, 테이프 인쇄장치는 라벨을 형성하는 것을 주목적으로 하므로, 테이프 인쇄장치는 소위 A4 사이즈나 B5

사이즈 등의 소정 용지에 문자열을 인쇄하는 다른 문자정보처리장치에 비하여 문자의 배치방법, 크기, 괘선의 배치 

등의 속성에 관하여 많은 인쇄효과를 발휘할 수 있도록 구성되어 있고, 사용자가 임의의 인쇄효과를 설정하는 것이 

가능하도록 구성되어 있다.

인쇄효과(인쇄속성)으로서는 문자단위로 지정(설정)하는 것이나, 행의 모임(이하 '단락' 이라 함)을 단위로 지정하는 

것이나, 인쇄대상의 문자열 전체(이하, '문장' 이라 함)에 대하여 지정하는 것이 있다.

문자단위에 지정하는 인쇄효과로서는 문자의 장식, 서체, 문자간/피치, 괘선·망괘(綱掛) 등이 있고, 이하에서는 이들

의 인쇄효과를 종합하여 문자의 모드라 칭한다. 또한, 단락을 단위로 지정하는 인쇄효과로서는 각 행의 문자 사이즈의

조합, 종서/횡서, 외곽선선, 단락내의 문자의 편집 배정 등이 있고, 이하에서는 이들의 인쇄효과를 종합하여 단락의 

스타일이라 칭한다. 문장단위에 지정하는 인쇄효과로서는 라벨 전체에 있어서의 문자열의 위치에 관한 것, 라벨에서

의 전후 여백길이, 경상(鏡像)문자/ 정상(正像)문자 등이 있고, 이하에서는 이들의 인쇄효과를 종합하여 문장의 서식

이라 칭한다. 이상과 같이, 인쇄효과를 발휘시키기위한 많은 설정항목이 있고, 각 설정항목에 관하여는 당연히 복수의

선택지가 있다.

여기에서 각 설정항목에 관한 선택지가 많이 준비되어 있는 테이프 인쇄장치이면, 사용자가 작성할 수 있는 라벨의 

자유도는 상당히 높지만, 선택지가 많기때문에 조작성이 낮아진다. 예를 들면 사용자가 간단한 라벨을 작성하는 경우

에는 선택조작에 번잡감을 가질 우려가 있다. 반대로, 각 설정항목에 관한 선택지 수를 억제한 테이프 인쇄장치이면, 

조작성이 높지만, 사용자가 작성할 수 있는 라벨의 자유도는 낮아 진다. 예를 들면, 사용자가 정교한 라벨을 작성하려

고 할 경우에 대응할 수 없는 우려도 있다.

인쇄효과에 관련하는 설정항목이외에도 선택지 수를 여러개 가지는 설정항목(예를 들면, 파일 편집기능)이 있지만, 

조작성과 자유도와의 이율배반적인 과제가 함께 존재한다.

또한, 이러한 과제는 테이프 인쇄장치뿐만이 아니라, 문자 피치나 문자 사이즈나, 여백 등의 속성의 자유도가 상당히 

높은 인쇄대상물이나 전사대상물에 관련된 문자정보처리장치에서도 동일하게 발생되고 있다. 예를 들면, 자외선의 

수광부가 경화하여 소정 액체와의 작용에 의해 경화부분이외가 제거되는 수지를 인장 각인면으로서 이용하고, 이 각

인면에 입력 문자열에 따른 광선을 조사(전사동작이고, 이 명세서에 있어서의 인쇄의 용어는 경우에 따라서는 이 전

사개념을 포함하는 것으로 한다)하는 인장 작성장치에 있어서도, 같은 과제가 발생되고 있다.

본 발명은 이상의 점을 고려하여 구성된 것이며, 적은 키입력수단과 조작자의 레벨에 따른 다수의 장식기능을 가진 

문자정보처리장치를 제공하려고 하는 것이다.

본 발명은 조작 패널면을 복잡화하지 않고, 문자열의 입력, 편집시의 많은 오조작을 간단한 조작으로 보상할 수 있는 

사용방법이 양호한 문자정보처리장치를 제공하려고 하는 것이다.
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본 발명은 문자열 중에 스페이스 입력이 있어도, 위화감이 없는 인쇄 내용을 가지는 인쇄물을 얻을 수 있는 문자정보

처리장치를 제공하려고 하는 것이다.

본 발명은 이상의 점을 고려하여 구성된 것이며, 표만들기 조작이 용이하며, 인쇄품질이 높은 문자정보처리장치를 제

공하려고 하는 것이다.

본 발명은 사용자의 조작성 요구와 인쇄내용의 자유도 요구와의 쌍방에 용이하게 대응할 수 있는 사용방법이 양호한 

문자정보처리장치를 제공하려고 하는 것이다.

본 발명은 테이프 등에 인쇄를 이행하는 문자정보처리장치의 개량에 있어서, 사용자의 조작성 요구와 인쇄내용의 자

유도 요구를 겸하여 구비하기 위하여, 각종 편집기능에는 레벨이 설정되고, 키입력에 의해 편집레벨을 조작자가 선택

하면, 그 레벨에서의 편집가능한 처리만이 표시장치에 표시되고, 선택가능하게 된다. 각 레벨의 편집처리로는 여러가

지 있지만, 문자열의 편집기능으로서는 일단, 입력 또는 삭제 등의 편집조작을 이행한 텍스트의 부활을 가능하게 하

기위한 기능이 있다. 이 기능은 부활버퍼를 설치하고, 삭제, 입력 등의 조작이 될 때마다 대상문자, 문자열을 조작종별

(부활사유 파라메타)과 함께 기억하고, 부활처리에 있어서 부활사유 파라메타에 따른 부활처리를 이행하므로서 실현

된다. 또한, 인쇄 편집배정의 편집처리에 있어서는 일반적인 문자와 같이 키입력된 스페이스(full size space)를 인쇄 

시에 1문자의 반의 크기로 취급하는 반각 스페이스(half size space)로 변환하므로서 텍스트의 편집배정(얼라인먼트:

Alignment)을 이행하는 편집기능을 구비한다. 괘선의 편집처리에 있어서는 2개의 연속하는(인접하는) 단락을 테두리

괘선 패턴의 한변이 겹쳐지도록 인쇄하는 경우에, 양방의 단락에 부여된 테두리 괘선 패턴의 속성이 같은 경우에는 

겹쳐지는 부분의 테두리선 패턴으로서 미리 준비된 이음용의 괘선패턴을 발생시키는 편집기능을 구비한다. 이것에 

의해, 테두리 괘선지정의 조작 용이성과, 2중 인쇄의 폐해를 방지하고 있다.

본 발명을 테이프 인쇄장치에 적용한 일 실시예를 설명한다. 이 테이프 인쇄장치는 각종 문자편집기능을 구비하고 있

지만, 우선, 이 편집기능을 실현하는 전체구성을 제1도의 전기적 기능 블록도 및 제2도의 테이프 카트리지의 설명도

를 이용하여 설명한다.

제1도에 있어서, 이 테이프 인쇄장치도 다른 문자정보처리장치와 같이 크게는 입력부(10), 제어부(20) 및 출력부(30)

으로 구성되어 있고, 제어부(20)이 입력부(10)에서의 정보나 그 시점의 처리단계 등에 따른 처리를 실행하고, 그 처리

결과 등을 출력부(30)에 의해 표시출력 또는 인쇄출력시키도록 구성되어 있다.

입력부(10)은 상세한 구성은 생략하지만, 누름키나 다이얼키 등을 구비한 키입력부(11)과, 테이프 폭 검출센서(12)로

구성되어 있다. 키입력부(11)은 제어부(20)에 주는 문자코드 데이타나 각종의 제어 데이타를 발생하는 것이다. 테이

프 폭 검출센서(12)는 장진되어 있는 테이프의 폭을 검출하여 테이프 폭 정보를 제어부(20)에 주는 것이다. 실제상, 

테이프는 테이프 카트리지(2)에 수납되어 있 고, 테이프 카트리지에는 테이프 폭을 규정하는 구멍 등의 물리적인 식

별요소가 설치되어 있으며, 테이프 폭 검출센서(12)는 이 물리적인 식별요소를 읽어들여 테이프 폭 정보를 출력한다.

테이프 카트리지(2)에는 제2도에 도시한 바와 같이 전사테이프(1a)와 피전사테이프(1b)가 2장 릴에 감겨져 있다. 피

전사테이프(1b)는 베이스층(1c)에 점착층(1d)가 형성되어,이 점착층(1d)에는 접착시 벗겨지는 커버층(1e)가 살짝 접

착되어 있다. 커버층(1e)의 점착층(1d)에 대항하는 면은 접착층을 박리하기 쉽게 코팅가공이 되어 있다. 한편, 전사테

이프(1a)의 베이스층(1f)의 피전사테이프(1b)에 대향하는 면에는 전사용 잉크(1g)가 도포되어 있다. 서멀헤드(Ther

mal head)(32)에 의해 선택적으로 열이 가하여진 테이프(1)의 전사용 잉크층(1g)은 베이스층(1c)에 전사되고, 제2도

하부에 도시한 바와 같이, 전사테이프(1a)를 피전사테이프(1b)에서 박리하므로서 피전사테이프(1b)의 표면에 문자가

형성된다.

전사테이프(1a)는 이와 같이 2층에 형성된 것이외에 열에 의해 용융하는 착색된 플라스틱 테이프를 이용하는 것도 가

능하다. 이러한 플라스틱 테이프는 일반의 퍼스널 컴퓨터의 인자장치에 이용되고 있는 프린트 테이프를 이용하는 것

이 가능하다.

이 실시예의 경우, 키입력부(11)에는 후술하는 부활기능을 지시하기 위한 예를 들면 전용의 키가 설치되어 있다.

출력부(30)은 인쇄구성과 표시구성으로 이루어진다. 예를 들면, 스테핑 모터로 된 테이프·리본발송모터(31)은 장전

되어 있는 제2도에 도시한 테이프나 잉크리 본을 소정의 인쇄위치나 장치외부까지 발송하는 것이다. 서멀헤드(32)는 

주행하는 테이프에 대하여 열전사에 의해 인쇄를 이행하는 것이며, 예를 들면 최대 128도트를 동시에 인쇄할 수 있는

것이다. 이들 테이프· 리본발송모터(31) 및 서멀헤드(32)는 각각 제어부(20)의 제어하에서, 모터 구동회로(33)이나 

헤드 구동회로(34)에 의해 구동된다. 인쇄된 테이프의 절단은 예를 들면, 사용자로부터의 외력 또는 도시하지 않은 모

터에 의해 구동되는 도시하지 않은 커터에 의해 이행되어진다.

이 실시예에 관련하는 테이프 인쇄장치의 경우, 표시부로서 액정 디스플레이(35)가 설치되어 있고, 이 액정 디스플레

이(35)는 제어부(20)의 제어하에서 디스플레이 구동회로(36)에 의해 구동되고, 입력문자열이 각종의 속성정보 등을 

직접 표시하거나, 장치본체의 액정디스플레이(35) 주위에 기재되어 있는 속성을 도시하는 문자열에 대응하는 속성의 

온오프를 도시하는 인디케이터(Indicator)를 점등하거나 한다.

제어부(20)은 예를 들면, 마이크로 컴퓨터에 의하여 구성되어 있고, CPU(21), ROM(22), RAM(23), 캐릭터 제네레이

터 ROM(CG-ROM)(24), 입력 인터페이스(25) 및 출력 인터페이스(26)이 시스템 버스(27)을 통하여 접속되어 구성되

어 있다.

ROM(22)에는 각종의 처리프로그램이나 가나한자변환용 사전 데이타 등의 고정 데이타가 격납되어 있다. RAM(23)

은 워킹 메모리로서 이용되는 것이며, 또한 사용자 입력에 관련된 고정 데이터를 격납하는 것이다. RAM(23)은 전원 

오프시에도 백업(back up)되고 있다.

ROM(22)에 격납되어 있는 처리 프로그램이나 고정 데이타, RAM(23)에 격납되어 있는 데이터 등에 관하여는 후술의

설명에서 상세히 설명한다. 또한 ROM(22)에는 문자입력, 편집용의 처리프로그램(22a)가 격납되어 있고, 또한 이 프

로그램(22a)의 실행시에는 RAM(23)에 그를 위한 작업 에어리어(인쇄버퍼나 표시버퍼 등)가 적절히 형성되고, 또는 
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미리 형성되어 있어 이용된다.

CG-ROM(24)(Character Generator-ROM)는 해당 테이프 인쇄장치에 준비되어 있는 문자나 기호의 폰트정보를 격

납하고 있는 것이며, 문자나 기호(이하, '문자' 라 한다)를 특정하는 코드 데이타(또한, 이하에서는 코드를 생략하고 문

자라 할 때가 있다)가 주어질 때에는 대응하는 폰트정보를 출력하는 것이다. 여기에서 CG-ROM(24)에 격납되어 있

는 폰트정보는 아우트라인 폰트(Outline Font)이어도 비트 맵 폰트(Bit Map Font)이어도 된다.

입력 인터페이스(25)는 입력부(10) 및 제어부(20)사이의 인터페이스를 이행하는 것이며, 출력 인터페이스(26)은 출

력부(30) 및 제어부(20)간의 인터페이스를 이행하는 것이다.

CPU(21)은 입력부(10)에서의 입력신호나 그 때의 처리단계에 따라서 정해지는 ROM(22)내의 처리프로그램을 RAM

(23)을 워킹 에어리어로서 이용하면서 또한, 필요하면 ROM(22)나 RAM(23)에 격납되어 있는 고정 데이타를 적절히 

이용하여 처리하는 것이고, 그 처리상황이나 처리결과 등을 액정디스플레이(35)에 표시시키거나 도시하지 않는 테이

프에 인쇄시키거나 하는 것이다.

가나한자변환:

본 실시예의 테이프 인쇄장치에서는 일본어나 중국어 등의 문자를 입력편집할 수 있다. 여기에서 일본어 입력의 예를

설명한다. 일본어나 증국어 등과 같이 문자(캐릭터)의 종류가 많은 경우에는 직접 그 캐릭터를 입력하기 위해서는 많

은 키가 필요하게 되므로, 영어의 알파벳의 조합에 대응하여 일본어의 캐릭터나 중국어의 캐릭터를 CG메모리(Chara

cter Generator Memory)에 미리 기억하여 두고, 키입력된 영어의 알파벳의 조합에 대응하는 일본어의 캐릭터나 중

국어의 캐릭터를 CG메모리에서 읽어내는 문자변환기능을 설치하여, 키의 수를 삭감하고 있다.

특히, 일본어의 경우에는 영어의 알파벳순의 코드(Alphabetical code)에 대응하고 있는 입력키를 이용하고, 로마자(t

he latin alphabet)의 발음방식에 기초하여, 한자 캐릭터의 발음에 대응하는 로마자 코드를 키입력하고, 입력문자버퍼

(23a)에서 읽어들이며, 일본어의 알파벳인 「가나」(KANA CHARACTER)의 코드로 일단 변환한다. 이 때 로마자 코

드에 대응하는 「가나」(KANA CHARACTER)의 후보를 표시하고, 확정키를 눌러주면 가나코드가 확정된다. 확정된

가나코드는 변환문자버퍼(23b)에 입력된다. 이것을 가나변환(alphabet-KANA TRANSFER)이라 한다. 「가나」(KA

NA CHARACTER)에는 히라가나(HIRA-KANA)와 카타가나(KATA-KANA)의 2종류가 있다. 가나변환의 변환은 이

2가지 가나의 어느쪽으로 변환하는 가는 시스템의 구성에 의한다. 또한, 히라가나(HIRA-KANA)와 카타가나(KATA

-KANA)상호간의 변환도 다음에 후술하는 가나한자변환(KANA-KANJI TRANSFER)과 같이 하여 이행할 수 있다. 

이것을 히라가나/카타가나변환이라 칭한다. 가나한자변환(KANA-KANJI TRANSFER)은 가나로 변환되는 문자를 

대응하는 한자 캐릭터로 변환하는 작업이다.

ROM(22)에 기억된 가나한자변환용 사전 데이타를 참조하여 가나한자열에 대응하는 한자캐릭터를 읽어낸다. 통상 1

개의 가나문자열, 즉 일본어의 단어발음에 대응하는 한자 캐릭터 또는 한자 캐릭터열은 여러개 존재하므로, 이들의 

복수의 한자 캐릭터 또는 한자 캐릭터열이 변환후보로서 변환문자버퍼(23b)에 읽어들여져 표시된다. 조작자가 이 변

환후보에서 1개를 선택하여 확정키를 조작하면 선택된 한자 캐릭터 또는 한자 캐릭터열이 입력된 가나 캐릭터에 대

응하는 한자 캐릭터로서 확정된다.

이 문자변환기능은 상기한 바와 같은 일본어나 중국어 등에 한정되지 않고, 각종 기호 예를 들면, 화살표, 하트, 스페

이드 등의 마크 등 영어 문자의 배의 폭을 가지는 기호(이들을 총칭하여 전각문자 또는 2바이트 문자 등으로 표현되는

때도 있다)를 CG메모리에 기억하여 두는 경우에도 이용할 수 있다.

다음에 문자열 입력, 편집시에 기능하는 버퍼의 구성예에 관하여, 제3도를 참조하면서 상술한다. 또한, 버퍼를 이용한

문자열 입력, 편집시의 처리(특히 부활기능과 관계하는 처리)에 관하여는 후술한다.

문자열 입력, 편집시에는 제3도에 도시한 바와 같은 입력문자버퍼(23a), 변환문자버퍼(23b), 부활버퍼(23c), 텍스트 

에어리어(23d) 및 표시버퍼(23e)가 기능한다. 또한 입력 인터페이스(25) 또는 CPU(21)내에 설치되어 있는 입력코드

의 레지스터도 문자열 입력, 편집시에 기능한다. 레지스터에 격납된 코드는 문자코드인지 제어코드인지 판별하고, 문

자코드인 경우에는 적절히 처리되어 입력 문자 버퍼(23a)에 전송된다.

입력 문자 버퍼(23b)는 문자코드가 입력된 경우에 있어서, 히라가나확정이나 카타가나확정이나, 가나 한자 변환 확정

이 구성되어 있지 않은 문자열의 표제어(여기에서는 히라가나로 한다)를 격납하는 것이며, 예를 들면, 로마자 입력모

드에 있어서의 자음 알파벳도 여기에 격납된다. 가나한자변환에 관하여는 후술한다.

변환 문자 버퍼(23b)는 입력문자버퍼(23a)에 격납되어 있는 문자열에 관하여 히라가나 또는 카타가나로서 가확정된 

문자열이나, 가나한자변환에 있어서의 그 시점에서의 한자후보가 격납되는 것이다. 또한, 이 실시예의 장치에서는 히

라가나 및 카타가나에 관하여는 확정조작이 되어도, 다음의 문자의 입력이나 커서이동 등의 조작이 이루어지기 전에 

있어서는 히라가나 및 카타가나 사이에서 상호 변환이 가능하도록 이루어져 있으며(제4도(E)참조), 이러한 상태에서

의 히라가나 또는 카타가나 확정을 상술한 바와 같이 가확정이라고 한다.

텍스트 에어리어(23d)는 입력된 전체의 확정문자열(이하의 설명에서는 가확정 문자열는 텍스트 에어리어(23d)에는 

격납되어 있지않은 것으로 한다)이 격납되는 부분이고, 몇 행째인가를 명확히 하는 코드 등도 격납된다.

표시버퍼(23e)는 커서가 위치하는 주위의 텍스트 에어리어(23d)에 격납되어 있는 확정문자열이 변환 문자 버퍼(23b

)에 격납되어 있는 가확정 문자열을 포지티브표시시키고, 또한 입력 문자 버퍼(23a)에 격납되어 있는 변환지시가 주

어져 있지않은 미확정 문자열을 네가티브 표시시키도록 하고, 또한, 입력문자버퍼(23a)에 격납되어 있는 로마자 입력

모드에 있어서의 자음 알파벳이나 변환문자버퍼(23b)에 격 납되어 있는 한자후보 등을 점멸표시시키도록 격납되어 

있는 것이다.

이 실시예의 경우, 이상과 같은 종래 장치에서도 존재하는 버퍼군과 더불어 부활버퍼(23c)를 가진다.

이 부활버퍼(23c)는 후술하도록 한 소정처리에 의하여 텍스트 에어리어(23d)나 입력 문자 버퍼(23a) 등에서 소거된 

문자열이 격납되는 것이며, 부활버퍼(23c)에 문자열을 격납하는 원인이 되는 소정 처리를 나타내는 부활사유 파라메
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타(23cp)도 격납되는 것이다. 키입력부(11)에 상술한 바와 같이, 이 실시예에서 새로이 설치된 부활을 지시하는 키가

조작된 때에는 부활사유 파라메타(23cp)에 따른 상태에서 부활버퍼(23c)에 격납되어 있는 문자 또는 문자열이 텍스

트 에어리어(23d)나 입력문자버퍼(23a) 등으로 부활한다.

본 실시예의 테이프 인쇄장치의 편집기능에 관하여 이하 설명한다.

(1) 문자입력, 편집시의 부활기능 관련처리

다음으로 문자입력, 편집시의 문자열의 부활기능에 관련하는 처리를 제4도에 도시한 개략처리 플로우차트를 참조하

면서 설명한다.

문자열의 부활기능에 관련하는 처리로서는 크게 보면, 부활버퍼(23c)에 문자열을 의미하는 처리(제4도(A)∼제4도(F)

)와 부활버퍼(23c)에서 문자열을 읽어내는 처리(제4도(G))의 2종류가 있지만, 우선 전자의 처리에 관하여 설명한다.

확정문자에 커서가 위치하고 있을 때에 문자삭제의 지령을 인식하면, CPU(21)은 제4도(A)에 에 도시한 서브루틴(Su

broutin)으로 진행하여 스텝(100)에서 그 문자를 부활버퍼(23c)의 최신문자위치에 격납함과 동시에 부활사유 파라메

타(23cp)를 「삭제」로 하고,스텝(101)에서 텍스트 에어리어(23d)에서 그 문자를 삭제함과 동시에 표시버퍼(23e)도

그것에 따라 갱신시켜 액정디스플레이(35)상에서의 표시내용도 갱신시켜 메인루틴으로 되돌아간다. 이 실시예의 문

자삭제는 소위 워드프로세서 등에서 「후퇴」라고 하는 것과 유사하다.

그리고, 변환 문자 버퍼(23b)에 미확정 문자열(히라가나 또는 카타가나)이 격납되어 있어, 미확정 문자열에 커서가 위

치하고 있을 때에 문자삭제의 지령이 주어지면, CPU(21)은 변환 문자 버퍼(23b)에 격납되어 있는 미확정 문자열을 

확정문자열로서 텍스트 에어리어(23d)에 추가하고, 변환 문자 버퍼(23b)를 클리어한 후에, 상술한 스텝(101)이하의 

처리를 이행한다. 이것에 대하여 미확정 문자의 삭제시에는 도시는 생략하지만 부활버퍼(23c)로의 퇴피는 실행되지 

않는다.

제4도(A)에서 나타낸 바와 같이, 이 실시예에서는 문자삭제가 연속하여 이행된 경우에는 이들 복수의 문자가 연속하

여 부활버퍼(23c)에 격납되도록 이루어져 있다. 이 경우에 있어서, 부활사유 파라메타(23cp)는 각 문자에 부여하여도

좋고, 전체로서 1개의 부활사유 파라메타(23cp)를 부여하여도 된다.

또한, 부활버퍼(23c)에 퇴피하는 것은 문자(또는 기호)에 한정되지 않고, 행기호를 나타내는 행머리 마크 등이어도 좋

다. 이 경우에는 스텝(101)의 처리에 있어서 2행의 연결이나 2단락의 연결 등이 적절히 이행된다. 또한 부활시에는 

바뀐 처리나 바뀐 단락처리가 이루어지게 된다.

커서이동의 지령을 인식하면, CPU(21)은 제4도(B)에 도시한 서브루틴으로 진행하여 스텝(110)에서 표시버퍼(23e)

를 그 지령에 따라 조작하고, 액정디스플레이(35)상에서의 커서의 위치(필요하면 표시되는 문자열 부분)를 갱신표시

시켜 메인루틴으로 되돌아 간다. 커서이동키는 각종 메뉴의 후보교환용으로 이용되지만, 제4도(B)는 커서이동의 지

령의 경우만을 도시하고 있다. 교환문자버퍼(23b)에 미확정 문자열(히라가나 또는 카타가나)이 격납되어 있어, 미확

정 문자열에 커서가 위치하고 있을 때에 커서 이동의 지령이 주어지면, CPU(21)은 변환문자버퍼(23b)에 격납되어 있

는 미확정 문자열을 확정 문자열로서 텍스트 에어리어(23d)에 추가하고, 변환 문자버퍼(23b)를 클리어한 후에 상술

한 스텝(110)이하의 처리를 이행한다.

여기에서 제4도(B)에 도시한 커서이동처리를 설명한 것은 삭제 지령이나 후술하는 전문소거나 단락소거 지령의 직후

의 커서이동에 의해서는 부활버퍼(23c)가 클리어되지 않는 것을 설명하기 위함이다. 즉, 부활버퍼(23c)에 문자열이 

퇴피되는 삭제지령이나 후술하는 전문소거나 단락 소거 지령의 조작의 직후에 커서이동조작이 되어도 부활버퍼(23c)

는 클리어되지 않는다. 또한 후술하는 무변환이나 카타가나변환이나 한자확정조작에 따라서 부활버퍼(23c)에 문자열

이 퇴피되는 경우에는 그 직후에 커서이동조작이 행하여지면 부활버퍼(23c)는 클리어된다(제4도(H)참조).

전문소거의 지령을 인식하면, CPU(21)은 제4도(C)에 도시한 서브루틴으로 진행하여 스텝(120)에서 텍스트 에어리

어(23d)내의 전체의 문자열(행이나 단락을 지시하는 코드를 포함한다)을 부활버퍼(23c)에 격납함과 동시에 부활사유

파라메타(23cp)를 「전문소거」로 하고, 스텝(121)에서 텍스트 에어리어(23d)에서 그 문자를 삭제함과 동시에 표시

버퍼(23e)도 그것에 따라 초기의 문자입력 화면용 의 내용으로 갱신시켜, 액정 디스플레이(35)상에서의 표시내용도 

갱신시켜 메인루틴으로 되돌아간다.

단락소거의 지령을 인식하면, CPU(21)은 제4도(D)에 도시한 서브루틴으로 진행하여 스텝(130)에서, 텍스트 에어리

어(23d) 내의 커서가 위치하는 단락 전체의 문자열(행을 지시하는 코드를 포함한다)을 부활버퍼(23c)에 격납함과 동

시에 부활사유 파라메타(23cp)를 「단락소거(단락번호를 포함한다)」로 하고. 스텝(131)에서 택스트 에어리어(23d)

에서 이들 문자열을 삭제함과 동시에 표시스텝(23e)도 그것에 따라 갱신시키고, 액정 디스플레이(35)상에서의 표시

내용을 변경시켜 메인루틴으로 되돌린다.

이 실시예의 경우, 소거키가 조작된 때에는 「전문소거」및 「단락소거」라 하는 후보문자를 메뉴표시시키고, 「전

문소거」가 후보로서 표시되어 있을 때에 선택키가 조작된 때는 CPU(21)은 전문소거의 지령으로 인식하고, 「단락

소거」가 후보로서 표시되어 있는 때에 선택키가 조작된 때에는 CPU(21)은 단락소거의 지령으로 인식한다.

또한, 전문소거 또는 단락소거의 지령시에 있어서는 후술하는 제1도(H)에 도시한 처리에 의해, 부활버퍼(23c)가 클리

어되도록 구성되어 있다.

이상, 텍스트 에어리어(23d)에 있는 문자열을 부활버퍼(23c)로 퇴피하는 경우의 처리를 설명하였지만, 이하에서는 

입력문자버퍼(23a)에 있는 문자열(입력표제용의 히라가나)을 부활버퍼(23c)로 퇴피하는 처리를 설명한다.

유효한 무변환처리를 인식하면, CPU(21)은 제4도(E)에 도시한 서브루틴으로 진행하여 스텝(140)에서 예를 들면, 입

력문자버퍼(23a)에 문자열이 있는지 아닌지를 기초로 하여, 히라가나 또는 카타가나로서 가확정되어 있는가 미확정

되어 있는가를 판별한다. 미확정이면, CPU(21)은 스텝(141)에서, 입력 문자 버퍼(23a)에 있는 문자열을 부활버퍼(23

a)에 격납함과 동시에 부활사유 파라메타(23cp)에 「무변환」으로 한다. 다음 스텝(142)에서 변환 문자 버퍼(23b)에

가확정문자로서 입력문자버퍼(23a)의 히라가나 표기를 격납함과 동시에, 표시버퍼(23e)를 조작하여 가확정문자도 
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액정디스플레이(35)에 표시시키고, 스텝(143)에서 입력 문자 버퍼(23a)를 클리어하여 메인루틴으로 되돌린다. 한편, 

무변환 지령의 인식후에 행하여진 판별에서 가확정되어 있다는 결과를 얻으면, CPU(21)은 스텝(144)에서 변환 문자 

버퍼(23b)에 격납되어 있는 가확정문자를 히라가나/카타가나로 변환하고, 즉 히라가나가 격납되어 있으면, 카타가나

로 변환하고, 카타가나가 격납되어 있으면, 히라가나로 변환하여 이들에 맞추어 표시버퍼(23e)를 조작하여 액정 디스

플레이(35)에서 표시되는 가확정문자도 히라가나/카타가나 사이에서 변환한다.

유효한 카타가나 변환지령을 인식한 때에도 도시는 생략하지만, CPU(21)은 같은 처리를 이행한다. 무변환 지령시와 

다른 점은 미확정의 문자열을 가확정한 문자열로서 변환문자버퍼(23b)에 최초에 격납할 때(스텝(142)), 카타가나로 

격납하는 점이다.

따라서, 무변환 지령 및 또는 카타가나 지령이 연속할 때에는 가확정문자가 히라가나, 카타가나, 히라가나, 카타가나

‥‥로 연속적으로 변화한다. 그리고 이것이외의 지령이 발생된 때, 가확정문자가 확정문자로서 텍스트 에어리어(23

d)에 격 납됨과 동시에 변환문자버퍼(23b)가 클리어된다(제4도(H), 스텝(171)참조).

한자변환의 확정지령을 인식하면, CPU(21)은 제4도(F)에 도시하는 서브루틴으로 진행하여, 스텝(150)에서, 변환 문

자 버퍼(23b)에 격납되어 있는 확정에 관련된 한자열을 텍스트 에어리어(23d)에 격납함과 동시에 표시버퍼(23e)를 

조작하여 확정한자도 액정디스플레이(35)에 표시시키고, 스텝(152)에서, 입력 문자 버퍼(23a) 및 변환문자버퍼(23b)

를 클리어하여 메인루틴으로 되돌린다.

다음, 부활지령이 주어질 때의 처리를 간단히 설명한다. 상세한 설명은 제 5도를 이용하여 후술한다.

부활기능을 지시하는 키가 조작되어 주어진 부활지령을 인식하면, CPU(21)은 제4도(G)에 도시한 서브루틴으로 진행

하여, 스텝(160)에서, 부활사유 파라메타(23cp)의 내용을 판별하고, 스텝(161)에서 판별한 부활사유에 따른 부활처

리를 이행하여 메인루틴으로 되돌아간다.

이상 설명한 것이외의 문자입력, 편집기능에 관련한 지령을 인식한 때에는 CPU(21)은 제4도(H)에 도시한 바와 같이 

스텝(170)에서 부활버퍼(23d)에 문자열이 있으면 클리어하고, 스텝(171)에서, 그 지령에 따른 처리를 실행하고 메인

루틴으로 되돌아간다

다음으로 제4도에 개략적으로 도시한 부활시의 처리를 제5도의 상세한 플로우챠트를 이용하여 상세히 설명한다.

부활사유 파라메타의 판별의 결과, 부활버퍼(23c)에 문자열가 격납되어 있지 않다는 결과를 얻으면, CPU(21)은 스텝

(200)에서 그 부활대상이 없는 것을 나타내 는 경고를 표시버퍼(23e)를 조작하여 이행하고, 그 후 그 부활지령 발생

시의 문자 입력 화면에 되돌아가 메인루틴으로 되돌아간다.

부활사유 파라메타가 삭제를 지시하면, CPU(21)은 스텝(210)에서, 부활버퍼(23c)에 최근에 격납된 1문자를 텍스트 

에어리어(23d)내의 문자열의 커서가 규정하는 소정 위치에 추가하고(카피하고), 이에 따라, 표시버퍼(23e)도 조작하

여 액정 디스플레이(35)상의 표시를 변경하고, 그 후 스텝(211)에서, 부활버퍼(23c)에 최근에 격납된 1문자를 삭제한

다. 그리고, 이와같은 삭제에 의해 부활버퍼(23c)내의 문자가 없어졌는지 아닌지를 판별하고, 존재하면 곧장 미인루

틴으로 되돌아가고, 없어지면 부활사유 파라메타(23cP)를 문자열없이 변경한 후, 메인루틴으로 되돌아간다.

이상의 처리에서 나타낸 바와 같이 부활위치는 삭제위치와 달라도 좋고, 따라서 사용자는 삭제 및 부활기능을 조합시

키므로서 문자열을 이동시키는 것이 가능하다.

부활사유 파라메타가 전문소거를 지시하고 있으면, CPU(21)은 스텝(220)에서 부활버퍼(23c)에 격납되어 있는 전체

의 문자열을 커서의 위치에 관계없이 텍스트 에어리어(23d)내에 추가하고(카피하고), 이것에 따라 표시버퍼(23e)도 

조작하여 액정 디스플레이(35)상의 표시를 변경하고, 그 후 스텝(221)에서 부활버퍼(23c)를 클리어함과 동시에, 부활

사유 파라메타(23cp)를 문자열없이 변경하여 메인루틴으로 되돌아간다.

부활사유 파라메타가 단락소거를 지시하고 있으면 CPU(21)은 스텝(230)에서, 부활버퍼(23c)에 격납되어 있는 전체

의 문자열을 커서의 위치에 관계없이, 부활사유 파라메타내에 포함되어 있는 단락번호위치의 텍스트 에어리어(23d)

내에 추가하고(카피하고), 이에 따라 표시버퍼(23e)도 조작하여 액정디스플레이(35)상의 표시를 변경하고, 그 후 스

텝(221)에서 부활버퍼(23c)를 클리어함과 동시에 부활사유 파라메타(23cP)를 문자열없이 변경하여 메인루틴으로 되

돌린다.

부활사유 파라메타가 무변환, 한자변환 등의 변환관계를 지시하고 있으면, CPU(21)은 스텝(240)에서 부활버퍼(23c)

에 격납되어 있는 전체의 문자열을 입력 문자 버퍼(23a)에 카피하고, 또한 한자변환의 경우에만 텍스트 에어리어에서

대응한자를 삭제하고, 이것에 따라 표시버퍼(23e)도 조작하여 액정디스플레이(35)상의 표시를 무변환, 카타가나변환

, 변환(한자변환)을 받아들이는 당초의 표시상태로 변경하고, 그 후 스텝(221)에서 부활버퍼(23c)를 클리어함과 동시

에, 부활사유 파라메타(23cP)를 문자열없이 변경하여 메인루틴으로 되돌아간다.

제6도는 사용자의 조작과 그것에 관련하는 액정디스플레이(35)상의 표시면 변화를 도시하는 설명도이다. 또한 제6도

에 있어서 사각형이 표시면을 나타내고 있고, 상변이 실선인 것은 표시면 전체를 나타내고 있고, 상변이 파선인 것은 

문자입력, 편집용의 표시면 영역만을 나타내고 있다.

「ぁぃ」라고 확정입력된 상황에서(제6도(A)) 소거지령이 주어지면, 전문소거 및 단락소거의 양방을 포함하는 메뉴

화면이 한 쪽이 현시점에서의 선택후보로서 표시된다(제6도(B)). 전문소거가 현시점에서의 선택후보로서 표시될 때

에 선택키가 조작되면, 전소등하여 전문소거가 실행된 것을 사용자에게 알리고, 그 후 초기의 문자 입력 화면으로 표

시를 되돌린다(제6도(C) 및 제6도(D)). 또한, 이 때는 부활버퍼(23c)에 문자 「ぁぃ」가 격납되고, 부활사유 파라메

타(23cp)로서 「전문소거」가 격납된다. 그 후, 다른 조작이 행하여지지 않고 부할키가 조작되면, 우선 전문소거된 

문자열 「ぁぃ」가 부활표시된다(제6도(E)).

「ぃ」에 커서가 위치할 때에 삭제키가 조작되면, 「ぃ」가 소거되고, 「ぁ」만 표시되는 상태가 되며(제6도(F)), 이 

때에는 부활버퍼(23c)에 「ぃ」가 격납됨과 동시에 부활사유 파라메타는 「삭제」가 된다. 그 후, 다른 조작이 이행

되지 않고 부활키가 조작되면, 삭제된 문자 「ぃ」가 커서가 규정하는 위치에 부활표시된다(제6도(G)). 이 때에는 부
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활버퍼(23c)가 클리어된다.

이와 같은 상황에서 부활키가 조작되면, 부활대상이 부활버퍼(23c)에 없으므로 경고(예를 들면 입력표시면의 점멸)이

이행되고, 원래의 문자입력화면으로 되돌아간다(제6도(H)) 및 제6도(I)).

상기 실시예에 의하면, 부활버퍼 및 부활키를 설치하고, 소정의 처리에 의해 텍스트 에어리어나 문자입력버퍼에서 문

자열을 삭제, 소거한 때에는 그 문자열을 부활버퍼에 격납하고, 이와 같은 조작이 이행된 후, 기본적으로는 곧 부활키

가 조작된 때에 부활버퍼의 문자열을 부활시키도록 한 것이므로, 조작 패널면을 복잡화하지 않고, 문자열의 입력, 편

집시의 많은 오조작을 간단한 조작으로 보상할 수 있는 사용방법이 양호한 문자정보처리장치를 실현할 수 있다.

또한, 상기 실시예에 의하면, 문자삭제에 대한 부활위치는 삭제위치와 달라도 좋도록 한 것이므로 이동기능으로서 이

용하는 것도 가능하다.

그리고 한자변환의 경우에 있어서 입력 표제어로서의 히라가나를 한자로 변환하는 지령을 이행하여 한자후보가 표시

되어 있을 때에는 종래에 있어서도 취소키에 의해 표제어로서의 히라가나로 되돌리는 것이 가능하지만, 한자를 확정

한 경우에는 입력문자버퍼에서 표제어가 없어지고, 취소키에서 대응할 수 없으며, 이 점에서 부활기능은 유효하다.

또한, 확정된 한자를 미확정 상태의 히라가나로 다시 변환하는 기능을 구비한 워드프로세서 등도 있지만, 이 경우 확

정한자를 키보드로서 가나한자변환 테이프를 반대로 액세스(Access)하거나 하는 처리를 요하므로 처리시간이나 처

리부담이 크며, 그 때문에 상기 실시예는 유용하다.

상기에 있어서도 본 발명의 다른 실시예를 설명하였지만, 또한 이하와 같은 다른 실시예를 들 수 있다.

상기 실시예에 있어서는 문자삭제에 동반하는 부활을 1자씩 지정하는 것을 나타내었지만, 1회의 부활표시에서 부활

버퍼내에 격납되어 있는 전체의 삭제 문자열을 부활시키도록 하여도 된다. 더우기 이 경우에 있어서, 부활시켜도 부

활버퍼를 클리어시키지 않는 처리로 하고, 또한 커서이동키에 의해서는 부활버퍼를 클리어시키지 않는 처리로 하여, 

다른 특정장소에서 다시 동일 문자열을 부활시키도록 하여도 된다(다중 카피기능).

그리고, 삭제 문자열의 선두 및 최종문자를 지정시켜 삭제하는 문자정보처리장치에도 본 발명을 적용할 수 있다.

또한, 상기 실시예에 있어서는 삭제 및 소거에서의 부활기능으로서 삭제키 및 커서이동키이외의 키조작에서 부활버

퍼내를 클리어하는 것을 도시하였지만, 부활버퍼를 클리어하지 않는 키입력 종류를 더 많이 하도록하여도 된다.

부활대상은 상기 실시예에 한정되지 않는 것은 물론이다. 예를 들면, 상기 실시예에 있어서는 삭제 및 소거에서의 부

활기능에 관한 것으로, 미확정문자를 부활할 수 없는 것이지만, 이들의 부활을 가능하게 하여도 된다. 더우기 또한, 기

호선택이 확정된 직후의 부활을 인식하도록 하여도 된다.

상기 실시예에 있어서는 일본어 문자열을 대상으로 한 장치를 도시하였지만, 다른 언어의 문자를 취급하는 장치에도 

적용할 수 있음은 물론이다. 예를 들면, 구미 문자용장치의 경우에는 문자종류의 변환기능은 없지만, 삭제나 소거기능

이 있으므로 이와 같은 적용이 가능하다.

또한, 부활키도 반드시 1개에 한정되는 것은 아니며, 2종류이상이어도 된다.

(2) 다음으로 인쇄시에 공백부분을 의도적으로 형성시키는 스페이스에 관한 편집기능에 관하여 설명한다.

이 실시예의 경우, 스페이스 종류로서 2종류 설치되어 있고, 이하에서는 공백 크기가 작은 종류를 반각 스페이스(half

size space)라 하고, 공백크기가 큰 종류를 전각 스페이스(full size space)라 하기로 한다.

반각 스페이스는 어떤 행에 관한 인쇄내용을 도시한 제7도(A)에 나타낸 바와 같이, 1문자의 크기의 반의 공백부분을 

의도적으로 형성시키는 것이며, 이 반각 스페이스의 전후에는 통상의 문자의 전후에 설치된 문자간 여백이 설치되어 

있는 것이다.

한편, 전각 스페이스는 어떤 행에 관한 인쇄내용을 도시하는 제7도(B)에 나타낸 바와 같이, 1문자의 크기의 공백부분

을 의도적으로 형성시키는 것이며, 이 전각 스페이스의 전후에는 통상의 문자의 전후에 설치되는 문자간 여백과 같은

문자간 여백이 설치되는 것이다.

제7도(A) 및 제7도(B)는 각각 통상의 문자의 전후에 설치되는 문자간 여백이 문자의 크기(테이프 길이방향의 크기)의

1/4인 경우를 도시하고 있다. 이들 제7도(A) 및 제7도(B)에서도 알 수 있는 바와 같이, 문자열 중에 스페이스가 있는 

경우에 있어서, 전각 스페이스를 적용하는 쪽이 반각 스페이스를 적용한 경우에 비하여 문자열의 사이가 늘어나 보인

다.

그래서, 이 실시예에 있어서는 반각 스페이스를 기본 스페이스로 하기로 한다. 상술한 바와 같이 테이프 인쇄장치에 

있어서 소위 워드프로세서 등의 일반적 문장을 인쇄하는 문자정보처리장치와는 다르며, 입력 문자열에 문장으로 발

생되도록 한 단락변환이 존재하는 일은 거의 없고, 스페이스의 적용회수가 적다고 생각할 수 있으므로, 반각 스페이

스를 기본 스페이스로 하여도 문제가 되지 않으며, 오히려 상술한 바와 같이 의도적으로 설치된 스페이스 부분의 사

이가 늘어나 있는 느낌을 사용자가 가지는 것을 방지할 수 있으므로 바람직하다.

상술한 설명에서 나타낸 바와 같이, 반각 스페이스를 2개 설치하므로서 전각 스페이스를 1개 설치함과 같은 공백부분

을 형성시키는 것이 가능하다. 따라서, 반각 스페이스만을 설치하고, 전각 스페이스를 설치하지 않아도 된다(이것은 

다른 실시예가 된다).

그러나 이하의 이유에 의해, 반각 스페이스와 더불어 전각 스페이스도 설치되어 있다.

각 행의 문자위치를 맞추기 위해서는 스페이스를 입력하는 경우가 있다. 예를 들면, 선두측에서 「ぁぃ‥‥」라 하는

문자열이 입력되어 있는 제7도(A) 및 (B)에 도시한 바와 같은 행의 2번째의 문자 「ぃ」의 위치에서, 다음 행의 선두 

문자 「か」의 위치를 맞추기 위해서는 스페이스를 입력하는 것을 이행할 때가 있다. 제7도(C)는 반각 스페이스를 2

개 입력하므로서 이와 같은 문자맞추기를 이행하려고 하는 다음 행의 인쇄 결과를 도시하고 있고, 제7도(D)는 전각 

스페이스를 1개 입력하므로서 이와 같은 문자맞추기를 이행하려고 하는 다음 행의 인쇄 결과를 도시하고 있다.

그런데, 이 실시예의 테이프 인쇄장치에서는 선두맞추기가 요구되는 인쇄지령의 경우에 문자 사이즈가 다른 행의 선

두위치를 맞출 수 있도록 기본적으로 제7도(A) 및 (B)에 도시한 바와 같이, 각 행의 선두문자에 관하여 그 앞측의 문
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자간 여백을 생략하도록 하고 있다.

그 때문에, 반각 스페이스를 2개 입력하므로서 문자맞추기를 이행하려고 한 제7도(C)의 경우는 반각 스페이스에 대

응하는 앞측의 문자간 여백이 생략되고, 한 편 전각 스페이스를 1개 입력하므로서 문자맞추기를 이행하려고 한 제7도

(D)의 경우는 전각 스페이스에 대응하는 앞측의 문자간 여백이 생략된다. 그 결과, 반각 스페이스를 2개 입력한 경우

에는 「ぃ」의 비로 아래에 「か」가 위치하지 않고, 전각 스페이스 1개 입력한 경우에는 「ぃ」의 바로 아래에 「か

」가 위치한다.

이러한 문자맞추기의 요구에 답하기위해, 이 실시예에 있어서는 기본 스페이스인 반각 스페이스이외에 전각 스페이

스를 설치하고 있다. 그리고 일반적 문장에서 발생되는 단락변환을 나타내는 스페이스에도 전각 스페이스로 대응할 

수 있다.

다음으로, 반각 스페이스 및 전각 스페이스의 각각의 입력처리에 관하여 반각 스페이스 및 전각 스페이스의 순서로 

설명한다.

상술한 바와 같이, 이 실시예에 있어서는 반각 스페이스를 기본 스페이스로 하고 있다. 그 때문에 인쇄된 스페이스 부

분의 여백이 종래와 다르지만, 반각 스페이스의 입력처리는 종래의 테이프 인쇄장치와 완전히 동일하다. 즉, CPU(21

)은 키입력부(11)의 스페이스키가 조작되면 그 키 코드를 읽어들이고, RAM(23)의 텍스트 에어리어에 격납시킨다. 여

기에서 반각 스페이스의 코드도 종래 장치에 있어서의 스페이스의 코드를 그대로 적용한다.

또한, 반각 스페이스가 입력된 때의 표시도 제8도(A)에 도시한 바와 같이, 종래 장치에 있어서의 표시와 같이 1문자

분의 크기로 종래와 같은 표시상태에서 이행한다. 종래와 같은 표시상태에서 이행하려고 한 것은 반각 스페이스가 기

본 스페이스인 것을 사용자에게 인식시키기 위함이다. 또한, 1개의 반각 스페이스를 액정디스플레이(35)상에서는 1

문자의 크기로 표시시키도록 한 것은 이하의 이유에 의한다. 1개의 전각문자의 크기로 표현시키는 것은 CG-ROM(24

)에서 폰트를 준비하면, 좋으므로 용이하게 실행할 수 있다. 한편, 2개의 반각 스페이스를 1문자의 크기로 표시시키도

록 하면(이것 자체가, 다른 실시예를 구성한다), 그를 위한 연산처리가 필요하게 되어, 처리가 복잡화한다. 게다가, 입

력의 진행에 의해 문자열의 표시위 치를 바꿀 필요가 있고, 표시위치의 변경마다에 2개의 반각 스페이스를 1문자의 

크기로 표시시키는 처리를 이행하는 것은 비효율적이다.

다음으로 전각 스페이스의 입력 읽어들임 처리에 관하여, 제9도에 도시한 플로우챠트를 참조하면서 설명한다.

이 실시예의 경우, 전각 스페이스는 기호로서 준비되어 있어, 기호입력을 지시하는 키(예를 들면, 기호입력의 전용키)

가 조작된 때에 CPU(21)은 ROM(22)에 격납되어 있는 제9도에 도시한 처리프로그램을 개시한다.

그리고 우선, CPU(21)은 스텝(101)에서, 기호종류의 초기후보를 액정디스플레이(35)에 표시시킨다. 예를 들면, 기호

의 종류로서는 VCR(VTR) 카세트용의 기호나 단위기호나 기술용 기호나 생물기호(코끼리나 기린 등의 캐릭터를 나

타내는 도형기호)나 타는 것의 기호(차나 비행기, 배 등의 도안을 나타내는 기호)나 수식기호나, 편집용 기호 등의 여

러 종류가 준비되어 있고, 이 실시예에서는 전각 스페이스는 편집용 기호의 1개로서 준비되어 있다. 초기의 후보로서

는 기호종류 중, 가장 사용빈도가 높은 기호종류 또는 학습기능에 의해 직전에 선택된 기호종류가 표시된다. 그리고, 

한번에 복수의 기호종류를 표시시키는 장치이면, 예를 들면, 현재 후보에 커서를 위치시켜 점멸표시시킨다.

그 후, CPU(21)은 스텝(102)에서, 선택키 또는 변경키(예를 들면 커서이동키가 해당된다)가 조작되었는지를 판별하

고, 변경키가 조작된 때에는 스텝(103)에서, 기호종류의 현재 후보(점멸표시되고 있는 기호종류)를 변경시켜 상술한 

스텝(102)로 되돌아간다.

어떤 기호종류가 현재 후보가 되고 있는 상황에 있어서 선택키가 조작되면, 스텝(102)에서 스텝(104)로 이동하고, C

PU(21)은 선택된 기호종류를 판별한다. 편집용 기호이외의 기호종류가 선택된 때에는 CPU(21)은 스텝(105)에서 나

타내고 처리루틴으로 진행하고, 그 기호종류내에서의 기호선택처리를 이행한다.

한편, 선택된 기호종류가 편집용 기호이면, CPU(21)은 스텝(106)에서, 초기의 현재 후보로서 모든 편집용 기호를 액

정디스플레이(35)에 표시시킨다. 이 실시예의 경우, 전각 스페이스의 표시도 표시용의 1문자분의 영역을 취하여 표시

되고, 예를 들면 제8도(B)에 도시한 바와 같이, 기본 스페이스의 2개에 상당하는 것을 나타내는 도트패턴으로 표시된

다. 당연히 CG-ROM(24)에는 제8도(B)에 도시한 바와 같은 폰트가 준비되어 있다.

현재 후보의 편집용 기호를 표시시키면, CPU(21)은 스텝(107)에서, 선택키 또는 변경키(예를 들면 커서이동키에 해

당된다)가 조작되었는가를 판별하고, 변경키가 조작된 때는 스텝(108)에서, 편집용 기호의 현재 후보(점멸표시되고 

있는 편집용 기호)를 변경시켜 상술한 스텝(107)로 되돌아간다.

어떤 편집용 기호가 현재 후보가 되어 있는 상황에서, 선택키가 조작되면, 스텝(107)에서 스텝(109)로 이동하고, CP

U(21)은 현재 후보의 편집용 기호가 선택되었다고 확정하고, RAM(23)내의 텍스트 에어리어에서 지금까지의 최종 

문자코드의 다음에 이 편집용 기호의 코드를 격납시키고, 또한 표시용 버퍼 에어리어도 조작하여 표시를 기호키가 조

작된 단계의 문자입력화면에 복귀시킴과 동시에 기호키가 눌러진 때에 커서가 지시하고 있던 문자입력위치에 선택된

편집용 기호를 규정하는 도트패턴을 표시시켜 일련의 처리를 종료한다.

여기에서, 전각 스페이스가 현재 후보가 되고 있는 상황에서 선택키가 조작되면, 스텝(107)에서 스텝(109)로 이동하

고, CPU(21)는 전각 스페이스가 선택되었다고 확정하고, RAM(23)내의 텍스트 에어리어에서 지금까지의 최종문자코

드의 다음에 이 전각 스페이스 코드를 격납시키고, 또한 표시용버퍼 에어리어도 조작하여, 표시를 기호키가 조작된 

단계의 문자입력 화면에 복귀시킴과 동시에 기호키가 눌러진 때에 커서가 지시하고 있던 문자입력위치에 전각 스페

이스를 규정하는 제8도(B)에 도시한 도트 패턴을 표시시켜 일련의 처리를 종료시키게 된다.

이상과 같이, 이 실시예에 있어서는 사용자는 전각 스페이스를 입력할 때에는 기호 중에서 그 때마다 선택하는 것을 

요하고 있다.

그런데, 전각 스페이스를 읽어들이는 방법으로서는 기본 스페이스인 반각 스페이스에 커서를 위치시킨 상태에서 소

정의 키가 조작된 때에, 그 커서가 위치하는 스페이스를 전각 스페이스로서 읽어들이는 방법(이것 자체가 다른 실시
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예를 구성한다)이 있다. 그러나 이 실시예에 있어서는 상술한 바와 같이 기호가 선택되도록 하고 있다. 이하에서는 그

이유를 설명한다.

기호에서 선택시키도록 하여도 1개의 기호를 추가하여 준비하면 좋아, 장치구성(CG-ROM(24)등)을 복잡화하는 일

은 거의 없다. 또한, 상술한 바와 같은 다른 선택방법에서는 종래의 테이프 인쇄장치에서는 존재하지 않는 새로운 입

력처리루틴을 설치하지 않으면 안되지만, 전각 스페이스 1개 때문에 새로운 입력처리루틴을 설치하는 것은 ROM(22)

의 메모리 용량의 유효이용에서 볼 때 효과적이지 않다. 한 편, 기호에서의 선택방법으로는 새로운 입력처리 프로그

램을 설치할 필요는 없고, 기호선택처리 프로그램의 일부의 변경으로 대응할 수 있다.

인쇄처리;

다음으로 인쇄처리(특히 스페이스의 형성처리)를 제10도에 도시한 플로우챠트를 참조하면서 설명한다. 그리고 제10

도는 설명의 간단화를 위해 1행 문자열의 인쇄처리의 경우를 의식하여 도시하고 있지만, 다행 인쇄이면 스텝(201), (

203)∼(216)은 각행 대응하여 실행된다.

CPU(21)은 제10도에 도시한 처리를 개시하면, 우선 스텝(200)에서, 그 때 장진되어 있는 테이프 폭에 따르거나 하면

서 각종 인쇄속성을 결정하고, 또한 문자를 RAM(23)의 인쇄버퍼에 전개한다. 그리고 스페이스나 문자간 여백은 도트

전개처리가 아니라, 테이프 발송에 의해 형성되는 것으로 한다. 따라서, 문자전개는 통상의 문자에 대한 것만 실행된

다.

다음으로 CPU(21)은 스텝(201)에서, 그 행의 문자코드번호를 나타내는 인쇄 포인트i를 1로 함과 동시에 처리 종료값

N에 그 행의 문자수 n을 세트한다.

그리고, CPU(21)은 스텝(202)에서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 앞여백을 형성시킨다.

다음으로 CPU(21)은 스텝(203)에서, i번째(1번째)의 문자코드를 판별한다. 통상의 문자이면 CPU(21)은 스텝(204)

에서 전각 문자 대응의 앞측의 문자간 여백을 형성시키지 않고, 서말헤드(32) 및 테이프·리본발송모터(31)을 제어하

여 인쇄 버퍼에 격납되어 있는 i번째의 문자를 인쇄시키고, 테이프·리본발송모터(31)을 제어 하여 전각문자대응의 

뒷측의 문자간 여백을 형성시킨다. 반각 스페이스이면, CPU(21)은 스텝(205)에서, 반각 스페이스대응의 앞측의 문자

간 여백을 형성시키지 않고, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하며, 반각 스페이스분의 공백 및 반각 스페이스대응의

뒷측의 문자간 여백을 형성시킨다(제7도(C)참조). 전각 스페이스이면, CPU(21)은 스텝(206)에서 전각 스페이스 대

응의 앞측의 문자간 여백을 형성시키지 않고, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여, 전각 스페이스분의 공백 및 전

각 스페이스 대응의 뒷측의 문자간 여백을 형성시킨다(제7도(D)참조).

그 후, CPU(21)은 스텝(207)에서, 인쇄 포인트i를 1인크리멘트(Increment)하고, 스텝(208)에서, 인쇄 포인트i가 종

료값N에 도달하는 지 아닌지를 판별한다. 도달하고 있지 않은 경우에는 CPU(21)은 스텝(209)에서 i번째의 문자코드

를 판별한다. 통상의 문자이면, CPU(21)은 스텝(210)에서 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 전각 문자 대응의 

앞측의 문자간 여백을 형성시키고, 서말헤드(32) 및 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 인쇄버퍼에 격납되어 있

는 i번째의 문자를 인쇄시키고, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 전각 문자 대응의 뒷측의 문자간 여백을 형성

시킨다. 반각 스페이스이면, CPU(21)은 스텝(211)에서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하고, 반각 스페이스 대응

의 앞측의 문자간 여백, 반각 스페이스분의 공백, 반각 스페이스 대응의 뒷측의 문자간 여백을 형성시킨다(제7도(A)

참조). 전각 스페이스이면, CPU(21)은 스텝(212)에서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하고, 전각 스페이스대응의 

앞측의 문자간 여백, 전각 스페이스분의 공백 및 전각 스페이스대응의 뒷측의 문자간 여백을 형성시킨다(제7도(B)참

조).

한편, 인쇄 포인트i가 종료값N에 달한 경우에는 CPU(21)은 스텝(213)에서, i번째(N번째)의 문자코드를 판별한다. 통

상의 문자이면, CPU(21)은 스텝(214)에서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 전각 문자 대응의 앞측의 문자간 

여백을 형성시키고, 서말헤드(32) 및 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 인쇄버퍼에 격납되어 있는 i번째의 문자

를 인쇄시키고, 전각 문자 대응의 뒷측의 문자간 여백은 형성시키지 않는다. 반각 스페이스이면, CPU(21)은 스텝(21

5)에서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여 반각 스페이스대응의 앞측의 문자간 여백 및 반각 스페이스분의 공백

을 형성시키고, 반각 스페이스대응의 뒷측의 문자간 여백은 형성시킨다. 전각 스페이스이면, CPU(21)은 스텝(216)에

서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하여, 전각 스페이스 대응의 앞측의 문자간 여백 및 전각 스페이스분의 공백을 

형성시키고, 전각 스페이스 대응의 뒷측의 문자간 여백은 형성시키지 않는다.

그 후, CPU(21)은 스텝(217)에서, 테이프·리본발송모터(31)을 제어하고, 뒷여백을 형성시킨후, 라벨 종단 위치가 

커터위치가 되기까지 테이프를 공송한다.

반각 스페이스 및 전각 스페이스의 효과;

상기 실시예에 의하면, 일반적인 문자와 같이 키입력된 스페이스를 인쇄시에 1문자의 반분의 크기의 문자와 같이 취

급되는 반각 스페이스로서 읽어들이고, 인쇄대상 문자열에 반각 스페이스가 존재하면, 1문자 상당분의 반만큼만 공백

을 확보하여 문자열을 인쇄시키도록 한 것이므로, 사용자가 일반적인 문자와 같이 키입력된 스페이스는 인쇄물에 있

어서는 1문자의 반분의 크기분만 공백이 형성되어, 스페이스 부분의 공백이 지나치게 길어서 사용자가 위화감을 가지

게 하는 것을 미연에 방 지하는 것이 가능하여 인쇄품질을 향상시킬 수 있다.

또한, 상기 실시예에 의하면, 반각 스페이스에 있어서 전각 스페이스도 설치되어 있으므로, 복수행의 문자맞추기를 

정확히 이행하는 것이 가능하다.

더우기, 상기 실시예에 의하면, 전각 스페이스를 기호로 하여 준비하여 두고, 사용자에게 선택시키도록 한 것이므로 

사용자가 기본 스페이스(반각 스페이스)를 의도하면서 전각 스페이스를 입력하는 오조작을 미연에 방지할 수 있다.

게다가, 상기 실시예에 의하면, 2종류의 스페이스 모두, 1문자분의 크기로 표시시키도록 한 것이므로 2종류의 스페이

스를 가지고 있어도 표시처리구성을 간단하게 할 수 있다.

상기에 있어서도, 본발명의 다른 실시예를 설명하였지만, 또한 이하와 같은 다른 실시예를 들 수 있다.
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상기 실시예에 있어서는 반각 스페이스를 기본 스페이스로 하는 것을 나타내었지만, 반각 스페이스 및 전각 스페이스

모두를 기본 스페이스로 하는가를 사용자가 선택할 수 있도록 하여도 된다. 이 경우도 키입력부에서의 스페이스 코드

를 기본 스페이스로 하여 받아들이고, 기호입력에 의한 스페이스를 다른 스페이스로서 받아들이도록 하면 된다.

또한, 상기 실시예에 있어서는 문자에 대하여는 문자의 전후에 문자간 여백을 형성하고, 스페이스에 대하여는 소정의

공백부의 전후에 해당 공백부 대응의 문자간 여백을 형성하는 경우에 관하여 설명하였지만, 문자에 대하여는 문자의 

앞측에만 문자간 여백을 형성하고, 스페이스에 대하여는 소정의 공백부의 앞측에만 공 백부대응의 문자간 여백을 형

성하는 상태도 본 발명에 포함된다.

(3) 테두리 형성 편집기능

본 실시예의 테이프 인쇄장치는 상기와 같은 문자열의 입력시의 편집기능에 있어서 문자열 또는 문자열의 집합인 단

락을 둘러싸는 괘선을 발생, 편집하는 기능을 구비하고 있다.

이하, 단락의 개념을 설명한 후, 외곽선선, 표형태 및 둥근 표형태(테두리 패턴)에 관하여 도면을 참조하면서 설명한

다.

단락으로는 테이프 폭 방향으로 겹쳐서 인쇄되는 행의 모임(1행도 포함한다)이며, 행수나 각 행의 문자 사이즈 등, 여

러가지의 인쇄효과(단락의 스타일이라 한다)를 지정하는 단위가 되는 것이다. 1이상의 단락을 테이프 길이방향으로 

순차 배치 인쇄하므로서 라벨이 형성된다. 제11도(A), 제11도(B), 제11도(C)는 각각 1단락, 2단락, 3단락인 라벨을 

도시하고 있다. 외곽선선, 표형태 및 둥근 표형태는 각각 이러한 단락단위로 지정할 수 있는 것이다.

외곽선은 제12도(A1), 제12도(A2)에 도시한 바와 같이, 단락의 문자열 전체를 둘러싸는 대개 4각형의 테두리 패턴이

다(제12도(A1)에 도시한 것을 굵은 테두리, 제12도(A2)로 도시한 것은 둥글고 굵은 테두리라 한다). 이하에서는 단락

의 문자열 전체를 둘러싸는 좌측변, 우측변, 상변, 하변을 각각 전괘, 후괘, 상괘, 하괘라 하기로 하고, 상괘나 하괘와 

같은 횡으로 연장된 것을 횡괘라 하기로 한다. 이 실시예로서는 제12도(A3) 및 제12도(A4)에 도시한 바와 같은 전괘 

및 후괘에 그림문자를 적용한 것도 외곽 테두리의 종류로서 준비되어 있고, 전괘 및 후괘의 그림 문자가 큰(풀사이즈)

외곽 선테두리나 그림문자가 작은(하프 사이즈) 외곽 테두리도 준비되어 있다. 그리고, 제12도(A1) 및 제12도(A2)에

도시한 외곽 테두리도 전괘 및 후괘는 그림문자와 같이 처리된다.

표형태는 제12도(B)에 도시한 바와 같이 단락의 문자열 전체를 둘러싸는 전괘, 후괘, 상괘, 하괘와 각 행의 행간에 설

치된 횡괘(이하 행간 괘라 한다)로 구성되는 테두리 패턴이며, 이 실시예에 있어서, 최초로 도입된 것이다.

둥근 표형태도 표형태용의 테두리 패턴의 한 종류이고, 제12도(C)에 도시한 바와 같이 제12도(B)에 도시한 표형태의

전괘 및 후괘의 각에 둥근 모양을 가지게 한 테두리 패턴이다.

이 실시예에 의하면, 이들 외곽 테두리, 표형태 및 둥근 표형태를 각 단락에 관하여 지정하므로서 표만들기를 이행하

는 것이 가능하게 이루어져 있다. 이 표만들기에 있어서, 단락이 예를 들면 3행으로 이루어져 있고, 각 행의 길이가 다

른 경우, 전괘와 후괘와의 사이의 간격은 최장행의 길이를 기준으로 하여 결정된다.

단락 스타일의 수정처리;

다음에 단락스타일의 수정처리, 특히 외곽선, 표형태 또는 둥근 표형태의 지정처리를 제13도의 플로우차트를 참조하

면서 설명한다.

여기에서 단락 스타일의 속성종류로서는 외곽선, 표형태 또는 둥근 표형태의 부여·비부여, 각행의 문자 사이즈의 조

합, 종서/횡서, 문자의 편집배정(중앙에 모음, 앞으로 모음, 균등등)이 있다.

사용자는 수정하고 싶은 단락에 커서를 위치시킨 상태에서 키입력부(11)을 이용하여 단락의 스타일의 수정을 지시하

면 된다.

이 때, CPU(21)은 ROM(22)에 적발되어 있는 제13도에 도시한 단락 스타일의 수정용 프로그램을 개시한다. 그리고 

우선, 스텝(100)에서, 대상 단락에 관하여 지금까지 설정되어 있던 텍스트 에어리어에 격납되어 있던 스타일을 스타

일 읽어들임 버퍼로 카피한 후, 초기의 설정화면을 표시시킨다.

여기에서 설정화면은 속성종류를 표시하는 표제(스타일)와 그 표제(속성종류)에서의 설정후보(그 표제에 관하여 처음

표시할 때는 기설정 값)가 되고, 표제가 선택되어 있지 않을 때에는 표제측을 선택가능상태(선택할 수 있는 상태)로 

표시하고, 표제가 선택된 때에는 표제측을 선택 완료 상태로 표시하는 것이다. 그리고, 초기의 설정화면으로서는 예를

들면, 각 행의 문자 사이즈의 조합속성을 표시시킨다. 또한 표제로서 스타일속성뿐만이 아니라 지정완료를 나타내는 

표제(설정후보없음)도 준비되어 있다.

CPU(21)은 표제측이 선택 가능상태로 표시되어 있을 때에는 스텝(102)에서, 조작키를 판별한다. 후보 변경키(예를 

들면, 커서키)가 된 때에는 CPU(21)은 스텝(103)에서, 표시표제 (및 이에 따른 선택지)를 바꿔 표시시켜 조작키의 판

별스텝(102)로 되돌아간다. 다른 한편, 선택키가 조작된 때에는 그 때의 표제에 따른 설정값의 읽어들임 처리 또는 종

료처리를 실행한다.

예를 들면, 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태의 부여·비부여에 관련되는 표제「테두리·표」가 표제로서 표시

되어 있을 때에 선택키가 조작되면, CPU(21)은 스텝(104)에서, 지금까지의 설정값을 선택가능한 상태로 표시하여, 

스텝(105)에서, 조작키를 판별한다. 그리고, 표제 「테두리·표」에 관한 데폴트(Default)값은 외곽 테두리나 둥근 

표형태등을 부여하지 않는 「없음」이다. 또한, 「없음」이외의 설정값의 표시는 외곽선테두리, 표형태 또는 둥근 표

형태의 종류를 나타내는 번호와 전괘, 후괘의 캐릭터 (도트패턴)이다.

후보변경키가 조작된 경우에는 CPU(21)은 스텝(106)에서, 설정값 후보를 다른 후보로 바꾸어 표시시킨후 조작키의 

판별스텝(105)로 되돌아간다. 선택키가 조작된 때에는 CPU(21)은 스텝(107)에서, 그 때 표시되어 있던 설정값 후보

를 읽어들이고, 스텝(108)에서, 정해져 있는 표시순서에 따른 다음 표제(예를 들면, 「지정종료」)를 표시시켜 스텝(1

02)로 되돌아간다. 그리고, 이 때, 「없음」이외의 설정값을 선택가능상태로 표시시키고 있을 때에는 이와 같은 속성

의 온오프를 나타내는 표시 인디케이터를 점멸하고, 선택키에 의해 「없음」이외의 설정값의 선택이 확정된 때에는 
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표시 인디케이터를 점등시킨다.

「지정완료」가 표제로서 표시되어 있는 때에는 선택키가 조작되면, CPU(21)은 스텝(109)에서, 스타일 받아들임 버

퍼에 격납되어 있는 단락 스타일을 텍스트 에어리어의 수정이 요구된 단락의 문장에 부수하는 스타일 에어리어로 격

납된 후, 스텝(110)에서, 단락 스타일의 수정을 지시한 때의 문자입력화면을 표시시켜, 단락 스타일의 수정처리를 종

료하여 문자입력 가능상태로 되돌린다.

CPU(21)은 각 행의 문자 사이즈의 조합, 종서/횡서, 문자의 편집 배정(중앙에 모음, 앞으로 모음, 균등 등)등의 다른 

속성에 관한 표제가 표시되어 있을 때에, 선택키가 조작되면, 그 용도의 서브루틴(SUB)를 실행한다. 이 때의 처리는 

외 곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태의 부여·비부여에 관련하는 설정값의 선택처리와 거의 동일하다.

이상에서와 같이 각 단락에 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태의 부여·비부여의 설정을 CPU(21)은 읽어들이는 

것이 가능하다.

인쇄처리;

다음으로 인쇄처리를 제14도의 개략처리 플로우챠트 및 제15도의 인쇄설명도를 참조하면서 설명한다. 특히, 외곽선 

테두리, 표형태 및 둥근 표형태 등의 둘레패턴의 부여면에서 인쇄처리를 설명한다.

그리고, 인쇄 이미지의 표시가 요구된 때에도 제14도와 같은 처리(인쇄버퍼로의 전개처리)가 실행된다.

문자열이 액정 디스플레이(35)에 표시되어 있는 상태에서 인쇄키가 조작되면, CPU(21)은 제14도에 도시한 처리 프

로그램을 개시하여, 우선 스텝(120)에서, 인쇄를 위한 소정 값을 결정하거나 단락수N을 인식하거나 하는 초기처리를 

이행하며, 또한 인쇄 단락수를 규정하는 파라메타n을 1로 하여 스텝(121)로 진행한다. 예를 들면, 테이프 폭 검출센서

(12)가 검출된 테이프 폭에 따라, 사용되는 외곽 테두리나 표형태나 둥근 표형태의 전괘 및 후괘의 기본적 크기나 단

락간의 여백거리 등을 결정한다.

CPU(21)은 스텝(121)에서, 파라메타n이 규정하는 단락이 외곽테두리, 표형태 또는 둥근 표형태를 부여하는 것인지 

아닌지 판별한다. 부여되는 단락이 아니면, CPU(21)은 스텝(122)에서, 그 단락의 스타일(외곽 테두리나 표형태나 둥

근 표형태 는 제외된다)에 맞추어서 그 단락의 문자열을 인쇄하고, 그 후 스텝(123)에서 최종 단락의 인쇄를 종료하고

있지 않은 것을 확인하여, 스텝(124)에서 파라메타n을 1인크리멘트하여 스텝(121)로 되돌아간다.

그리고, 스텝(122)에서의 문자열의 인쇄처리로는 제10도에서 설명한 반각 스페이스의 인쇄처리가 포함됨과 동시에 

앞여백의 형성처리(해당 단락이 1단락째인 경우)나 다음의 단락과의 단락간 거리의 확보처리가 포함되어 있다. 또한,

최종단락의 인쇄를 종료한 때에는 후 여백의 형성처리(도시는 생략)를 이행하여 일련의 인쇄처리를 종료한다.

파라메타n이 규정하는 단락이 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근표 형태를 부여하는 것이면, CPU(21)은 스텝(125)에서,

앞단락이 후괘가 인쇄된 것이고 그 후괘로서 이음괘(제15도 (F)(G)사이)가 인쇄되었는지 아닌지를 판별한다. 이음괘

가 인쇄되었으면 CPU(21)은 스텝(126)에서, 전괘를 인쇄완료로 하고, 한편, 이음괘가 인쇄되지 않았으면, CPU(21)

은 스텝(127)에서 해당 단락에 지정되어 있는 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태하고 있는 전괘(도트패턴; 제15

도(B)(C)사이)를 인쇄한다.

그 후, CPU(21)은 스텝(128)에서, 해당 단락의 문자열, 및 횡괘(상괘, 하괘 및 행간괘가 있으면 행간괘)를 인쇄한다. 

그리고, 문자열의 전후에는 제15도에 도시한 바와 같이, 단락사이에 상당의 거리가 확보된다. 또한, 이 실시예에서는 

횡괘는 도트패턴으로서 손쉽게 되어 있는 것이 아니라, 인쇄버퍼의 소정 위치를 소프트웨어적으로 온도트로 변경하

므로, 또한 인쇄버퍼의 내용을 서말헤드(32)로 전송할 때에 소정 위치의 오프도트를 강제적으로 온도트로 변경하여 

인쇄되도록 이루어져 있다. 횡괘의 위치는 장진되어 있는 테이프 폭이나 각 행의 문자 사이즈의 조합에 의해 자동적

으로 정해진다(예를 들면, 테이블 정보로서 ROM(22)에 격납되어 있다).

다음으로 CPU(21)은 스텝(129)에서, 다음 단락이 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태를 부여하고 있는지 아닌지

를 판별하고, 부여하고 있으면, 스텝(130)에서, 그 종류가 같은 것인지 아닌지를 판별한다. 다음 단락도 같은 종류의 

외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태를 부여하고 있으면, CPU(21)은 스텝(131)에서, 후괘로서 이음괘(이것도 도트

패턴으로서 준비되어 있다)를 인쇄하고, 다음 단락이 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태를 부여하고 있지 않은 것

이나, 부여하고 있는 것이 다른 종류이면, CPU(21)은 스텝(132)에서, 지정되어 있는 후괘를 인쇄하고, 그 후 스텝(12

3)에서 최종 단락의 인쇄를 종료하고 있지 않은 것을 확인하고, 스텝(124)에서 파라메타n을 1인크리멘트하여 스텝(1

21)로 되돌아간다. 그리고, 후괘의 인쇄후에는 제15도에 도시한 바와 같이 단락간 거리상당분만 확보된다.

이 실시예의 경우, 제12도(A1)에 도시하는 굵은 테두리와 제12도(B)에 도시한 표형태와는 같은 것으로 취급되고, 제

12도(A2)에 도시한 둥글고 굵은 둥근 외곽선과, 제12도(C)에 도시한 둥근 표형태와 같은 것으로 취급되도록 이루어

져 있다.

그리고,제14도는 이 실시예의 특징을 판별하기 쉽게 도시한 것이다. 그 때문에 인쇄버퍼로의 전개처리와 서말헤드(3

2)로의 전송처리와의 관계를 명확히 하고 있지 않지만, 전체를 인쇄버퍼에 전개한 후, 서말헤드(32)로 전송하여도 되

고, 인쇄버퍼로의 전개와 서말헤드(32)로의 전송과를 병행처리하는 것도 된다.

가령, m-1단락은 외곽 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태를 동반하지 않는 단 락이며, m단락은 제16도(A)에 도시한 

바와 같이, 굵은 테두리를 동반하는 「제1조」라는 문자열에 관련하는 단락이며, m+1단락은 제16도(B)에 도시한 바

와 같이, 표형태를 동반하는 「鈴木××」「高橋○○○」「佐 △△」라는 3행 문자열에 관련하는 단락이면, 제(14

)도에 도시한 처리프로그램에 의해 제16도(C)에 도시한 바와 같은 표를 얻을 수 있다.

이상과 같이, 상기 실시예의 문자정보처리장치에는 단락의 문자열을 둘러싸는 둘레패턴으로서 외곽 테두리만이 아니

라, 표형태 및 둥근표형태를 설치하고 있고, 표형태 또는 둥근 표형태가 지정된 경우, 단락내의 각 행의 문자열의 길이

가 달라도 전괘와 후괘의 간격이 최장행의 길이를 기준으로 하여 결정되기 때문에 각 행의 문자열의 길이를 맞출 필

요가 없고, 또한 표형태 및 둥근 표형태용의 둘레패턴이 준비되어 있으며, 이들의 둘레패턴의 내의 지정된 둘레패턴에

따라 각 행의 문자열이 인쇄되기 때문에, 종래의 문자정보처리장치와 같이 단락 내의 각 행의 문자열마다 둘레조작을



등록특허  10-0421129

- 14 -

이행할 필요가 없다.

또한, 상기 실시예의 문자정보처리장치는 서로 전후하는 단락의 외곽선 테두리, 표형태 또는 둥근 표형태(둘레패턴)

가 같을 때에, 이들 둘레패턴을 연결하여 작동하기위해 표만들기 조작을 간단화하는 것이 가능하여, 취급방법을 향상

시킬 수 있다.

상기 실시예에 있어서는 표만들기에 이용되는 둘레패턴이 그 전괘 및 후괘가 선인 것을 도시되었지만, 그림문자이어

도 좋다. 또한 이음괘도 선으로 한정되는 것은 아니다. 또한 전괘, 후괘 또는 이음괘가 선상인 경우에는 CG-ROM(24)

에서 읽어 낸 도트패턴을 이용하지 않고, 인쇄 버퍼의 소정도트를 소프트웨어적으로 온도트로 변경시켜서 형성하는 

것도 된다.

이상과 같이 본 실시예의 테이프 인쇄장치는 문자 편집기능으로서 문자입력, 편집시의 문자열의 부활기능을 구비하

고, 인쇄시의 공백 부분을 의도적으로 형성시키는 스페이스에 관한 편집기능 및 괘선 작성기능을 구비한다. 그러나 

이들의 기능이 증대되면 단순한 인쇄를 하고싶은 경우나, 기계의 조작에 익숙하지 않은 자에 있어서는 번거롭게 된다.

여기에서 본 실시예의 테이프 인쇄장치는 소정의 설정항목군에 대하여는 사용자가 제시하여 선택조작시키는 선택지

의 수를 사용자의 지령에 따라 단계적으로 바꾸도록 이루어져 있다.

여기에서 사용자에게 제시하는 선택지군의 단계를 선택지 레벨이라 부르기로 한다. 이 실시예의 경우, 선택지 레벨로

서는 선택지 수가 적은 「레벨1」과 선택지 수가 많은 「레벨2」가 준비되어 있다. 그 때문에 ROM(22)내에 준비되

어 있는 각 선택지에 관하여 어느 선택지레벨이 지정되어 있을 때에 선택후보로서 사용자가 제시하는지 아닌지를 규

정하는 선택지의 종류정보가 부여되어 있다. 그리고, 사용자가 지정한 선택지 레벨의 정보는 RAM(23)에 격납되어 있

도록 구성되어 있다.

이 실시예의 테이프 인쇄장치에서는 문자의 모드, 단락의 스타일, 문장의 서식 등의 인쇄효과에 관한 설정항목에 선

택지 레벨의 개념이 도입되어 있고, 그 외, 파일 편집기능이나 바코드 규격지정 기능이나 연속번호부여 기능 등의 설

정항목에도 선택지 레벨의 개념이 도입되고 있다.

다음으로 문장의 서식을 예로 하여 선택지 레벨에 관하여 보다 구체적으로 설명한다. 제18도는 문자의 서식의 메뉴계

층구조(ROM(22)에 테이블화되어 격납되어 있다)를 도시한 것이다. 그리고, 문장의 서식의 매뉴는 3층구조이지만, 제

18도에서는 그 안의 제2층까지를 도시하고 있다. 그리고 제3계층은 테이프 길이를 읽어들이는 것이고, 레벨이 무관

계(다시 말해, 「레벨2」)로 되어 있다.

문장의 서식전체를 설정항목으로 한 경우,제18도(A)에 도시한 제1계층의 각 메뉴항목 「편집배정」(TEXT ALIGN

MENT), 「여백」, 「경문자」, 「복원」이 선택지를 구성하고 있고, 이들 각 선택지에는 「1」, 「1」, 「2」, 「1」

의 선택지의 종류를 도시하는 기호가 부여되어 있다. 「종류1」이 부여되어 있는 선택지는 사용자가 지정된 선택지 

레벨이 「레벨1」및 「레벨2」일 때 선택후보로서 제시가능하며, 「종류2」가 부여되어 있는 선택지는 사용자가 지

정한 선택지 레벨이 「레벨2」일때에만 선택후보로서 제시가능한 것이다.

「편집배정」은 라벨 길이나 라벨에 있어서의 문장위치에 관한 것이다. 또한 「여백」은 라벨에서의 전후여백의 길

이에 관한 것이다. 더우기 「복원」은 서식 전체의 값을 데폴트(Default)값으로 되돌리는 것이다. 이러한 필요성이 상

대적으로 높은 선택지에는 「종류1」이 부여되어 있다. 한편, 「경문자」는 경상문자로 인쇄하는지 정상문자로 인쇄

하는지를 지정하는 것이다. 경상문자로 지정되는 것은 극히 희박하다고 생각된다. 이러한 필요성이 상대적으로 낮은 

선택지로는 「종류2」가 부여되어 있다.

그리고, 이 실시예의 경우, 데이타는 8비트 또는 16비트단위로 처리하는 CPU(21)을 적용하고 있고, 그 때문에 예를 

들면, 선택지의 종류의 표현도 제18도(E)에 도시한 바와 같이 8비트가 적용되어 있다. 그리고, 최하위 비트(LSB)가 

「레벨1」에 대응하고 있는가(논리 「1」), 대응하고 있지 않은가(논리 「0」)를 나타내고 있고, 하위 2비트째가 「

레벨2」에 대응하고 있는가 (논리 「1」)대응하고 있지 않은가(논리 「0」)를 표시하고 있고, 상위 6비트는 무관계로

구성되어 있다. 따라서, 「종류1」의 선택지로는 종류정보로서 하위 2비트가 「10」인 데이터가 부여되고 있다.

선택지를 읽어낼 때에는 사용자에 의해 지정된 선택지레벨이 「레벨1」이면 최하위 비트가 「1」의 종류정보가 부

여되어 있는 선택지를 검색하여 이행되고, 사용자에 의해 지정된 선택지 레벨이 「레벨2」이면, 하위 2비트째가 「1

」의 종류정보가 부여되어 있는 선택지를 검색하여 이행된다.

「종류1」이 부여되어 있어 제 2 계층이 존재하는 「지정길이」 및 「여백」(각각이 설정항목이다)에 관하여도 각각

제18도(B) 및 (C)에 도시한 바와 같이, 제2계층의 각 선택지에 필요성의 고저 등에 따라 종류를 나타내는 기호가 설

정되어 있다. 한편, 「종류2」가 부여되어 있어 제2계층이 존재하는 「경문자」에 관하여는 제18도(D)에 도시한 바

와 같이 제2계층의 각 선택지의 종류로서 상위 계층과 같이 「종류2」로 설정되어 있다. 이 종류의 설정은 「종류2」

의 「경문자」가 제1계층에서 선택되지 않는 이상, 그 하위계층으로 진행하지 않으므로 제2계층의 선택지에 대한 당

연한 설정이다.

이상, 서식의 스타일에 관하여 각 선택지 레벨에 대응하는 종류를 나타내는 기호의 설정예를 도시하였지만, 1계층의 

다른 설정항목이나 2계층이상의 다른 설정 항목에 관하여도 같은 형태로 각 선택지레벨에 대응하는 종류를 나타내는

기호가 미리 설정되어 있다.

전원 온시의 처리;

다음에 전원 온시의 처리를 제19도(A)에 도시한 플로우차트를 참조하면서 상세히 설명한다.

이 실시예의 경우, 지정 선택지 레벨의 변경은 전원 오프시에 그 변경키를 누른 상태에서 전원키를 눌러 전원을 온로 

하므로서 가능하게 이루어져 있다. 전원이 온되고, CPU(21)에 안정된 전원전압이 공급되게 되면, CPU(21)은 제19도

(A)에 도시한 처리프로그램을 개시한다.

그리고 우선, CPU(21)은 스텝(10)에서, 레벨변경을 지시하는 키가 눌러겨 있는지 아닌지를 판별한다. 눌러져 있지 

않으면, CPU(21)은 스텝(110) 이하의 통상의 전원 온시의 시작처리로 진행된다. 예를 들면, 해당 장치의 명칭과 현시
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점에서 채용되어 있는 문자의 입력방법(로마자입력이나 히라가나입력 등)이나 현시점의 지정 선택지 레벨을 소정 시

간 표시한 후, 문자입력화면을 표시시킨다.

레벨변경을 지시하는 키가 눌려져 있으면, CPU(21)은 스텝(101)에서 오프시에도 백업되어 있던 RAM(23)의 텍스트 

에어리어에 문자열(문장)이 남아 있는지 아닌지를 판별한다. 남아 있는 경우에는 CPU(21)을 스텝(110)이하의 통상

의 전원 온시의 시작처리로 진행한다.

이 실시예의 경우, 텍스트 에어리어에 남아 있는 문자열로 변경전의 레벨의 적용을 사용자가 바라고 있는가, 변경후의

레벨의 적용을 사용자가 바라고 있는가 가 명확하지 않으므로, 또한 테스트 에어리어에 남아있는 문자열에 변경후의 

레벨의 적용을 인식한 경우에 이미 선택되어 있던 선택지의 조정이 필요하게 되므로 텍스트 에어리어에 문자열이 존

재하지 않는 경우에만 레벨의 변경을 인식하기로 한다. 따라서, 사용자가 레벨변경을 희망하는 경우에는 문자열의 전

소거를 이행하여 일단 전원을 오프하고, 그 후 지정 선택지 레벨의 변경키의 조작을 동반하는 전원 온조작을 이행하

는 것을 요한다.

텍스트 에어리어에 문자열이 존재하지 않으면, CPU(21)은 스텝(102)에서, 패스워드를 입력하는 것을 요구하는 메시

지를 액정디스플레이(35)에 표시시키고, 스텝(103)에서, 키입력부(11)에서 입력된 패스워드를 읽어들인다. 그리고, 

CPU(21)은 스텝(104)에서, 입력된 패스워드와 예를 들면, ROM(22)에 격납되어 있는 패스워드를 비교하여 입력된 

패스워드가 정해인지 아닌지를 판별한다.

입력된 패스워드가 바르지 않으면, CPU(21)은 스텝(105)에서 전원을 오프시킨다. 즉, 지정 선택지 레벨의 변경조작

을 당초부터 다시하는 상황으로 되돌아간다. 입력된 패스워드가 바르지 않을 때에는 기존 레벨을 유지한대로 통상의 

처리로 진행하는 것도 생각할 수 있지만, 사용자가 1번 변경조작을 개시한 것을 감안하여 전원을 오프로 하는 것으로 

하고, 사용자가 다시 변경조작을 실행할 수 있도록 하였다.

이것에 대하여, 입력된 패스워드가 정해이면, CPU(21)은 스텝(106)에서, 지금까지의 지정 선택지 레벨을 다른 레벨

로 바꾸어 해당 다른 레벨을 후술하는 보존 버퍼에 다시 격납하고, 스텝(107)에서, 레벨변경이 종료하였다는 메시지

를 액정 디 스플레이(35)에 소정 시간만 표시시키고, 그 후 스텝(110)이하의 통상의 전원 온시의 시작처리로 진행한

다.

이상의 처리가 진행될 때마다, 지정 선택지 레벨은 「래벨1」및 「레벨2」사이에서 변화한다.

여기에서 지정 선택지 레벨의 변경을 위해서는 변경키와 전원키를 거의 동시에 누르거나, 패스워드를 입력시키거나 

하도록 한 것은 사용자가 지정 선택지 레벨의 변경을 명확히 의도한 때에만 받아들이고, 잘못 레벨이 변경되어 사용

자가 각종의 조작에 대하여 혼란되는 것을 방지하려 한 것이다. 그리고, 공장 출하시에 있어서는 선택지 수가 적은 「

레벨1」이 지정 선택지 레벨로 선정되고 있다.

지정 선택지 레벨의 격납 장소는 RAM(23)내의 지정 선택지 레벨의 보존 버퍼와 RAM(23)내의 텍스트 에어리어의 문

장 속성 격납 영역이다. 보존 영역에 격납된 지정 선택지 레벨은 새롭게 입력된 각 문장에 공통으로 적용되는 것이며, 

문장 속성 격납 영역에 격납된 지정 선택지 레벨은 그 문자에 대응하는 것이며, 일반적으로는 양자의 레벨은 같다. 외

부 기억장치에 파일을 보존하고, 그 후 외부기억장치에서 파일을 읽어낼 때에 다른 것도 있지만, 이 경우에는 양자 중 

선택지 수가 많은 레벨을 우선시킨다.

설정항목의 선택지의 선택처리;

다음에 지정 선택지 레벨의 절환 지정 조작에 의해 새롭게 지정된 선택지 레벨에서의 선택지의 선택처리를 제19도(B

)에 도시한 플로우챠트를 참조하면서 상술한다. 제19도(B)는 2층 구조의 메뉴의 경우를 도시하고 있다.

속성 지정키 등의 조작에 위해 제19도(B)에 도시한 처리 프로그램을 개시하면, CPU(21)은 스텝(120)에서, 그 때의 

지정 선택지 레벨에 따른 제1계층의 우선 선택지(예를 들면, 지금까지 설정되어 있는 선택지)를 후보로서 액정디스플

레이(35)에 표시시키고, 그 후 스텝(121)에서, 선택키 또는 후보변경키 모두가 조작되었는지를 판별한다. 후보변경키

가 조작된 때에는 CPU(21)은 스텝(122)에서, 그 때의 지정 선택지 레벨에 따른 제1계층의 다른 선택지를 후보로서 

액정디스플레이(35)에 표시시키고, 상술한 키판별 스텝(121)로 되돌아간다.

한편, 선택키의 조작에 의하여 제1계층의 선택지가 확정되면, CPU(21)은 스텝(123)에서, 확정된 제1계층의 선택지

가 제2계층의 선택을 요하는지 아닌지를 판별한다. 제2계층이 존재하고, 그 선택지의 설정이 필요하면, CPU(21)은 

스텝(124)에서, 그 때의 지정 선택지 레벨에 따른 제2계층의 우선 선택지(예를 들면, 지금까지 선택되어 있는 선택지)

를 후보로서 액정디스플레이(35)에 표시시키고, 그 후 스텝(125)에서, 선택키 또는 후보 변경키의 모두가 조작되었는

지를 판별한다. 후보변경키가 조작된 때에는 CPU(21)은 스텝(126)에서 그 때의 지정 선택지 레벨에 따른 제2계층의 

다른 선택지를 후보로서 액정디스플레이(35)에 표시시키고, 상술한 키판별 스텝(124)로 되돌아간다.

제1계층의 설정된 선택지가 제2계충에서의 설정이 불필요한 것이거나, 또는 제2계층의 선택지의 설정도 종료되면, C

PU(21)은 스텝(127)에서 해당 처리프로그램의 작업 에어리어에 격납되어 있다. 선택된 선택지의 정보를 텍스트 에어

리어의 문장에 불수격납시켜 일련의 처리를 종료한다.

1층 구조나 3층 구조등의 메뉴의 경우에도 제19도(B)에 도시한 처리와 거의 같은 처리가 실행되고, 지정 선택지 레벨

에 따른 각 계층에 관한 선택지의 설정이 이루어져 있다.

상기 실시에에 의하면, 각 선택지에 레벨을 할당하고, 사용자에 의해 지정된 선택지 레벨에 합치하는 선택지만을 선

택후보로 하도록 한 것이므로, 사용자의 조작성 요구와 작성 라벨의 내용 자유도 요구와의 높은 쪽의 요구에 따를 수 

있는 사용방법이 양호한 테이프 인쇄장치를 실현할 수 있다.

예를 들면, 사용자가 간단한 구성의 라벨을 작성하려고 한 때에는 「라벨1」을 지정하면, 각종 속성의 지정조작을 용

이하게 이행하여 그러한 라벨을 작성하는 것이 가능하다. 한 편, 정교한 구성의 라벨을 작성하려고 할 때에는 「라벨2

」를 지정하면, 그러한 라벨을 속성선택의 제약을 받지않고, 자유롭게 작성하는 것이 가능하다.

상기에 있어서도 본 발명의 다른 실시예를 설명하였지만, 또한 이하와 같은 다른 실시예를 들 수 있다.
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상기 실시예에 있어서는 레벨 수가 2개인 것을 도시하였지만, 3개이상이어도 된다. 이 경우에는 각종 레벨마다에 패

스워드를 설치하면 된다.

또한, 상기 실시예에 있어서는 지정 선택지 레벨의 변경을 전원 온의 직후에만 실행할 수 있는 것을 도시하였지만, 이

타이밍 이외에도 실행할 수 있도록 하여도 된다.

더우기, 상기 실시예에 있어서는 문자열을 전체 소거한 상태에서 지정 선택 지 레벨의 변경을 인식시키는 것을 도시

하였지만, 문자열이 텍스트 에어리어에 남아 있는 상태에서도 인식하도록 하여도 된다. 이 경우에는 그 변경시에 「

레벨1」의 선택지와 「레벨2」의 선택지간의 변경 테이블을 가지며, 새로운 지정 선택지 레벨에 맞추어 기존의 문자

열에 대한 각종 선택지를 자동적으로 변경하도록 하는 것이 바람직하다. 예를 들면, 「레벨2」에서 「레벨1」로 변경

된 경우, 「경문자」에 관하여 「경상문자」의 선택을 취소하거나 한다.

더우기 또한, 상기 실시예에 있어서는 각 레벨에 인식되어 있는 선택지를 장치가 고정적으로 가지고 있는 것을 도시

하였지만, 레벨과 그레벨에 있어서의 선택지와의 대응관계를 사용자가 임의로 설정하거나, 수정하거나 할 수 있도록 

하여도 좋다. 즉, 제3도에 도시한 바와 같은 내용의 종류부분을 사용자 완전히 고쳐쓰도록 하여도 된다. 예를 들면, 선

택지의 개별 레벨 수정처리 프로그램을 준비하고, 전체의 선택지를 그 때의 종류정보와 함께 1개씩 순서로 표시시켜 

종류정보를 수정시키고, 그 수정 값에 따라, 제3도에 도시한 바와 같은 내용의 종류부분을 고쳐쓰는 것을 실행하도록 

하면 된다.

또한, 상기 실시예에 있어서는 「레벨1」에서 「레벨2」로의 지정 선택지 레벨의 변경순서와 「레벨2」에서 「레벨

1」로의 지정선택지 레벨의 변경순서가 동일한 것을 도시하였지만, 다른 순서이어도 된다. 예를 들면, 선택지수를 적

게하는 「레벨2」에서 「레벨1」로의 지정 선택지 레벨의 변경을 복귀키의 누름 등의 단순한 순서로 실행시키도록 

하여도 된다.

또한, 지정 선택지 레벨에 의해, 선택가능한 선택지 수를 변경하는 설정항목 은 상기 실시예에서 예시한 것에 한정되

는 것은 아니다. 예를 들면, 기호입력시에 표시시키는 기호종류 등도 레벨화하도록 하여도 된다.

상기 실시예에 있어서는 본 발명을 테이프 인쇄장치에 적용한 것을 도시하였지만, 인쇄효과를 발휘시키는 속성의 선

택지가 많은 다른 문자정보처리장치에도 적용하는 것이 가능하다. 예를 들면, 인장작성장치에도 적용할 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
1행 또는 그 이상의 입력 문자열을 인쇄매체에 인쇄하는 문자정보처리장치에 있어서,

일반문자와 같이 키입력된 스페이스를 인쇄시에 일반문자 폭의 반정도의 폭으로서 취급되는 반각 스페이스로서 읽어

들이는 반각 스페이스 읽어들임수단; 및

인쇄대상 문자열에 반각 스페이스가 존재하면, 일반문자 폭의 반정도에 상당하는 폭의 공백을 확보하여 문자열을 인

쇄시키는 인쇄제어수단을 구비하는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 2.
제1항에 있어서, 상단측의 문자열의 문자위치와 하단측의 문자열의 문자위치를 맞추기 위해 입력 스페이스를 인쇄시

에 문자의 폭과 동일한 폭으로서 취급되는 전각 스페이스로서 읽어들이는 전각 스페이스 읽어들인 수단을 더 구비하

고 있고,

상기 인쇄제어수단이 인쇄대상 문자열에 전각 스페이스가 존재하면, 문자의 폭에 상당하는 폭의 공백을 확보하여 문

자열을 인쇄시키는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 3.
제2항에 있어서, 상기 전각 스페이스 읽어들임 수단은 각종의 기호와 함께, 전각 스페이스를 기호로서 기억하는 수단

과, 이 기억 수단에 기억되어 있는 기호 중에서 1개의 기호를 선택하여 선택된 기호의 입력을 지시하는 선택입력수단

을 구 비하고 있고,

상기 선택입력수단에 의해 전각 스페이스의 선택입력이 지시될 때, 상기 전각 스페이스 읽어들임 수단은 이 지시된 

전각 스페이스를 읽어들이는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 4.
제2항 또는 제3항에 있어서, 입력문자열에 반각 스페이스가 존재하면, 문자의 폭과 동일한 폭으로 표시시키고, 입력

문자열에 전각 스페이스가 존재하면, 문자의 폭과 동일한 폭으로 반각 스페이스와는 다른 표시상태로 표시시키는 스

페이스 표시제어수단을 가지고 있는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 5.
폭이 일반문자의 폭의 반인 반각 스페이스를 일반문자와 같이 키입력으로 읽어들여, 인쇄될 1행 또는 그 이상의 입력

문자열을 인쇄매체에 입력하는 단계; 및

상기 1행 또는 그 이상의 입력 문자열이 반각 스페이스를 포함하면 상기 일반문자 폭의 반인 폭을 가진 스페이스를 

제공하도록 상기 반각 스페이스에 대응하여 인쇄작업을 제어하여, 상기 1행 또는 그 이상의 입력 문자열을 인쇄하는 

단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 문자정보처리 및 인쇄방법.

청구항 6.
1행 또는 그 이상의 입력 문자열을 인쇄매체에 인쇄하는 문자정보처리장치에 있어서,

일반문자 폭의 반인 폭을 가진 스페이스를 일반문자와 같이 선택하여, 문자 열을 구성하는 연속 문자를 수동으로 입

력하기 위한 입력부; 및
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상기 문자열을 인쇄하는 동안 반각 스페이스에 대응하여 상기 일반 문자 크기의 반인 스페이스를 형성하여, 상기 인

쇄매체에 문자열을 인쇄하는 인쇄작업을 제어하는 인쇄제어기를 구비하는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 7.
제2항에 있어서, 상기 전각 스페이스 및 반각 스페이스는 선두 및 말미 문자 분할 스페이스를 각각 포함하고, 상기 전

각 및 반각 스페이스 중 하나가 문자열의 선두 또는 말미로서 입력되면, 해당 선두 및 말미 문자 분할이 상기 인쇄제

어수단에 의해 생략되는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 8.
제6항에 있어서, 상단측의 문자열의 문자위치와 하단측의 문자열의 문자위치를 맞추기 위해 입력 스페이스를 인쇄시

에 문자의 폭과 동일한 폭으로서 취급되는 전각 스페이스로서 읽어들이는 전각 스페이스 읽어들임 수단을 더 구비하

고 있고,

상기 인쇄제어기는 인쇄대상 문자열에 전각 스페이스가 존재하면, 문자의 폭에 상당하는 폭의 공백을 확보하여 문자

열을 인쇄시키는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.

청구항 9.
제8항에 있어서, 상기 전각 스페이스 및 반각 스페이스는 선두 및 말미 문자 분할 스페이스를 각각 포함하고, 상기 전

각 및 반각 스페이스 중 하나가 문자열의 선두 또는 말미로서 입력되면, 해당 선두 및 말미 문자 분할이 상기 인쇄제

어수단 에 의해 생략되는 것을 특징으로 하는 문자정보처리장치.
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