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©  Spiel  mit  Dauermagneten. 
(57)  Das  Spiel  weist  mindestens  einen  beweglichen,  eine 
einen  Figur-Dauermagneten  enthaltende  Spielfigur  und  ein- 
en  von  Hand  bewegbaren  Antriebs-Dauermagneten  auf.  Zur 
Vergrösserung  der  Spielmöglichkeiten  ist  vorgesehen,  dass 
die  Spielfiguren  (12)  mit  ihren  Figur-Dauermagneten  (11)  in 
einem  ebenen  Spielfeld  (1)  zwischen  zwei  parallelen  Platten, 
nämlich  einer  lichtdurchlässigen  oberen  Spielfeldplatte  (32) 
und  einer  unteren  Spielfeldplatte  (31),  beweglich  angeordnet 
sind.  Der  von  Hand  bewegbare  Antriebs-Dauermagnet  (21) 
liegt  dabei  über  der  oberen  Spielfeldplatte  (32)  und  dessen 
Magnetisierungsachse  (MA)  steht  senkrecht  auf  den  Spiel- 
feldplatten.  Die  Magnetisierungsachsen  (MA)  der  Figur- 
Dauermagnete  (11)  stehen  ebenfalls  senkrecht  auf  den 
Spielfeldplatten  und  weisen  die  gleiche  Magnetisierungs- 

^   richtung  wie  der  Antriebs-Dauermagnet  auf.  Die  zwischen 
^   den  beiden  Spieldfeldplatten  befindlichen  Spielfiguren  (12) 

werden  während  des  Spiels  durch  die  Spielfeldplatten  am 
Q)  Kippen  und  damit  am  Verändern  der  Magnetisierungsrich- 
lf)  tung  gehindert. 
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@ Das  Spiel  weist  mindestens  einen  beweglichen,  eine 
einen  Figur-Dauermagneten  enthaltende  Spielfigur  und  ein- 
en  von  Hand  bewegbaren  Antriebs-Dauermagneten  auf.  Zur 
Vergrösserung  der  Spiel möglichkeiten  ist  vorgesehen,  dass 
die  Spielfiguren  (12)  mit  ihren  Figur-Dauermagneten  (11)  in 
einem  ebenen  Spielfeld  (1)  zwischen  zwei  parallelen  Platten, 
nämlich  einer  lichtdurchlässigen  oberen  Spielfeldplatte  (32) 
und  einer  unteren  Spielfeldplatte  (31),  beweglich  angeordnet 
sind.  Der  von  Hand  bewegbare  Antriebs-Dauermagnet  (21) 
liegt  dabei  über  der  oberen  Spielfeldplatte  (32)  und  dessen 
Magnetisierungsachse  (MA)  steht  senkrecht  auf  den  Spiel- 
feldplatten.  Die  Magnetisierungsachsen  (MA)  der  Figur- 
Dauermagnete  (11)  stehen  ebenfalls  senkrecht  auf  den 
Spielfeldplatten  und  weisen  die  gleiche  Magnetisierungs- 
richtung  wie  der  Antriebs-Dauermagnet  auf.  Die  zwischen 
den  beiden  Spieldfeldplatten  befindlichen  Spielfiguren  (12) 
werden  während  des  Spiels  durch  die  Spielfeldplatten  am 
Kippen  und  damit  am  Verändern  der  Magnetisierungsrich- 
tung  gehindert. 





Die  Erfindung  b e t r i f f t   ein  Spiel  mit  Dauermagneten  gemäss  dem 

O b e r b e g r i f f   von  P a t e n t a n s p r u c h   1. 

Es  sind  v e r s c h i e d e n e   Spie le   mit  Dauermagneten  bekannt.   Bei  e i n e r  

Art  so l che r   Sp ie le   werden  magnet ische   S p i e l f i g u r e n   durch  e i n e  

unmagnetische  S p i e l  p l a t t e   hindurch  m i t t e l s   e ines ,   die  S p i e l f i g u -  

ren  anziehenden  An t r i ebs -Dauermagne ten   über  die  S p i e l p l a t t e   bzw. 

das  S p i e l f e l d   bewegt.  Eine  solche  Art  i s t   z.B.  in  U.S.  P a t e n t  

No  2,668,389  b e s c h r i e b e n .   Bei  e iner   zweiten  Art  werden  die  S p i e l -  

f iguren   durch  eine  S p i e l p l a t t e   hindurch  m i t t e l s   e ines ,   die  S p i e l -  

f iguren   abs tos senden   An t r i ebs -Dauermagne ten   bewegt.  Diese  A r t  

i s t   z.B.  in  U.S.  Pa ten t   No  3.214.171  oder  in  der  P a t e n t s c h r i f t  

No  836  462  des  deutschen   Pa tentamtes   b e s c h r i e b e n .   Bei  e i n e r  

d r i t t e n   Art,  welche  z.B.  in  der  O f f e n l e g u n g s s c h r i f t   No  24  30  826 

des  deutschen  Pa ten tamtes   beschr ieben   i s t ,   sind  zwei  A n t r i e b s -  

Dauermagnete  für  je  einen  S p i e l e r   mit  v e r s c h i e d e n e r   Polung  i n  

zwei  ve r sch iedenen   Ebenen  angeordne t ,   und  S p i e l f i g u r e n   mit  Dauer -  

magneten  v e r s c h i e d e n e r   Polung  vorhanden,   wobei  der  eine  A n t r i e b s -  

magnet  die  S p i e l f i g u r e n   mit  der  einen  Magnetpolung,  und  der  a n d e r e  

Antr iebsmagnet   die  anderen  S p i e l f i g u r e n   a n z i e h t .  

Die  M a n n i g f a l t i g k e i t   der  S p i e l a r t e n   mit  diesen  bekannten  S p i e l e n ,  

bei  denen  die  S p i e l f i g u r e n   durch  die  Ant r iebsmagnete   e n t w e d e r  

nur  anz iehbar   oder  nur  a b s t o s s b a r   s ind,   i s t   recht   b e s c h r ä n k t .  

Demgegenüber  werden  beim  e r f indungsgemässen   Spiel  die  S p i e l -  

f iguren  bei  grösserem  Abstand  von  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n  



durch  d iese   a b g e s t o s s e n ,   während  sie  bei  kleinem  Abstand  angezogen  

bzw.  e i n g e f a n g e n   werden.  Auf  d iese   Art  i s t   b e i s p i e l s w e i s e   e i n  

Katz-  und  Maus-Spiel   mögl ich ,   wobei  die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   d i e  

Katze  und  die  S p i e l f i g u r   die  Maus  d a r s t e l l t ,   und  wobei  die  Maus  v o r  

der  Katze  f l i e h t ,   aber  bei  genügender   Annäherung  von  d i e se r   g e f a n g e n  

wird.  Bei  e i n e r   w e i t e r e n   H a u p t - S p i e l a r t   der  Erf indung  werden  S p i e l -  

f i g u r e n   durch  die  A n t r i e b s d a u e r m a g n e t e   über  vorgegebene  Bahnen  v e r -  

schoben,   dürfen  aber  n ich t   e i nge fangen   werden.  Die  Erfindung  i s t  
u n d  2  

durch  die  im  kennzeichnenden  Teil  des  Ansprüche   1  e s c  r i e b e n e n  

Merkmale  g e k e n n z e i c h n e t .  

Die  Erf indung  wird  nun  anhand  von  in  der  Zeichnung  d a r g e s t e l l t e n  

Ausführungsform  e r l ä u t e r t .  

Fig  1  z e i g t   p r i n z i p i e l l   die  Einwirkung  von  zwei   Dauermagneten  

eines   A n t r i e b s t e i l s   des  Sp i e l s   auf  den  Dauermagneten  e i n e r  

S p i e l f i g u r ,   und  zwar  in  den  Fig  la  bis  le  in  v e r s c h i e -  

denen  R e l a t i v l a g e n .  

Fig  2a  z e i g t   eine  Ausführungsform  des  S p i e l s   mit  m e c h a n i s c h e r  

Kopplung  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   in  einem  S c h n i t t   A-A 

von  Fig  2b  und 

Fig  2b  d i e s e l b e   Ausführungsform  i m G r u n d r i s s .  

Fig  2c  z e i g t   einen  Teil  der  g l e i c h e n   Ausführungsform  in  abmon- 

t i e r t e m   Zustand  in  einem  S c h n i t t   D-E-F-G  von  Fig  2d 

und 

Fig  2d  d i e s e l b e   Ausführungsform  in  e i n e r   Ansicht   C-C  von  Fig  2c .  

Fig  2e  z e i g t   einen  S c h n i t t   B-B  der  Ausführungsform  von  Fig  2b 



Fig  3  zeigen  T e i l a u s s c h n i t t e   des  Sp ie l s   in  v e r e i n f a c h t e r   Dar -  
b i s  8   

s t e l l u n g ,   und  zwar 

Fig  3  den  aus  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   bes tehenden  A n t r i e b s -  

t e i l   des  Sp ie l s   mit  m a g n e t i s c h e r   Kopplung  von  zwei  An- 

t r i e b s m a g n e t e n   in  S e i t e n a n s i c h t .  

Fig  4  z e i g t   d e n A n t r i e b s t e i l   e i n e r   we i t e ren   Ausführungsform  des  

Sp ie l s   mit  m a g n e t i s c h e r   Kopplung  von  drei  A n t r i e b s m a g n e t e n  

in  S e i t e n a n s i c h t ,   und 

Fig  5  eine  ähn l i che   Ausführungsform  wie  Fig  4,  und  zwar  d i e  

Fig  5a,  Fig  5b,  Fig  5c  bei  je  ve r sch i edenen   R e l a t i v l a g e n  

des  F i g u r - D a u e r m a g n e t e n .  

Fig  6  z e i g t   eine  w e i t e r e   Ausführungsform  in  S e i t e n a n s i c h t   und 

Fig  7  die  g le iche   Ausführungsform  im  Grundr iss   und 

Fig  8  den  A n t r i e b s t e i l   e ine r   we i t e r en   Ausführungsform  des  

Sp ie l s   in  S e i t e n a n s i c h t .  

Fig  9  z e ig t   einen  B e s t a n d t e i l   für  eine  S p i e l - V a r i a n t e ,   und  zwar  

Fig  9a  in  e iner   S e i t e n a n s i c h t ,   Fig  9b  in  einem  S c h n i t t  

A-A  der  Fig  9c  und  Fig  9c  einen  Schn i t t   B-B  der  Fig  9b.  

In  den  Fig  10 und  11  i s t   eine  Ausführungsform  des  A n t r i e b s t e i l s  

des  Sp ie l s   d a r g e s t e l l t ,   und  zwar  z e i g e n  

Fig  10  einen  L ä n g s s c h n i t t   F-F  der  Fig  11 

Fig  11  einen  G r u n d r i s s  



Fig  12  z e i g t   die  Magnetwirkung  e ines   e inze lnen   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n  

auf  einen  F i g u r - D a u e r m a g n e t e n .  

Fig  13  bis  15  zeigen  a u s s c h n i t t w e i s e   drei  Ausführungsformen  des  S p i e l s  

im  Q u e r s c h n i t t   durch  die  S p i e l f e l d p l a t t e n ,   welche  auf  d e r  

p r i n z i p i e l l e n   Wirkungsweise  der  Fig  12  beruhen,   und  zwar 

Fig  13  eine  Ausführungsform  mit  nur  einem  oberen  A n t r i e b s - D a u e r -  

magne ten  

Fig  14  eine  Ausführungsform  mit  einem  oberen  und  einem  m i t t l e r e n  

A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n  

Fig  15  eine  Ausführungsform  mit  oberem  und  m i t t l e r e m   A n t r i e b s - D a u e r -  

magneten,   welche  d e r j e n i g e n   der  Fig  16  bis  18,  bei  wegge- 

lassenem  unteren   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n ,   e n t s p r i c h t .  

Fig  16  z e i g t   eine  w e i t e r e   Ausführungsform  des  A n t r i e b s t e i l s   i n  

einem  L ä n g s s c h n i t   A-A  von  Fig  17 

Fig  17  z e i g t   die  g l e i c h e   Ausführungsform  in  e ine r   A n s i c h t  

B-B  von  Fig  16  und 

Fig  18  die  g l e i c h e   Ausführungsform  in  einem  S c h n i t t   C-C  o d e r  

D-D  von  Fig  16 

Fig  19  z e i g t   eine  w e i t e r e   Ausführungsform  des  A n t r i e b s t e i l s  

des  Sp ie l s   im  L ä n g s s c h n i t t  

Fig  20  z e i g t   den  A u s s c h n i t t   aus  einem  A n t r i e b s t e i l   e i n e r   w e i t e r e n  

Ausführungsform  des  S p i e l s  

Fig  21  z e i g t   eine  S p i e l f i g u r   im  Grundr iss   und 

Fig  22  d i e s e l b e   S p i e l f i g u r   im  L ä n g s s c h n i t t   A-A  von  Fig  21 



Fig  23a  z e i g t   eine  w e i t e r e   S p i e l f i g u r   im  G r u n d r i s s  

und 

Fig  23b  d i e s e l b e   S p i e l f i g u r   im  L ä n g s s c h n i t t   von  Fig  23a 

Fig  24  z e i g t   in  p e r s p e k t i v i s c h e r   D a r s t e l l u n g   eine  w e i t e r e  

S p i e l f i g u r  

Fig  25a  z e i g t   eine  w e i t e r e   S p i e l f i g u r   in  S e i t e n a n s i c h t  

und 

Fig  25b  im  G r u n d r i s s  



Fig  26a  ze ig t   e i n e  w e i t e r e   S p i e l f i g u r   im  Grundr i s s   und 

Fig  26b  in  S e i t e n a n s i c h t  

Fig  27a  zeigen  eine  w e i t e r e   Ausführungsform  des  S p i e l s ,   und  zwar 
b i s  
F i g  2 7 d  

Fig  27a  im  G r u n d r i s s  

Fig  27b  in  einem  S c h n i t t   A-A  von  Fig  27a 

Fig  27c  in  einem  S c h n i t t   C-C  von  Fig  27a  und 

Fig  27d  in  einem  S c h n i t t   B-B  von  Fig  27a 

Fig  28  ze ig t   einen  S c h n i t t   C-C  der  Fig  27a  mit  A n t r i e b s -  

Dauermagneten  und  S p i e l f i g u r  

Fig  29  zeigen  zwei  S p i e l - E i n s ä t z e   in  p e r s p e k t i v i s c h e r   D a r s t e l l u n g  
und  30 

Fig  31  zeigen  A u s s c h n i t t e   aus  e ine r   Ausführungsform  des  S p i e l s ,  
und  32  und  zwar  Fig  31  im  Q u e r s c h n i t t   und  Fig  32  im  G r u n d r i s s  

Fig  33  ze ig t   einen  Teil  des  Q u e r s c h n i t t e s   A-A  der  Fig  27a  i n  

v e r g r ö s s e r t e r   D a r s t e l l u n g  



Die  p r i n z i p i e l l e   Wirkungsweise  der  Erf indung  wird  v o r e r s t   anhand  d e r  

Fig  la  bis  le  e r l ä u t e r t .   In  Fig  la  i s t   ein  mit  F igur-Dauermagnet   11 

b e z e i c h n e t e r   Magnet  g e z e i c h n e t ,   welcher   in  Richtung  der  M a g n e t i s i e -  

rungsachse   MA,  s e n k r e c h t   zur  Unte r l age   U  m a g n e t i s i e r t   i s t .   Der  Dauer -  

magnet  kann  z y l i n d e r f ö r m i g   sein  mit  Durchmesser  DD  und  Höhe  HD.  Die 

M a g n e t - F e l d l i n i e n   FL  sind  s c h e m a t i s i e r t   e i n g e z e i c h n e t ,   und  die  Nord-  

und  Südpole  des  Dauermagneten  mit  N  und  S  a n g e s c h r i e b e n .   In  Fig  l a  

sind  zwei  w e i t e r e   mit  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   21  und  22  b e z e i c h n e t e  

Magnete  a u f g e z e i c h n e t .   Diese  beiden  Magnete  können  e b e n f a l l s   z y l i n d e r -  

förmig,   mit  Z y l i n d e r - D u r c h m e s s e r   DDA,  sein  und  je  eine  Z y l i n d e r h ö h e  

HA  aufweisen .   Sie  l i egen   koaxial   ohne  Zwischenraum  ü b e r e i n a n d e r ,  

sind  beide  g l e i c h s i n n i g   in  Richtung  der  M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e   MA 

m a g n e t i s i e r t ,   wobei  diese  M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e   p a r a l l e l   v e r l ä u f t   zu 

den jen igen   des  F igur -Dauermagneten   11.  Auch  h i e r   sind  die  Magnet-  

F e l d l i n i e n   FL  schemat i sch   e i n g e z e i c h n e t ,   und  es  i s t   k l a r ,   dass  d i e  

magnet ische   Wirkung  der  beiden  Magnete  21,22  nach  aussen  g le ich  i s t  

wie  für  einen  e inz igen   Dauermagneten  mit  der  doppel ten   Höhe,  a l s o  

2  HA.  Auch  h ie r   sind  die  Nord-  und  Südpole  der  beiden  Magnete  m i t  

N  und  S  angesch r i eben .   Die  B e r ü h r u n g s f l ä c h e   der  beiden  A n t r i e b s -  

dauermagnete  21,  22  l i e g t   in  der  M i t t e l e b e n e   ME des  F igur -Dauermag-  

neten  11.  Bezüglich  der  X-Koordinate   wird  der  Figur-Dauermagnet   i n  

Richtung  der  e i n g e z e i c h n e t e n   Kraft   P  von  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n  

a b g e s t o s s e n ,   und  er  bewegt  s i ch ,   auf  der  Unte r lage   U  g l e i t e n d ,   i n  

d i e s e r   Richtung.   Ein  Umkippen  des  F igur-Dauermagneten   wird  dadurch  

v e r h i n d e r t ,   dass  dessen  Durchmesser  DD  g r ö s s e r   als  dessen  Höhe  HD  i s t .  

In  Fig  lb  sind  die  g le ichen   Dauermagnete  wie  in  Fig  1a  a u f g e z e i c h n e t ,  

wobei  jedoch  die  beiden  An t r i ebs -Daue rmagne t e   21,  22  in  Richtung  d e r  

M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e   MA,  und  symmetrisch  zur  Mi t t e l ebene   ME  um  e i n e  

Dis tanz  DAM  voneinander   d i s t a n z i e r t   s ind ,   welche  etwas  g rösse r   a l s  

die  Höhe  HD  des  F igur -Dauermagnetes   11  i s t .   Auch  h ie r   i s t   der  Ver-  

l auf   der  F e l d l i n i e n   FL  e i n g e z e i c h n e t ,   und  es  i s t   e r s i c h t l i c h ,   d a s s  

d i e s e r   Verlauf   in  g r ö s s e r e r   En t fe rnung ,   also  etwa  beim  F i g u r e n -  



Dauermagneten ,   etwa  de r se lbe   i s t   wie  bei  Fig  la.   Auch  h i e r   w i r d .  d e s h a l b  

der  F igu r -Daue rmagne t   11  in  Richtung  P  a b g e s t o s s e n .   Wandert  man  i n  

Richtung  der  Koordina te   X  vom  F igur -Dauermagne ten   11  auf  der  M i t t e l -  

ebene  ME  nach  r e c h t s ,   so  v e r l a u f e n   die  F e l d l i n i e n   FL  z u e r s t   von  oben 

nach  unten.   An  e ine r   k r i t i s c h e n   S t e l l e ,   welche  mit  F e l d l i n i e   FKR 

s t r i c h p u n k t i e r t   e i n g e z e i c h n e t   i s t ,   e r f o l g t   der  R i c h t u n g s w e c h s e l ,   und 

Im  Bere ich   der  ü b e r e i n a n d e r l i e g e n d e n   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   21,  22 

v e r l a u f e n   die  F e l d l i n i e n   von  unten  nach  oben,  während  s ie   noch  w e i t e r  

r e c h t s ,   in  g r ö s s e r e r   En t fe rnung ,   wieder   von  oben  nach  unten  v e r l a u f e n .  

Diese r   Ve r l au f   der  F e l d l i n i e n   hat  zur  Folge,   dass  ein  längs  der  M i t t e l -  

ebene  b e w e g l i c h e r   F igur -Dauermagne t   11  in  g r ö s s e r e r   E n t f e r n u n g ,   a l s o  

etwa  a u s s e r h a l b   der  F e l d l i n i e   FKR  a b g e s t o s s e n ,   und  in  k l e i n e r   E n t -  

f e r n u n g ,   a lso   etwa  i nne rha lb   der  F e l d l i n i e   FKR  von  den  A n t r i e b s - D a u e r -  

magneten  21,  22  angezogen  w i r d .  

Gemäss  Fig  1b  i s t   für  den  F iguren-Dauermagne ten   11  keine  Führung  v o r -  

handen,   und  er  würde  umgekippt  und  von  einem  der  beiden  A n t r i e b s - D a u e r -  

magnete  21,  22  angezogen.   Um  dies  zu  v e r h i n d e r n ,   sind  gemäss  Fig  l c  

die  be iden  z u e i n a n d e r   und  zur  M i t t e l e b e n e   ME  p a r a l l e l   v e r l a u f e n d e n  

S p i e l f e l d p l a t t e n   31  und  32  vorhanden,   zwischen  welchen  der  F i g u r e n -  

Dauermagnet  11  längs  der  M i t t e l e b e n e   ME  lose  bewegl ich  i s t .   Da  d i e  

Dis tanz   DSP  der  S p i e l f e l d p l a t t e n   nur  wenig  g r ö s s e r   als   die  Höhe  HD 

des  F iguren-Dauermagne ten   i s t ,   wird  dessen  Umkippen  v e r h i n d e r t .  

Der  F igu r -Dauermagne t   kann  s i ch ,   bei  s t e t s   g l e i c h g e r i c h t e t e r   M a g n e t i -  

s i e r u n g s a c h s e   MA,  nur  zwischen  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   längs  der  M i t t e l -  

ebene  ME  bewegen.  Diese  Mi t t e l ebene   wird  im  fo lgenden  mit  S p i e l f e l d -  

e b e n e r  b e z e i c h n e t .   Die  Dis tanz   DAM  zwischen  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n  

21  und  22  i s t   normale rweise   etwas  g r ö s s e r   als  die  Dis tanz   DSA  von  d e r  

O b e r s e i t e   der  oberen  zur  U n t e r s e i t e   der  unteren   S p i e l f e l d p l a t t e .  

In  den  3  Figuren  lc ,   ld,   1e  i s t   der  F igur -Dauermagne t   11  in  d r e i  

v e r s c h i e d e n e n   R e l a t i v - P o s i t i o n e n   zu  den  An t r i ebs -Daue rmagne t en   2 1 , 2 2  

e i n g e z e i c h n e t .   In  der  P o s i t i o n   der  Fig  1c  wird  der  F igur -Dauermagne t   11 



in  Richtung  der  Kraft   PAB  a b g e s t o s s e n ,   in  der  Pos i t i on   der  Fig  l d  

beim  k r i t i s c h e n   Abstand  DKR  wird  er  weder  abges tossen   noch  a n g e z o g e n ,  

und  in  der  P o s i t i o n   von  Fig  le,   bei  welcher   der  k r i t i s c h e   Abstand  DKR 

u n t e r s c h r i t t e n   i s t ,   wird  der  F igur -Dauermagnet   11  in  Richtung  d e r  

Kraft   PAN  angezogen  und  wird  a lsdann  zwischen  den  beiden  A n t r i e b s -  

Dauermagneten  21,  22  f e s t g e h a l t e n .  

Bewegt  man  die  beiden  An t r i ebs -Daue rmagne t e   21,  22  in  der  Anordnung 

der  Fig  1c  bis  le  von  Hand  längs  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   bzw.  längs  des  

ebenen  S p i e l f e l d e s ,   so  werden  die  im  S p i e l f e l d   e n t f e r n t e r   l i e g e n d e n  

Figur -Dauermagnete   s t e t s   a b g e s t o s s e n ,   und.nur   nahe  gelegene  a n g e z o g e n .  

Auf  diesem  P r inz ip   be ruh t   das  Katz-  und  Maus-Spiel  der  Aus füh rungs fo rm 

der  Fig  2a bis  w e l c h e s   nun  e r l ä u t e r t   werden  s o l l .   Im  S p i e l f e l d   1 

zwischen  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   32  und  der  unteren  S p i e l f e l d p l a t t e   31 

i s t   in  Form  der  Nachbildung  e ine r   Maus  eine  S p i e l f i g u r   12  e i n g e z e i c h n e t ,  

welche  einen  F igur -Dauermagneten   11  mit  der  M a g n e t i s i e r u n g s r i c h t u n g   MA, 

senk rech t   zur  Ebene  des  S p i e l f e l d e s ,   e n t h ä l t .   Die  S p i e l f i g u r   kann  aus  

K u n s t s t o f f ,   und  der  Dauermagnet  e ingegossen   se in .   Der  Dauermagnet  i s t  

bezügl ich   der  normalen  L a u f r i c h t u n g   der  S p i e l f i g u r   im  vorderen  T e i l ,  

also  gemäss  Fig  2aund  2 bin  der  Nähe  des  Kopfes  der  Maus  u n t e r g e b r a c h t ,  

wodurch  sich  durch  Wirkung  der  abs tossenden   Kraft   durch  die  A n t r i e b s -  

Dauermagnete  sowie  durch  die  R e i b u n g s k r a f t   des  H i n t e r t e i l s   der  S p i e l -  

f igu r   auf  der  unteren  S p i e l f e l d p l a t t e   d i e - S p i e l f i g u r   in  i h r e r   no rma len  

Lau f r i ch tung   von  den  Ant r i ebs -Dauermagne ten   e n t f e r n t .   Die  H ö h e  d e r  

S p i e l f i g u r   i s t   etwas  k l e i n e r   als  die  Distanz  DSP  der  beiden  S p i e l -  

f e l d p l a t t e n .  

Die  obere  S p i e l f e l d p l a t t e   32  b e s t e h t   aus  l i c h t d u r c h l ä s s i g e m   M a t e r i a l ,  

z.B.  aus  A c r y l g l a s .   Der  obere  An t r i ebs -Dauermagne t   21  l i e g t   u n m i t t e l -  

bar  über  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   32  und  der  untere  A n t r i e b s - D a u e r -  

magnet  22  unter   der  unteren  S p i e l f e l d p l a t t e ,   und  zwar  koaxial  z u e i n -  

ander  mit  g l e i c h e r   M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e   MA,  deren  M a g n e t i s i e r u n g s -  

r i ch tung   auch  mit  dem  Figur-Dauermagneten  11  übe re ins t immt .   Die  b e i d e n  

Ant r iebs -Dauermagne te   21,  22  sind  über  eine  Ant r iebsgabe l   mit  den 

Gabelschenkeln  23  und  24  m i t e i n a n d e r   s t a r r   verbunden,  wobei  der  o b e r e  



Magnet  am  Ende  des  oberen  Gabe l schenke l s   23  und  der  un te re   Magnet 

am  Ende  des  un teren   G a b e l s c h e n k e l s   24  f i x i e r t   i s t   und  die  V e r b i n d u n g s -  

s t e l l e   28  der  beiden  Gabe lschenke l   a u s s e r h a l b   des  S p i e l f e l d e s   l i e g t .  

Die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   und  die  An t r i eb sgabe l   mit  den  G a b e l s c h e n k e l n  

b i lden   zusammen  den  A n t r i e b s t e i l ,   welcher   m i t t e l s   H a n d g r i f f   25  von 

Hand  p a r a l l e l   zur  S p i e l f e l d e b e n e   bewegt  werden  kann.  Die  V e r b i n d u n g s -  

s t e l l e   28  der  Gabelschenkel   23  und  24  b e s t e h t   aus  den  am  unteren   Ga- 

b e l s c h e n k e l   24  angeb rach t en   Ansätzen  241  und  242,  an  welch  l e t z t e r e m  

der  obere  Gabelschenkel   23  a n s t e c k b a r   und  m i t t e l s   der  Mi tnahmebolzen  

244  mitnehmbar  i s t .  

Der  obere  Gabelschenkel   23  b e s t e h t   vorzugsweise   aus  t r a n s p a r e n t e m  

K u n s t s t o f f   und  wird  durch  ein  in  ihm  e n t h a l t e n e s   f e r r o m a g n e t i s c h e s  

P l ä t t c h e n   231  durch  den  im  Ansatz  242  e n t h a l t e n e n   Pe rmanen t -Magne ten  

243  im  B e t r i e b s z u s t a n d   f e s t g e h a l t e n .   Am  unteren   Gabelschenkel   24  i s t  

eine  runde  Lage r sche ibe   245  a n g e b r a c h t ,   welche  in  e i n e r   F ü h r u n g s s c h i e n e  

41  d rehbar   und  achs i a l   s c h i e b b a r   g e l a g e r t   i s t .   An  der  F ü h r u n g s s c h i e n e  

sind  die  Stege  43  mit  den  Bolzen  42  a n g e b r a c h t ,   m i t t e l s   welcher   d i e  

Füh rungssch i ene   an  den  S p i e l f e l d k ö r p e r   312  a n s t e c k b a r   i s t ,   durch  E i n -  

s tecken   in  die  dar in   e n t h a l t e n e n   S t e c k l ö c h e r   315.  

Die  m i t t e l s   der  Gabelschenkel   23  und  24  m i t e i n a n d e r   mechanisch  g e -  

koppe l ten   und  s t e t s   koaxial   zue inande r   l i egenden   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e  

21  und  22  l assen   sich  von  Hand  m i t t e l s   des  Handg r i f f s   25  p a r a l l e l   z u r  

S p i e l f e l d e b e n e   1  über  das  ganze,   k r e i s r u n d e   S p i e l f e l d   bewegen,  wobei  d i e  

Bewegung  durch  Anschlag  der  A n t r i e b s d a u e r m a g n e t e   an  den  an  der  o b e r e n  

und  der  unteren   S p i e l f e l d p l a t t e   31 ,  32   angebrach ten   k r e i s r u n d e n   An- 

s c h l a g r i p p e n   321  und  311  l i m i t i e r t   wird.  Die  un te re   S p i e l f e l d p l a t t e  

31  i s t   i n t e g r i e r t   in  den  S p i e l f e l d k ö r p e r   312,  welcher   im  Blick  auf  d i e  

S p i e l f e l d e b e n e   1  etwa  q u a d r a t i s c h e   Form  au fwe i s t   und  in  den  v ier   Ecken 

mit  Bodens tü tzen   314  gegen  den  Boden  a b g e s t ü t z t   i s t .   Im  S p i e l f e l d -  

körper  21  i s t   auch  die  k r e i s r u n d e   S p i e l f e l d g r e n z e   101  e n t h a l t e n ,   wo- 

durch  die  zwischen  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   b e f i n d l i c h e n   S p i e l f i g u r e n   12 

nur  im  durch  die  S p i e l f e l d g r e n z e   gegebenen  k r e i s r u n d e n   Bereich  des  



S p i e l f e l d e s   bewegbar  s ind.   Die  obere  S p i e l f e l d p l a t t e   32  hat  im  B l i c k  

auf  die  S p i e l f e l d e b e n e   angenähe r t   q u a d r a t i s c h e   Form,  wobei  das  e i g e n t -  

l i che   S p i e l f e l d   die  im  Quadrat  e i n g e s c h l o s s e n e   K r e i s f l ä c h e   mit  S p i e l -  

f e l d b e g r e n z u n g   101  als  Umfangs l in ie   umfasst .   Die  obere  S p i e l f e l d p l a t t e  

i s t   in  den  S p i e l f e l d k ö r p e r   3 l21ose   e i n l e g b a r   und  wird  durch  einen  Auf-  

l a g e - A b s a t z   102  auf  S p i e l p l a t t e n d i s t a n z   DSP  geha l t en   und  durch  Rand- 

l e i s t e n   313  des  S p i e l f e l d k ö r p e r s   312  z e n t r i e r t .  

In  Fig  2a  und  2b  i s t   die  An t r i eb sgabe l   mit  den  Gabe l schenke ln   23  und  24 

sowie  die  Führungssch iene   auf  der  l inken  Se i te   des  S p i e l f e l d k ö r p e r s   312 

a n g e s t e c k t   g e z e i c h n e t .   In  die  S t e c k l ö c h e r   315  auf  der  rech ten   S e i t e  

des  S p i e l f e l d k ö r p e r s   könnte  eine  zweite  Führungssch iene   41  mit  An- 

t r i e b s g a b e l   a n g e s t e c k t   werden  für  einen  zweiten  S p i e l e r .  

In  Fig  2c  und  2d  i s t   d iese  zweite  An t r i ebsgabe l   mit  Führungssch iene   41 

im  vom  S p i e l f e l d k ö r p e r   abmont ier tem  Zustand  g e z e i c h n e t ,   wobei  in  Fig  2c 

der  obere  Gabelschenkel   vom  unteren  a b g e t r e n n t   g e z e i c h n e t   i s t .  

Die  l e i c h t e   Montier-   und  D e m o n t i e r b a r k e i t   von  oberem  Gabelschenkel   und 

obere r   S p i e l f e l d p l a t t e   i s t   v o r t e i l h a f t   für  das  l e i c h t e   Auswechseln  von 

S p i e l f i g u r e n   sowie  das  E inse tzen   von  S p i e l f e l d e i n s ä t z e n   80  oder  90 

gemäss  Fig  29  oder  Fig  30.  

Die  von  Hand  m i t t e l s   Handgr i f f   25  bewegbaren  An t r i ebs -Dauermagne te   21,  22 

können  im  Fa l le   des  Katz-  und  Maus-Spiels   die  Rolle  der  Katze  ü b e r -  

nehmen  und  auch  mit  einem  Katzenbi ld   versehen  se in ,   während  die  S p i e l -  

f i g u r   12  die  Maus  d a r s t e l l t .   N a t ü r l i c h   könnte  g l e i c h z e i t i g   eine  g r ö s s e r e  

Anzahl  von  S p i e l f i g u r e n   bzw.  Mäusen  im  S p i e l f e l d   1  vorhanden  sein.   Wird 

der,   die  Rolle  der  Katze  s p i e l e n d e   A n t r i e b s t e i l   bewegt,  so  haben  d i e  

als  Mäuse  d a r g e s t e l l t e n   S p i e l f i g u r e n ,   zufolge  der  abs tos senden   Wirkung 

der  Dauermagnete,   s t e t s   die  Tendenz,  vor  der  Katze  zu  f l i e h e n .   Nur 

wenn  es  g e l i n g t ,   mit  dem  A n t r i e b s t e i l   20  genügend  nahe,  d.h.  in  einem 

Abstand  unter   die  k r i t i s c h e   Distanz  an  eine  S p i e l f i g u r   zu  g e l a n g e n ,  

wird  d iese   zwischen  den  Ant r i ebs -Dauermagne ten   f e s t g e h a l t e n   bzw.  von 

der  Katze  gefangen.   Das  Spiel  mit  den  Dauermagneten  kann  somit  ein  Ge- 



s c h i c k l i c h k e i t s s p i e l   s e in ,   bei  dem  die  Katze  in  mög l i chs t   kurzer   Z e i t  

m ö g l i c h s t   v i e l e   Mäuse  fangen  s o l l .  

Bei  d i e s e r   Ausführungsform  des  Sp i e l s   mit  nur  einem  oberen  und  einem 

unte ren   A n t r i e b s d a u e r m a g n e t e n   i s t   das  Einfangen  der  S p i e l f i g u r e n  

etwas  zu  l e i c h t   möglich.   Bei  der  Ausführungsform  gemäss  Fig  16  b i s  

23  i s t   d i e s e r   Mangel  behoben .  

Ein  gewisse r   w e i t e r e r   Nachte i l   der  Ausführungsform  des  Sp ie l s   gemäss 

Fig  2a  bis  2e  l i e g t   d a r i n ,   dass  für  die  mechanische  Kopplung  der  b e i d e n  

A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   eine  r e l a t i v   aufwendige  Mechanik  mit  A n t r i e b s -  

gabel  und  Führungssch iene   e r f o r d e r l i c h   i s t .   Weiter  i s t   n a c h t e i l i g ,   d a s s  

die  Grösse  des  S p i e l f e l d e s   durch  d iese   Mechanik  l i m i t i e r t   i s t .   D i e s e  

N a c h t e i l e   sind  in  den  nach fo lgend   be sch r i ebenen   Ausführungsformen  d a -  

durch  vermieden,   dass  die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   n ich t   m e c h a n i s c h ,  

sondern  magnet isch  m i t e i n a n d e r   gekoppe l t   s ind.   Die  p r i n z i p i e l l e   Wir-  

kungsweise  wird  anhand  der  Fig  3  b e s c h r i e b e n .   Ueber  der  oberen  S p i e l -  

f e l d p l a t t e   32  b e f i n d e t   sich  der  obere  An t r i ebs -Daue rmagne t   21,  w e l c h e r  

z.B.  ein  Zy l inde r   mit  Z y l i n d e r a c h s e   MA  und  Höhe  HA  sein  kann.  Die  an 

ihm  angebrach ten   L a u f r o l l e n   98  v e r r i n g e r n   die  Reibung  beim  Bewegen 

des  Magneten  über  die  S p i e l f e l d p l a t t e .   Am  oberen  Magneten  i s t   e i n  

Handgr i f f   25  für  die  Be tä t i gung   von  Hand  angebrach t .   Unter  der  u n t e r e n  

S p i e l f e l d p l a t t e   31  i s t   der  un t e re   An t r i ebs -Dauermagne t   22  a n g e b r a c h t  

mit  g l e i c h e r   Form  und  g l e i c h g e r i c h t e t e r   M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e   MA  wie  

der  obere  Magnet  und  wie  der  F igur -Dauermagnet   11.  Die  beiden  An- 

t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   z iehen  sich  an,  und  beim  Bewegen  des  oberen  An- 

t i r e b s - D a u e r m a g n e t e n   21  von  Hand  m i t t e l s   Handgr i f f   25  über  die  o b e r e  

S p i e l f e l d p l a t t e   wird  der  un t e re   An t r i ebs -Daue rmagne t   22  durch  mag- 

n e t i s c h e   Kopplung  mitgenommen,  und  die  M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e n   MA  b l e i -  

ben  im  Wesent l ichen   k o a x i a l ,   und  die  Wirkung  der  beiden  A n t r i e b s -  

Dauermagnete  auf  den  F igur -Dauermagne ten   11  i s t   die  g l e i che   wie  be i  

der  oben  anhand  von  Fig  2a  bis  2e  besch r i ebenen   mechanischen  Kopp- 

lung  der  Magnete.  Die  an  beiden  Dauermagneten  angebrach ten   L a u f -  



r o l l e n   98  g e s t a t t e n   Bewegungen  längs  der  S p i e l f e l d p l a t t e n   in  e iner   Ko- 

o r d i n a t e n r i c h t u n g   mit  g e r i n g e r   Reibung.  Es  werden  unten  A u s f ü h r u n g s -  

formen  b e s c h r i e b e n ,   welche  re ibungsarme  Bewegungen  in  a l len   R ich -  

tungen  der  S p i e l f e l d - E b e n e   1  g e s t a t t e n .   Die  Dauermagnete  sind  i n  

Fig  3  und  den  nachfo lgenden   Figuren  zur  Kenntl ichmachung  s e n k r e c h t  

s c h r a f f i e r t .   Durch  die  magnet i sche   A n z i e h u n g s k r a f t   der  beiden  An- 

t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   werden  die  beiden  S p i e l f e l d p l a t t e n   31,  32  a u f -  

e inander   zu  verbogen,   und  es  b e s t e h t   die  M ö g l i c h k e i t ,   dass  d i e  

S p i e l f i g u r e n   mit  den  F igur -Dauermagneten   11  zwischen  den  P l a t t e n  

eingeklemmt  werden.  Bei  d i e s e r   Ausführungsform  müssten  die  S p i e l -  

f e l d p l a t t e n   genügend  dick  oder  das  S p i e l f e l d   genügend  klein  s e i n .  

Zur  Vermeidung  d ieses   N a c h t e i l s   kann  ein  d r i t t e r ,   der  m i t t l e r e  

An t r i ebs -Dauermagne t   235  h inzuge füg t   werden,  welcher  zwischen  den 

beiden  S p i e l f e l d p l a t t e n   p l a z i e r t   i s t   und  d iese   gegeneinander   a b -  

s t ü t z t .   Der  m i t t l e r e   An t r i ebs -Daue rmagne t   hat  aber  noch  w e i t e r e ,  

unten  besch r i ebene   Funkt ionen.   Die  p r i n z i p i e l l e   Anordnung  i s t   aus  

Fig  4  e r s i c h t l i c h .  

Alle  drei  An t r i ebs -Dauermagne te   21,  22,  235  haben  g l e i c h g e r i c h t e t e  
Magne t i s i e rungsachsen   MA,  sind  durch  magne t i sche   Kupplung  verbunden 
und  haben  in  Richtung  der  S p i e l f e l d e b e n e   1  g l e i che   Abmessungen  und 
können  zur  Reibungsverminderung  auch  mit  h ier   n icht   g e z e i c h n e t e n  
Lau f ro l l en   98  versehen  s e i n .  



Eine  so lche   Anordnung  gemäss  Fig  4  hat  auf  eine  S p i e l f i g u r   bzw.  den  

F i g u r - D a u e r m a g n e t e n / u i e   g l e i c h e   Wirkung,  w i e  s i e   anhand  der  Fig  la  b e -  

s c h r i e b e n   wurde,  d .h .   die  S p i e l f i g u r   wird  immer  a b g e s t o s s e n   und  n i e m a l s ,  

auch  n i c h t   bei  k l e inen   D i s t a n z e n ,   a n g e z o g e n .  

Um  auch  un te r   Verwendung  e ines   zwischen  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   l i e g e n d e n  
m i t t l e r e n   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   235  die  Wirkung  zu  e r h a l t e n ,   dass  d i e  

S p i e l f i g u r e n   bei  g rossen   D i s t a n z e n   a b g e s t o s s e n   und  bei  k l e i n e n   D i s t a n z e n  

angezogen  werden,  wird  e ine  Aus führungs fo rm  gewähl t ,   welche  gemäss  d e r  

Fig  5a  bis  5c  b e s c h r i e b e n   w i r d .  

Bei  d i e s e r   V a r i a n t e   hat  der  m i t t l e r e   A n t r i e b s - D a u e m a g n e t   235  i n  

Richtung  der  Ebene  des  S p i e l f e l d e s   1  zumindest   auf  e i n e r   S e i t e   eine  um 

ein  D i f f e r enzmass   DM  g e r i n g e r e   Abmessung  als  die  un t e r en   und  o b e r e n  

A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   21,  22.  Ein  auf  d i e s e r   Se i t e   b e f i n d T i c h e r   F i g u r -  

Dauermagnet  11  wird  gemäss  Fig  5a  von  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   a b g e -  

s t o s s e n ,   wenn  er  von  d iesen   einen  g r ö s s e r e n   als  den  k r i t i s c h e n   A b s t a n d  

DKR  a u f w e i s t ,   was  durch  den  am  F igur -Dauermagne ten   11  e i n g e z e i c h n e t e n  

Pfe i l   PAB  a n g e d e u t e t   i s t .   Weist  der  F igur -Dauermagne t   11  gemäss  Fig  5b 

den  k r i t i s c h e n   Abstand  DKR  auf ,   wird  er  weder  a b g e s t o s s e n   noch  a n g e -  

zogen.  Weist  der  F i g u r - D a u e r m a g n e t   11  gemäss  Fig  5c  e inen  k l e i n e r e n   a l s  

den  k r i t i s c h e n   Abstand  DKR  von  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   auf ,   so  w i r d  



er  von  diesen  angezogen  bzw.  e i n g e f a n g e n ,   was  durch  den  Pfei l   PAN 

m a r k i e r t   i s t .   Die  Grösse  der  k r i t i s c h e n   Dis tanz   DKR  i s t   abhängig  von 

der  Grösse  des  D i f f e r e n z m a s s e s   DM.  Bei  grossem  Dif ferenzmass   DM  w i r d  

auch  DKR  gross ,   und  das  Anziehen  bzw.  Einfangen  der  S p i e l f i g u r e n   w i r d  

e r l e i c h t e r t .   Wäre  das  D i f f e r enzmass   DM  so  g ros s ,   dass  der  m i t t l e r e  

An t r i ebs -Dauermagne t   v e r s c h w i n d e t ,   so  wäre  der  anhand  der  Fig  lc  b i s  

le  be sch r i ebene   Fall  vorhanden.   Bei  kleinem  Di f fe renzmass   DM  w i r d  

DKR  e b e n f a l l s   k l e i n ,   und  das  Anziehen  bzw.  Einfangen  der  S p i e l f i g u r e n  

wird  e r schwer t .   Für  DM+Null  t r i t t   nur  noch  Abstossung  des  S p i e l - D a u e r -  

magneten  auf,  wie  bei  Fig  4  g e z e i g t   wurde .  

Bei  der  Ausführungsform  gemäss  der  Fig  6  und  Fig  7  i s t   in  R i ch tung  

der  Ebene  des  S p i e l f e l d e s   1  in  e iner   von  v ie r   o r t h o g o n a l e n ,   mit  +X, 

-X,  +Y,  -Y  b e z e i c h n e t e n ,   K o o r d i n a t e n r i c h t u n g e n ,   nämlich  in  der  m i t  

-X  als  V o r d e r s e i t e   b e z e i c h n e t e n   K o o r d i n a t e n r i c h t u n g   der  m i t t l e r e  

Ant r i ebs -Dauermagne t   (235)  um  ein  Di f fe renzmass   DM  gegenüber  den  o b e r e n  

und  unteren  An t r i ebs -Daue rmagne ten   z u r ü c k s t e h e n d .   An  d i e se r   V o r d e r -  

s e i t e   -X  wird  ein  F igur -Dauermagne t   11  bei  g r ö s s e r e r   Distanz  a b g e -  

s tossen   und  bei  k l e i n e r   Dis tanz  angezogen  bzw.  e ingefangen .   An  d e r  

der  V o r d e r s e i t e   g e g e n ü b e r l i e g e n d e n ,   mit  +X  b e z e i c h n e t e n ,   H i n t e r s e i t e  

i s t   am  m i t t l e r e n   An t r i ebs -Daue rmagne ten   235  ein  n i c h t m a g n e t i s c h e r  

Ansatz  216  b e f e s t i g t ,   welcher   in  Richtung  +X  um  eine  Distanz  DH  h e r a u s -  

rag t .   Dieser  Ansatz  216  bewi rk t ,   dass  von  der  H i n t e r s e i t e   +X  e i n e  

S p i e l f i g u r   12  bzw.  ein  F igur -Dauermagne t   11  s t e t s   mehr  als  die  k r i -  

t i s c h e   Distanz  von  den  Ant r i ebsmagne ten   e n t f e r n t   i s t ,   so  dass  er  n u r  

abges tossen   werden  kann.  Quer  zur  Längsachse  X,  also  in  der  mit  +Y 

beze ichne ten   rechten  Se i t e   und  der  mit  -Y  beze i chne t en   l inken  S e i t e ,  

i s t   der  m i t t l e r e   An t r i ebs -Daue rmagne t   235  in  Richtung  senkrech t   zu 

den  S p i e l p l a t t e n   gesehen  etwa  bündig  mit  den  oberen  und  unteren  An- 

t r i ebs -Daue rmagne ten   21  und 22,   und  an  diesen  Sei ten   i s t   nur  A b s t o s -  

sung  der  F igur-Dauermagnete   11  möglich,   wie  anhand  von  Fig  4  b e s c h r i e b e n  

wurde .  

Bei  der  Ausführungsform  gemäss  Fig  6  und  7  i s t   somit  ein  Anziehen  bzw. 

Einfangen  von  S p i e l f i g u r e n   bzw.  Figur-Dauermagneten  11  nur  von  e i n e r  

S e i t e ,   der  Vorde r se i t e   -X  her  m ö g l i c h .  



Nich tmagne t i s che   Ansätze  216  könnten  auch  an  den  andern  S e i t e n  
des  Dauermagneten  235  angebrach t   s e i n .  

Bei  den  v e r e i n f a c h t e n   D a r s t e l l u n g e n   der  Fig  4  bis  7  sind  L a u f r o l l e n   98 

wegge la s sen ,   welche  in  Fig  8  e i n g e z e i c h n e t   s ind .   Fig  8  ze ig t   e i n e  

Ausführungsform  von  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   ä h n l i c h   wie  in  Fig  5,  m i t  

L a u f r o l l e n   98  zur  Verminderung  der  Reibung  auf  den  S p i e l p l a t t e n .  

Der  m i t t l e r e   An t r i ebsmagne t   235  i s t   gegen  die  un te re   und  die  o b e r e  

S p i e l p l a t t e   mit  L a u f r o l l e n   98  a b g e s t ü t z t .  

Die  Ausführungsform  gemäss  Fig  8  mit  den  L a u f r o l l e n   98  g e s t a t t e t  

r e i b u n g s l o s e   Bewegung  nur  in  e i n e r ,   in  Fig  8  m i t  t   X  b e z e i c h n e t e n  

Richtung.   Zur  Ermöglichung  der  r e i b u n g s l o s e n   Bewegung  in  a l l en   R i c h -  

tungen  der  Ebene  des  S p i e l f e l d e s   werden  die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   a n -  

s t a t t   über  L a u f r o l l e n ,   über  die  Schwenkro l l en   50  auf  die  S p i e l f e l d -  

p l a t t e n   a b g e s t ü t z t .   Solche  Schwenkro l len   sind  bekannt  und  werden  b e i -  

s p i e l s w e i s e   bei  f ah rba ren   S e r v i e r t i s c h e n   verwendet .   Die  Wi rkungswe i se  

i s t   aus  den  Fig  9a  bis  9c  e r s i c h t l i c h .   Aufder  zum  S p i e l f e l d   s e n k r e c h t  

s tehenden   Schwenkachse  52  i s t   der  Schwenkkörper   53  drehbar   g e l a g e r t .  

Im  Schwenkkörper  i s t   eine  auf  e ine r   S p i e l f e l d p l a t t e   laufende   L a u f r o l l e  

55  in  e ine r   Ro l lenachse   54  drehbar   g e l a g e r t ,   welche  Achse  p a r a l l e l   z u r  

S p i e l f e l d e b e n e   v e r l ä u f t   und  von  der  Schwenkachse  52  d i s t a n z i e r t   i s t .  

Die  Schwenkachse  52  i s t   verbunden  mit  dem  Flansch  51,  welcher  s e i n e r -  

s e i t s   m i t t e l b a r   oder  u n m i t t e l b a r   an  einem  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   b e -  

f e s t i g t   i s t .   Die  Lager  könnten  auch  als  Kuge l l age r   a u s g e b i l d e t   s e i n .  

Die  Ausführungsform  des  Sp ie l s   gemäss  der  Fig  10 und  11  e n t s p r i c h t  

p r i n z i p i e l l   d e r j e n i g e n   der  Fig  6  und  7,  wobei  aber  h ier   an  den  An- 

t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   Schwenkrol len   50  m i t t e l b a r   über  K u n s t s t o f f - T e i l e  

b e f e s t i g t   s ind.   Der  obere  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   21  i s t   in  einen  K u n s t -  

s t o f f t e i l   211  e i n g e b e t t e t ,   in  welchem  v i e r   Schwenkro l len   50  f i x i e r t  

s ind,   welche  den  Magneten  21  von  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   32  d i s t a n -  

z i e r e n .   Der  obere  An t r i ebs -Daue rmagne t   21  i s t   m i t t e l s   Handgr i f f   25 

von  Hand  bewegbar.  Der  un te re   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   22  i s t   g le ich   a u f -  

gebaut ,   mit  v ier   auf  der  unteren  S p i e l f e l d p l a t t e   l au fenden ,   im  K u n s t -  

s t o f f t e i l   261  f i x i e r t e n   Schwenkro l l en ,   jedoch  ohne  Handgr i f f .   Der  m i t t -  



le re   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   235  i s t   in  einen  als  K u n s t s t o f f k ö r p e r   a u s -  

g e b i l d e t e n   Ansatz  216  e i n g e b e t t e t ,   in  welchem  vier   auf  der  u n t e r e n  

S p i e l f e l d p l a t t e   31  und  zwei  auf  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   l a u f e n d e  

Schwenkrol len   50  f i x i e r t   s ind.   In  den  K u n s t s t o f f a n s a t z   216  i s t   auch 

der  M i t t e l t e i l   217  und  der  H i n t e r t e i l   218  i n t e g r i e r t ,   dessen  F u n k t i o n  

anhand  der  Fig  6  und  7  e r l ä u t e r t   wurde.  Die  drei  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e  

haben,  in  Richtung  auf  die  S p i e l f e l d p l a t t e n e b e n e   gesehen,   R e c h t e c k -  

form.  Wie  anhand  von  Fig  7  e r l ä u t e r t   wurde,  können  S p i e l f i g u r e n   12 

nur  von  der  mit  -X  b e z e i c h n e t e n   V o r d e r s e i t e   e ingefangen   werden.  D i e s e  

V o r d e r s e i t e   i s t   in  Fig  11  auf  dem  K u n s t s t o f f t e i l   211  mit  einem  K a t z e n -  

kopf  262  b e m a l t .  

In  den  Fig  10  und  11  i s t   der  Zustand  g e z e i c h n e t ,   bei  dem  an  d e r  

V o r d e r s e i t e   eine  als  Maus  d a r g e s t e l l t e   S p i e l f i g u r   12  mit  dem  F i g u r -  

Dauermagneten  11  e inge fangen   wurde .  

Das  Auss tossen   der  e inge fangenen   Maus  e r f o l g t   nach  e iner   e r s t e n  

Methode  so,  dass  mit  den  An t r i ebs -Daue rmagne ten   21,  22,  23  mit  d e r  

Rücksei te   der  Maus  voran  an  die  R a n d l e i s t e n   311,  321  bei  einem  g e -  

ö f fne t en   S p i e l f e l d - A u s g a n g   91  gefahren   wird.  Alsdann  wird  mit  e inem 

hakenförmigen  B e t ä t i g u n g s m i t t e l   61  durch  einen  S c h l i t z   322  in  d e r  

oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   der  m i t t l e r e   An t r i ebs -Daue rmagne t   235  im 

S p i e l f e l d   rad ia l   nach  aussen,   also  in  Fig  10  oder  11  nach  l i n k s  

gedrück t ,   wodurch  die  l inke   Kante  bzw.  die  V o r d e r s e i t e   des  m i t t l e r e n  

An t r i ebs -Daue rmagne ten   235,  s enkrech t   zur  S p i e l f e l d e b e n e   g e s e h e n ,  

bündig  wird  mit  den  l inken  Kanten  der  oberen  und  unteren  A n t r i e b s -  

Dauermagnete  und  die  S p i e l f i g u r   vehement  aus  dem  S p i e l f e l d a u s g a n g   91 

ausges to s sen   w i r d .  

Die  An t r i ebs -Daue rmagne te   21,  22,  235  könnten  auch  aus  je  zwei,  s t a t t  

nur  je  einem,  Tei len  bes tehen ,   welche  durch  je  einen  K u n s t s t o f f k ö r p e r  

mi t e inande r   verbunden  s i n d .  



Anhand  der  Fig  la  bis  le  wurde  die  p r i n z i p i e l l e   Wirkungsweise  des  S p i e l s  

unter   Verwendung  e ines   oberen  und  e ines   un te ren   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n  

21,  22  e r l ä u t e r t   und  g e z e i g t ,   dass  ein  F igur -Dauermagne t   11  bei  g r ö s s e -  

r e r e r   Dis tanz   von  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   a b g e s t o s s e n   und  bei  U n t e r -  

s c h r e i t e n   e i n e r   k r i t i s c h e n   Dis tanz   DKR  von  d iesen   angezogen  wird.  E i n e  

ähn l i che   Wirkung  l ä s s t   s ich  bei  r i c h t i g e r   Dimens ionie rung   auch  mit  e i n e r  

Anordnung  gemäss  Fig  12  e r z i e l e n ,   bei  welcher   nur  ein  e i n z i g e r ,   n ä m l i c h  

der  obere  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   21  auf  den  F igur -Dauermagne t   11  e i n -  

wi rk t .   Der  Ver lauf   der  magne t i schen   F e l d l i n i e n   FL  des  A n t r i e b s m a g n e t e n  

z e i g t ,   dass  d iese   a u s s e r h a l b   e ine r   k r i t i s c h e n   Dis tanz   DKR  das  S p i e l f e l d   1 

von  oben  nach  unten,   und  i n n e r h a l b   der  k r i t i s c h e n   Dis tanz  von  u n t e n  

nach  oben  d u r c h l a u f e n .   Ein  F igu r -Daue rmagne t   11  wird  also  auch  h i e r  

a u s s e r h a l b   der  Dis tanz  DKR  vom  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   a b g e s t o s s e n  

und  i n n e r h a l b   d i e s e r   D i s t anz   angezogen  oder  e inge fangen .   Die  Wirkung 

i s t   a l l e r d i n g s   n i ch t   so  optimal  wie  bei  der  Ausführungsform  von 

Fig  la  bis  l e .  

Bei  der  Ausführungsform  gemäss  Fig  12  mit  nur  einem  A n t r i e b s - D a u e r m a g -  

neten  21  s o l l t e   d i e s e r   r e l a t i v   zum  Abstand  DSP  der  beiden  S p i e l f e l d -  

p l a t t e n   grossen  Durchmesser   DDA  a u f w e i s e n .  

In  Fig  13  i s t   als  S p i e l f i g u r   12  eine  Maus  e i n g e z e i c h n e t ,   welche  b e i  

g r ö s s e r e r   Dis tanz  vom  e i n z i g e n ,   oberen  An t r i ebs -Daue rmagne ten   21  a b -  

ges tossen   und  bei  k l e i n e r   Dis tanz   angezogen  oder  e ingefangen   w i r d .  

In  Fig  14  i s t   z u s ä t z l i c h   zum  oberen,   auch  ein  m i t t l e r e r   A n t r i e b s -  

Dauermagnet  235  vorhanden,   welcher   vom  oberen  An t r i ebs -Daue rmagne ten   21 

durch  magne t i sche   Kopplung  m i t g e s c h l e p p t   wird.  Die  Wirkungsweise  a u f  

die  S p i e l f i g u r   12  i s t   ä h n l i c h   der  anhand  von  Fig  5a  b i s   5c  b e s c h r i e -  

benen  A u s f ü h r u n g s f o r m .  



In  Fig  15  i s t   eine  Ausführungsform  der  An t r i eb s -Daue rmagne t e   a u f g e -  

z e i c h n e t ,   welche  d e r j e n i g e n   der  unten,   anhand  der  Fig  16  bis  18  b e -  

s ch r i ebenen   Ausführungsform  e n t s p r i c h t ,   mit  der  e inz igen   Ausnahme, 

dass  in  Fig  15  der  un t e re   An t r i ebs -Daue rmagne t   22  weggelassen  i s t .  

Die  Wirkungsweise  i s t   ähn l i ch   wie  unten  anhand  von  Fig  16  bis  18 

beschr i eben   i s t .   Bei  der  Ausführungsform  von  Fig  15  kann  das  Aus- 

s tossen   von  e inge fangenen   S p i e l f i g u r e n   durch  b losses   Abheben  des  o b e r e n  

An t r i ebs -Daue rmagne ten   21  von  der  S p i e l f e l d p l a t t e   32  e r f o l g e n ,   wonach 

durch  die  Abs tosswirkung   des  m i t t l e r e n   Magneten  235  die  g e f a n g e n e  

S p i e l f i g u r   12  a b g e s t o s s e n   w i r d .  

Die  S p i e l a r t e n   der  Ausführungsformen  der  Fig  13  bis  15  mit  f eh l endem 

unteren  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   22  sind  p r a k t i s c h   d i e se lben   wie  b e i  

den  be sch r i ebenen   Ausführungsformen  mit  vorhandenem  unteren  S p i e l -  

f e l d m a g n e t e n .  

Für  die  Ausführungsformen  der  Fig  13  bis  15  kann  das  S p i e l f e l d   kon-  

s t r u k t i v   ähn l ich   wie  in  Fig  27  d a r g e s t e l l t   a u s g e f ü h r t   s e i n .  

S e l b s t v e r s t ä n d l i c h   können  die  Ant r iebsmagnete   21,  235  der  Fig  13 

bis  15  auch  mit  Schwenkrol len   50  versehen  s e i n .  



Bei  der  Ausführungsform  von  Fig  16  bis  18  haben  die  A n t r i e b s - D a u e r -  

magnete  21,  22  und  235  p a r a l l e l   zur  S p i e l f e l d e b e n e   r i n g f ö r m i g e n  

Q u e r s c h n i t t   mit  I n n e n k r e i s d u r c h m e s s e r   DI.  Beim  m i t t l e r e n   A n t r i e b s -  

Dauermagneten  235  i s t   zudem  ein  Segment  der  Dicke  DM  w e g g e s c h n i t t e n ,  

um  das  Einfangen  von  S p i e l f i g u r e n   möglich  zu  machen,  wie  oben  anhand  

der  Fig  5a  bis  5c  b e s c h r i e b e n   wurde.  Im  Handgr i f f   25  kann  der  o b e r e  

Gabelschenkel   23  und  im  Bolzen  222  der  un te re   Gabelschenkel   24  im 

Fal le   der  mechanischen  Kopplung  f i x i e r t   werden.  Die  Aus füh rungs fo rm 

is t   aber  auch  für  re in   magne t i sche   Kopplung  g e e i g n e t ,   wobei  die  G a b e l -  

schenkel  e n t f a l l e n .  

Der  k r e i s r i n g f ö r m i g e   Q u e r s c h n i t t   i s t   für   die  Z e n t r i e r u n g   und  Mitnahme 

des  m i t t l e r e n   235  und  unteren   22  durch  den  oberen  21  A n t r i e b s - D a u e r -  

magneten  v o r t e i l h a f t , u n d   ausserdem  i s t   der  m i t t l e r e   A n t r i e b s - D a u e r -  

magnet  235  r e l a t i v   zu  den  beiden  anderen  um  die  Ringachse  Z  v e r d r e h -  

bar,  ohne  dass  hemmende  magne t i sche   Kräf te   a u f t r e t e n .  

Der  am  m i t t l e r e n   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   235  b e f e s t i g t e   Ansatz  216  aus  

K u n s t s t o f f   weis t   eine  s p e z i e l l e   Form  auf,   welche  das  Einfangen  von 

S p i e l f i g u r e n   12  wohl  möglich  macht,  aber  w e s e n t l i c h   e r s chwer t .   Der  

Ansatz  216  weist   an  der  l inken  mit  F a n g s t e l l e   250  beze i chne t en   S e i t e ,  

bei  welcher   am  m i t t l e r e n   Magneten  235  das  Segment  mit  Tiefe  DM  f e h l t ,  

eine  r a c h e n ä h n l i c h e   Oeffnung  mit  den  R a c h e n t e i l e n   215,  e iner   Rachen-  

weite  DE  und  eine  R a c h e n t i e f e   DW  a u f .  

Die  m i t t l e r e   P a r t i e   217  des  Ansatzes   216  ü b e r r a g t   den  Durchmesser  des  

An t r i ebs -Daue rmagne ten   s o v i e l ,   dass  h ie r   eine  Anziehung  von  S p i e l f i g u r e n  

nicht   möglich  i s t .   Der,  der  F a n g s t e l l e   250  g e g e n ü b e r l i e g e n d e ,   h i n t e r e  

Teil  218  l ä s s t   eine  Anziehung  von  S p i e l f i g u r e n   e b e n f a l l s   n ich t   z u .  

Am  Ende  des  Te i l s   218  b e f i n d e t   sich  der  Schwanztei l   219,  welcher   a u f  

der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   32  a b g e s t ü t z t   i s t .   Mi t t e l s   der  am  Ansatz  216 

b e f e s t i g t e n   und  gegen  die  un te re   S p i e l f e l d p l a t t e   31  vorgespannte   B l a t t -  



feder   214  wird  der  Schwanztei l   219  gegen  die  obere  S p i e l f e l d p l a t t e   g e -  

drückt .   An  den  Berührungspunkten   BP  des  Schwanz te i l s   219  und  der  B l a t t -  

feder   214  mit  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   (31,  32)  en t s t ehen   beim  Bewegen 

der  An t r i ebs -Daue rmagne te   p a r a l l e l   zur  S p i e l f e l d e b e n e   1  hemmende  R e i -  

b u n g s k r ä f t e ,   welche  bewirken,   dass  sich  die  Längsachse  LA  des  Ansatzes  216 

s t e t s   in  die  Richtung  der  Bewegung  a u s r i c h t e t ,   wobei  die  F a n g s t e l l e   250 

s t e t s   vorn,  und  der  Schwanzte i l   219  s t e t s   h in ten   l i e g t .  

Der  m i t t l e r e   An t r i ebs -Daue rmagne t   235  l i e g t   näher  beim  von  Hand  bewegten 

oberen  An t r i ebs -Dauermagne ten   21  als  beim  nur  durch  magnet i sche   Kopp- 

lung  m i t g e s c h l e p p t e n   unteren  An t r i ebs -Daue rmagne ten   22,  was  die  M i t -  

nahme  e r l e i c h t e r t .  

Die  Vergrösse rung   der  Distanz  zum  unteren   Magneten  wird  durch  d i e  

Ausbuchtung  213  des  Ansatzes  216  g e w ä h r l e i s t e t .  

Die  Wirkungsweise  beim  Einfangen  von  S p i e l f i g u r e n   wird  unten  e r l ä u t e r t .  

Bei  der  be sch r i ebenen   Ausführungsform  g l e i t e n   die  A n t r i e b s - D a u e r -  

magnete  21 ,  22   unter  Ueberwindung  von  Re ibungsk rä f t en   über  die  S p i e l -  

f e l d p l a t t e n .   Zur  wesen t l i chen   Verminderung  der  R e i b u n g s k r ä f t e   und 

zur  z u v e r l ä s s i g e n   Mitnahme  bei  magne t i s che r   Kopplung  kann  an  den 

Ant r i ebs -Dauermagne ten   im  Innenraum  je  eine  Schwenkrol le   50  gemäss 

Fig  19  angebrach t   se in ,   welche  die  Magnete  gegen  die  S p i e l f e l d p l a t t e n  

a b s t ü t z e n .   Die  Schwenklager  d i e s e r   Schwenkrol len  50  sind  v o r t e i l h a f t  

als  Kugel lager   a u s g e b i l d e t .  

Eine  we i t e re   Var iante   zur  Verminderung  der  Reibung  für  den  m i t t l e r e n  

Ant r i ebs -Dauermagne ten   235  i s t   in  Fig  20  geze ig t .   Konzent r i sch   z u r  

M a g n e t - M i t t e l a c h s e   MA,  welche  g l e i c h z e i t i g   die  magnet ische   Achse  i s t ,  

i s t   eine  Bohrung  525  angeb rach t ,   in  welcher ,   p r a k t i s c h   s p i e l f r e i ,  

zwei  Kugeln  524  mit  dem  Durchmesser  der  halben  S p i e l f e l d p l a t t e n -  

Distanz  DSP  übere inander   angeordne t   s ind.   F l ex ib l e   S p i e l f e l d p l a t t e n  

31,  32,  welche  durch  die  magnet i schen  Kräfte  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e  

gegene inander   gedrückt  werden,  werden  so  durch  die  gegen läu f igen   Ku- 



geln  a b g e s t ü t z t   und  die  Reibung  beim  Bewegen  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e  

wird  w e s e n t l i c h   v e r m i n d e r t .  

In  den  Fig  21  bis  24  sind  zwei  S p i e l f i g u r e n   12  a u f g e z e i c h n e t ,   w e l c h e  

s p e z i e l l   für   die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   21,  22,  235  der  Fig  16  bis  20 

gee igne t   s ind .   Fig  21  und  Fig  22  z e i g t   eine  Maus  als  S p i e l f i g u r   12.  

Das  F igu r -Gehäuse   121  t r ä g t   den  F igu r -Dauermagne ten   11  an  der  Vor-  

d e r s e i t e   sowie  einen  we i t e r en   Zusa t z -Daue rmagne ten   11;  beide  m i t  

g l e i c h g e r i c h t e t e r   m a g n e t i s c h e r   Achse  MA.  Hinten  sind  zwei  L a u f r o l l e n  

99  a n g e b r a c h t   und  im  vorderen  Teil  eine  Schwenkrol le   50,  wobei  d i e  

Rollen  auf  der  un te ren   S p i e l f e l d p l a t t e   31  l a u f e n .   Der  Z u s a t z - D a u e r -  

magnet  11  ha t   den  Zweck,  die  a b s t o s s e n d e   Wirkung  zu  v e r s t ä r k e n .  

Soll  d iese   S p i e l f i g u r   mit  A n t r i e b s m a g n e t e n   der  Ausführungsform  von 

Fig  16  bis  20  bewegt  und  e inge fangen   werden,   so  e r g i b t   sich  f o l g e n d e  

W i r k u n g s w e i s e :  

Beim  Bewegen  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   gegen  die  S p i e l f i g u r   12  w i r d  

diese   a b g e s t o s s e n ,   wobei  durch  Wirkung  der  magnet i schen   Kräfte   sowie  

der  Schwenkro l le   50  und  der  L a u f r o l l e n   99  der  Kopf  der  S p i e l f i g u r   12 

in  L a u f r i c h t u n g   immer  vorn  und  vom  An t r i ebsmagne ten   abgewendet  s e i n  

wird.  Die  r a c h e n ä h n l i c h e   Oeffnung  mit  Rachenweite   DE  gemäss  Fig  17 

wird  in  L a u f r i c h t u n g   des  An t r i ebsmagne t en   e b e n f a l l s   vorn  s e in ,   d i e  

f l i e h e n d e   Maus  kann  aber  n i ch t   e i n g e f a n g e n   werden,  da  die  Maus  a u f  

a l l en   S e i t e n ,   mit  Ausnahme  des  Kopfes,   eine  g rö s se r e   Abmessung  a u f -  

weis t   als  der  Rachenweite   DE  e n t s p r i c h t .   Nur  wenn  es  g e l i n g t ,   den 

Kopf  der  Maus  mit  dem  F igur -Dauermagne ten   11  in  den  Rachen  zu  s t e c k e n ,  

kann  sie  gefangen  werden .  

Die  S p i e l f i g u r   12  gemäss  der  Fig  23a  und  23b  i s t   ähn l i ch   a u f g e b a u t ,  

hat  aber  e inen  etwas  anders  geformten  Tragkörpe r   121  und  kann  e i n e  

Geldmünze  93  t r a g e n .   Die  S p i e l f i g u r   samt  Münze  soll  e i n g e f a n g e n  

werden,  was  auch  h ie r   nur  von  der  V o r d e r s e i t e   her,  beim  F i g u r -  

Dauermagneten  11,  möglich  i s t .  



Eine  Methode  des  Auss tossens   der  e ingefangenen   S p i e l f i g u r e n   wurde  an -  

hand  von  Fig  10  b e s c h r i e b e n ,   eine  we i t e re   Methode  i s t   unten  angegeben .  

In  Fig  24  i s t   eine  S p i e l f i g u r   12  als  Nachbildung  e ines   Fahrzeuges  m i t  

Rädern  99,  und  in  Fig  25a,  b  eine  S p i e l f i g u r   12  als  Nachbildung  e i n e s  

Schafes  a u f g e z e i c h n e t .   Bei  beiden  S p i e l f i g u r e n   sind  die  F i g u r - D a u e r -  

magnete  11  in  deren  normaler   Lauf r i ch tung   vorn  a n g e b r a c h t ,   wodurch 

die ,   durch  die  Abstosswirkung  der  An t r i eb s -Daue rmagne t e   21 ,  22   be-  

wirkte ,Bewegung  der  S p i e l f i g u r e n   in  deren  normaler   L a u f r i c h t u n g   e r -  

f o l g t .   Die  F igur -Dauermagne te   11  sind  vorzugsweise   in  e inen ,   d i e  

S p i e l f i g u r e n   d a r s t e l l e n d e n   K u n s t s t o f f t e i l   e i n g e b e t t e t .  

In  Fig  26a,  b  i s t   eine  runde  S p i e l f i g u r   12  mit  in  K u n s t s t o f f   e i n g e -  

b e t t e t e n   F igur -Dauermagneten   11  a u f g e z e i c h n e t ,   welche  b e i s p i e l s w e i s e  

als  Nachbildung  eines  F u s s b a l l s   dienen  kann.  

Es  wird  nun  die  Ausführungsform  des  Spie ls   gemäss  der  Fig  27a  b i s  

d  b e s c h r i e b e n .   S p i e l f e l d p l a t t e n   31  und  32  sowie  S p i e l f e l d k ö r p e r   312 

sind  ähn l ich   der  Ausführungsform,   wie  sie  anhand  der  Fig  2a  bis  e 

b e s c h r i e b e n   wurde,  sind  aber  in  Fig  27  etwas  v e r g r ö s s e r t   g e z e i c h n e t .  

Ferner   i s t   h ier   der  A n t r i e b s t e i l   mit  An t r i ebsgabe l   mit  den  Gabe l -  

schenkeln   23  und  24  und  der  Führungssch iene   41,  welche  der  mechani -  

schen  Kopplung  der  An t r i ebs -Dauermagne te   21,  22  d ienen ,   w e g g e l a s s e n .  

Die  Ausführungsform  gemäss  Fig  27  i s t   nur  für  magne t i sche   Kopplung 

der  An t r i ebsmagne te   g e e i g n e t ,   wobei  jedoch  durch  die  im  S p i e l f e l d -  

körper   312  e n t h a l t e n e n   Löcher  315  Führungssch ienen   mit  A n t r i e b s -  

gabeln  im  B e d a r f s f a l l   ankoppelbar   s i n d .  

Gegenüber  der  Ausführungsform  von  Fig  2  weist   d i e j e n i g e   von  Fig  27 

e in ige   z u s ä t z l i c h e   Vorr ich tungen   auf.  Einmal  i s t   in  j e d e r   der  v i e r  

Ecken  der  etwa  q u a d r a t i s c h e n   Grundr iss form  von  S p i e l f e l d k ö r p e r   312 

und  obere r   S p i e l f e l d p l a t t e   32  ein  v e r s c h l i e s s b a r e r   S p i e l f e l d a u s g a n g  

91  vorhanden,   welcher  aus  dem  S p i e l f e l d   über  die  v e r l ä n g e r t e   u n t e r e  

S p i e l f e l d p l a t t e   und  deren  gekrümmte  Rampe  317  nach  aussen  f ü h r t .  



In  Fig  27c  i s t   ein  s o l c h e r   v e r s c h l i e s s b a r e r   S p i e l f e l d a u s g a n g   91  im 

S c h n i t t   g e z e i c h n e t .   In  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   32  i s t   eine  a u f -  

und  zuk lappba re   Klappe  325  in  den  Lagern  329  um  die  Achse  328  schwenk-  

bar  g e l a g e r t ,   wobei  der  vordere  K l a p p e n t e i l   326  durch  einen  S c h l i t z   330 

in  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   etwa  s e n k r e c h t   zur  S p i e l f e l d e b e n e   i n  

den  S p i e l f e l d a u s g a n g   91  h i n e i n r a g t   und  d iesen   v e r s c h l i e s s e n   kann.  

Mi t t e l s   des  H a n d g r i f f s   327  kann  die  Klappe  g e ö f f n e t   werden,  und  d e r  

g e ö f f n e t e   Zustand  i s t   in  Fig  27c  p u n k t i e r t   e i n g e z e i c h n e t .   Im  g e ö f f -  

neten  Zustand  können  die  S p i e l f i g u r e n   durch  den  S p i e l f e l d a u s g a n g   91 

über  die  Rampe  317  nach  aussen  ge langen .   Die  S p i e l f e l d a u s g ä n g e   91 

sind  Kanäle,   welche  d i r e k t   an  die  S p i e l f e l d b e g r e n z u n g   101  a n s c h l i e s s e n ,  

und  der  K l a p p e n t e i l   326  l i e g t   etwa  t a n g e n t i a l   zur  S p i e l f e l d b e g r e n z u n g ,  

wie  aus  Fig  27a  e r s i c h t l i c h   i s t .   B e i d s e i t s   der  S p i e l f e l d a u s g ä n g e   91 

und  in  der  Nähe  der  S p i e l f e l d b e g r e n z u n g   101  und  etwa  auf  der  Höhe  des  

S p i e l f e l d e s   sind  Randmagnete  70  im  S p i e l f e l d k ö r p e r   312  e i n g e l a g e r t ,  

deren  magne t i sche   Achsen  MA  g l e i c h g e r i c h t e t   sind  wie  d i e j e n i g e   des  

A n t r i e b s t e i l s   und  der  S p i e l f i g u r e n .   Die  Randmagnete  haben  das  Be- 

s t r e b e n ,   die  S p i e l f i g u r e n   vom  S p i e l f e l d r a n d   weg  gegen  die  S p i e l f e l d -  

mi t te   a b z u s t o s s e n ,   sowie  bei  g e ö f f n e t e r   Klappe  25  im  S p i e l f e l d a u s -  

gang  91  b e f i n d l i c h e   S p i e l f i g u r e n   nach  aussen  a u s z u s t o s s e n .  

S p i e l f e l d k ö r p e r   312  mit  i n t e g r i e r t e r   u n t e r e r   S p i e l f e l d p l a t t e   31  s o -  

wie  obere  S p i e l f e l d p l a t t e   32  und  Klappen  25  bes tehen   aus  K u n s t s t o f f .  

Anhand  von  Fig  10  und  11  wurde  eine  e r s t e   Methode  zum  Auss tossen   von 

e ingefangenen   S p i e l f i g u r e n   12  durch  den  g e ö f f n e t e n   S p i e l f e l d a u s g a n g   91 

b e s c h r i e b e n .  

Eine  zweite  Methode  wird  nun  anhand  von  Fig  28  kurz  b e s c h r i e b e n .  

Eine  e inge fangene   S p i e l f i g u r   12  von  der  Art  gemäss  Fig  21,  22  o d e r  

Fig  23,  24  i s t   von  den  An t r i ebs -Daue rmagne t en   21 ,  22 ,   235  von  der  A r t  

von  Fig  16  bis  19  e ingefangen   g e z e i c h n e t   und  i s t   mit  i h r e r   R ü c k s e i t e  

in  den  S p i e l f e l d a u s g a n g   91  ragend  v e r b r a c h t   worden.  Beim  Bewegen 

des  oberen  An t r i ebs -Daue rmagne ten   21  m i t t e l s   Handgr i f f   25  nach  r e c h t s ,  



also  in  Richtung  S p i e l f e l d m i t t e ,   wird  der  Schwanztei l   219  des  m i t t l e r e n  

Ant r i ebs -Dauermagne ten   in  die  Kerbe  324  gedrückt   und  an  der  Bewegung 

nach  rechts   v e r h i n d e r t   und  die  S p i e l f i g u r   12  wird  nach  l inks   über  d i e  

Rampe  317  a u s g e s t o s s e n .  

In  Fig  27a  sind  die  oberen  beiden  S p i e l f e l d a u s g ä n g e   91  für  das  Aus-  

s to s sen   der  S p i e l f i g u r e n   nach  der  e r s t en   Methode  mit  S c h l i t z e n   322 ,  

während  die  unteren  beiden  S p i e l f e l d a u s g ä n g e   für  das  Auss tossen  nach 

der  zweiten  Methode  mit  Kerben  324  vorgesehen  s i n d .  

Da  der  obere  An t r i ebs -Daue rmagne t   21  und  die  obere,   nur  a u f g e l e g t e  

S p i e l f e l d p l a t t e   sehr  l e i c h t   wegnehmbar  s ind,   können  m i t t l e r e   A n t r i e b s -  

Dauermagnete  235,  S p i e l f i g u r e n   12  und  auch  S p i e l e i n s ä t z e   85  l e i c h t   i n s  

S p i e l f e l d   e i n g e s e t z t   oder  wieder   herausgenommen  werden .  

Die  S p i e l e i n s ä t z e   85,  b e i s p i e l s w e i s e   gemäss  der  Fig  29  oder  Fig  30 ,  

können  bei  abgehobener  oberer   S p i e l f e l d p l a t t e   32  auf  die  untere   31 

e i n g e l e g t   werden.  Sie  bes tehen   b e i s p i e l s w e i s e   aus  k re i s runden   F o l i e n  

oder  Papieren  80  oder  90  mit  Durchmesser  k l e i n e r   als  der  Durchmesser  

der  S p i e l f e l d b e g r e n z u n g   101.  Auf  den  Fo l ien  können   Objekte ,   wie  F u s s -  

b a l l t o r e   81  oder  S la lomstangen   91,  au fgeb rach t   se in ,   deren  Höhe  a b e r  

die  S p i e l f e l d d i s t a n z   DSP  n ich t   ü b e r s c h r e i t e n   darf .   Auf  den  Fol ien  80 

oder  90  können  auch  Zeichnungen  82  oder  92  angebracht   s e i n .  

Mit  dem  S p i e l e i n s a t z   85  gemäss  Fig  29  kann  für  zwei  S p i e l e r   e i n  

1 1 - M e t e r - S c h i e s s e n ,   wie  es  im  F u s s b a l l s p i e l   übl ich  i s t ,   d u r c h g e f ü h r t  

werden,  wie  anhand  der  Fig  31  und  32  kurz  e r l ä u t e r t   wird.  Der  s c h i e s -  

sende  S p i e l e r   rechts   s c h l ä g t   mit  seinen  Ant r iebs-Dauermagneten   2 1 ,  2 2 ,  

235  gegen  die  den  Ball  s i m u l i e r e n d e   S p i e l f i g u r   12,  welche  gemäss  Fig  26 

a u s g e b i l d e t   sein  kann,  und  p r o b i e r t ,   sie  ins  F u s s b a l l t o r   81  zu  p l a z i e -  

ren.  Der  Schlagimpuls  kann  magnet isch   und/oder  mechanisch  der  S p i e l -  

f i gu r   v e r m i t t e l t   werden .  



Der  den  Torwart   d a r s t e l l e n d e   S p i e l e r   bed ien t   die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e  

l inks   und  v e r s u c h t ,   die  g e t r e t e n e   S p i e l f i g u r   12  e inzu fangen   oder  a b -  

z u l e n k e n .  

Der  m i t t l e r e   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   235  hat  k l e i n e r e n   Durchmesser  a l s  

der  obere  und  u n t e r e ,   so  dass  die  S p i e l f i g u r   zwischen  den  v ie r   g e -  

z e i c h n e t e n   Ansätzen  216  e inge fangen   werden  kann.  Die  S p i e l f i g u r   kann 

auch  magne t i sch   und/oder   mechanisch  abge lenk t   werden.  E i n g e f a n g e n e  

S p i e l f i g u r e n   können  durch  Bewegen  der  An t r i ebsmagne t e   gegen  das  

F u s s b a l l t o r   wieder   a b g e s t o s s e n   we rden .  

Mit  dem  S p i e l e i n s a t z   85  gemäss  Fig  30  kann  eine  S p i e l f i g u r   12 ,  we lche  

b e i s p i e l s w e i s e   gemäss  Fig  26  a u s g e b i l d e t   i s t ,   m i t t e l s   der  A n t r i e b s -  

Dauermagnete  21,  22  en t lang   einem  v o r g e z e i c h n e t e n   Weg  92  durch  die  Tore  

91  bis  ins  Ziel  ge l enk t   werden,  in  mög l i chs t   kurzer   Ze i t .   Es  i s t   k e i n  

m i t t l e r e r   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   235  vorhanden,   so  dass  der  S p i e l e r  

r i s k i e r t ,   bei  zu  s c h n e l l e r   Annäherung  an  die  S p i e l f i g u r   d iese   e i n z u -  

fangen ,   wonach  er  gemäss  S p i e l r e g e l   wieder  vorn  beginnen  muss.  E i n -  

gefangene   S p i e l f i g u r e n   können  durch  Ueberfahren   des  F i g u r e n - A b s t r e i -  

fe rs   93  mit  den  An t r i eb s -Daue rmagne t en   21,  22  wieder   a u s g e s t o s s e n   we r -  

den.  Dies  geht  bei  mechanischer   Kopplung  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e  

immer,  jedoch  bei  m a g n e t i s c h e r   Kopplung  nur,  wenn  das  Volumen  der  An- 

t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   w e s e n t l i c h   g r ö s s e r   i s t   als  d a s j e n i g e   der  S p i e l -  

f i g u r   12.  

In  Fig  33  i s t   ein  A u s s c h n i t t   eines  Q u e r s c h n i t t e s   des  S p i e l s ,   ä h n l i c h  

Fig  27b,  a u f g e z e i c h n e t ,   in  etwas  v e r g r ö s s e r t e r   Form.  Am  unteren  An- 

t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   22  i s t   ein  K u n s t s t o f f - A u f s a t z   223  a n g e b r a c h t ,  

wodurch  die  Dis tanz  DB  bis  zum  Boden  700  k l e i n e r   i s t   als   die  Rand- 

höhe  DR  der  unteren   Ansch lag r ippe   311.  Der  un te re   A n t r i e b s - D a u e r -  

magnet  22  kann  weder  kippen  noch  a u s s e r h a l b   der  k r e i s r u n d e n   Ansch l ag -  

r ippe   ge langen .   Die  Fig  2  und  27  sind  in  Richtung  s e n k r e c h t   z u r  

S p i e l f e l d e b e n e   zur  V e r d e u t l i c h u n g   überhöht   g e z e i c h n e t ,   und  die  Mass- 

nahme  gemäss  Fig  33  l ä s s t   sich  auch  dort   d u r c h f ü h r e n .  



Die  e r f i n d u n g s g e m ä s s e   Wirkung  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e ,   welche  be i  

g r ö s s e r e r   Dis tanz   die  S p i e l f i g u r e n   a b s t o s s e n   und  bei  k l e i n e r   D i s t a n z  

anz iehen ,   e r l a u b t   eine  V i e l f a l t   von  v e r s c h i e d e n e n   S p i e l a r t e n ,   wie  

-  Verfo lgen  und  Einfangen  von  Mäusen  gemäss  Fig  21  und  22 

mit  An t r i ebs -Daue rmagne t en   von  Fig  16  oder  Fig  19. 

Einze lne   g e ö f f n e t e   S p i e l f e l d a u s g ä n g e   91  können  M a u s e l ö c h e r  

i m i t i e r e n ,   in  welche  die  Mäuse  verschwinden  können  und  f ü r  

den  S p i e l e r   ve r l o r en   s i n d .  

-  Verfo lgen   und  Einfangen  von  G e l d t r a n s p o r t e r n   gemäss  Fig  23  und 

24  mit  An t r i ebs -Daue rmagne t en   gemäss  Fig  16  oder  19. 

-  Scha fhe rde ,   bes tehend  aus  S p i e l f i g u r e n   gemäss  F ig .25 ,   wobei 

der  obere  und  untere   An t r i ebs -Daue rmagne t   21,  22  den  S c h ä f e r -  

hund  s i m u l i e r e n ,   welcher  die  Schafe  in  die ,   die  S c h a f s t ä l l e   s imu-  

l i e r e n d e n   S p i e l f e l d a u s g ä n g e   91  s cha f fen   s o l l ,   wobei  sie  a b e r  

n ich t   e ingefangen   werden  dür fen .   Eingefangene  Schafe  werden  an 

einem  A b s t r e i f e r   81  oder  93  a b g e s t r e i f t   und  geben  V e r l u s t p u n k t e .  

Diese  drei  Sp ie l e   können  von  einem  bis  vier   Sp i e l e rn   d u r c h g e f ü h r t  

werden ,  wobei   die  Anzahl  der  erworbenen  bzw.  in  den  S ta l l   g e f ü h r t e n  

S p i e l f i g u r e n   m ö g l i c h s t   hoch  sein  s o l l .  

Weitere  mögliche  Spie le   s i n d :  

-  1 1 - M e t e r - S c h i e s s e n ,   wie  oben  b e s c h r i e b e n ,   anhand  von  Fig  29 ,  

31,  32. 

-  S l a l o m f a h r e n ,   wie  anhand  von  Fig  30  b e s c h r i e b e n .  

-  Mit  e iner   als  Sch ienenfahrzeug   a u s g e b i l d e t e n   S p i e l f i g u r   und 

einem  S p i e l e i n s a t z   mit  s c h l e i f e n f ö r m i g e n   Schienen  können 

Sp i r a l en   und  Achterbahnen  gefahren   werden .  

N a t ü r l i c h   i s t   die  Erfindung  nicht   auf  diese  Spiele   b e s c h r ä n k t .  



1.  Spiel  mit  Dauermagneten  mit  mindes tens   e ine r   beweg l i chen ,   mindes tens   e i n e n  

F igu r -Daue rmagne ten   e n t h a l t e n d e n   S p i e l f i g u r   und  mindes tens   einem  von 

Hand  bewegbaren  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n ,   dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,   d a s s  

die  S p i e l f i g u r e n   (12)  mit  ihren  F igur -Dauermagne ten   (11)  in  e inem 

ebenen  S p i e l f e l d   (1)  zwischen  zwei  p a r a l l e l e n   P l a t t e n ,   nämlich  e i n e r  

l i c h t d u r c h l ä s s i g e n   oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   (32)  und  e ine r   un te ren   S p i e l -  

f e l d p l a t t e   (31) ,   bewegl ich  angeordne t   s ind ,   und  der  von  Hand  bewegbare  

A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   (21)  über  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   (32)  l i e g t ,   wobe 

dessen  M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e   (MA)  s e n k r e c h t   auf  den  S p i e l f e l d p l a t t e n  

s t e h t ,   und  die  M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e n   (MA)  der  F igu r -Daue rmagne te   (11)  

e b e n f a l l s   s e n k r e c h t   auf  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   s tehen  und  g l e i c h e   Mag- 

n e t i s i e r u n g s r i c h t u n g   wie  der  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   au fwe i s en ,   und  d i e  

zwischen  den  beiden  S p i e l f e l d p l a t t e n   b e f i n d l i c h e n   S p i e l f i g u r e n   (12)  

durch  die  S p i e l f e l d p l a t t e n   am  Kippen  und  damit  am  Verändern  der  M a g n e t i -  

s i e r u n g s r i c h t u n g   g e h i n d e r t   werden .  

2.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  1,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,   d a s s  

z u s ä t z l i c h   zum  oberen ,   über  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   (32)  von  Hand 

bewegbaren  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   (21)  mindes tens   ein  z w e i t e r ,   u n t e r e r  

A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   (22)  unter   der  unteren   S p i e l f e l d p l a t t e   (31)  l i e g t ,  

welcher   mit  dem  oberen  An t r i ebs -Daue rmagne t en   (21)  mechanisch  u n d / o d e r  

magnet i sch   g e k o p p e l t   und  von  diesem  durch  mechanische  und/oder   magne- 

t i s c h e   Kra f twi rkung   p a r a l l e l   zur  S p i e l f e l d e b e n e   (1)  bewegbar  und  m i t -  

nehmbar  i s t ,   und  die  M a g n e t i s i e r u n g s a c h s e n   (MA)  der  beiden  Dauermagnete  

g le ich   g e r i c h t e t   sind  und  etwa  in  e iner   Linie   l i egen   und  s e n k r e c h t   a u f  

der  S p i e l f e l d e b e n e   s t e h e n .  

3.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  2,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,   d a s s  

die  beiden  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   (21,  22)  m i t t e l s   e i n e r ,   aus  zwei 

Gabe l schenke ln   (23,  24)  bes tehenden   An t r i ebs -Gabe l   m i t e i n a n d e r   v e r -  

bunden  und  damit  mechanisch  gekoppe l t   s ind,   wobei 



der  obere  Dauermagnet  (21)  am  Ende  des  über  der  oberen  S p i e l f e l d -  

p l a t t e   (32)  l i egenden ,   oberen  Gabe l s chenke l s   (23)  und  der  u n t e r e  

Dauermagnet  (22)  am  Ende  des  unter   der  unteren  S p i e l f e l d p l a t t e   (31)  

l i e g e n d e n ,   unteren  Gabe l schenke l s   (24)  f i x i e r t   i s t ,   und  die  G a b e l -  

V e r b i n d u n g s s t e l l e   (28)  der  beiden  Gabelschenkel   au s se rha lb   des  

S p i e l f e l d e s   (1)  l i e g t .  

4.  Spiel  mit  Dauermagneten,  nach  Anspruch 3  ,  dadurch   gekenn-  

z e i c h n e t ,   dass  der  obere  Gabelschenkel   (23)  aus  t r anspa ren t em  Kuns t -  

s t o f f   b e s t e h t   und  auf  dem  unteren   Gabelschenkel   (24)  l e i c h t   a u f -  

s t e c k b a r   i s t ,   und  der  untere   Gabelschenkel   (24)  v e r m i t t e l s   e i n e r  

runden  Lagersche ibe   (25)  in  e ine r   Führungssch iene   (41)  drehbar   und 

achs ia l   s ch iebba r   g e l a g e r t   i s t   und  die  Führungssch iene   (41)  v e r -  -  

m i t t e l s   Bolzen  (42)  in  S t e c k l ö c h e r   (315)  des  S p i e l f e l d k ö r p e r s   (312)  

a n s t e c k b a r   i s t .  

5.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Ansprüchen  1  oder 2,  dadurch  gekenn-  

z e i c h n e t ,   dass  z u s ä t z l i c h   ein  m i t t l e r e r   Ant r iebs -Dauermagne t   (235)  

f re i   bewegbar  zwischen  den  beiden  S p i e l f e l d p l a t t e n   angeordnet   i s t ,  

dessen  Magne t i s i e rungsachse   (MA)  g l e i c h g e r i c h t e t   i s t   wie  d i e j e n i g e  



des  oberen  (21)  und  des  un te ren   (22)  A n t r i e b s d a u e r m a g n e t e n   und  d e r  

m i t t l e r e   A n t r i e b s d a u e r m a g n e t   durch  magne t i sche   Kopplung  durch  den 

oberen  und /oder   un te ren   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   in  Richtung  d e r  

Ebene  des  S p i e l f e l d e s   (1)  bewegbar  und  mitnehmbar  i s t .  

6.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  5,  dadurch  g e -  

k e n n z e i c h n e t ,   dass  die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   (21,  22,  235)  mit  a u f  

den  S p i e l f e l d p l a t t e n   (31,  32)  l au fenden   Schwenkro l len   (50)  v e r -  

sehen  s ind ,   durch  welche  die  Dauermagnete  von  den  S p i e l f e l d p l a t t e n  

(31,  32)  d i s t a n z i e r t   sind  und  die  Schwenkrol len   (50)  einen  um 

eine  s e n k r e c h t   zur  Ebene  der  S p i e l f e l d p l a t t e n   (31,  32)  s t e h e n d e  

Schwenkachse  (52)  drehbaren   Schwenkkörper  (53)  e n t h a l t e n ,   i n  

welchem  eine  auf  den  S p i e l f e l d p l a t t e n   (31,  32)  l au fende   L a u f - -  

r o l l e   (55)  mit  zur  Ebene  der  S p i e l f e l d p l a t t e n   (31,  32)  p a r a l l e l  

v e r l a u f e n d e   und  von  der  Schwenkachse  (52)  d i s t a n z i e r t e   R o l l e n -  

achse  (54)  drehbar   g e l a g e r t   i s t .  

7.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  5,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  der  m i t t l e r e   Dauermagnet  (235)  in  Richtung  der  Ebene  des  

S p i e l f e l d e s   (1)  zumindest   an  e i n e r   mit  F a n g s t e l l e   (250)  b e z e i c h n e -  

ten  S t e l l e   se ines   Umfangs  eine  um  ein  Di f fe renz-Mass   (DM)  g e r i n g e r e  

Abmessung  als  der  obere  (21)  und  der  untere   (22)  A n t r i e b s - D a u e r -  

magnet  a u f w e i s t   bzw.  um  das  D i f fe renzmass   (DM)  z u r ü c k s t e h t ,   wo- 

durch  ein  F igur -Dauermagnet   (11)  bei  einem  Abstand  von  den  An- 

t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   (21,  22),  welcher   k l e i n e r   als  eine  k r i t i s c h e  

Dis tanz  (DKR)  i s t ,   von  den  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   a n z i e h b a r ,   und 

bei  einem  Abstand  g rö s se r   als  die  k r i t i s c h e   Dis tanz  (DKR)  von  den 

An t r i eb s -Daue rmagne t en   a b s t o s s b a r   i s t .  



8.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  7,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  am  Umfang  des  m i t t l e r e n   Dauermagneten  (235)  a u s s e r h a l b   d e r  

F a n g s t e l l e   (250)  m i n d e s t e n s  e i n   n i c h t - m a g n e t i s c h e r   Ansatz  (216)  

angebrach t   i s t ,   durch  welchen  das  magnet i sche   Anziehen  bzw.  E i n -  

fangen  e iner   S p i e l f i g u r   (12)  a u s s e r h a l b   der  F a n g s t e l l e   (250)  v e r -  

h i n d e r t  i s t .  

9.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  A n s p r u c h 2 ,   dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  die  A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e   (21,  22)  in  Richtung  p a r a l l e l   z u r  

S p i e l f e l d e b e n e   (1)  r i ng fö rmigen   Q u e r s c h n i t t   a u f w e i s e n .  

10.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  9 ,   dadurch  

g e k e n n z e i c h n e t ,   dass  der  m i t t l e r e   Anzugsdauermagnet  (235)  r i n g -  

förmigen  Q u e r s c h n i t t   mit  an  der  F a n g s t e l l e   (250)  weggenommenem 

Segment  mit  Segmen t t i e f e   (DM)  au fwe i s t   und  der  n i c h t - m a g n e t i s c h e  

Ansatz  (216)  aus  f o lgenden ,   in  bezug  auf  dessen  Längsachse  (LA) 

symmetrisch  angeordne ten   Tei len   b e s t e h t :  

B e i d s e i t i g   der  F a n g s t e l l e   250  die  r a c h e n ä h n l i c h e   Oeffnung  m i t  

Rachenweite  (DE)  und  R a c h e n t i e f e   (DW),  g e b i l d e t   durch  zwei 

Rachen t e i l e   ( 2 1 5 ) .  

Die  m i t t l e r e n   Pa r t i en   (217),   welche  zusammen  mit  dem,  b e z ü g l i c h  

dem  Magnetzentrum  (Z)  der  F a n g s t e l l e   (250)  g e g e n ü b e r l i e g e n d e n  

h in te ren   Teil  (218)  den  Haupt te i l   des  Ansatzes  (216)  b i l d e n .  

Der  Schwanztei l   (219),   welcher   am  Ende  des  h i n t e r e n   Tei ls   (218) 

in  der  Längsachse  (LA)  l iegend  angebracht   i s t   und  m i t t e l s   e i n e r  

am  Ansatz  (216)  f i x i e r t e n ,   auf  der  unteren  S p i e l f e l d p l a t t e   (31)  

a b g e s t ü t z t e n   B l a t t f e d e r   (214)  im,  auf  der  Längsachse  (LA)  l i e -  

genden  Berührungspunkt   (BP)  gegen  die  obere  S p i e l f e l d p l a t t e   (32)  

gedrückt   w i r d .  



11.  Spiel   mit  Dauermagneten  nach  Ansprüchen  6,  9  und  10,  dadurch  g e -  

k e n n z e i c h n e t ,   dass  die  Schwenkro l len   (50)  im  Innenraum  (DI)  d e r  

Magnete  mit  k re i s fö rmigem  Q u e r s c h n i t t   a n g e b r a c h t   s i n d .  

12.  Spiel   mit  Dauermagneten  nach  Ansprüchen  9  und  10,  dadurch  g e -  

k e n n z e i c h n e t ,   dass  am  m i t t l e r e n   A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t e n   (235)  

mindes t ens   eine  h o h l z y l i n d e r f ö r m i g e   Kugelführung  (525)  a n g e -  

b r a c h t   i s t ,   in  welcher   mindes tens   ein  Paar  von  g l e i ch   g r o s s e n ,  

d r ehba ren   Kugeln  (524)  in  Richtung  s e n k r e c h t   zu  den  S p i e l f e l d -  

p l a t t e n   (31,  32)  ü b e r e i n a n d e r   l i egend   und  sich  g e g e n s e i t i g   be-  

rührend   angeordnet   s ind ,   urdder   Betrag  der  summierten  K u g e l d u r c h -  

messer   der  beiden  Kugeln  etwa  der  Dis tanz   (DSP)  der  beiden  S p i e l -  

f e l d p l a t t e n   e n t s p r i c h t   und  g r ö s s e r   i s t   als  die  Abmessung  des  m i t t -  

l e r e n   An t r i ebs -Daue rmagne t en   (235)  in  Richtung  s e n k r e c h t   zu  den 

S p i e l f e l d p l a t t e n .  

o d e r  2  

13.  Spiel   mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  1  , dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  bei  S p i e l f i g u r e n   (12),   welche  Tiere   oder  Fahrzeuge  nach -  

b i l d e n ,   die  F igur -Dauermagne te   (11)  bezüg l i ch   der  n a t ü r l i c h e n  

L a u f r i c h t u n g   an  der  V o r d e r s e i t e   (70)  angeb rach t   s i n d .  

14.  Spiel   mit  Dauermagneten  nach  Ansprüchen  1,2,10  und  13,  dadu rch  

g e k e n n z e i c h n e t ,   dass  die  S p i e l f i g u r e n   (12)  bezüg l i ch   der  normalen  

L a u f r i c h t u n g   h in ten   mit  L a u f r o l l e n   (99)  und  vorne  mit  m i n d e s t e n s  

e i n e r   Schwenkrol le   (50)  versehen  sind  und  nur  die  V o r d e r s e i t e   m i t  

dem  F igur -Dauermagneten   (11)  in  die  r a c h e n ä h n l i c h e   Oeffnung  d e r  

F a n g s t e l l e   (250)  e i n t a u c h f ä h i g   i s t ,   während  die  übr igen  S p i e l -  

f i g u r - P a r t i e n   g r ö s s e r e   D imens ionen , a l s   der  Rachenweite  (DE)  d e r  

F a n g s t e l l e   (250)  e n t s p r i c h t ,   a u f w e i s e n .  



15.  Spiel  mit  Dauermagneten,   nach  Anspruch  1 oder 2, dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  das  S p i e l f e l d   (1)  durch  eine  k r e i s f ö r m i g e   S p i e l f e l d b e g r e n z u n g  

(101)  b e g r e n z t   i s t   und  dass  k o n z e n t r i s c h   zur  S p i e l f e l d b e g r e n z u n g  

und  a n g e n ä h e r t   mit  gleichem  Durchmesser  an  den  beiden  S p i e l f e l d -  

p l a t t e n   (31,  32)  je  eine  k r e i s r u n d e   Ansch lag r ippe   (311,  321)  f ü r  

die  Bewegungsbegrenzung  der  An t r i ebs -Daue rmagne t e   (21,  22)  a n g e -  
b rach t   i s t .  

o d e r  2  

16.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  1  , dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  am  Aussenrand  des  S p i e l f e l d e s   (101)  durch  auf-  und  z u k l a p p -  

bare  Klappen  (325)  v e r s c h l i e s s b a r e   S p i e l f e l d a u s g ä n g e   (91)  v o r -  

handen  s ind ,   durch  welche  in  deren  geöffnetem  Zustand  die  S p i e l -  

f i gu ren   (12)  aus  dem  S p i e l f e l d   nach  aussen  gelangen  können .  

17.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Ansprüchen  1 oder 2 und 16,  dadurch  g e k e n n -  

z e i c h n e t ,   dass  a u s s e r h a l b   des  S p i e l f e l d e s   in  der  Nähe  der  S p i e l -  

f e l d b e g r e n z u n g   (101)  und  vorzugsweise   in  der  Nähe  der  S p i e l f e l d -  

ausgänge  (91)  und  etwa  in  der  Höhe  der  S p i e l f e l d e b e n e   (1)  Rand- 

dauermagnete   (70)  angebrach t   s ind,   deren  magnet i sche   Achsen  (MA) 

den jen igen   der  An t r i ebs -Daue rmagne te   (21,  22) 'und  der  F i g u r -  

Dauermagnete  (11)  g l e i c h g e r i c h t e t   s i n d .  

18.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Ansprüchen  1 oder 2, 15 bis  17,  dadurch  g e -  

k e n n z e i c h n e t ,   dass  die  untere   S p i e l f e l d p l a t t e   (31)  in  einen  aus  

K u n s t s t o f f   bes tehenden   S p i e l f e l d k ö r p e r   (312)  i n t e g r i e r t   i s t ,   w e l c h e r  

ausserdem  in  e b e n f a l l s   i n t e g r i e r t e r   Form  e n t h ä l t :  

die  S p i e l f e l d b e g r e n z u n g   (101)  

die  S p i e l f e l d a u s g ä n g e   (91)  . 

die  Aufnahmen  für  die  Rand-Dauermagnete  (70) 



die  Bodens tü t zen   (314)  

die  R a n d l e i s t e n   (313)  und  den  Auf l age -Absa tz   (102)  für   d i e  

Auflage  und  Z e n t r i e r u n g   der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   (32)  

die  S t e c k l ö c h e r   (315)  für  das  Anstecken  der  Führungssch iene   (41)  

und  der  S p i e l f e l d k ö r p e r   (312)  in  Richtung  der  S p i e l f e l d e b e n e   (1 )  

etwa  q u a d r a t i s c h e   Form  a u f w e i s t ,   wobei  das  S p i e l f e l d   etwa  im  e i n -  

g e s c h l o s s e n e n   Kreis  e n t h a l t e n   i s t ,   und  die  S p i e l f e l d a u s g ä n g e   (91)  

in  den  v ier   Quadra tecken   u n t e r g e b r a c h t   s i n d .  

19.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  P a t e n t a n s p r u c h   18,  dadurch  g e k e n n -  

z e i c h n e t ,   dass  die  obere  t r a n s p a r e n t e ,   etwa  q u a d r a t i s c h e ,   S p i e l -  

f e l d p l a t t e   (32)  auf  den  S p i e l f e l d k ö r p e r   (312)  lose  a u f l e g b a r   und 

von  dessen  R a n d l e i s t e n   (313)  z e n t r i e r b a r   i s t ,   und  die  auf-  und  z u -  

k lappbaren   Klappen  (325)  für  das  V e r s c h l i e s s e n   der  S p i e l f e l d a u s -  

gänge  (91)  in  den  v ie r   Ecken  schwenkbar  g e l a g e r t   s i n d .  

20.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  19,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  r ad i a l   zu  den  S p i e l f e l d a u s g ä n g e n   (91)  i n n e r h a l b   der  k r e i s -  

runden  A n s c h l a g r i p p e   (321)  in  der  oberen  S p i e l f e l d p l a t t e   (32)  r a -  

d i a l e   S c h l i t z e   (322)  und /oder   t a n g e n t i a l e   Kerben  (324)  zum  Aus -  .  

s tossen   von  S p i e l f i g u r e n   (12)  vorhanden  s i n d .  

o d e r 2  
21.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  1  , dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

dass  zwischen  die  beiden  S p i e l f e l d p l a t t e n   (31,  32)  S p i e l e i n s ä t z e  

(85)  e i n l e g b a r   s ind,   welche  einen  dünnen  Boden  (80,  90)  sowie  d a r -  

auf  a u f g e b r a c h t e   Zeichnungen  (82,92)  und/oder   Tore  (81,  91,)  und /  

oder  Füh rungs sch i enen   für  als  Fahrzeuge  a u s g e b i l d e t e   S p i e l f i g u r e n  

(12)  e n t h a l t e n ,   wobei  die  Gesamthöhe  der  S p i e l e i n s ä t z e   die  S p i e l -  

f e l d p l a t t e n d i s t a n z   (DSP)  n ich t   ü b e r s c h r e i t e t .  



22.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  21,  dadurch  g e k e n n -  

z e i c h n e t ,   dass  in  S p i e l e i n s ä t z e n   (85)  für  Spie le   ohne  den  m i t t l e r e n  

An t r i ebsmagne ten   (235)  s e n k r e c h t   zur  S p i e l f e l d e b e n e   s tehende   F i g u r e n -  

A b s t r e i f e r   (93)  angebrach t   s ind ,   welche  dem  A b s t r e i f e n   von  z w i s c h e n  

dem  oberen  und  unteren   An t r i ebs -Daue rmagne t en   (21,  22)  m a g n e t i s c h  

geha l t enen   S p i e l f i g u r e n   (12)  d i e n e n .  

23.  Spiel  mit  Dauermagneten  nach  Anspruch  18,  dadurch  g e -  

k e n n z e i c h n e t ,   dass  der  Abstand  (DB)  zwischen  Boden  700  und  un t e rem 

A n t r i e b s - D a u e r m a g n e t   (22)  durch  einen  darauf   f i x i e r t e n   Aufsatz   (223)  

so  k le in   i s t ,   dass  ein  Kippen  oder  H e r a u s t r e t e n   des  un te ren   A n t r i e b s -  

Dauermagneten  (22)  a u s s e r h a l b   der  Ansch lag r ippe   (311)  unmöglich  i s t .  
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