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DESCRIPCION
Dispositivo de entrada de caracteres multilingle
Campo técnico

La presente invencién se refiere a un dispositivo de entrada de caracteres multilinglie, y mas en particular a un
dispositivo de entrada de caracteres que permite introducir caracteres de cada idioma de una manera eficaz y
conveniente convirtiendo un teclado en términos de software para mostrar todos los fonemas de idiomas respectivos.

Antecedentes de la técnica

En un dispositivo de entrada de caracteres impresos de la técnica relacionada, uno o dos idiomas se imprimen de
forma fija en un teclado, y es dificil introducir caracteres de un idioma que no esté impreso en el teclado. Ademas, en
el teclado de la técnica relacionada, todos los caracteres béasicos y caracteres variantes de cada idioma no pueden
mostrarse en un teclado y asi para introducir totalmente los caracteres de cada idioma, unos caracteres basicos,
caracteres variantes y caracteres especiales, que no se imprimen en el teclado, necesitan introducirse usando una
tecla de funcién de conmutacién de pulsacion tal como una tecla Shift o Alt, etc. Por consiguiente, existe el problema
de que el flujo de la entrada de caracteres se interrumpe y ocurren errores de mecanografia, ralentizando asi la
velocidad y eficacia de introduccién de caracteres.

La tecnologia de conversién de fonemas mostrados en un botén en una pantalla electrénica ademas de un teclado de
tipo de impresién para introducir multiples idiomas se divulga en el Modelo de Utilidad Coreana N.° de Registro 20-
0298234 y 20-0448924. Ademas, un dispositivo inteligente en que un teclado se genera en una pantalla tactil en
términos de software y un caracter que se introduce de manera tactil esta disponible comercialmente.

Sin embargo, como la mayoria de tales teclados emplean la disposicibn QWERTY convencional de la maquina de
escribir manual convencional, como se muestra en la FIG. 1 a continuacién, que no es relevante para el orden
alfabético de las caracteristicas de fonemas ni muestra regularidad, y tiene un nimero limitado de teclas de 101 a 1086,
existe un limite para mostrar todos los idiomas en el mundo.

Como se muestra en la Tabla 1 a continuacién, el nUmero de fonemas de idiomas romanizados es 26 a 46 que se
obtiene afladiendo los caracteres variantes a 26 letras basicas, aunque los idiomas cirilicos tienen de 30 a 42 fonemas
como se muestra en la Tabla 2. La Tabla 3 describe otros idiomas incluyendo 24 a 76 fonemas.

Como se muestra en la FIG. 1 a continuacién, una unidad de botén de caracter en la técnica relacionada (E) incluye
26 teclas de letras y 7 teclas de cédigo, con un total de 33 teclas. En este caso, es apreciable que el nimero de teclas
no es suficiente para mostrar caracteres linguisticos de cada pais.

Por tanto, existe la necesidad de reorganizar la disposicion de las teclas y proporcionar escalabilidad para ser
adecuado para una era digital capaz de implementar la disposicién de teclas de una maquina de escribir manual en
software.

[Tabla 1] Idiomas romanizados

Idi Composicion de Numero total de Caracteres variantes o caracteres especiales ademas
ioma b
fonemas fonemas de las 26 letras basicas
Holandés | 20 letras +1 27 ij
caracter
Albanés 26 letras + 2 28 CE
caracteres
Noruego 26 letras +3 29 £E.DA
caracteres
Danés 26 letras +3 29 EBA
caracteres
Sueco 26 letras + 3 29 AAOD
caracteres
Finés 26 letras + 3 29 AAO
caracteres
Vietnamita | 22 etras + 7 29 AADEOOU
caracteres
Esloveno 26 letras + 3 29 8,7
caracteres
Aleman 26 letras + 4 30 AOU.R
caracteres
Rumano 26 letras + 5 31 AATST
caracteres
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26 letras + 5

Serbio 31 cthsz
caracteres
Estonio 26 letras + 6 32 §,2,6,A0,0
caracteres
Catalan 26 letras + 6 32 C.EEO0,U
caracteres
ltaliano 26 letras + 7 33 AEELOOU
caracteres
. 26 letras + 7 X i -
Azerbaiyano caracteres 33 ¢.9,G,1,0,5,U
Letén 22 letras + 11 33 ACEGIKLNSOZ
caracteres R
Turco 26 letras + 8 34 ACGI1O,SUU
caracteres
Polaco 26 letras + 9 35 ACELNGSZZ
caracteres
Hangaro | 2o letras +9 35 AELO,0,60,0,0
caracteres
. 26 letras + 9 = A
Lituano caracteres 35 A,CEE]SUUZ
Islandés 26 letras + 10 36 ADEOUY.bAED
caracteres
Espafiol 26 letras + 11 37 KA E,LO,U,U.ch llrrC
caracteres
Portugugs | 20 letras + 13 39 AAAAEEO00,00.C
caracteres
Brasilefio | 20 etras + 13 39 AAAAEE000600.C
caracteres
Checo 26 letras +15 41 ACDEEINORSTUU V.2
caracteres
Francés 26 letras + 15 41 AAEEEEITOUU0Y, Coe
caracteres
Eslovaco | 20 letras +20 46 AACD,DzDZEILLNO chORSTUY,2Z
caracteres
[Tabla 2] Idiomas cirilicos
Idioma Nlamero total de fonemas
Bulgaro 30
Serbio 30
Macedonio 31
Ruso 33
Ucraniano 34
Uzbeko 35
Kirguis 36
Turcomano 38
Kazajo 42
[Tabla 3] Otros idiomas
Idioma Nlamero total de fonemas
Griego 24
Cheroqui 24
Swahili 26
Hebreo 27
Arabe 28
Persa 32
Myanmar 33
Amarico 33
Tibetano 34
Urdu 38
Armenio 38
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(continuacién)

Idioma Nlamero total de fonemas
Georgiano 39
Georgiano 39
Glagolitico 41
Thaana 50
Hindi 51
Lao 62
Thai 76

Descripcion detallada de la divulgacién
[Objeto técnico]

Para solucionar los anteriores problemas, la presente invencidn pretende proporcionar un dispositivo de entrada de
caracteres multilinglie que asegura una entrada eficaz y conveniente para cualquier idioma en el mundo a través de
regularidad y escalabilidad en el software.

[Solucién técnica]

La presente invencidn se refiere al dispositivo de entrada de caracteres multilinglie de la reivindicacién 1. Se
establecen realizaciones ventajosas en las reivindicaciones dependientes.

[Efectos ventajosos]

La presente invencién permite mostrar tanto caracteres basicos como caracteres variantes para idiomas de cada pais
en un teclado, permitiendo asi una entrada rapida y completa de caracteres de cada idioma sin convertir pulsando la
tecla Shift convencional o tecla Alt, etc.

Breve descripcién de los dibujos

La FIG. 1 es un ejemplo de un teclado de la técnica relacionada que se usa generalmente.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques de un dispositivo de entrada de caracteres de acuerdo con una realizacién
de la invencion.

Las FIGS. 3A y 3B muestra un teclado de acuerdo con una realizacién de la invencion.

La FIG. 4A muestra un teclado para versién coreana de acuerdo con una realizacién de la invencion.

La FIG. 4B muestra un teclado para versién inglesa de acuerdo con una realizacidén de la invencién.

La FIG. 4C muestra un teclado para versidén coreana-inglesa de acuerdo con una realizacién de la invencion.

La FIG. 5 muestra la tecla de conversidn de idioma y la pantalla de lista de idiomas de acuerdo con una realizacién
de la invencion.

La FIG. 6A muestra el nUmero de veces que se pulsa la tecla F+a y un ejemplo correspondiente de ajuste de teclas
F en la pantalla de ajuste de tecla F de acuerdo con una realizacién de la invencion.

La FIG. 6B muestra un ejemplo de cuando una tecla F se activa de acuerdo con el nimero de veces que se pulsa
la tecla F+a de acuerdo con una realizacidn de la invencién.

La FIG. 7A muestra la pantalla de ajuste de seccién de teclas U de acuerdo con una realizacién de la invencién.
Las FIGS. 7A y 7C muestran un método de introducir un nimero y un simbolo en la seccién de teclas
numéricas/simbolos de acuerdo con una realizacién de la invencién.

La FIG. 8 muestra un teclado para coreano (Hunminjeongum) de acuerdo con una realizacidén de la invencién.
Las FIGS. 9A a 9D muestran un teclado para cada idioma romanizado de acuerdo con una realizacién de la
invencién.

Las FIGS. 10A y 10B muestran un teclado para cada idioma no romanizado de acuerdo con una realizacién de la
invencién.

La FIG. 11 muestra un ejemplo de uso de la tecla shift de mayusculas/mintsculas de un teclado de acuerdo con
una realizacién de la invencién.

Las FIGS. 12A y 12B muestran ejemplos de simbolos de paréntesis que se introducen cuando la tecla de paréntesis
integrada 1 se pulsa en un teclado de acuerdo con una realizacidén de la invencién.

Las FIGS. 12C y 12D muestran ejemplos de simbolos de paréntesis que se introducen cuando la tecla de
paréntesis integrada 2 se pulsa en el teclado de acuerdo con la realizacién de la invencién.

Las FIGS. 13Ay 13B muestran ejemplos de uno o méas simbolos de paréntesis que se introducen cuando la tecla
de paréntesis integrada 1 o0 2 se pulsa en el teclado de acuerdo con una realizacién de la invencion.

Las FIGS. 14A y 14B muestran ejemplos de introducir diversos simbolos de paréntesis consecutivamente por la
tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 en un teclado de acuerdo con una realizacién
de la invencion.

La FIG. 15 muestra ejemplos de la unidad de representacién que muestra la pantalla de simbolos cuando la tecla
de simbolo integrada se pulsa en un teclado de acuerdo con una realizacién de la invencién.
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La FIG. 16 muestra la pantalla de unidad de moneda en un teclado de acuerdo con una realizacién de la invencion.
Las FIGS. 17A y 17B muestran la pantalla de ajuste de tecla de traduccién y un ejemplo de la traduccién completa
cuando la tecla de traduccién se pulsa de acuerdo con una realizacidén de la invencién.

La FIG. 18A muestra la pantalla de datos en la unidad de representacién para registrar y eliminar datos en la tecla
de simbolo circulo (o) entre las teclas Won- Bang-Gak (c0A) en un teclado de acuerdo con una realizacion de la
invencion.

La FIG. 18B muestra la pantalla de datos en la unidad de representacién cuando la tecla de simbolo cuadrado (o)
entre las teclas Won-Bang-Gak (ooA) se pulsa en un teclado de acuerdo con una realizacién de la invencién.

La FIG. 18C muestra la pantalla de datos en la unidad de representacién cuando la tecla de simbolo circulo (o) y
la tecla de simbolo cuadrado (O) se pulsan simultdneamente entre las teclas Won-Bang-Gak (ooA) en un teclado
de acuerdo con una realizacion de la invencion.

La FIG. 19 muestra la tecla shift de chino tradicional-simplificado en un teclado para introducir chino de acuerdo
con una realizacién de la invencion.

La FIG. 20 muestra un ejemplo de preestablecer un teclado de acuerdo con una realizacidén de la invencién.

Modos para realizar la invencién

A continuacién, una realizacién ejemplar de la presente invencién se describird con referencia los dibujos adjuntos y
contenidos de los dibujos adjuntos.

La FIG. 2 muestra un diagrama de bloques de un dispositivo de entrada de caracteres multilingtie de acuerdo con la
invencién, que incluye una unidad de teclado 10 para convertir caracteres a fonemas de caracteres por idiomas
seleccionados por software, mostrar los fonemas de caracteres en teclas, y selectivamente recibir la entrada de los
fonemas de caracteres mostrados, una unidad de representacién 20 para representar el caracter de entrada recibido
en una pantalla, una unidad de almacenamiento 30 para almacenar programas y datos, y una unidad de control 40
para controlar la unidad de teclado, la unidad de almacenamiento y la unidad de representacion.

En la presente invencion, la palabra “software” significa que se programa para que los fonemas de caracteres de cada
idioma puedan mostrarse correspondientes a las teclas individuales del teclado, y luego se muestra en la tecla
correspondiente en respuesta a la orden desde la unidad de control por la operacién de la tecla de conversién, o
mediante una funcién preestablecida que puede editar una lista o funcién tal como un registrar o eliminar, etc.

Las FIGS. 3Ay 3B muestran la unidad de teclado 10 de acuerdo con la invencién y corresponde a la seccién izquierda
(A) de la FIG. 1. La unidad de teclado incluye una seccidn de teclas numéricas/simbolos 110, seccién de teclas F 120,
seccion de teclas U 123, seccidn de teclas de caréacter 130 y seccién de teclas funcionales 140. La seccién de teclas
de caracter 130 puede incluir una seccién de teclas adicionales 131.

Las teclas en la invencidn pueden ser éreas divididas en la pantalla tactil o botones con una pantalla de cristal liquido
(LCD), un diodo emisor de luz (LED), LED orgénico (OLED) o fibra 6ptica para mostrar fonemas de caracteres.

Las caracteristicas de la presente invencion que hacen que la presente invencién sea distinta sobre la disposicién de
teclado de la técnica relacionada son que la seccidn de teclas F 120 se ubica entre la seccién de teclas de caracter
130 y la seccién de teclas numéricas/simbolos 110, y la seccidén de teclas adicionales 131 compuesta de mdltiples
teclas adicionales se ubica dentro de la seccién de teclas de caracter 103. Tal disposicién permite la representacion
de todos los fonemas de caracter de cualquier idioma afiadiendo caracteres o funciones a la seccién de teclas F o
seccidn de teclas adicionales ya que cada idioma tiene un numero diferente de fonemas.

Por tanto, de acuerdo con la invencién, como todos los caracteres de un idioma seleccionado se muestran en la unidad
de teclado, es posible introducir cualquier caracter de idioma seleccionado rapidamente con una Unica pulsaciéon de
teclado sin usar una tecla de funcién adicional tal como la tecla Shift o tecla Alt, etc. En esta invencién, las teclas de
funcién tal como tecla Shift o tecla Alt, etc., pueden usarse para introducir simbolos o funciones distintos de los
caracteres.

El dispositivo de entrada de caracteres multilingue en esta invencién se menciona como CEIl (Teclado conveniente
para expresar una idea e informacién de forma diversa y libremente).

La FIG. 4A muestra ejemplos de teclado para version coreana 100 de acuerdo con una realizacién 1 de la invencién.
La FIG. 4B muestra ejemplos de un teclado para version inglesa 101 de acuerdo con una realizacién 2 de la invencién.
La FIG. 4C muestra ejemplos de un teclado para versién coreana-inglesa 102 de acuerdo con una realizacién 3 de la
invencién.

Otra caracteristica de la invencién se refiere a una funciéon de preestablecer las teclas de conversidén o teclas de
funcién. La FIG. 5 muestra la tecla de conversion de idioma 150 y la pantalla de lista de idiomas de acuerdo con una
realizacién de la invencién. La pantalla de lista de idiomas 151 se muestra en la unidad de representaciéon 20 cuando
la tecla de conversién de idioma se pulsa y se mantiene pulsada durante 0,2 segundos o se pulsa repetidamente (por
ejemplo, doble clic, etc.). La pantalla de lista de idiomas puede incluir una lista de idiomas definida por el usuario 152
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y una lista de idiomas mundial 153.

Los idiomas pueden registrarse en la lista de idiomas definida por el usuario mediante el fabricante en el momento de
la produccién o el usuario puede registrar o eliminar un idioma deseado directamente en la lista. El idioma se registra
en la lista de idiomas definida por el usuario, cuando el idioma deseado en la lista de idiomas mundial se selecciona y
el botén de Registrar (Guardar) 154 se pulsa. El idioma se elimina de la lista de idiomas definida por el usuario, cuando
un idioma deseado a eliminar en la lista de idiomas definida por el usuario se selecciona y el botén de Borrar 155 se
pulsa. La funcién preestablecida permite una rapida y facil conversién a un idioma preestablecido que se muestra en
la unidad de teclado sin buscar el idioma uno a uno en la lista de idiomas mundial.

Cuando un idioma se selecciona entre los idiomas en la lista de idiomas definida por el usuario, los fonemas de carécter
de los idiomas seleccionados se muestran en la unidad de teclado. Ademas, uno o mas idiomas pueden seleccionarse
para activacién en la unidad de teclado entre los idiomas registrados en la lista de idiomas definida por el usuario. En
este caso, cada vez que la tecla de conversién de idioma se pulsa, los caracteres (fonemas de idioma)
correspondientes a los idiomas seleccionados se convierten en un orden predeterminado y se muestran en la unidad
de teclado.

En referencia a la FIG. 5, el coreano, inglés, chino y aleman se seleccionan entre los idiomas registrados en la lista de
idiomas definida por el usuario. En este caso, el idioma representado en la unidad de teclado es coreano. Y cuando la
tecla de conversién de idiomas se pulsa una vez, el inglés se mostrara en la unidad de teclado. Y cuando la tecla de
conversién de idiomas se pulsa una vez de nuevo, el chino se mostrara en la unidad de teclado. Y cuando la tecla de
conversion de idioma se pulsa de nuevo una vez, el aleman se mostrara en la unidad de teclado. Y cuando la tecla de
conversién de idioma se pulsa de nuevo una vez, el coreano se muestra en la unidad de teclado de nuevo.

El coreano y el inglés pueden mostrarse en la unidad de teclado simultdneamente como se muestra en la FIG. 4C
cuando el coreano-inglés se selecciona en la lista de idiomas definida por el usuario en la FIG. 5. Esta muestra un
ejemplo de una disposicién de teclado que puede convertirse e introducirse entre 2 idiomas, coreano e inglés como
en un teclado convencional.

Esta invencién presenta una funcién preestablecida para incrementar o disminuir el nimero de teclas F o teclas
adicionales. Es aconsejable ajustar el nimero de teclas de la seccidn de teclas adicionales 131 y la seccién de teclas
F 120 lo suficiente para introducir integralmente los idiomas del mundo. En una realizacién de la invencién, una
disposicién de teclado se presenta en donde 6 teclas adicionales y 4 teclas F mas desde F13 a F16 se afiaden junto
con las teclas F existentes de F1 a F12. Las teclas de F1 a F12 pueden presentar la misma funcién que la funcién
original, y las teclas F adicionales de F13 a F16 pueden usarse afladiendo nuevas funciones. El nUmero de teclas
adicionales y teclas F puede incrementar o disminuir dependiendo de la situacién y uso, y la posicién en donde las
teclas se disponen también puede cambiar.

La seccién de teclas F incluye la tecla F+a 121 y multiples teclas F. Cuando la tecla F+a no se activa ya que la tecla
F+a no se pulsa, las teclas F muestran funciones ajustadas originales. Ademas, es posible convertir secuencialmente
los caracteres o funciones mostradas en las multiples teclas F pulsando la tecla F+a. Por ejemplo, cuando la tecla F+a
se pulsa una vez, los caracteres variantes, caracteres especiales o simbolos de un idioma mostrado en la seccién de
teclas puede mostrarse en las teclas F, cuando la tecla F+a se pulsa dos veces, las funciones secundarias pueden
mostrarse en las teclas F y cuando la tecla F+a se pulsa tres veces, otros caracteres variantes, caracteres especiales
o simbolos pueden mostrarse para introducirse en las teclas F.

La pantalla de ajuste de tecla F 122 se muestra en la unidad de representacién cuando la tecla F+a se pulsa y mantiene
pulsada durante més de 0,2 segundos. En la pantalla de ajuste de tecla F, es posible aumentar o disminuir el nimero
de veces que se pulsa la tecla F+a. En la pantalla de ajuste de tecla F, es posible registrar o eliminar qué caracter o
funcién se muestra en cada una de las teclas F segln el nimero de veces que se pulsa la tecla F+a. En la pantalla de
ajuste de tecla F, los datos pueden registrarse cuando una posicidn a registrar en cada tecla se selecciona y los datos
almacenados en la unidad de almacenamiento se importan, o cuando se introducen directamente por el usuario.

La FIG. 6A muestra el nUmero de veces que se pulsa la tecla F+a 'y un ejemplo correspondiente de ajuste de teclas F
en la pantalla de ajuste de tecla F de acuerdo con una realizacién de la invencion.

Ademas es posible afiadir una o mas teclas F a la seccién de teclas F. También es posible asignar un caracter o
funcién a una tecla F afadida. Por ejemplo, es posible usarla como tecla de atajo para una funcién usada
frecuentemente tal como traduccién, diccionario, tomar una foto o registrar un video, etc. Como alternativa, es posible
vincular la tecla F afiadida directamente a un simbolo, texto estandar registrado por el usuario, emoticono, emoji,
imagen de caracter, foto 0 memo. También es posible vincularla a una funcién deseada tal como guardar archivos y
organizarlos a una carpeta de usuario.

Ademas, cuando el orden de pulsar la tecla F+a se determina en la pantalla de ajuste de tecla F, la seccién de teclas
F se activa en orden predeterminado, y la seccién de tecla F en donde el orden de pulsacidén de la tecla F+a no se
determina se desactiva y no se muestra.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2997 370 T3

La FIG. 6B muestra un ejemplo de teclas F que se activan de acuerdo con el nimero de veces que se pulsa la tecla
F+a. Si el usuario indica el nimero de veces que se pulsa la tecla F+a como se muestra en la FIG. 6B, mas
especificamente 0 veces en la 12 linea, 2 veces en la 32 linea y 1 vez en la 42 linea, las teclas F de la 12 linea se
mostraran en las teclas F y operaran como tecla de funcidn original, cuando la tecla F+a no se pulsa, o las teclas F de
la 42 linea se activaran y mostraran en las teclas F cuando se pulsa la tecla F+a una vez, y las teclas F en la 32 linea
se activaran y mostraran cuando se pulse la tecla F+a dos veces. En este caso, como ningln valor numérico se asigna
a la 22 linea de la tecla F+q, las teclas F de la 22 linea se desactivan y no se muestran en las teclas F mientras se
convierten las teclas F pulsando la tecla F+a.

Como también es posible convertir los caracteres o funciones mostradas en la seccién de teclas F pulsando la tecla
F+a como se desea consecutivamente, el usuario puede introducir diversos caracteres y usar diversas funciones con
un unico teclado. Por tanto, el teclado de la invencién puede usarse como uno orientado al usuario que se optimiza
para las necesidades de cada usuario.

También es posible indicar caracteres basicos, caracteres variantes o caracteres especiales de un idioma
seleccionado preferentemente en la seccién de teclas adicionales (131) representado en la FIG. 3. Si las teclas
adicionales de repuesto estan disponibles incluso después de designar los caracteres antes mencionados a las teclas
adicionales, es posible designhar cosas requeridas que son necesarias para introducir caracteres tal como caracteres,
simbolos, imagenes, fotos u otras funciones necesarias para crear un documento en tales teclas de repuesto.

Es posible designar una cualquiera de las funciones de editar tal como Seleccionar Todo, Copiar, Guardar, Pegar,
Cortar o Deshacer a cualquiera de las teclas adicionales multiples antes mencionadas para llevar una funcién asignada
pulsando la tecla adicional correspondiente sin pulsar la tecla Ctrl. Por ejemplo, mucha gente usa teclas de atajo en
combinacién con la tecla Ctrl en el teclado para usar funciones de editar tal como Seleccionar Todo, Copiar, Guardar,
Pegar, Cortar y Deshacer, etc. Pulsar la tecla Ctrl y la tecla Alt juntas activa la funcién Seleccionar Todo cuando se
edita un documento. De forma similar, la combinacién de Ctrl+C activa la funcién de Copiar, Ctrl+S activa la funcién
de Guardar, Ctrl+V activa la funcién de Pegar, Ctrl+X activa la funcién de Cortar y Ctrl+z activa la funcién de Deshacer.

En la invencién, es posible activar una funcién de editar requerida con un Unico golpe de teclado de una tecla adicional
sin pulsar la tecla Ctrl a la vez designhando una de las funciones de editar en cada una de las teclas adicionales. La
FIG. 4B muestra una disposicién de teclas adicionales en las que las funciones de editar se asignan de acuerdo con
una realizacién de la invencién. Por ejemplo, una tecla adicional para Ctrl+a (132) puede activar la funcién de
Seleccionar Todo, Ctrl+C (133) puede activar la funcién Copiar, Ctrl+S (134) puede activar la funcién Guardar, Ctrl+V
(135) puede activar la funcién Pegar, Ctrl+X (136) puede activar la funcién Cortar y Ctrl+Z (137) puede activar la
funcién Deshacer. La activacién de la funcién editar sin pulsar la tecla Ctrl puede asignarse no solo a cualquiera de
las teclas adicionales antes mencionadas sino a cualquier tecla de la unidad de teclado cuando sea apropiado.

Ademas, otra funcién puede ejecutarse cuando la tecla adicional o cualquier tecla que realice una funcién de editar se
pulsa y mantiene pulsada durante més de 0,2 segundos.

Si un caracter o simbolo se asigna a una tecla que activa una de las funciones de editar directamente sin la
combinacién de la tecla Ctrl representada en la FIG. 4A, el caracter asighado o simbolo se introduce cuando la tecla
se pulsa una vez y la funcién de editar asignada se ejecuta directamente cuando la tecla se pulsa y se mantiene
pulsada durante més de 0,2 segundos sin pulsar la tecla Ctrl.

Una de las otras caracteristicas de la invenciéon es asignar teclas definidas por el usuario 123 (a continuacion
mencionado como teclas U) ademas de teclas de caracteres fijo o teclas de funcién. Como se muestra en la FIG. 3,
las teclas F afiadidas en la seccién de teclas F y las multiples teclas en la seccién de teclas numéricas/simbolos a las
que ningln nimero se asigna se mencionan como seccion de teclas U 123. Los datos pueden registrarse en la seccién
de teclas U como desee el usuario y estos datos pueden cambiar o modificarse. Los datos antes mencionados incluyen
todo lo que el usuario desea introducir a través del teclado, incluyendo caracteres, simbolos, marcas, fotos, texto
estandar, férmulas, emoticonos o caracteres de imagen, etc.

La FIG. 7A muestra la pantalla de ajuste de seccién de teclas U de acuerdo con una realizacién de la invencién. En
referencia a la FIG. 7A, las cuatro teclas F adicionales de F13 a F16 se afiaden a la seccién de teclas F y 3 teclas que
son (- ,°), (+, =), (+,%) y a las que ninglin nimero se asigha se afladen a la seccién de teclas numéricas/simbolos. El
usuario puede restablecer los datos usados frecuentemente de acuerdo con el trabajo profesional o funcidén para
usarlas siempre que se necesiten en lugar de fijar simbolos especificos en la seccién de teclas U, y tales ajustes
pueden cambiar o modificarse como se desee. Por tanto, la invenciéon asegura un teclado optimizado y orientado al
usuario.

Para registrar datos en la seccién de teclas U, se pulsan dos teclas cualquiera en la seccién de teclas U
simultdneamente y después la pantalla de ajuste de seccién de teclas U 124 se mostrara en la unidad de
representacion, en donde el usuario puede registrar o eliminar un multiple nimero de datos en o desde cada una de
las teclas U. En la pantalla de ajuste de teclas U, los datos pueden registrarse cuando una posicién a registrar en cada
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tecla se selecciona y los datos almacenados en la unidad de almacenamiento se importan, o cuando se introducen
directamente por el usuario. Aunque es aconsejable registrar de 10 a 20 datos en cada tecla, méas de 20 datos pueden
registrarse.

Ademés, los datos se muestran en la seccién de teclas U cuando una de la seccidn de teclas U se pulsa y se mantiene
pulsada durante méas de 0,2 segundos, y una pluralidad de datos pre-registrados se convierten y muestran en cada
tecla en un orden predeterminado y en un intervalo de tiempo predeterminado hasta cuando la tecla pulsada se libera,
y cuando la tecla pulsada se libera, los datos correspondientes se muestran en cada tecla. El intervalo de tiempo
predeterminado antes mencionado podria ser de 0,3 a 1 segundo, deseablemente.

En la seccidn de teclas U antes mencionada, un multiple nimero de teclas en la seccién de teclas numéricas/simbolos
a las que ningiin nimero se asigna puede operarse como parte de la seccién de teclas U incluso cuando se activa la
tecla F+a. Ademas, un dato puede registrarse en cada una de las teclas en la seccidn de teclas numéricas/simbolos
a las que ningln numero se asigna, otros datos pueden registrarse y arriba y abajo de cada una de las teclas antes
mencionadas. Si los datos se registran en la parte superior e inferior de una Unica tecla, los datos a asignar a la parte
superior pueden introducirse pulsando la tecla Shift. Los mismos datos pueden pre-registrarse en todas las teclas U o
méas datos o diferentes datos pueden registrarse en cada una de las teclas como se desee.

Como una realizacién de la invencién, los simbolos mostrados en las teclas numéricas/simbolos en su totalidad en la
seccion de teclas numéricas/simbolos se convierten a numeros, o los nimeros mostrados en todas las teclas
numéricas/simbolos de la seccién de teclas numéricas/simbolos se convierten a simbolos, cuando cualquiera de las
teclas entre la seccién de teclas numéricas/simbolos que contienen 10 teclas huméricas/simbolos en nimeros desde
0 a 9y simbolos colocados arriba y abajo se pulsan y se mantienen pulsadas durante mas de 0,2 segundos. En este
formato, el usuario puede introducir un nimero o simbolo con un Unico golpe de teclado sin pulsar la tecla Shift o Alt,
etc., de acuerdo con la intencién de la invencién.

Como se muestra en (1) de la FIG. 7B, un nimero de 0 a 9 se ubica en la parte inferior y un simbolo se ubica en la
parte superior para la seccién de teclas numéricas/simbolos, los nimeros pueden introducirse directamente cuando
una tecla correspondiente se pulsa, y los simbolos pueden introducirse cuando la tecla Shift, que es la tecla de funcién
de conmutacién de pulsacidén se pulsa. Las posiciones del nimero y el simbolo en una tecla cambiaran por las 10
teclas numéricas/simbolos como se muestra en (2) en la FIG. 7B, en donde el valor numérico se ubica en la parte
superior y el simbolo se ubica en la parte inferior cuando cualquiera de las 10 teclas huméricas/simbolos se pulsa y
mantiene pulsada durante mas de 0,2 segundos. Después, el usuario puede introducir un simbolo con un Unico golpe
de teclado sin pulsar la tecla Shift o Alt, etc.

Incluso en el caso en que los caracteres se asignan a las teclas numéricas/simbolos dependiendo del idioma, las
posiciones del nimero, simbolo o caracter cambian cuando cualquiera de la seccién numérica/simbolos se pulsa y
mantiene pulsada durante méas de 0,2 segundos, y el usuario puede introducir un nimero, simbolo o caracter con un
Unico golpe de teclado sin pulsar la tecla Shift o Alt, etc.

Esta funcién también puede aplicarse a una disposicién de teclado en donde numeros, simbolos o caracteres se
imprimen de forma fija en la seccién de teclas numéricas/simbolos. Por ejemplo, incluso si un simbolo o caracter se
imprime de forma fija en cada teclado de la parte superior de la seccién de teclas huméricas/simbolos y un nimero se
imprime de forma fija en cada tecla de la parte inferior de la seccién de teclas numéricas/simbolos, si cualquier tecla
de las 10 teclas numéricas/simbolos se pulsa y se mantiene pulsada durante més de 0,2 segundos, las posiciones del
ndmero y simbolo cambiaran internamente para dejar que el usuario introduzca un simbolo deseado directamente sin
pulsar la tecla Shift o tecla Alt, etc. Y un nimero puede introducirse con una Unica pulsacién cuando cualquier tecla
de las 10 teclas numéricas/simbolos se pulsa y mantiene pulsada durante méas de 0,2 segundos de nuevo.

Ademas, es posible designar una tecla de conversién numérica/simbolos 125 ademas de la seccién de teclas
numérica/simbolos para permitir introducir un nimero, simbolo o carécter sin pulsar la tecla de funcién tal como tecla
Shift o Alt, etc. Como se muestra en (1) de la FIG. 7C, cuando la tecla de conversién numérica/simbolos no se pulsa,
un simbolo o caracter se dispone en la parte superior y un niumero se dispone en la parte inferior de las 10 teclas
numéricas/simbolos, y un numero se introduce directamente con una Unica pulsacién, y un simbolo o caracter se
introduce al pulsar la tecla Shift a la vez.

Como se muestra en (2) de la FIG. 7C, cuando la tecla de conversién numérica/simbolos se pulsa una vez, las
posiciones de los nimeros, simbolos o caracteres cambian entre si, por lo que el niumero se dispone en la parte
superior y el simbolo o caracter se dispone en la parte inferior, y el simbolo o caracter se introduce directamente con
una Unica pulsacién sin pulsar las teclas de funcién tal como tecla Shift o Alt, etc., a la vez.

El teclado para coreano de acuerdo con la realizacién de la invencion tiene una disposicidn para 33 teclas que consiste

-

en 19 consonantes coreanas que son “71,L,C, 2 O,H A O X X 3 E I & T LC HE M X"y 14 vocales coreanas

que son “t, F, 4,4, uw+7,— |, 0 H, 4, 4" Esta disposicién se disefia en consideracién del orden de
consonantes y vocales, su semejanza, y frecuencia para dejar que cualquiera entienda las ubicaciones de tecla y
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consonantes y vocales en Hangul de forma intuitiva sin memorizar el teclado y permitir al usuario introducir caracteres
de forma eficaz. Ademas, como las consonantes dobles coreanas tal como “711,EC e M X" y |as vocales complejas

coreanas tal como “ H, 4| se disponen por separado en el teclado, el usuario puede introducir esas teclas directamente
sin pulsar la tecla Shift u otra tecla de funcién a la vez.

Es aconsejable disponer “At, A o, O, £, 71” en la parte izquierda de la 12 linea, “ }, F, 1, 1” en la parte derecha de
la 12 linea, “xx, X, X, & &, 2,L" en la parte izquierda de la 22 linea, “—, | ,.L, T, 1|” en la parte derecha de la 22 linea,

“711,3, I w4 L E” en la parte izquierda de la 32 linea, y “ H, B, 11,71, 4" en la parte derecha de la 32 linea de la seccion

de teclas de caracter. Ademés, la unidad de teclado antes mencionada tiene un total de 33 teclas que comprenden 19
consonantes coreanas y 14 vocales coreanas, y su disposicién puede modificarse como desee el usuario.

La FIG. 8 muestra una disposicién de teclado para versién coreana (Hunminjeongum) 103 de acuerdo con la invencién.
Un total de 33 caracteres incluyendo 19 consonantes y 14 vocales de Hangul se muestran en la seccién de teclas de
carécter, y los caracteres Hangul arcaicos incluyendo 4 caracteres Hunminjeougeum de “ 0% * A" se muestran en
la seccién de teclas F, cuando la tecla de conversidn de idiomas se pulsa y “Hangul (Hunminjeongum)” se selecciona.
El caracter Hangul arcaico se convierte y se muestra en la seccién de teclas F en orden predeterminado cuando la
tecla F+a se pulsa, por lo que todos los caracteres coreanos pueden introducirse de manera eficaz.

Es una triste realidad que no existe actualmente un idioma que pueda expresar el 100 % de todos los idiomas y sonidos
del mundo. El presente “Hangul moderno” no puede distinguir y expresar tales sonidos ingleses como [f], [v], [e], [8],

[z], U1, [3]: [oB), (4], [r]y [1] con precisién cuando se deletrea el inglés, etc. Sin embargo, si los 4 caracteres QG e

" del Hunminjeougeum y todos los caracteres arcaicos del Hangul se restauran, y si las reglas del “Hangul” y “coreano”
se desarrollan nuevamente y se establecen, entonces el “Hangul” y “coreano” seran capaces de expresar con precisién
todos los idiomas y todos los sonidos en el mundo exactamente como son, con casi un 100 % debido a la naturaleza
Unica del idioma. Después, el “Hangul” y “coreano” pueden realizar el papel principal para todos los idiomas existentes
alrededor del mundo y pueden usarse como idioma oficial en todo el mundo.

Cuando se escribe un idioma romanizado incluyendo el inglés en el teclado de acuerdo con una realizacién de la
invencién, cualquier disposicién puede aplicarse en variedad de maneras, tal como disponer consonantes y vocales
alfabéticas en el idioma en un formato QWERTY, o disponer consonantes y vocales alfabéticas del idioma en un orden
secuencial, o disponerlas como se desee por el usuario en la unidad de teclado.

Cuando se escribe un idioma romanizado incluyendo inglés en un teclado de acuerdo con una realizacién de la
invencién, parece mas deseable disponer consonantes y vocales alfabéticas en un orden secuencial en lugar de un
formato QWERTY ya que la disposicién secuencial hace que sea més facil para el usuario reconocer las posiciones
de caracteres e introducir caracteres de forma eficaz.

Las FIGS. 9A y 9D muestran un teclado de respectivos paises usando un idioma romanizado acuerdo con una
realizacion de la invencién.

La FIG. 9A muestra una disposicion de teclado para francés. (1) El teclado para versién francesa 1 dispone caracteres
variantes en la seccion de teclas F y teclas adicionales para cada funcién de edicién en la seccién de teclas adicionales.
(2) El teclado para versién francesa 2 dispone algunos de los caracteres variantes en la seccién de teclas adicionales
y el resto de las teclas variantes y simbolos en la seccién de teclas F. Ambas versiones de disposicién del teclado no
requieren usar la funcién de tecla de funcién tal como tecla Shift o tecla Alt, etc., cuando se introduce cualquier caracter
francés y puede introducir cualquier caracter francés con una Unica pulsacién de modo eficaz.

(1) Cuando las teclas adicionales se pulsan una vez, una funcién de editar en el teclado para la versién francesa 1 se
realiza. (2) Cuando las teclas adicionales se pulsan una vez, el caracter o simbolo se introduce y cuando las teclas
adicionales se pulsan y mantienen pulsadas durante mas de 0,2 segundos, la funcién de edicién se realiza en el
teclado para la versién francesa 2, ya que los caracteres se asignan en la seccién de teclas adicionales para realizar
la funcién de edicién.

La FIG. 9B muestra un ejemplo de una disposicién de teclado para versién portuguesa 1 (1) y versién portuguesa 2
(2). La FIG. 9C muestra un ejemplo de disposicidén de teclado para versién alemana 1 (1) y versiéon alemana 2 (2). La
FIG. 9D muestra un ejemplo de disposicién de teclado para versién espafiola 1 (1) y versidn espafiola 2 (2). La
operacion de cada versidn se realiza en la misma manera que el teclado para versién francesa 1 (1) y versién francesa
2 (2).

Si los caracteres de un idioma denominado no pueden cubrirse totalmente con la seccién de teclas de caracter, la
seccidn de teclas F y seccién de teclas adicionales, pulsar la tecla F+a para convertir la seccion de teclas F y asignar
los caracteres restantes. El usuario puede disponer caracteres con alta frecuencia en la pagina por defecto de la
seccibén de teclas F y los caracteres restantes con baja frecuencia en las siguientes paginas que se muestran en las
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teclas F cuando se pulsa la tecla F+a.

Cuando se escribe un idioma no romanizado tal como cirilico, griego, japonés o arabe, etc., en el teclado de acuerdo
con una realizacidén de la invencién, el usuario puede disponer los caracteres que constituyen el idioma en la seccién
de teclas de caracter de forma convencional, en orden alfabético o en el formato QWERTY existente dependiendo de
la preferencia del usuario.

Las FIGS. 10A y 10B muestran una disposicién de teclado para un idioma no romanizado tal como cirilico, griego o
japonés, etc., de acuerdo con una realizacién de la invencién.

La FIG. 10A muestra una disposicién de teclado para una versién rusa (1) y version griega (2). La FIG. 10B muestra
una disposicién de teclado para versidén de Pingying chino (China) (1), versién de Pingying china (Taiwan) (2) y version
japonesa (3).

Cuando se escriben letras en el teclado, un usuario hbil puede colocar ambas manos en la 22 linea de la seccidn de
teclas de carécter y mueve ligeramente el dedo a la izquierda, derecha, arriba y abajo para presionar la tecla deseada.
Incluso un usuario que esté bien acostumbrado a las posiciones de las teclas en el teclado puede realizar las escrituras
sin mirar al teclado.
Punto “.” y coma “,” se usan esencialmente cuando se compone una frase en casi todos los idiomas del mundo. Sin
embargo, ya que estas marcas se ubican en la parte inferior y derecha de la disposicién del teclado convencional, el
usuario tiene que mover la mano derecha desde la 22 linea de la seccién de teclas de caracter que es la ubicacién por
defecto para llevar el dedo a estas marcas que se ubican en la parte inferior del teclado e introducir el punto “.” y coma
“” y luego devolver la mano derecha a la posicién original para continuar escribiendo. En este proceso la mayoria de
los usuarios apartan los ojos del monitor y miran al teclado, por lo que el flujo de entrada se interrumpe. Por tanto,
colocar el punto “.” y coma “,” en la tecla media de la 12 linea permitird al usuario escribir el punto “.” y coma “,” sin
apartar los ojos del monitor y sin mover la mano de la 22 linea. Existe la ventaja de que el flujo de entrada de caracteres
se puede introducir eficazmente sin interrupcién.

El usuario puede colocar el punto “.” y coma “,” en vertical u horizontal en la parte media de la 12 linea de la seccidn
de tecla de carécter consecutivamente, o vertical u horizontal en una Unica tecla. O el usuario puede asignar bien el
punto o coma a una Unica tecla. La FIG. 4A muestra un ejemplo de una disposiciéon de teclado de acuerdo con una
realizacién de la invencién en donde el punto “.” y coma “,” se ubican en las teclas medias 160, 161 en la 12 linea de

la seccién de teclas de caréacter.

En la invencidn, para un idioma que tiene letras mayuUsculas y minusculas, la conversién de letras se realiza usando
la tecla shift de mayusculas/mintsculas 170. El usuario introduce letras mintisculas por defecto y necesita pulsar la
tecla shift de mayusculas/mindsculas para introducir una letra mayudscula cuando es necesario.

El usuario puede pulsar la tecla Blog Mayus de forma convencional para conversién de letras. Al escribir en letras
mindsculas, cuando se pulsa la tecla Blog Mayus, todos los caracteres dispuestos en el teclado se convierten a letras
mayuUsculas y las letras mayusculas se introducen. Para introducir de nuevo minusculas, se pulsa la tecla Blog Mayus
para convertir las letras en el teclado a letras minUsculas y continuar escribiendo.

Otra forma convencional de conversién facil es usando la tecla Shift. Cuando la tecla de letra minlscula en
combinacién con la tecla Shift se pulsa, al introducir la letra minUscula, la letra mindscula se convierte en una letra
mayUscula, y cuando la tecla de letra maylscula en combinacién con la tecla Shift se pulsa, al introducir la letra
mayuscula, la letra mayuscula se convierte en letra mintscula. En este momento, la tecla Shift y la tecla de caracter
deben pulsarse a la vez, si el dedo se aparta temporalmente de la tecla Shift, la conversién de letra falla, o que requiere
la correccién y el flujo de entrada de caracteres se interrumpe.

En la invencidn, con el cursor ubicado al final de una letra o una palabra introducida en una letra minuscula, cuando
la tecla shift de mayusculas/mindsculas se pulsa una vez, la letra anterior o palabra se convertird en mayuscula. En
este momento, una letra o palabra introducida antes del espacio no queda afectada y permanece en mindsculas.
Ademas, con el cursor ubicado al final de la palabra o letra introducida en mayuUsculas, cuando tecla shift de
mayUlsculas/minUsculas se pulsa una vez, la anterior letra o palabra se convertird a mintsculas. De manera similar,
una letra o palabra introducida después del espacio solo se ve afectada.

Cuando una letra, palabra, parrafo o péagina escrita en minlUsculas a convertir se selecciona, y la tecla shift de
mayUsculas/minUsculas se pulsa, el intervalo seleccionado tendra un cambio de letras independientemente del
espacio. De forma similar, cuando una letra, palabra, parrafo o pagina escrita en mayuUsculas a convertir se selecciona,
la tecla shift de mayusculas/minisculas se pulsa, y el intervalo seleccionado tendrd un cambio de letras
independientemente del espacio.

Cuando la tecla de shift maylsculas/minusculas se pulsa repetidamente (por ejemplo, doble clic, etc.) y todas las letras
o palabras se escriben antes del cursor en la linea donde el cursor se ubica actualmente, en el caso de las letras o
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palabras antes mencionadas se convertirdn de tal manera que las letras minldsculas se convierten en mayudsculas y
las mayusculas se convierten en minUsculas.

Al usar la tecla shift de mayusculas/mintsculas 170 no es necesario pulsar la tecla Blog Mayus o Shift para conversién
de letras, e incluso no es necesario convertir todas las teclas en la seccién de teclas de caracter en mayusculas o
minusculas. Ya que el usuario puede convertir las mayusculas en minlsculas o minlsculas en mayulsculas de una
letra o palabra requerida cuando escribe letras. Es posible introducir caracteres muy eficazmente sin interrumpir el
flujo de introduccién de caracteres.

Las FIGS. 11A y 11B muestran ejemplos del uso de la tecla shift de mayUsculas/minlsculas en un teclado de acuerdo
con una realizacién de la invencion.

Como se muestra en la FIG. 11A, cuando la tecla shift de mayusculas/minlsculas se pulsa una vez, después de
introducir la palabra “corea” y con el cursor al final de la palabra, se convertird en “COREA” en mayusculas. Cuando
la tecla shift de mayusculas/minlsculas se pulsa una vez, después de que la palabra “APPLE” (MANZANA) se
introduce y el cursor esta al final de la palabra, entonces se convertira en “apple” (manzana) en mindsculas.

Tal como se muestra la FIG. 11B, si el cursor se coloca después de la frase “have a nice day” (que tenga un buen dia)
y cuando la tecla shift de mayusculas/minlsculas se pulsa repetidamente, entonces toda la palabra o frase antes del
cursor en la linea donde el cursor se ubica actualmente se convierte en “HAVE A NICE A DAY’ (QUE TENGA UN
BUEN DIA). En el caso de una palabra o frase en mayUsculas, y cuando la tecla shift de mayUsculas/mintsculas se
pulsa repetidamente, se convertird toda la frase o palabra antes del cursor en la linea donde el cursor se ubica
actualmente a minUsculas.

Comparar la forma de usar la tecla existente Blog MayuUs con la manera de usar la tecla shift de mayusculas/mintsculas
para conversién de acuerdo con la realizacién de la invencién es como sigue.

Por ejemplo, la forma de usar la tecla Blogq Mayls existente es, cuando se escribe la frase “The New Science of
Exercise”, (La Nueva Ciencia del Ejercicio) el usuario tiene que pulsar la tecla Blog Mayls siempre que quiera
conversion. Méas especificamente, el usuario tiene que pulsar la tecla Bloq MayUs una vez para cambiar al estado de
entrada de mayusculas y escribir “T”, luego pulsar la tecla Blog Mayus de nuevo para cambiar al estado de entrada de
minusculas y escribir “he”. A continuacién, tiene que pulsar Blog Mayus de nuevo para cambiar al estado de entrada
de mayusculas y escribir “N” y luego pulsar la tecla Blog MayUs una vez de nuevo para cambiar al estado de entrada
de minusculas y escribir “ew”. De esta manera el usuario tiene que pulsar la tecla Bloq Mayus antes y después de
escribir “S” y “E”. Por tanto, el usuario tiene que pulsar la tecla Blog Mayus 8 veces en total en este caso.

En la manera de usar la tecla shift de maydlsculas/mintsculas de la invenciéon, como las letras se introducen en
minusculas por defecto, se escribe primero t' y cuando la tecla shift de maydsculas/minlsculas se pulsa una vez, la
letra "t" se convertira en “T”. En este momento, como la unidad de teclado no se convierte al estado de entrada de
mayUsculas, pero la entrada de minlsculas se mantiene, el usuario solo necesita continuar escribiendo “he” y “n” sin
ninguna operacién adicional. Después, cuando la tecla shift de mayusculas/minlsculas se pulsa de nuevo, la letra “n”
se convierte a “N”. En este momento, la tecla shift de mayusculas/minusculas solo afecta a una letra o palabra escrita
después de insertar un espacio y no afecta a lo que se escribe antes de introducir el espacio y permanece en
minusculas. Entonces, se escribe “ew” y “s” y cuando la tecla shift de maylsculas/minlsculas se pulsa una vez de
nuevo, la letra “s” se convertirda a “S”. Luego, se escribe “cience of’ y “e€” y cuando la tecla shift de
mayusculas/mindsculas se pulsa una vez de nuevo, la letra “e” se convierte a “E”. Finalmente, se escribe “xercise” y
la escritura estd completa. Por lo que en este método, el usuario solo necesita pulsar la tecla shift de

mayUlsculas/minUsculas cuatro veces cuando escribe la frase antes mencionada.

Al usar la tecla shift de mayusculas/minisculas se puede reducir el nimero de veces que se pulsa la tecla a la mitad
en comparacién con el nimero de veces que se pulsa la tecla Blog Mayus, lo que demuestra que la tecla shift de
mayUsculas/minUsculas es mas eficaz. Ademés, en el proceso de introducir caracteres, solo los caracteres necesarios
se cambian a mayuUsculas, y el flujo de entrada de caracteres puede continuar sin interrupcién. Ademas, como este
método puede convertir el tamafio de las letras o palabras una a la vez independientemente del numero de letras,
hace que sea mas facil cambiar entre mayUlsculas y minUsculas.

Otra caracteristica de la invencién se refiere a la tecla de paréntesis integrada 180 para introducir facilmente diversos
simbolos de paréntesis.

En un teclado convencional, un simbolo de paréntesis abierto “(* y un simbolo de paréntesis cerrado “)’ se colocan por
separado en dos teclas. Para introducir un paréntesis “( )", el simbolo de paréntesis abierto “(“ en la tecla tiene que
pulsarse mientras la tecla Shift se mantiene pulsada, y luego el simbolo de paréntesis cerrado “)’ tiene que pulsarse
en la tecla mientras que la tecla Shift se mantiene pulsada, respectivamente.

En la invencién, diversos simbolos de paréntesis integrados incluyendo el simbolo de paréntesis abierto “(* y simbolo
de paréntesis cerrado “)” se asignan a la tecla de paréntesis integrada 1 180 para asegurar un uso eficaz del espacio
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en el teclado y permitir introducir simbolos de paréntesis sin pulsar la tecla Shift.

Cuando la tecla de paréntesis integrada 1 180 se pulsa una vez, un simbolo de paréntesis abierto “(* se introduce.
Cuando la tecla de paréntesis integrada 1 se pulsa una vez de nuevo, después de que las letras a introducir en el
paréntesis se escriben, el simbolo de paréntesis cerrado “)” se introduce para completar el simbolo de paréntesis.

La FIG. 12A muestra un ejemplo de introduccién de simbolo de paréntesis pulsando la tecla de paréntesis integrada
1 en un teclado de acuerdo con una realizacién de la invencién.

Para introducir simbolos de paréntesis consecutivamente en el teclado, se pulsa la tecla de paréntesis integrada 1 una
vez para introducir un simbolo de paréntesis abierto “(* y se pulsa la tecla de paréntesis integrada 1 repetidamente, y
los simbolos de paréntesis abiertos se insertaran consecutivamente como “((*. Tras insertar los simbolos de paréntesis
abiertos, se pulsa la tecla de paréntesis integrada 1 el mismo nimero de veces que los simbolos de paréntesis abiertos
se introducen, y el mismo ndmero de simbolos de paréntesis cerrados “)” se introduce.

La FIG. 12B muestra un ejemplo de introducciéon de simbolos de paréntesis consecutivamente pulsando la tecla de
paréntesis integrada 1 en un teclado de acuerdo con una realizacidén de la invencién.

Ademas, en la invencién, la tecla de paréntesis integrada 2 181 puede usarse como una forma facil de introducir
diversos simbolos de paréntesis. La tecla de paréntesis integrada 2 comprende las siguientes 4 teclas de paréntesis
CV, LY ‘[T y “< > Cuando cada tecla de paréntesis se pulsa una vez, el simbolo de paréntesis abierto
correspondiente se introduce. Cuando la tecla de paréntesis se pulsa una vez de nuevo, un simbolo de paréntesis
cerrado correspondiente se introduce.

La FIG. 12C muestra un ejemplo de introducir un simbolo de paréntesis pulsando la tecla de paréntesis integrada 2
en el teclado de acuerdo con la realizacién de la invencidn. 4 teclas de paréntesis pueden disponerse en vertical u
horizontal como se muestra en la FIG. 12C o pueden modificarse y disponerse de forma diferente. Para describir cémo
usar las teclas, el simbolo de paréntesis “( )" se ilustra como sigue. Cuando la tecla “( )’ se pulsa una vez, un simbolo
de paréntesis abierto “(“ se introduce. Cuando la tecla “( )" se pulsa de nuevo después de introducir “Good morning”
(Buenos dias) después del simbolo de paréntesis abierto “(, un simbolo de paréntesis cerrado )" se introduce. Al usar
las restantes 3teclas de “{}", “[ ] y “<>" en latecla de paréntesis integrado 2 sigue el mismo procedimiento mencionado
arriba.

En este método, no es necesario pulsar la tecla Shift para introducir “( )", “{ }’, “[ T 0 “< >"y el usuario simplemente
necesita pulsar la tecla de paréntesis integrada dos veces para colocar cada simbolo de paréntesis.

Ademas, para introducir cualquier simbolo de paréntesis entre los 4 simbolos de “()”, “{}’, “[ I' ¥y “< >" incluidos en la
tecla de paréntesis integrada 2 de la unidad de teclado de manera consecutiva, se pulsa una tecla de paréntesis
deseada una vez para insertar un simbolo de paréntesis abierto y pulsar la tecla repetidamente para insertar el simbolo
de paréntesis abierto consecutivamente. Tras introducir el simbolo de paréntesis abierto, se pulsa la misma tecla de
paréntesis integrada cada vez que se introduce el simbolo de paréntesis cerrado correspondiente al simbolo de
paréntesis abierto.

La FIG. 12D muestra un ejemplo de introduccién de simbolos de paréntesis consecutivamente pulsando la tecla de
paréntesis integrada 2 en un teclado de acuerdo con una realizacidén de la invencién.

Los simbolos de paréntesis de “[*, “1", “{*, “Y, “<” y “>” se imprimen en diferentes teclas en un teclado convencional. Si
el usuario desea insertar “{*, “}’, “<” 0 “>”, el usuario debe pulsar la tecla aplicable en combinacién con la tecla Shift.
Ademas, para introducir un paréntesis no impreso en el teclado, el usuario debe buscar el simbolo deseado en la tabla
de caracteres especiales y seleccionar el simbolo de paréntesis abierto a introducir, y después de escribir las letras,
el usuario debe buscar el simbolo deseado en la tabla de caracteres especiales y seleccionar el simbolo de paréntesis
cerrado a introducir de nuevo, lo que es bastante incémodo e inconveniente.

Como el paréntesis “( )’, muchos de los simbolos de paréntesis consisten en un simbolo de paréntesis abierto y un
simbolo de paréntesis cerrado como pareja. En la invencidn, varios simbolos de paréntesis pueden integrarse en la
tecla de paréntesis integrada 1 180 o tecla de paréntesis integrada 2 181. Esto hace més facil buscar diversos simbolos
de paréntesis e insertarlos sin pulsar la tecla Shift, lo que también asegura un uso eficaz del espacio en el teclado.
Para introducir un cierto simbolo de paréntesis, cuando la tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis
integrada 2 se pulsa y mantiene pulsada durante mas de 0,2 segundos, una pantalla de simbolo de paréntesis 182
con diversos simbolos de paréntesis se muestra en la unidad de representacién. En el caso de la tecla de paréntesis
integrada 2, pulsar y mantener pulsado cualquiera de los “( )”, “{ ¥, “[ T' ¥ “< >” en las teclas durante méas de 0,2
segundos. A continuacién, pulsar la tecla de paréntesis integrada 2 se refiere a pulsar cualquiera de las teclas “( ), “{

PITy <>

Un numero de parejas de simbolos abiertos y simbolos cerrados pueden mostrarse en la pantalla de simbolos de
paréntesis. Cuando una pareja de ciertos simbolos de paréntesis se selecciona, el simbolo abierto del paréntesis
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seleccionado se inserta. En este punto, si la pareja de simbolos de paréntesis estd enumerada, cuando el nimero se
introduce, el simbolo abierto de los paréntesis seleccionados se introduce.

Las FIGS. 13A y 13B muestran ejemplos de introduccién de diversos simbolos de paréntesis pulsando la tecla de
paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 en un teclado de acuerdo con una realizacién de la
invencién.

La FIG. 13A muestra un ejemplo de mostrar una pantalla de simbolos de paréntesis en la unidad de representacion
cuando la tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 se pulsa y se mantiene pulsada durante

mas de 0,2 segundos para introducir un cierto simbolo de paréntesis. Por ejemplo, cuando “ { ) ” se pulsa, el simbolo
abierto de “ {” se introduce. Después de introducir las letras o palabras que se van a introducir entre el simbolo de
paréntesis “ { ) ” para completar el simbolo de paréntesis cerrado “) ”, se pulsa la tecla de paréntesis integrada 1 o

la tecla de paréntesis integrada 2. La FIG. 13B muestra un ejemplo de insertar el simbolo cerrado ) ”, cuando la tecla
de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 se pulsan.

De esta manera, al introducir un gran nimero de paréntesis, es posible reducir la tarea problematica de encontrar
paréntesis abiertos y paréntesis cerrados para cada simbolo de paréntesis, y para completar el simbolo de paréntesis,
puede completarse con la pulsacién de la tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2.

La invencidn deja al usuario insertar otros simbolos de paréntesis en un simbolo de paréntesis. Primero, cuando la
tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 se pulsan y se mantienen pulsadas durante mas
de 0,2 segundos, se muestra una pantalla de simbolos de paréntesis en la unidad de representacion. Después, cuando
el primer par de simbolos de paréntesis a insertar se pulsa, el simbolo abierto aplicable se inserta. Cuando el segundo
par de simbolos de paréntesis a insertar se pulsa, el simbolo abierto aplicable se inserta. De manera similar, el usuario
puede insertar el simbolo abierto de un cierto paréntesis pulsando el par aplicable de simbolos de paréntesis. Para
insertar el mismo paréntesis consecutivamente, se pulsa el par aplicable de simbolos de paréntesis mostrados en la
pantalla de simbolos de paréntesis repetidamente, y los simbolos abiertos correspondientes se insertaran de manera
consecutiva. Para insertar el simbolo de paréntesis cerrado correspondiente, se pulsa la tecla de paréntesis integrada
1 o la tecla de paréntesis integrada 2 cada vez que se introduce un simbolo de paréntesis cerrado en orden inverso
correspondiente al orden de simbolo de paréntesis abierto y el paréntesis puede completarse.

Las FIGS. 14A y 14B muestran ejemplos de introduccién de diversos simbolos de paréntesis consecutivamente por la
tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 en un teclado de acuerdo con una realizacién de
la invencién.

Cuando la tecla de paréntesis integrada 1 o la tecla de paréntesis integrada 2 se pulsa y se mantiene pulsada durante
mas de 0,2 segundos, la pantalla de simbolos de paréntesis se muestra en la unidad de representaciéon. Cuando un
simbolo de paréntesis en la pantalla de simbolos de paréntesis se clica con el botén izquierdo con un ratdn o se toca
con un dedo o dispositivo de lapiz electrdnico para sacarlo de la pantalla de simbolos de paréntesis, y entonces,
cuando el simbolo de paréntesis tocado o clicado se libera, genera un paréntesis completo con simbolos de paréntesis
abierto y cerrado e introduce el paréntesis completo en la unidad de representacion.

Por ejemplo, cuando la pareja “< >” en la pantalla de simbolo de paréntesis se clica o se toca, y se saca de la pantalla
de simbolos de paréntesis, y cuando el clic se libera, entonces el paréntesis “< >” se introduce en la unidad
representacién. En este caso, el cursor se ubica autométicamente entre el simbolo de paréntesis abierto “<” y el

simbolo de paréntesis cerrado “>” como “< | >”, lo que deja al usuario escribir letras o palabras directamente entre los

paréntesis “< >". Al usar este método, con la pantalla de simbolo de paréntesis abierta, el usuario puede introducir el
paréntesis necesario en la unidad de representacién a la vez, y hacer el trabajo.

Otra caracteristica de la invencién se refiere a su funcionalidad para insertar diversos simbolos de manera eficaz.

De manera convencional, para insertar diversos simbolos, se requiere ejecutar un programa de software en donde se
almacenan simbolos, o navegar a la tabla de caracteres especiales y seleccionar el simbolo a introducir. Mientras
tanto, la invencién presenta una tecla de simbolos integrada 190 en la unidad de teclado. Cuando la tecla de simbolos
integrada se pulsa, la pantalla de simbolos 191 se muestra en la unidad de representacioén. La pantalla de simbolos
incluye una lista de categorias de simbolos 192 y multiples nidmeros de simbolos correspondientes a la lista de
categorias de simbolos para hacer que sea mas facil y rapido para el usuario seleccionar e insertar un simbolo
deseado.

La FIG. 15 muestra la pantalla de simbolos mostrada en la unidad de representacion cuando la tecla de simbolos
integrada se pulsa en el teclado de acuerdo con una realizacién de la invencidn. En la FIG. 15, una unidad de simbolos
se selecciona en la lista de categorias de simbolos y diversos simbolos de unidades correspondientes a la categoria
de simbolo de unidades seleccionadas se muestran. Por tanto, el usuario puede seleccionar un simbolo de unidad
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directamente e introducir este en la unidad de representacién. Cuando el usuario cambia la categoria de simbolo de
la pantalla de simbolos, los simbolos correspondientes se cambian y muestran, por lo que el usuario puede seleccionar
facilmente e introducir diversos simbolos. Al usar la tecla de simbolo integrada, el usuario puede seleccionar e
introducir diversos simbolos, caracteres especiales, formas, simbolos de unidad, flechas, marcas de puntuacién y
caracteres rodeados directamente.

La presente invencién puede introducir facilimente el simbolo de moneda (unidad de moneda) de cada pais. El teclado
de acuerdo con una realizacion de la invencidn presenta una tecla de moneda integrada 200 en la unidad de teclado.
Cuando un idioma se selecciona pulsando la tecla de conversién de idioma, la moneda correspondiente al idioma
seleccionado se muestra en la tecla de moneda integrada. En este momento, cuando la tecla de moneda integrada se
pulsa una vez, el usuario puede insertar la unidad de moneda. Cuando la tecla de moneda integrada se pulsa y
mantiene pulsada durante més de 0,2 segundos o se pulsa repetidamente, una pantalla de unidad de moneda 201
que enumera todas las unidades de moneda se mostrara en la unidad de representacién, en donde el usuario puede
seleccionar una unidad de moneda deseada a insertar.

La FIG. 16 muestra la pantalla de unidad de moneda en un teclado de acuerdo con una realizacién de la invencién.

La invencién presenta una tecla de traduccién 210 en la unidad de teclado. Tras introducir una letra y seleccionar un
intervalo a traducir tal como palabra, frase, parrafo o pagina, etc., y entonces cuando la tecla de traduccién se pulsa,
el idioma se traducirg a otro idioma.

Cuando la tecla de traduccion se pulsa y se mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, la pantalla de ajuste
de tecla de traduccién 211 se mostrara en la unidad de representacion. La pantalla de ajuste de tecla de traduccién
puede presentar el idioma fuente, el idioma objetivo y una lista de idiomas mundiales. En el campo de idioma fuente,
el idioma actualmente establecido para el teclado se muestra. En el campo de idioma objetivo, el idioma a traducir se
mostrara si se pulsa la tecla de traduccién. El usuario puede seleccionar un idioma en la lista de idiomas mundiales y
registrar en o eliminar del campo de idioma objetivo. Cuando el usuario registra primero el idioma a traducir y luego
pulsa la tecla de traduccién, el idioma actual se traduce al idioma a traducir.

La FIG. 17A muestra la pantalla de ajuste de tecla de traduccién y un ejemplo de traduccién cuando la tecla de
traduccién se pulsa de acuerdo con una realizacién de la invencién.

La presente invencién puede introducir caracteres y simultaneamente traducirlos a idiomas de diversos paises a la
vez. Esta funcién es Util para una persona que aprende mdltiples idiomas o es Util para una persona que traduce
simultdneamente en diferentes idiomas a la vez. Tras registrar varios idiomas en un campo de idioma objetivo en la
pantalla de ajuste de tecla de traduccion, cuando el usuario selecciona un intervalo a traducir después de introducir
caracteres y cuando la tecla de traduccidén se pulsa, los caracteres traducidos se muestran en una pluralidad de
idiomas en la unidad de representacidén. En este momento, la traduccidn se realiza en el orden registrado en el idioma
objetivo. La FIG. 17B muestra un ejemplo de traduccién en mdltiples idiomas simultdneamente pulsando la tecla
traduccién.

La invencién dispone la tecla circulo (o) 221, tecla cuadrado (o) 222 y tecla tridngulo (A) 223 en la unidad de teclado
(a continuacién llamadas teclas Won- Bang-Gak que pueden definirse como una tecla de extensién de forma). Cuando
una de las teclas Won-Bang-Gak se pulsa, una pantalla de datos 224 se mostrara y la pantalla de datos incluye una
lista de datos y titulos de datos 255, y datos correspondientes o funciones 226 se muestran, lo que permite al usuario
seleccionar e introducir una deseada sin navegar a ella.

Cuando se escribe con un teclado, la gente a menudo no escribe solo letras para escribir idiomas sino expresiones
profesionales. Por ejemplo, si el usuario del teclado crea un documento sobre fisica, el usuario puede tener que insertar
férmulas fisicas, si el usuario del teclado crea un documento sobre quimica, el usuario puede tener que insertar
férmulas quimicas, o si el usuario crea un documento sobre mateméticas, el usuario puede tener que insertar férmulas
matematicas. En tal situacion, es bastante inconveniente y lleva tiempo introducir tales formulas fisicas, férmulas
quimicas o férmulas mateméticas manualmente. Por tanto, podria reducirse significativamente el tiempo de entrada
seleccionando y recordando la férmula que es la mas similar a la férmula que el usuario quiere introducir desde 100 o
200 numeros de las férmulas fisicas, férmulas quimicas y férmulas matematicas que ya se introdujeron y
modificandolas para adaptarse a las necesidades propias del usuario e introduciéndolas.

Las férmulas pueden registrarse en el momento de produccién o registrarse adicionalmente o eliminarse de las teclas
Won-Bang-Gak por un usuario posterior.

Como alternativa, diversos datos pueden categorizarse en las teclas Won- Bang-Gak y pueden mostrarse en la pantalla
de datos por categoria. Por ejemplo, los términos médicos profesionales pueden almacenarse en las teclas Won-Bang-
Gak y el usuario puede seleccionar e introducir uno deseado entre ellos sin introducirlo manualmente. Unas notas
musicales, simbolos, simbolos forte y piano pueden enumerarse en las teclas Won-Bang-Gak. O recetas de cocina o
la Tabla Periédica que se usa a menudo en quimica pueden almacenarse en las teclas Won- Bang-Gak y pueden
seleccionarse e introducirse por el usuario.
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Unas fotos y videoclips especificos del usuario, o textos estdndar usados cominmente también pueden almacenarse
en las teclas Won-Bang-Gak. Incluso los simbolos, marcas y formas que se crean por el usuario pueden almacenarse.

La FIG. 18A muestra la pantalla de datos en la unidad de representacidn para registrar y eliminar datos en la tecla de
simbolo circulo (o) entre las teclas Won- Bang-Gak (ooA) en un teclado de acuerdo con una realizacion de la
invencién. Cuando la tecla circulo (o) se pulsa, la pantalla de datos 224 se mostraré en la unidad de representacién.
La pantalla de datos 224 muestra unos datos correspondientes a las férmulas mateméticas, que es un titulo de datos
seleccionado de la lista de datos 225 y diversos titulos de datos incluidos en la lista de datos. El usuario puede
seleccionar una férmula deseada para introducir. Si cada formula se enumera, se selecciona el nimero para introducir
la formula correspondiente. Si cualquier titulo de datos en la lista de datos se selecciona, los datos correspondientes
se mostraran en la pantalla de datos.

El usuario puede registrar datos en las teclas Won-Bang-Gak como sigue. Se pulsa cualquiera de las teclas Won-
Bang-Gak, y la pantalla de datos 224 se mostrara en la unidad de representacién, en donde una lista de datos, titulos
de datos y datos correspondientes se muestran. Para registrar datos en un cierto titulo de datos, el usuario puede
importar datos desde datos almacenados en la unidad de almacenamiento o el usuario puede introducirlos
directamente y registrarlos.

Si uno o més titulos de datos existen en la lista de datos, el usuario puede categorizarlos en activados o desactivados.
En este caso, cuando las teclas Won- Bang-Gak se pulsan cada vez, los titulos de datos junto con datos
correspondientes en la categoria activada se convierten y muestran en el orden predeterminado.

La FIG. 18B muestra un ejemplo de pantalla de datos invocada cuando la tecla cuadrado (o) se pulsa. En la FIG. 18B,
las férmulas fisicas, formulas quimicas y Tabla Periddica se registran como activadas entre la lista de datos. Por tanto,
cuando la tecla cuadrado (0) se pulsa una vez, la pantalla de datos para férmulas fisicas se muestra, y cuando la
pantalla cuadrado (0) se pulsa una vez de nuevo, la pantalla de datos para férmulas quimicas se muestra, y cuando
la tecla cuadrado (0) se pulsa una vez de nuevo, la pantalla de datos para la Tabla Peribédica se muestra, y cuando la
tecla cuadrado (o) se pulsa una vez de nuevo, la pantalla de datos para férmulas fisicas se muestra de nuevo. El
mismo mecanismo también se aplica a la tecla circulo y tecla triangulo.

El usuario también puede registrar datos deseados o vincular una funcién a través de la combinacién de pulsar 2 teclas
simultdneamente, tal como tecla circulo (o) mas tecla cuadrado (o), tecla cuadrado (o) mas tecla triangulo (A) o tecla
circulo (o) mas tecla triangulo (A), o la combinacidén de pulsar 3 teclas simultdneamente ((o)+(0)+(A)). Por ejemplo,
como se representa en la FIG. 18C, cuando la tecla circulo (o) y la tecla cuadrado (o) se pulsan simultdineamente, una
pantalla de datos para videoclips se muestra.

Como alternativa, cuando la tecla circulo (o) y la tecla tridngulo (A) se pulsan simultdneamente, una pantalla de datos
para archivos de musica puede mostrarse. Después, el usuario puede reproducir archivos de musica directamente sin
pasar por diversas trayectorias. Como alternativa, cuando la tecla cuadrado (0) y la tecla tridngulo (A) se pulsan
simultdneamente, una pantalla de datos para fotos se muestra y la foto puede usarse directamente.

Al usar las teclas Won-Bang-Gak como se mencioné antes, el usuario puede configurar un teclado orientado al usuario
que se optimiza para si mismo de acuerdo con necesidades especiales de este.

Como se representa en (1) y (2) de la FIG. 10B, cuando se introduce el chino, la invencién presenta una tecla shift de
chino tradicional-simplificado 230 en la unidad de teclado. Cuando la tecla shift de chino tradicional-simplificado se
pulsa después de introducir un caracter de chino tradicional y el cursor se coloca después del caracter introducido, los
uno o mas caracteres antes del cursor se convierten de caracteres de chino tradicional a caracteres de chino
simplificado. Cuando la tecla shift de chino tradicional-simplificado se pulsa después de introducir un caracter de chino
simplificado y un cursor se coloca después del caracter introducido, los unos 0 mas caracteres antes del cursor se
convierten de caracteres de chino simplificado a caracteres de chino tradicional. O cuando la tecla shift de chino
tradicional-simplificado se pulsa, todos los contenidos introducidos pueden convertirse de caracteres de chino
tradicional a caracteres de chino simplificado, o convertirse de caracteres de chino simplificado a caracteres de chino
tradicional.

La FIG. 19 muestra un ejemplo de la tecla shift de chino tradicional- simplificado cuando se introduce chino en el
teclado de acuerdo con una realizacién de la invencion. Si la tecla shift de chino tradicional-simplificado se ajusta a
“chino tradicional’, la letra se escribird en chino tradicional. Si la tecla shift de chino tradicional-simplificado se ajusta
a “chino simplificado’, la letra se escribira en chino simplificado.

En el teclado de acuerdo con la realizacidén de la invencién, el usuario puede registrar los datos secundarios o funcién
deseada por el usuario en cada tecla en la unidad de teclado con antelacion, y cuando la tecla se pulsa y mantiene
pulsada durante un periodo predeterminado, los datos secundarios o funcién se introducen o ejecutan.

Cuando cada tecla en la unidad de teclado se pulsa una vez, un fonema asignado o simbolo para el idioma
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seleccionado de acuerdo con la tecla de conversién de idiomas se introduce o una funcién asignada se ejecuta.
Cuando cada tecla se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, los datos secundarios pre-
registrados se introducen o la funcién pre-registrada se ejecuta.

La FIG. 20 muestra el preajuste de datos secundarios o funcién de cada tecla en la unidad de teclado de acuerdo con
la realizacién de la invencién. Primero, se muestra la pantalla de ajuste de teclado 240 en la unidad de representacién.
Por ejemplo, cuando la tecla Esc se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo de tiempo predeterminado, la
pantalla de ajuste de teclado puede mostrarse. En el ajuste primario, cada tecla deberia asignarse con un fonema,
simbolo o funcién para el idioma seleccionado con la tecla de conversién de idioma. Se selecciona una tecla para
configurar y registrar datos o funciones en los ajustes secundarios. Es aconsejable pre-registrar de 10 a 20 datos o
funciones en una Unica tecla en orden numérico. Cuando la tecla se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo
predeterminado, los datos registrados en la zona (1) se introduciran o la funcién registrada en la zona (1) se ejecutara.
Si se preestablecen de 10 a 20 datos o funciones con antelacién, el usuario solo necesita cambiar los datos pre-
registrados requeridos o funcién a la zona (1), en lugar de registrarlos siempre que sea necesario.

En el ejemplo representado en la FIG. 20, “U” se selecciona en la pantalla de ajuste de teclado, y “(1)% (2) © (3)01.mp3
(4)01.jpg (5)01.AVI (6) Conexién a Internet (7) Buzén de entrada (8) Hacer fotos (9) Diccionario (10) Registrar voz” se
registra en el segundo ajuste. Cuando la tecla “U” se pulsa una vez, la letra “U” se introduce. Cuando la tecla “U” se
pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, “3%” registrado en la zona (1) se introduce.

Si el usuario registra el archivo de musica “01.mp3” en la zona (1), cuando la tecla “U” se pulsa una vez, la letra “U”
se introduce, y cuando la tecla “U” se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado el archivo de
musica “01.mp3” en la zona (1) puede introducirse o reproducirse.

Como se mencioné antes, el usuario puede registrar frecuentemente datos usados o funciones, tal como letras,
simbolos, imagenes, fotos, emoticonos, archivos de musica o videoclips, etc., en cada tecla en la unidad de teclado
con antelacién. Cuando la tecla se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, el dato o funcién
registrada se inserta o ejecuta, o los usuarios pueden conectar funciones usadas frecuentemente y usarlas
inmediatamente. Las funciones personalizadas por el usuario pueden ejecutarse rapidamente, por ejemplo, el usuario
puede tomar una foto cuando la tecla “C” se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, abrir un
diccionario cuando la tecla “D” se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, conectarse a Internet
cuando la tecla “E” se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, abrir el buzdn cuando la tecla
“M” se pulsa y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, realizar la impresién cuando la tecla “P” se pulsa
y mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, comenzar un registro de voz cuando la tecla “R” se pulsa y
mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, iniciar un escaneo cuando la tecla “S” se pulsa y mantiene
pulsada durante un periodo predeterminado o iniciar el registro de video cuando la tecla “V” se pulsa y mantiene
pulsada durante un periodo predeterminado, etc.

Ademas, de acuerdo con una realizacién de la invencién, tal funcién puede usarse en un teclado para el que la tecla
de conversién de idioma se desactiva y un idioma se fija o dos idiomas se fijan y convierten.

Las realizaciones de la invencién pueden aplicarse de diversas maneras incluyendo un método basado en pantalla
tactil o método de holograma.

[Aplicabilidad industrial]
La invencién puede usarse como un dispositivo de entrada de caracteres multiingie que asigna regularidad y
escalabilidad basada en software, y puede usarse como un dispositivo de entrada de caracteres multilingte

conveniente y eficaz para idiomas del mundo.

Ademas, la presente invencién puede usarse como un teclado personalizado para el usuario en donde un usuario
puede cambiar su caréacter o simbolo deseado y registrar o borrar el caracter o simbolo deseado.
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo de entrada de caracteres multilinglie, que comprende:

una unidad de teclado (10) para mostrar una disposicién de teclado de una pluralidad de idiomas, en donde la
disposicién de teclado comprende teclas de una seccién de teclas numéricas/simbolos (110), Seccidn de teclas F
(120), seccién de teclas de caracter (130) de cada idioma, seccién de teclas funcionales (140) y una tecla de
conversién de idioma (150);

una unidad de representacidn (20) para mostrar un caracter introducido por teclas de caracter en una pantalla;
una unidad de almacenamiento (30) para almacenar caracteres, una lista de datos y un programa; y,

una unidad de control (40) para controlar la unidad de teclado, la unidad de representaciéon y la unidad de
almacenamiento, en donde la seccién de teclas numéricas/simbolos (110) comprende nimeros dispuestos en una
parte inferior de las teclas numéricas/simbolos y simbolos dispuestos en una parte superior de las teclas
numeéricas/simbolos;

en donde la seccién de teclas F (120) esta dispuesta por debajo de la seccién de teclas numéricas/simbolos (110)
y comprende una tecla F+a (121) y multiples teclas F que muestran al menos uno de funciones F, caracteres y
funciones preestablecidas;

en donde la seccién de teclas de caracter (130) esta dispuesta por debajo de la secciéon de teclas F (120),
comprende teclas de fonemas de caracter que comprenden teclas de fonemas basicos y teclas de fonemas
variantes,

en donde la disposicién de teclado de un idioma se convierte en la disposicién de teclado de otro idioma pulsando
la tecla de conversion de idioma (150) de la unidad de teclado (10), cada vez que se pulsa la tecla de conversién
de idioma (150), la unidad de control esta configurada de modo que los caracteres correspondientes a los idiomas
seleccionados se conviertan en un orden predeterminado y se muestren en la disposicién de teclado de la unidad
de teclado (10),

en donde cuando no se pulsa la tecla F+a (121) ya que la tecla F+a (121) no se activa, la seccidn de teclas F esta
configurada para mostrar un conjunto original de funciones de manera que la al menos una de las funciones F, los
caracteres y las funciones preestablecidas se muestran en las multiples teclas F, y

en donde cada vez que se pulsa la tecla F+a, la unidad de control esté configurada para convertir secuencialmente
caracteres/funciones de modo que las multiples teclas F muestren otro conjunto de teclas que comprenden otros
caracteres variantes, caracteres especiales o simbolos de la al menos una de las funciones F, la funcién
preestablecida y los caracteres.

2. El dispositivo de entrada de caracteres multilingle segun la reivindicacién 1,

en donde si la tecla de conversién de idioma (150) de la unidad de teclado (10) se pulsa y se mantiene pulsada
durante un periodo predeterminado o se pulsa repetidamente, la unidad de control (40) esta configurada para que
la unidad de representacién (20) muestre una lista de idiomas (151) en la que se enumeran una pluralidad de
idiomas en un orden predeterminado, y la lista de idiomas se puede editar registrando y eliminando los idiomas.

3. El dispositivo de entrada de caracteres multilingue segun la reivindicaciéon 1 0 2,

en donde silatecla F + a (121) se pulsa y se mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, la unidad de
control esta configurada para que la unidad de representacion muestre una pantalla de ajuste de tecla F (122) para
establecer la seccién de teclas F (120),
en donde la pantalla de ajuste de tecla F (122) est4 configurada para mostrar una pluralidad de conjuntos de la
seccién de teclas F, cada conjunto se puede editar registrando y eliminando al menos una de las funciones F, la
funcién preestablecida y los caracteres.

4. El dispositivo de entrada de caracteres multilingle segun la reivindicacién 1,

en donde la seccién de teclas numéricas/simbolos (110) incluye una tecla de conversién numérica/simbolos (125)
que tiene una funcién de conmutacion para convertir los nimeros dispuestos en la parte inferior de las teclas
numéricas/simbolos y los simbolos dispuestos en la parte superior de las teclas numéricas/simbolos en los
nameros dispuestos en la parte superior de las teclas numéricas/simbolos y los simbolos dispuestos en la parte
inferior de las teclas numéricas/simbolos.

5. El dispositivo de entrada de caracteres multilingie segun la reivindicacién 1,
en donde la seccion de teclas F (120) y la seccién de teclas numéricas/simbolos (110) comprenden ademés una o
mas teclas definidas por el usuario, teclas U, (123) con funciones definidas por el usuario diferentes de las teclas
F y las teclas numéricas/simbolos, y
en donde las teclas U (123) tienen las funciones para introducir al menos uno de los caracteres, simbolos, marcas,
fotos, texto estandar, formulas, emoticonos y caracteres de imagen registrados con antelacién.

6. El dispositivo de entrada de caracteres multilingle segun la reivindicacién 5,
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en donde si se pulsan simultdneamente dos de las teclas U (123), la unidad de control esta configurada para que
la unidad de representacién muestre una pantalla de ajuste de seccién de teclas U (124) que comprende una
pluralidad de teclas que se van a disponer en la seccién de teclas F (120) y la seccién de teclas numéricas/simbolos
(HO),

en donde la pantalla de ajuste de seccién de teclas U (124) comprende la pluralidad de teclas correspondientes a
la una o més teclas U (123) y cada tecla tiene una funcién definida por el registro y eliminacién de al menos uno
de los caracteres, simbolos, marcas, fotos, texto estdndar, formulas, emoticonos y caracteres de imagen, y

en donde si una de las una o més teclas U (123) se pulsa y se mantiene pulsada durante un periodo
predeterminado, la unidad de control esta configurada para convertir la funcién de las una o mas teclas U en otra
funcién de la funcién pre-registrada de la pluralidad de teclas y hacer que la una o0 mas teclas U muestren la funcién
convertida en cada una de las una o mas teclas en un orden predeterminado en un intervalo de tiempo
predeterminado, y luego, si se suelta la tecla pulsada, la unidad de control esté configurada para que cada una de
las una o més teclas U establezca la funcion mostrada cuando se libera.

7. El dispositivo de entrada de caracteres multilingie segun la reivindicacién 1,

en donde un punto y una coma se ubican en el medio de la primera fila de la unidad de teclado (10),

en donde el punto y la coma se disponen en vertical u horizontal en dos teclas consecutivas,

en donde el punto y la coma se disponen en vertical u horizontal en una Unica tecla, o en donde el punto y la coma
se disponen en una Unica tecla.

8. El dispositivo de entrada de caracteres multilingie segun la reivindicacién 1,

en donde la unidad de teclado (10) incluye la tecla shift de mayusculas/minusculas (170), y en donde si el caracter
o palabra se introduce en minlsculas o viceversa con un cursor ubicado al final del caracter o palabra y luego se
pulsa la tecla shift de mayusculas/mindsculas,

la entrada de caréacter o palabra entre el cursor y un espacio en blanco esta configurada para convertirse en
mayuUscula o viceversa, y

en donde si se selecciona un intervalo de conversién y después se pulsa la tecla shift de mayusculas/minusculas,
una entrada de caracter o palabra en mintsculas o viceversa en el intervalo seleccionado esta configurada para
convertirse en mayuscula o viceversa.

9. El dispositivo de entrada de caracteres multilingie segun la reivindicacién 1,

10.

11.

12.

en donde la unidad de teclado (10) incluye una tecla de paréntesis integrada (180) para realizar una funcién de
paréntesis abierto y una funcién de paréntesis cerrado,

en donde si la tecla de paréntesis integrada se pulsa una vez, esta configurada la introduccién de un simbolo de
paréntesis abierto, y después, si se pulsa una vez mas la tecla de paréntesis integrada, estd configurada la
introduccidén de un simbolo de paréntesis cerrado correspondiente al simbolo de paréntesis abierto.

El dispositivo de entrada de caracteres multilinglie segln la reivindicacion 9,

en donde si la tecla de paréntesis integrada (180) se pulsa repetidamente, estd configurada la introduccién de
simbolos de paréntesis abiertos consecutivos, y luego, cada vez que se pulsa la tecla de paréntesis integrada, esta
configurada la introduccién del simbolo de paréntesis cerrado en un orden inverso para corresponder a los
simbolos de paréntesis abiertos consecutivos.

El dispositivo de entrada de caracteres multilinglie segln la reivindicacion 1,

en donde la unidad de teclado (10) incluye una tecla de traduccién (210) para traducir un idioma a otro idioma si
se introducen uno o més caracteres y luego se selecciona un intervalo a traducir.

El dispositivo de entrada de caracteres multilingie segun la reivindicacién 1,
en donde se asignan unos datos secundarios o funcién a cada tecla de la unidad de teclado (10) con antelacién, y

en donde si la tecla se pulsa y se mantiene pulsada durante un periodo predeterminado, los datos secundarios o
funcién estan configurados para activarse.
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{FIG. 9D}

L2
4
w3
H
s
4

#
,SSF.S‘;”’E;;_SS
S
L
~
for?
% S

bR
&
> - " - ’ - = - . TRt & o
Faeicii imIAYOIRIN § QIUTU @&~ oWy
= ~ I

s 5
4
Josing
-
s
et
S
-
b3
%
>

& H

o,
-

Espacio Al Cut | @+F+ &

gosssisad

3

|

T —

Fediony

ey
Sttt

WG
§
4

Ll
e 5%
$ut
4 w0
#o
5 1
s
~d &
]

; " X ) £ S
o, e R o ) - R i : Y AW
Faj s pipmi#FiGiIN{R ¥ Al @&~ Nl
e Rt W ] N7 &« = o
3 ; NI AN

N Alrgs

i A Eater

3 IR ¥

10 | O B s

§nmenabnsamensent

30



ES 2997 370 T3

[FIG. 10A)
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[FIG. 111}
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