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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】令和3年1月21日(2021.1.21)

【公開番号】特開2019-118839(P2019-118839A)
【公開日】令和1年7月22日(2019.7.22)
【年通号数】公開・登録公報2019-029
【出願番号】特願2019-8869(P2019-8869)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ  13/358    (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/35     (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/45     (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/847    (2014.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   13/358    　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/35     　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/45     　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/847    　　　　

【手続補正書】
【提出日】令和2年12月3日(2020.12.3)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　サーバ装置と通信してゲームを実行する端末装置に、
　ユーザの操作に基づき、ゲームパートを進行させるステップと、
　前記ユーザの操作による、特定のゲーム効果を発揮させる指示を受け付けるステップと
、
　前記指示のタイミングが前記ゲームパートの進行において特定の条件を満たさない場合
、前記指示に基づき、前記特定のゲーム効果を自端末で発揮させるとともに、当該指示、
並びに、当該指示に基づき他の端末装置でも前記特定のゲーム効果を発揮させる情報を前
記サーバ装置に送信し、
　前記指示のタイミングが前記ゲームパートの進行において特定の条件を満たす場合、前
記特定のゲーム効果を前記自端末でのみ発揮させるステップと
　を実行させるプログラム。
【請求項２】
　前記特定の条件は、前記指示のタイミングが、前記ゲームパートの進行において、前記
指示により前記サーバ装置と他の端末装置との間の通信量が増加する処理が行われるタイ
ミングであることを特徴とする請求項１に記載のプログラム。
【請求項３】
　前記特定の条件は、前記指示のタイミングが、前記ゲームパートの進行において、前記
他の端末装置において前記ゲームパートの共有ゲームデータを変更させる情報を含む指示
が前記サーバ装置へ送信されたタイミングであることを特徴とする請求項１または２に記
載のプログラム。
【請求項４】
　前記特定のゲーム効果には有効期間が設定されることを特徴とする請求項１から３のい
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ずれか一項に記載のプログラム。
【請求項５】
　前記特定のゲーム効果を発揮させるステップは、前記特定のゲーム効果に伴う演出を前
記自端末で表示させることを特徴とする請求項１から４のいずれか一項に記載のプログラ
ム。
【請求項６】
　サーバ装置と通信してゲームを実行する制御部を備える、端末装置であって、
前記制御部は、
　ユーザの操作に基づき、ゲームパートを進行させ、
　前記ユーザの操作による、特定のゲーム効果を発揮させる指示を受け付け、
　前記指示のタイミングが前記ゲームパートの進行において特定の条件を満たさない場合
、前記指示に基づき、前記特定のゲーム効果を自端末で発揮させるとともに、当該指示、
並びに、当該指示に基づき他の端末装置でも前記特定のゲーム効果を発揮させる情報を前
記サーバ装置に送信し、
　前記指示のタイミングが前記ゲームパートの進行において特定の条件を満たす場合、前
記特定のゲーム効果を前記自端末でのみ発揮させる、端末装置。
【請求項７】
　サーバ装置と通信してゲームを実行する端末装置の制御方法であって、
　ユーザの操作に基づき、ゲームパートを進行させるステップと、
　前記ユーザの操作による、特定のゲーム効果を発揮させる指示を受け付けるステップと
、
　前記指示のタイミングが前記ゲームパートの進行において特定の条件を満たさない場合
、前記指示に基づき、前記特定のゲーム効果を自端末で発揮させるとともに、当該指示、
並びに、当該指示に基づき他の端末装置でも前記特定のゲーム効果を発揮させる情報を前
記サーバ装置に送信し、
　前記指示のタイミングが前記ゲームパートの進行において特定の条件を満たす場合、前
記特定のゲーム効果を前記自端末でのみ発揮させるステップと
　を含む、制御方法。
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