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DESCRIPCION

Sistema y método para la gestién de pantallas de
publicidad e informacién en vehiculos basidndose en
un sitio de comercio electrénico.

Campo de la invenciéon

La presente invencion se refiere a un sistema para
mostrar informacion al piblico.
Antecedentes de la invencion

La comunicacién de informacidn al ptblico es una
industria importante. Uno de los medios principales
de estas comunicaciones se realiza mediante sefiales
visibles publicamente, incluyendo las sefiales publi-
citarias. Las sefiales se han utilizado durante siglos y
han realizado un servicio valioso para informar a los
consumidores acerca de las elecciones que tienen a su
disposicion. No obstante, los avances en la tecnologia
han hecho que las sefiales tradicionales parezcan en
cierta medida desfasadas.

El documento de patente estadounidense
6.060.993 concedido a Eyal Cohen (la “patente Co-
hen”) da a conocer un posible sistema para la visua-
lizacién de mensajes de anuncios en sefiales méviles,
tales como las dispuestas en las partes superiores de
vehiculos a motor, tales como taxis. En este sistema,
una zona geografica estd dividida en zonas indepen-
dientes y, cuyo una unidad mévil pasa de una zona
a otra, el controlador situado en la unidad moévil de-
termina cudndo ha realizado tal transicién basiandose
en un sistema de posicionamiento dentro de la unidad
mévil, en una serie de definiciones de zonas geografi-
cas que almacena en su memoria y en un esquema que
le indica qué mensajes han de mostrarse en qué zonas
y en qué momentos. La patente Cohen se incorpora
en este punto a la presente memoria como referencia
en su totalidad.

El documento EP-A-0 131 211 describe un sis-
tema de visualizacién electrénico programable para
vehiculos, en el que se detecta la localizacién de un
aparato de visualizacién remoto, que estd montado en
un vehiculo, por medio de un sistema automdtico de
localizacién de vehiculos. Un medio de recepcion re-
cibe un cédigo de posicion desde bucles de induc-
cion. Este cédigo de posicidn se transmite entonces
a una estacién central. La informacién mostrada en
cada dispositivo de visualizacién remoto para vehicu-
los muestra informacién en funcién de su cambio de
localizacién, que puede visualizarse de manera selec-
tiva a segmentos particulares del publico en diversas
localizaciones de una ciudad.

El documento WO-A-98 34 189 describe un siste-
ma de publicidad por Internet para proporcionar anun-
cios desde el servidor central a los observadores que
acceden a las paginas Web. El servidor central alma-
cena tanto los anuncios que han de visualizarse como
una base de datos de informacién. La base de datos
incluye informacién sobre los observadores, informa-
cidn sobre la caracteristica de sitios Web particulares
y otra informacién relevante sobre qué anuncios debe-
rian mostrarse a observadores particulares. Se evaldan
en tiempo real los bits propuestos enviados por dife-
rentes anunciantes para determinar qué anuncio parti-
cular se mostrard a un observador.

Sumario de la invencion

Un objeto de la presente invencién es proporcio-
nar un uso de las sefiales mas flexible, efectivo, y/o
rentable.

El objeto se resuelve con las caracteristicas de las
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reivindicaciones independientes. Las reivindicaciones
dependientes se refieren a realizaciones preferidas de
la invencion.

Segtin un aspecto, se proporciona un método para
visualizar informacién. El método detecta la localiza-
cion geogréfica actual de una pantalla de informacién
electrénica visible publicamente montada en un vehi-
culo mévil. El método selecciona la informacién mos-
trada en la pantalla en funcién de su cambio de locali-
zacion. El método se realiza empleé multiples recep-
tores inaldmbricos para determinar la localizacién de
una sefial inaldmbrica transmitida por un transmisor
inaldmbrico que se mueve con la pantalla de informa-
cién.

En algunas realizaciones de este aspecto, la locali-
zacion detectada del vehiculo se transmite a los circui-
tos de control del vehiculo. Los circuitos del vehicu-
lo seleccionan qué informacién mostrar en la pantalla
montada en el vehiculo en funcién de esta localiza-
cién detectada.

En algunas realizaciones, la localizacién detecta-
da del vehiculo se envia a un sistema de ordenador
central que no se mueve con el vehiculo. En algunas
realizaciones, el sistema de ordenador central selec-
ciona la informacién que se mostrard en la pantalla
montada sobre el vehiculo en funcién de la localiza-
cion detectada. Este sistema central transmite uno o
mds mensajes a los circuitos de control del vehiculo,
que hace que la informacién seleccionada se visualice
en la pantalla montada sobre el vehiculo.

Segtin otro aspecto, hay un método para visuali-
zar informacién. Este método detecta la localizacién
geografica actual de una pantalla electrénica visible
publicamente montada sobre un vehiculo mévil. El
método cambia la informacién mostrada en la pan-
talla en funcion de las localizaciones detectadas del
vehiculo. Asocia deferentes valores con la informa-
cién mostrada en la pantalla en localizaciones dife-
rentes y momentos diferentes. El método calcula una
suma de los valores asociados con la visualizacién de
informacién en la pantalla en una serie localizaciones
y momentos, que corresponden a una secuencia de las
localizaciones detectadas del vehiculo y los momen-
tos correspondientes en los que se han detectado tales
localizaciones.

En algunas realizaciones de este aspecto, en el lu-
gar donde un anunciante a acordado el pago por mos-
trar cierta informacidn en la pantalla. La cantidad que
se ha acordado pagar por visualizar informacién varia
en funcién del momento y la localizacién en la que
se muestra la informacion, y esta suma calculada se
carga a los anunciantes.

En algunas realizaciones de este aspecto, la suma
a abonar calculada incluye ademas el pago de la su-
ma al operador del vehiculo, por ejemplo al conductor
o al duefio del vehiculo. En algunas realizaciones, se
crea dentro del vehiculo una representacién de la su-
ma perceptible por las personas, por ejemplo generd
mensajes de visualizacién o de voz, de modo que la
suma pueda comunicarse al conductor del vehiculo.
En algunas de tales realizaciones, la suma calculada
genera dentro del vehiculo una representacion percep-
tible por las personas de los diferentes valores asocia-
dos con la visualizacién de informacién en diferentes
localizaciones y momentos, de modo que pueden co-
municarse diferentes valores al conductor del vehicu-
lo.

En algunas realizaciones de este aspecto, se utili-
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za una subasta en linea para establecer los diferentes
precios cargados por visualizar informacién en una
pantalla en diferentes localizaciones geograficas y en
diferentes momentos, y los diferentes valores usados
para calcular la suma varian en funcién de los precios.

Segtin otro aspecto, un método para visualizar in-
formacién comprende la deteccidn de la localizacién
geografica actual de una o mas pantallas de informa-
cién electrénicas moviles. Este método cambia la in-
formacién mostrada en la pantalla en funcién de su
localizacidon. Entonces, el método recibe, a través de
una red informatica, una seleccion de criterios del
cliente para seleccionar en qué lugares y momentos el
cliente quiere que se muestren los mensajes del clien-
te en una o mds pantallas. El método controla qué
mensajes del cliente se muestran en cudl de una o mas
pantallas méviles, en qué momentos y en qué locali-
zacidn geografica detectada en funcién de los criterios
de seleccion del cliente recibidos a través de la red.

En algunas realizaciones de este aspecto, la recep-
cién a través de una red de criterios de seleccion del
cliente incluye la recepcion de pujas a través de la red
informatica por el derecho a visualizar imagenes en
una o mds de las pantallas segtn los criterios selec-
cionados por el cliente. Este método utiliza un proce-
so de subasta informatizado para determinar qué pujas
resultan en la compra de derechos para visualizar ima-
genes segtin los criterios seleccionados por el cliente.

En algunas realizaciones de este aspecto, los crite-
rios seleccionados por el cliente pueden incluir uno o
mas criterios que definen una caracteristica demogra-
fica deseada de la audiencia deseada para la visualiza-
cion del mensaje del cliente. Este método utiliza una
base de datos demogréfica que indica las caracterfsti-
cas demogréficas de las audiencias potenciales en di-
ferentes localizaciones para seleccionar en qué locali-
zaciones deberian mostrarse los mensajes basandose
en uno o mas de tales criterios demograficos seleccio-
nados por el cliente.

Tal como se emplea en esta memoria descripti-
va, el término demogréfico significa informacién re-
lativa a la poblacién general, e informacién relativa
al nimero de tipos de personas, incluyendo practica-
mente cualquier clasificacién de tipos de persona que
sea util a aquellos que pretenden dirigir mensajes a
audiencias deseadas, incluyendo sexo, edad, ingresos,
entorno racial o étnico, tipo de empleo, localizacién
de residencia, estilo de vida, preferencia sexual, re-
ligién, ndmero de hijos, ropa, informacién previa a
la compra, informacién conductual, actividad actual,
localizacién actual, o cualquier otra informacion de-
mogréafica o psicografica que se considere util en la
comercializacién de productos, servicios, candidatos
o puntos de vista politicos, e ideas.

En algunas de tales realizaciones que utilizan una
base de datos demogrifica, la base de datos demo-
gréfica indica las caracteristicas demograficas de las
audiencias potenciales tanto en funcién de las locali-
zaciones como del momento. Tales realizaciones uti-
lizan la base de datos para seleccionar en qué locali-
zaciones y en qué momentos deberian mostrarse los
mensajes.

En algunas de tales realizaciones que utilizan una
base de datos demogréfica, los criterios selecciona-
dos por el cliente pueden incluir el precio cargado por
la visualizacién de mensajes segun otros criterios de-
terminados. Este método utiliza una base de datos de
precios para almacenar precios por la visualizacién de
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mensajes segun diferentes combinaciones de criterios
que pueden seleccionarse por los clientes. EI método
incluye ademds seleccionar automaticamente un con-
junto de uno o mas momentos y localizaciones que
satisfacen mejor una serie de criterios seleccionados
por el cliente, con un criterio de precio dado seleccio-
nado por el cliente, utilizando la informacion en las
bases de datos demografica y de precios.

Segtn otro aspecto, un sistema informatizado in-
cluye uno o mds vehiculos. Cada vehiculo incluye
una pantalla electrénica y un indicador de localiza-
cion electronico para proporcionar una indicacion de
la localizacién actual del vehiculo. Este sistema tam-
bién incluye un receptor electromagnético para recibir
informacidn inaldmbrica desde una red de control que
determina qué imagenes diferentes deben mostrarse
en la pantalla de informacién a medida que se des-
plaza por diferentes localizaciones en diferentes mo-
mentos. El sistema informatizado incluye una red de
control que incluye programacién para la recepcion,
a través de una red informatica, de una seleccién de
un mensaje, y una selecciéon de uno o mas momen-
tos y lugares en los que el mensaje seleccionado debe
mostrarse en una o mas de las pantallas. El sistema
también incluye un transmisor electromagnético pa-
ra transmitir informacién que determina qué image-
nes deben mostrarse en las pantallas de informacién
de los vehiculos en qué momentos en funcién de las
selecciones de mensaje, momento y lugar recibidas a
través de la red informatica.

En algunas realizaciones de este aspecto, la pro-
gramacion del sistema de control incluye programa-
cién para recibir pujas a través de la red informatica
por el derecho a la visualizacién de mensajes en una
o mds de las pantallas en uno o mas de los momen-
tos seleccionados y en uno o mds de los lugares se-
leccionados. También hay programacion para utilizar
un proceso de subasta informatizado para determinar
qué pujas resultan en la compra de derechos de vi-
sualizacién de mensajes en los momentos y lugares
seleccionados.

Segtin otro aspecto, un método para visualizar in-
formacién comprende la visualizacién de mensajes en
cada una de una pluralidad de pantallas electrénicas
externas, teniendo cada una componentes electréni-
cos de control informatizados. Este método propor-
ciona un sitio en linea de comercio electrénico que
permite a los clientes seleccionar la compra, a través
de una red informatica, del derecho a mostrar una o
mads imdgenes en las pantallas en funcién de la loca-
lizacién y el momento. El método comunica desde el
sitio de comercio electrénico hasta los componentes
electrénicos de control de la informacién de las pan-
tallas electronicas individuales que controla qué ima-
genes deberian pasar en qué momentos en funcién de
las compras en linea.

En algunas realizaciones de este aspecto, el sitio
de comercio electrénico recibe pujas a través de la
red informatica por el derecho a visualizar imagenes
en una o mds de las pantallas en una o mds localiza-
ciones en uno o mds momentos. Este método utiliza
un proceso de subasta informatizado para determinar
qué pujas resultan en la compra de derechos para vi-
sualizar imagenes en qué momentos y localizaciones.

En algunas realizaciones de este aspecto, algunas
de las pantallas de informacidn exteriores estin mon-
tadas en vehiculos de manera que son visibles ptbli-
camente desde el exterior de dichos vehiculos. La lo-
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calizacion geografica actual de cada uno de tales vehi-
culos se determina automdticamente a medida que se
desplaza. El sistema determina qué imagenes mostrar
en una pantalla de un vehiculo en funcién de la de-
terminacion de sus diferentes localizaciones a medida
que se desplaza y en funcién de qué clientes selec-
cionaron la compra de derechos de visualizacion de
imagenes en localizaciones dadas en el momento en
que tales vehiculos pasan por las mismas.

En algunas realizaciones de este aspecto, el mé-
todo incluye ademds la recepcién a través de la red
informatica en el sitio de comercio electrénico de una
representacion legible por ordenador de un mensaje
que ha de mostrarse en asociacién con una compra
seleccionada a través de la red. El método también
transmite las representaciones de mensaje desde el
sitio de comercio electrénico hasta los componentes
electrénicos de control de una pantalla, de modo que
el mensaje puede mostrarse por la pantalla en el mo-
mento y en la localizacién asociados con la compra
seleccionada.

En algunas realizaciones de este aspecto, este si-
tio de comercio electrénico proporciona una interfaz
en linea que permite al cliente seleccionar uno o mas
criterios que han de usarse en la selecciéon del mo-
mento y el lugar en que debe mostrarse el mensaje
de un cliente. El sistema también selecciona automa-
ticamente cudndo una pantalla dada debe mostrar los
mensajes del cliente en funcién de los criterios selec-
cionados por el cliente.

En algunas de tales realizaciones de sitios de co-
mercio electrénico, los criterios seleccionados por el
cliente pueden incluir un momento deseado para la
visualizacién de un mensaje. Los criterios seleccio-
nados por el cliente pueden incluir una localizacién
deseada para la visualizacion de un mensaje.

En algunas de tales realizaciones de sitios de co-
mercio electrénico, al menos algunas de las pantallas
estan montadas sobre vehiculos. El método incluye la
deteccion de la localizacién de los vehiculos a me-
dida que se desplazan. La seleccion de cudndo debe
mostrar un mensaje una pantalla dada se realiza en
funcién del momento en que detecta que un vehiculo
en el que estd montada una pantalla dada estd en la
localizacién deseada.

En algunas de tales realizaciones de sitios de co-
mercio electrénico, los criterios seleccionados por el
cliente también pueden incluir una caracterizacion de
una audiencia deseada para la pantalla.

En algunas de tales realizaciones que implican ca-
racterizaciones de las audiencias, se utilizan sensores,
tales como de sonido, calor, infrarrojos, luz, imagen,
vibracién y téctiles, para obtener informacién sobre
los alrededores de una pantalla dada y se utilizan com-
ponentes electrénicos para caracterizar la informacién
recibida desde el sensor. La caracterizacién de la in-
formacién recibida se usa para determinar si es proba-
ble o no que exista una caracterizacién de audiencia
cerca de la pantalla dada, y la seleccién de cuiando la
pantalla dada debe mostrar un mensaje se realiza en
funcién de esta determinacion.

En algunas de tales realizaciones que implican ca-
racterizaciones de la audiencia, la seleccion de cuan-
do una pantalla dada debe mostrar un mensaje se rea-
liza en funcién de si se estima que existe o no la carac-
terizacion de la audiencia deseada cerca de la pantalla
dada basdndose en una base de datos de diferentes ca-
racteristicas de audiencia en diferentes localizaciones.
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En algunas de tales realizaciones, la base de datos al-
macena caracteristicas de audiencia que varian tanto
en funcidn de la localizacién como del momento, y la
seleccion de cudndo una pantalla dada debe mostrar
un mensaje se realiza en funcién de las caracteristi-
cas de audiencia almacenadas en la base de datos para
un momento que corresponde al momento de visuali-
zacién potencial y para la localizacién de la pantalla
dada.

En algunas realizaciones de sitios de comercio
electrénico, los criterios seleccionados por el cliente
también pueden incluir una distancia en tiempo desde
un evento, tal como, por ejemplo, un evento deporti-
vo, un concierto, un discurso inaugural o un especta-
culo comercial. En algunas de tales realizaciones, los
criterios seleccionados por el cliente también pueden
incluir una distancia en el espacio desde la localiza-
cién de un evento.

En algunas realizaciones de sitios de comercio
electrénico, los criterios seleccionados por el clien-
te también pueden incluir la proximidad a uno o més
establecimientos comerciales de un tipo dado.

En algunas realizaciones de sitios de comercio
electrénico, el sitio de comercio electrénico propor-
ciona una interfaz de usuario que permite a un cliente
seleccionar uno o mds criterios para usar en la selec-
cién del momento y el lugar en el que debe mostrarse
el mensaje del cliente, y el método selecciona auto-
maticamente una o mds combinaciones de tiempo y
lugar que mejor satisfacen los criterios seleccionados
por el cliente.

En algunas de tales realizaciones de seleccion
automadtica de tiempo y lugar, el sitio de comercio
electrénico visualiza en linea las combinaciones de
tiempo y lugar seleccionadas automdticamente para el
cliente. Esto permite a un cliente seleccionar en linea
la visualizacién del mensaje en una o més de las com-
binaciones de tiempo y lugar visualizadas. El método
utiliza las selecciones del cliente de las combinacio-
nes de tiempo y lugar para determinar qué mensajes
se muestran en qué pantallas y en qué momento.

En algunas de tales realizaciones de seleccion
automdtica de tiempo y lugar, el sitio utiliza un es-
quema de optimizacién para seleccionar un conjunto
de una o mis combinaciones de tiempo y lugar que
satisfacen mejor los criterios seleccionados. Esta op-
timizacion se determina por una distancia métrica en
un espacio multidimensional definido por los criterios
seleccionados por el cliente.

En algunas de las realizaciones de sitios de comer-
cio electrénico, el sitio descarga software a través de
la red informadtica para un navegador que permite a un
usuario del navegador realizar selecciones de compra
mediante una interfaz de usuario que consiste en se-
fialar y hacer clic con el ratén.

En algunas de las realizaciones de sitios de comer-
cio electrénico, el sitio tiene una interfaz de programa
en linea que tiene un conjunto de mensajes especifi-
cados publicamente que pueden enviarse por el orde-
nador del cliente a través de una red informética para
hacer que el sitio realice funciones especificas. Esto
permite que un programador escriba de manera inde-
pendiente un programa para ejecutar en los ordena-
dores de los clientes, que puede seleccionar cudl de
los mensajes especificados enviar a través de una red
informatica al sitio de comercio electrénico para de-
terminar qué selecciones de compra se realizan.

En algunas de las realizaciones de sitios de co-
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mercio electrénico, el sitio proporciona una interfaz
de programa para los componentes electrénicos de
control informatizados de las pantallas individuales,
teniendo dicha interfaz un conjunto de mensajes es-
pecificados publicamente que pueden enviarse por los
componentes electrénicos de control para hacer que el
sitio realice selectivamente funciones deseadas y que
pueden enviarse por el sitio de comercio electrénico
para hacer que los componentes electrénicos de con-
trol realicen funciones deseadas. Esto permite a los
programadores escribir de manera independiente pro-
gramacion de control de la visualizacién que puede
hacer que tales componentes electrénicos de control
de las pantallas visualicen mensajes bajo el control
del sitio.

Segtn otro aspecto, se proporciona un sitio de co-
mercio electrénico que comprende un sistema infor-
matico que incluye uno o mds ordenadores, y una
o més interfaces de comunicacién para permitir que
el sistema informdtico se comunique con una red
de pantallas electronicas externas y ordenadores de
clientes a través de una red de Internet. El sitio de
comercio electrénico incluye programacion para pro-
porcionar una interfaz en linea que permite a los clien-
tes seleccionar en linea uno o mds criterios para de-
terminar dénde y cudndo desean que se muestren los
mensajes de cliente individuales por la red de panta-
Ilas. También incluye programacion para enviar a las
pantallas informacién de control para controlar qué
mensajes de cliente individuales muestra una de las
pantallas en funcién de los criterios seleccionados por
el cliente.

En algunas realizaciones de un sitio de comercio
electrénico de este tipo, el sistema informadtico del si-
tio incluye programacién para recibir a través de una
red de Internet el contenido de los mensajes de clien-
te. Tal contenido podria ser en forma de archivos que
contienen representaciones de animaciones basadas
en vectores; podrian incluir datos creados dindmica-
mente, como noticias de empresa, precios actuales u
ofertas especiales, etc. El sitio incluye programacién
para enviar el contenido de los mensajes de cliente
a las pantallas. En algunas de tales realizaciones, el
sitio de comercio electrénico estd programado para
poder enviar dicho contenido cargado de los mensa-
jes a las pantallas con la informacién de control per-
mitiendo su visualizacién dentro de una hora tras su
recepcion. En algunas de tales realizaciones, el sitio
de comercio electrénico permite la visualizacién de
informacion cargada en tiempo real, lo que significa
que las pantallas pueden mostrar informacién en se-
gundos desde que se recibe. Esto permite que la pu-
blicidad incluya informacién en tiempo real, tal como
los ultimos precios, situacién de inventarios, las ulti-
mas pujas en subastas, informacién actual deportiva,
noticias, financiera, o del trafico, o la informacion me-
teoroldgica.

En algunas realizaciones de un sitio de comercio
electrénico de este tipo, al menos algunas de las pan-
tallas externas estdn montadas en vehiculo para ser
visibles publicamente desde el exterior de los vehicu-
los. El sistema informdtico del sitio incluye progra-
macién para recibir informacién de seguimiento de
dichas pantallas de los vehiculos, incluyendo infor-
macién que indica las diferentes localizaciones en di-
ferentes momentos de las pantallas individuales mon-
tadas sobre los vehiculos. Este método también em-
plea informacién de seguimiento para calcular las fac-
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turas para los clientes del sitio en funcién de las dife-
rentes posiciones de los vehiculos en diferentes mo-
mentos.

En algunas realizaciones que implican pantallas
montadas sobre vehiculos, el sistema informatico del
sitio incluye programacién para enviar informacién
sobre el trafico a las pantallas montadas sobre los ve-
hiculos e informacién de control para hacer que las
pantallas muestren la informacidn sobre el tréfico.

En algunas realizaciones que implican pantallas
montadas sobre vehiculos, la informacién de segui-
miento también incluye informacién sobre qué men-
sajes se han mostrado en qué localizaciones y en qué
momentos por las pantallas montadas sobre los vehi-
culos.

En algunas realizaciones del sitio de comercio
electrénico, los criterios seleccionados por el cliente
pueden incluir una localizacién deseada para mostrar
un mensaje de cliente. En algunas de tales realizacio-
nes, los criterios seleccionados por el cliente también
pueden incluir un momento deseado para mostrar un
mensaje de cliente.

En algunas realizaciones del sitio de comercio
electrénico, los criterios seleccionados por el clien-
te pueden incluir una selecciéon de uno o mads tipos
opcionales de pantalla sobre la que el cliente desea
que se muestren sus mensajes. Por ejemplo, los tipos
opcionales de pantalla incluyen tipos basados en di-
ferentes tamafios de pantalla. En realizaciones en las
que se montan pantallas individuales sobre vehiculos
en varias localizaciones relativas a los vehiculos, los
tipos opcionales de pantalla incluyen tipos que se ba-
san en diferentes situaciones de las pantallas con res-
pecto al vehiculo en el que estdn montadas.

En algunas realizaciones en el sitio de comercio
electrénico, los criterios seleccionados por el clien-
te también pueden incluir una caracterizacion de la
audiencia deseada para mostrar el mensaje de cliente.
En algunas realizaciones, el sistema informatico del
sitio incluye programacion para acceder a una base
de datos demogrifica, que asocia diferentes caracte-
risticas de audiencia con diferentes combinaciones de
tiempo y lugar, para determinar qué combinaciones
de tiempo y lugar satisfacen mejor una caracteriza-
cién de audiencia seleccionada por el cliente.

La caracterizacién de audiencia seleccionada pue-
de incluir una caracteristica de ingresos deseados de
la audiencia, una caracteristica de edad de la audien-
cia, caracteristicas €tnicas de la audiencia, una carac-
teristica de comportamiento deseado de la audiencia,
un nimero deseado de gente en la audiencia, una ca-
racterizacion deseada de la distancia desde uno mas
miembros de la audiencia a la pantalla empleada pa-
ra mostrar un mensaje, y/o una caracterizacién desea-
da del momento en que uno o mas miembros de la
audiencia tendrdn que ver la pantalla.

Los criterios seleccionados por el cliente también
pueden incluir la separacién en tiempo desde un even-
to, y/o una distancia en el espacio desde la localiza-
cién de un evento.

En algunas realizaciones de sitios de comercio
electrénico de este tipo, se selecciona automdtica-
mente una o mas combinaciones de tiempo y lugar
que mejor satisfacen los criterios seleccionados por el
cliente. En algunas de tales realizaciones, el sistema
informatico del sitio de comercio electrénico inclu-
ye programacion para hacer que la interfaz en linea
visualice las combinaciones de tiempo y lugar selec-
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cionadas para el cliente. El sistema permite que un
cliente seleccione la visualizacién de un mensaje en
una o mds de las combinaciones de tiempo y lugar
visualizadas. La informacién de control enviada a las
pantallas controla qué mensajes de cliente se mues-
tran en las pantallas en funcién de la seleccién del
cliente de una o méas de las combinaciones de tiempo
y lugar seleccionadas.

En algunas realizaciones en las que el sitio de co-
mercio electrénico selecciona automaticamente com-
binaciones de tiempo y lugar, el programa de selec-
cién de tiempo y lugar codifica un esquema de opti-
mizacién para seleccionar un conjunto de una o mas
combinaciones de tiempo y lugar que mejor satisfa-
cen los criterios seleccionados por el cliente utilizan-
do una distancia métrica en un espacio multidimen-
sional definido por los criterios seleccionados. En al-
gunas de tales realizaciones, los criterios selecciona-
dos por el cliente pueden incluir una indicacién de una
limitacion deseada en el coste que un cliente va a pa-
gar por la visualizacién de mensajes y el esquema de
codificacidn se codifica para seleccionar un conjunto
de una o mas combinaciones de tiempo y lugar que
entran dentro de la limitacién de coste y que atn asi
satisfacen mejor los otros criterios seleccionados por
el cliente. En algunas de tales realizaciones, la limi-
tacioén de coste utilizada es un intervalo alrededor de
una cifra de coste introducida por un cliente.

En algunas realizaciones de un sitio de comercio
electrénico de este tipo, el sitio tiene programacién
para proporcionar una interfaz en linea, incluyendo
programacion para descargar software a través de la
red informdtica a un navegador en el ordenador del
cliente. Esto permite que un usuario del navegador
seleccione opciones proporcionadas por el sitio me-
diante una interfaz de usuario de tipo sefialar y hacer
clic con el ratén.

En algunas realizaciones de un sitio de comercio
electrénico de este tipo, la programacién para pro-
porcionar una interfaz en linea incluye programacién
que define una interfaz de programa de acceso en li-
nea disponible publicamente que define mensajes que
pueden enviarse por un ordenador de cliente para ha-
cer que el sitio de comercio electrénico realice de ma-
nera selectiva funciones deseadas. Esto permite que
el programador escriba de manera independiente una
programacién que determine qué opciones proporcio-
nadas por el sitio seleccionar.

En algunas realizaciones de un sitio de comercio
electrénico de este tipo, la programacion para enviar
informacién de control a las pantallas incluyen una
interfaz de programa para las pantallas que tiene un
conjunto de mensajes especificados piblicamente que
pueden enviarse por el sitio a la pantalla y por la pan-
talla al sitio para hacer que el sitio y la pantalla reali-
cen de manera selectiva funciones deseadas. Esto per-
mite al programador escribir de manera independiente
programacién de control de la visualizacién que ha-
ce que una o mds pantallas externas que ejecutan tal
programacion visualicen mensajes bajo el control del
sitio.

En algunas realizaciones de sitios de comercio
electrénico de este tipo, la programacién para pro-
porcionar una interfaz en linea permite a los clientes
comprar en linea el derecho de visualizacion, en el fu-
turo, de mensajes de acuerdo con un conjunto de uno
0 mas criterios seleccionados por el cliente. También
permite a los clientes que han comprado tales dere-
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chos volver a venderlos en linea a través del sitio.

En algunas realizaciones de sitios de comercio
electrénico de este tipo, la programacién para pro-
porcionar una interfaz en linea permite a los clien-
tes seleccionar en linea el derecho de visualizacién
de un mensaje de acuerdo con un conjunto de uno o
mads criterios seleccionados por el cliente. La progra-
macion también permite a los clientes seleccionar en
linea qué mensaje desean que se muestre en los mo-
mentos y lugares definidos por tales criterios. En al-
gunas de tales realizaciones, la programacién permi-
te a los clientes que han realizado dicha seleccion de
mensaje seleccionar en linea la modificacién de dicha
seleccidn seleccionando un mensaje diferente.

Segin otro aspecto, un sitio de red de Internet
comprende un sistema informdtico que incluye uno
o mds ordenadores y una o més interfaces de comuni-
cacién. Las interfaces de comunicacién permiten que
el sistema informdtico se comunique con una red de
pantallas electrénicas exteriores y, a través de una red
de Internet, con los ordenadores de los clientes. Este
sitio también incluye programacion para recibir des-
de los ordenadores de los clientes a través de la red de
Internet una carga con los contenidos de los mensajes
de cliente y programacién para enviar a las pantallas
exteriores los contenidos de los mensajes de cliente
cargados y también informacién para controlar cuin-
do muestran las pantallas individuales mensajes indi-
viduales de cliente.

En algunas de tales realizaciones, los mensajes
cargados son representaciones de mensajes animados
basados en vectores, tales como archivos de anima-
cién de Macromedia Flash o Shockwave, y los com-
ponentes electrénicos de control asociados a las pan-
tallas individuales incluyen programacién para crear
una salida de video animado en respuesta a tales re-
presentaciones de animacién basadas en vectores. Ta-
les animaciones basadas en vectores son particular-
mente ttiles en realizaciones en las que el contenido
del mensaje se descarga en las pantallas a través de
enlaces de comunicacién inaldmbrica (lo que es parti-
cularmente 1til en el caso de pantallas montadas sobre
vehiculos), ya que permiten una representaciéon com-
pacta de las animaciones. Esta capacidad de compac-
tacion también es valiosa en sistemas en los que las
pantallas tienen dispositivos de almacenamiento aso-
ciados en los que se memorizan en caché (temporal-
mente) las representaciones de miultiples mensajes de
cliente.

Segin otro aspecto, un método para visualizar
mensajes en cada una de una pluralidad de pantallas
comprende el uso de cdmaras separadas para derivar
imagenes de un 4rea cercana a cada una de las pan-
tallas. Este método incluye el uso de tales imagenes
para caracterizar la audiencia potencial asociada a la
localizacién en la que se ha tomado cada una de tales
imagenes. Este método también utiliza tales caracteri-
zaciones de audiencia para seleccionar qué mensajes
mostrar en qué pantallas.

En algunas realizaciones de este método de carac-
terizacion de audiencia mediante camara, las cama-
ras se usan para derivar imdgenes de dreas cercanas
a las pantallas en puntos sucesivos en el tiempo. Las
imagenes sucesivas recibidas desde cada una de una
pluralidad de localizaciones se usan para producir ca-
racterizaciones sensibles al tiempo de la audiencia po-
tencial asociada a cada una de tales localizaciones en
diferentes puntos de tiempo. Las caracterizaciones de
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audiencia sensibles al tiempo para cada una de las di-
ferentes localizaciones se usan para seleccionar qué
mensajes mostrar en qué pantallas y en qué momen-
tos.

En algunas de tales realizaciones sensibles al
tiempo, las pantallas estdn montadas sobre vehiculos
para ser visibles ptblicamente desde el exterior de ta-
les vehiculos. Cada uno de tales vehiculos tiene al me-
nos una de tales cdmaras montada en el mismo. Las
imagenes derivadas de cada uno de tales vehiculos in-
cluyen imégenes de diferentes dreas cercanas al vehi-
culo en diferentes momentos, a medida que se despla-
za el vehiculo, y se combina la informacién de im4-
genes de cdmaras de multiples vehiculos para derivar
las caracterizaciones de audiencia sensibles a tiempo.

En realizaciones del método de caracterizacion de
audiencias mediante camaras, la caracterizacion de la
audiencia puede caracterizar, por ejemplo: el niime-
ro de personas en la audiencia potencial que verdn un
mensaje mostrado en una pantalla dada; el nimero de
personas de un tipo dado en la audiencia potencial que
verdn un mensaje en una pantalla dada; el tipo de ve-
hiculos en los que puede haber observadores poten-
ciales en las proximidades de una pantalla dada; y/u
otras caracteristicas demogréficas de la audiencia po-
tencial.

En algunas realizaciones en las que la caracteri-
zacion de la audiencia implica tipos de vehiculo, se
utiliza una visién artificial para reconocer tipos de ve-
hiculo en las imdgenes de las cdmaras. En algunas de
tales realizaciones, se montan pantallas y cdmaras so-
bre vehiculos, y la seleccién de qué mensajes mostrar
por una pantalla en un vehiculo dado se realizarse en
funcién de uno o més tipos de vehiculos reconocidos
en las imdgenes de la o las cdmaras del vehiculo. Es-
to permite, por ejemplo, que el mensaje mostrado en
la pantalla posterior de un vehiculo varie en funcién
de la marca, modelo, clase (por ejemplo camién, des-
capotable, compacto, utilitario, o de lujo), coste, an-
tigiiedad, u otras caracteristicas del vehiculo que es-
td directamente detrds. Esto permitirfa, por ejemplo,
al anunciante que vende o realiza el mantenimiento
de vehiculos dirigir anuncios a observadores basin-
dose en el tipo de coche que conducen, y, si se desea,
también en su localizacién. También permitiria a los
anunciantes dirigir anuncios a la gente basdndose en
informacidn probable sobre sus ingresos o su estilo de
vida, segun lo indica su eleccién de vehiculo.

En algunas realizaciones del método de caracte-
rizacién de la audiencia mediante cdmaras, la infor-
macién de la audiencia en tiempo real derivada de las
imagenes tomadas por la cdmara asociada a una pan-
talla dada se usa en tiempo real (definido en este con-
texto por ser un minuto 0 menos) para seleccionar qué
mensajes deben mostrarse en la pantalla dada.

Algunas realizaciones del método de caracteriza-
cion de la audiencia mediante cdmaras incluyen ade-
més el uso de la informacidn sobre la audiencia deri-
vada de una o mds camaras de localizaciones y/o mo-
mentos correspondientes en el pasado para seleccio-
nar qué mensajes mostrar en una pantalla dada.

En el método de caracterizacioén de la audiencia
mediante cdmaras, puede usarse el reconocimiento
mediante visién artificial y/o el reconocimiento me-
diante visién humana para derivar informacién sobre
la audiencia a partir de las imagenes, determinando
automdticamente qué partes de las imagenes, si las
hay, corresponden a personas individuales.
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Segtin otro aspecto, un sistema informético inclu-
ye a pluralidad de vehiculos. Cada uno de estos ve-
hiculos lleva una pantalla electrénica visible publica-
mente, un sistema informdtico para controlar la panta-
1la electrénica, un transmisor y un receptor inaldmbri-
cos conectados al ordenador, y una cimara para captar
imagenes del vehiculo a medida que se desplaza, que
estd conectada al ordenador. Este sistema estd progra-
mado para enviar informacién en imagenes derivadas
de la cdmara a un sistema central. El sistema infor-
mético incluye un sistema central formado por uno o
mas ordenadores; el sistema central incluye un trans-
misor y un receptor inaldmbricos. El sistema tiene
programacién para transmitir informacién de control
a los ordenadores de los vehiculos a través del trans-
misor inaldmbrico del sistema central, que controlan
qué mensajes se muestran en las pantallas de los vehi-
culos. El sistema central también tiene programacién
para recibir, a través del receptor inaldmbrico del sis-
tema central, informacién de las imdgenes transmiti-
das desde una pluralidad de dichos vehiculos.

En algunas realizaciones de este sistema inform4-
tico, la informacién de las imdgenes contiene infor-
macién sobre el trafico de vehiculos cerca de las cé-
maras. El sistema central tiene programacién para al-
macenar informacién derivada de la informacién de
las imagenes recibidas desde la pluralidad de vehicu-
los, que indica la tasa de flujo del trafico en cada una
de la pluralidad de localizaciones. En algunas de ta-
les realizaciones, el sistema central incluye programa-
cién para transmitir a uno o mas de los ordenadores de
los vehiculos informacién que ha almacenado sobre
las tasas de flujo de trafico en una o mas localizacio-
nes e informacién para hacer que los ordenadores de
los vehiculos muestren la informacién sobre el trafico
que se les ha enviado.

En algunas realizaciones del sistema informadtico,
la informacién de las imagenes contiene informacién
sobre el tiempo en los alrededores de las cdmaras. El
sistema central tiene programacién para almacenar in-
formacién derivada de la informacién de las imége-
nes recibidas de la pluralidad de vehiculos, que indica
el tiempo en cada una de una pluralidad de localiza-
ciones. En algunas de tales realizaciones, el sistema
central incluye programacién para enviar a uno o méas
ordenadores de los vehiculos la informacién que ha
almacenado sobre el tiempo en una o mds localiza-
ciones e informacion para hacer que los ordenadores
de los vehiculos muestren dicha informacién sobre el
tiempo.

En algunas realizaciones del sistema informaético,
la informacion de las imagenes contiene informacién
sobre la audiencia potencial para los mensajes mostra-
dos en la pantalla de los vehiculos cerca de las cdma-
ras. El sistema central tiene programacién para alma-
cenar informacién derivada de la informacién de las
imagenes recibidas desde una pluralidad de vehiculos
que caracterizan la audiencia potencial que vera los
mensajes mostrados en las pantallas de los vehiculos
en cada una de una pluralidad de localizaciones.

En algunas realizaciones del sistema informadtico,
cada ordenador de vehiculo incluye programacion de
reconocimiento visual para reconocer patrones en las
imagenes desde la cdmara asociada al ordenador. La
informacion de las imdgenes enviadas al sistema cen-
tral incluye indicaciones de qué patrones se han reco-
nocido en las imdgenes de la cimara.

En algunas realizaciones del sistema informaético,
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la informacidén de las imdgenes enviadas al sistema
central incluye imdgenes bidimensionales transmiti-
das derivadas de la cdmara. En algunas de tales rea-
lizaciones, uno o mas de los ordenadores del sistema
central incluyen programacién de reconocimiento vi-
sual para reconocer patrones en las imagenes transmi-
tidas.

Segtin otro aspecto, un método para una visualiza-
cién publica de mensajes comprende llevar una pan-
talla electrénica visible ptublicamente montada sobre
un vehiculo, enviar un mensaje inaldmbrico al vehicu-
lo incluyendo informacién sobre el trafico para una o
mads localizaciones que indica el flujo de trédfico en ca-
da una de tales localizaciones. También incluye mos-
trar la informacion sobre el trifico en la pantalla.

En otras realizaciones de este aspecto de visuali-
zacion del trafico, la pantalla se lleva sobre el vehiculo
de tal modo que mira hacia atrds en relacién a los ve-
hiculos, permitiendo que pueda leerse por las perso-
nas que conducen por detrds del vehiculo. Este méto-
do incluye detectar la localizacion del vehiculo a me-
dida que se desplaza, y seleccionar para qué localiza-
cién o localizaciones debe visualizarse la informacién
sobre el trifico en el vehiculo en un momento dado en
funcién de la localizacién detectada del vehiculo da-
do en ese momento. Esta seleccion puede realizarse
o bien determinando qué informacién sobre trafico se
envia a un vehiculo dado basdndose en la localizacién
detectada o bien seleccionando cudl de la informacién
sobre trafico envidada a un vehiculo debe mostrarse
basdndose en dicha localizacién detectada.

En algunas realizaciones de este aspecto de visua-
lizacién del trafico, el método incluye vender la visua-
lizacién de mensajes comerciales en el vehiculo y en-
viar uno o mds mensajes inalambricos a los vehiculos
incluyendo un mensaje comercial. Este método tam-
bién incluye seleccionar cudndo mostrar un mensaje
comercial dado en la pantalla del vehiculo en funcién
de la localizacién del vehiculo detectada. Esta selec-
cién puede realizarse o bien seleccionando qué men-
sajes comerciales enviar al vehiculo basandose en su
localizacion detectada, o bien seleccionando cudl de
la pluralidad de mensajes comerciales enviados al ve-
hiculo debe mostrarse basdndose en su localizacién
detectada.

Segtn otro aspecto, un método visualiza informa-
cién comprendida en cada uno de una pluralidad de
vehiculos que tienen una pantalla electrénica conec-
tada. El método detecta la localizacién geogréfica ac-
tual del vehiculo, y cambia la informaciéon mostra-
da en la pantalla en funcién de su localizacién. Es-
te método transmite informacién desde el vehiculo a
un sistema central, incluyendo informacién sobre su
localizacién geogréfica en puntos sucesivos de tiem-
po en el sistema central. El sistema central recopila
informacién sobre la velocidad de los vehiculos indi-
viduales en localizaciones sucesivas a partir de dicha
informacién transmitida. También combina dicha in-
formacién de una pluralidad de tales vehiculos para
recopilar informacién del trafico, sobre tasas de tra-
fico en multiples localizaciones. El método transmite
desde el sistema central descripciones del trafico so-
bre la tasa de flujo de trafico en cada una de dichas
muiltiples localizaciones.

En algunas de tales realizaciones con este aspecto
del trafico, la informacidn sobre el trafico se transmite
de nuevo a los vehiculos individuales y se muestra en
sus pantallas de informacién.
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Segtin otro aspecto, un método comprende llevar
pantallas electrénicas montadas en una pluralidad de
vehiculos y detectar la localizacién y la velocidad de
cada vehiculo. El método selecciona qué mensajes
mostrar en una pantalla de vehiculo en funcién de su
localizacién detectada en diferentes momentos. Com-
bina la localizacién detectada y la informacion de la
velocidad de multiples vehiculos para crear una base
de datos que contiene informacién sobre la tasa de flu-
jo de trafico en cada una de la pluralidad de localiza-
ciones. El método también genera descripciones per-
ceptibles para las personas del flujo de trafico en ca-
da una de la pluralidad de localizaciones. La localiza-
cion de cada vehiculo puede detectarse, por ejemplo,
mediante un equipo situado en el vehiculo o por una
red de receptores inalambricos separados del vehiculo
que determinan la localizacién del vehiculo mediante
diferencias en la potencia de la sefial o en el tiempo
de las sefiales emitidas por el vehiculo. La velocidad
de un vehiculo dado puede determinarse por un equi-
po situado en el vehiculo, tal como un velocimetro o
un equipo GPS, o siguiendo el cambio de localizacion
del vehiculo a lo largo del tiempo.

En algunas realizaciones de este aspecto, la selec-
cioén de qué mensajes mostrar en la pantalla de un ve-
hiculo también realiza la seleccién en funcién de la
velocidad detectada del vehiculo.

En algunas realizaciones de este aspecto, la des-
cripcién perceptible para las personas del flujo de tra-
fico incluye mostrar informacién sobre el flujo de tra-
fico en una o mas localizaciones, respectivamente, de
cada una de la pluralidad de pantallas de vehiculo.
En algunas de tales realizaciones, este método incluye
ademds la seleccion de para qué localizacién o loca-
lizaciones se muestra la informacidon sobre el flujo de
trafico en la pantalla de un vehiculo dado en funcién
de la localizacién detectada de un vehiculo dado.
Descripcién de los dibujos

Estos y otros aspectos de la presente invencion se-
ran mas evidentes tras la lectura de la siguiente des-
cripcion de la realizacion preferida junto con los di-
bujos adjuntos, en los que:

La figura 1 es una vista esquemadtica en perspecti-
va general de una realizacién de la presente invencion;

la figura 2 es una representacion simplificada de
un esquema que puede usar el sistema central de la
realizacion de la invencién mostrada en la figura 1
para ayudar a determinar qué mensajes deberfan vi-
sualizarse por unidades méviles en cada una de una
pluralidad de zonas geograficas en cada uno de una
pluralidad de momentos;

las figuras 3 a 6 proporcionan, respectivamente,
una vista lateral, dos vistas en perspectiva, y una vista
desde arriba de una unidad mévil segin una realiza-
cién de la presente invencion;

la figura 7 es una vista general esquematica de una
realizacién alternativa de la presente invencién que
emplea un transmisor UHF para comunicar el con-
tenido de los mensajes de visualizacién a sus unidad
moviles;

la figura 8 es un diagrama esquematico de los mul-
tiples flujos continuos del contenido del mensaje de
visualizacién que pueden emitirse por el sistema cen-
tral en la realizacién de la invencién mostrada en la
figura 6;

la figura 9 es una descripcion pseudo-codificada
enormemente simplificada del bucle principal que lle-
va a cabo el controlador de las unidades méviles en
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algunas realizaciones de la presente invencion;

las figuras 10 y 11 son representaciones esquemd-
ticas de dos realizaciones diferentes del método de se-
leccién de pantalla que pueden utilizarse por la pre-
sente invencion;

la figura 12 es una representacion esquematica de
una sefial de localizacién que puede utilizarse con una
realizacién de la presente invencion;

las figuras 13 a 15 son descripciones pseudo-codi-
ficadas enormemente simplificadas de programacion
tipo “daemon” (programacién de fondo sin interac-
cién con el usuario) que puede usarse por un controla-
dor de unidades mdviles para controlar la generacién
de sefiales de localizacidn, la transmisién de mensajes
relativos a la entrada de los destinos intencionados de
los vehiculos, y el establecimiento de valores del pe-
riodo de las sefiales de localizacidn, respectivamente;

la figura 16 es una descripcién pseudo-codificada
enormemente simplificada de programacién ejecuta-
da por el procesador del sistema central para respon-
der a la recepcién de sefiales de localizacion desde
unidades moviles en algunas realizaciones de la in-
vencioén; y

la figura 17 es una descripcién pseudo-codificada
enormemente simplificada de programacién que pue-
de usarse para hacer que el sistema central genere la
facturacion.

La figura 18 es una representacioén esquematica de
un sistema de visualizacién segtin una realizacion de
la invencién que controla los mensajes de visualiza-
cion en pantallas méviles, fijas y portatiles, y que per-
mite a los usuarios, anunciantes y proveedores de pu-
blicidad acceder a e interactuar con un sistema a tra-
vés de una red informatica;

la figura 19 es una representacion esquematica del
sistema mostrado en la figura 18 ilustrado de una ma-
nera mds similar a las figuras 1 a 7;

la figura 20 es un diagrama de bloques de una uni-
dad mévil segtlin una realizacién de la presente inven-
cion;

la figura 21 es un diagrama de bloques esquema-
tico de una unidad mévil disefiada para usarse como
taxi segin otra realizacién de la invencion;

la figura 22 es un diagrama de bloques esquema-
tico de una unidad de visualizacién no mévil, o fija,
segun una realizacién de la presente invencion;

la figura 23 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacidn del sistema central relativa a
su sitio en linea segun una realizacion de la presente
invencion;

la figura 24 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacién de venta geosincronizada del
sistema central seglin una realizacién de la presente
invencion;

la figura 25 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la interfaz de visualizacién geosincronizada
del sistema central segiin una realizacién de la pre-
sente invencion;

la figura 26 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la interfaz de seleccidon geosincronizada del
sistema central seglin una realizacién de la presente
invencion;

la figura 27 es una representacion esquemadtica de
la aplicacién definida piiblicamente de la interfaz del
programador que proporciona el sistema central a pro-
gramadores independientes para permitirles escribir
software que permita a ordenadores remotos usar la
funcionalidad del sistema central con un control de la
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programacién escrita independientemente;

la figura 28 es una representacion de las funciones
proporcionadas por la interfaz de programa de aplica-
cién (API) de venta de anuncios del sistema central
en algunas realizaciones de la presente invencion;

la figura 29 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacion de venta de mensajes perso-
nales del sistema central segin algunas realizaciones
de la presente invencion;

la figura 30 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacion de respuesta de anuncios del
sistema central seglin una realizacién de la presente
invencion;

la figura 31 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacion de respuesta de la sefial de
localizacién del sistema central que son similares a la
programacién mostrada en la figura 16 salvo porque
responden a la identidad, al niimero y/o a la cercania
de las unidades inaldmbricas que estdn cerca de una
unidad mévil dada para la que se estdn determinando
los mensajes que han de visualizarse;

la figura 32 es similar a la figura 31 salvo porque,
en ésta, el sistema central responde a informacién so-
bre la velocidad de una unidad mdvil para la determi-
nacién de qué mensajes deberia visualizar;

la figura 33 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacion contenida en una unidad mé-
vil para hacer uso de una o mds cdmaras situada en esa
unidad movil;

la figura 34 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacién usada por el sistema central
para hacer uso de las cdmaras contenidas en las uni-
dades méviles y fijas del sistema central;

la figura 35 es la programacién usada por el siste-
ma central para hacer que dos o mas de sus pantallas
realicen una visualizacion sincronizada de un mensa-
je

la figura 36 es la programacion usada por el siste-
ma central para hacer que una de sus pantallas visua-
lice un mensaje que varia segtin la localizacion;

la figura 37 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacién en una unidad mévil usada
en la visualizacién de un mensaje que varia segtn la
localizacién del tipo descrito con respecto a la figura
36;

la figura 38 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacién que pueden usarse por una
unidad mévil para ayudarla a realizar funciones rela-
cionadas con su uso como un taxi;

las figuras 39A y 39B son representaciones pseu-
do-codificadas de la programacion usada por el siste-
ma central para realizar funciones relacionadas con el
uso de unidades moviles tales como taxis;

las figuras 40 y 41 son representaciones esquema-
ticas de la funcionalidad que pueden realizar varias
realizaciones de la invencién al capturar y visualizar
informacién sobre el trifico o el tiempo, respectiva-
mente;

las figuras 42 y 43 son diagramas de los compo-
nentes utilizados en la caja superior de un coche para
proporcionar algunas de las funcionalidades necesa-
rias para convertir un vehiculo a motor en una unidad
mévil para usar con muchas realizaciones de la inven-
cion;

la figura 44 es un diagrama que ilustra el campo
de visién que proporciona la caja superior de un co-
che, como el que se muestra en las figuras 42 y 43 asi
como en las figuras 3 a 6;
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las figuras 45 y 46 son diagramas de bloques es-
quematicos de los circuitos de muchos de los compo-
nentes mostrados en las figuras 42 y 43;

las figuras 47 a 58 ilustran una realizacion de la
invencion que incluye tanto una pantalla destinada a
texto de resolucion relativamente inferior, asi como
una pantalla grafica de mayor resolucion en una uni-
dad movil;

las figuras 51 a 55 ilustran un dispositivo de visua-
lizacién para usar en una unidad mévil segin algunas
realizaciones de la invencion, que estd disefiado para
usar la luz solar u otra iluminacién exterior para ilu-
minar a contraluz su pantalla;

la figura 56 es una pantalla fija que puede usarse
en algunas realizaciones de la invencién para permi-
tir que la luz solar u otro tipo de luz externa ayude a
iluminar a contraluz su pantalla;

la figura 57 es una representacién pseudo-codifi-
cada de la programacion que puede usarse por el siste-
ma central en realizaciones de la invencién que pagan
a los conductores de las unidades méviles en funcién
de los beneficios obtenidos por las pantallas mostra-
das por sus unidades méviles; y

la figura 58 ilustra algunos de los distintos tipos de
programacién no comercial que puede usarse en algu-
nas realizaciones de la invencién para ayudar a llamar
la atencidn de los observadores hacia las pantallas del
sistema de la invencion.

La figura 59 es una representacion esquematica
de una posible interfaz de programador de aplica-
cion definida publicamente que puede proporcionar el
sistema central a programadores independientes para
permitirles escribir software que permita a las unida-
des de visualizacion usar la funcionalidad del sistema
central con un control de programa escrito indepen-
dientemente;

la figura 60 ilustra cémo una o mds cdmaras pue-
den asociarse a unidades de visualizacién méviles y
fijas con el fin de derivar imagenes que puedan usarse
para recopilar informacién sobre el trafico, el tiempo,
y la audiencia potencial de los mensajes de una uni-
dad de visualizacién; y

la figura 61 ilustra cémo la informacién de dichas
cdmaras puede usarse para desarrollar datos demogra-
ficos en funcién del tiempo y la localizacién.

La figura 62 es una representacion esquematica de
una base de datos multidimensional demografica para
un drea geografica dada que incluye datos demografi-
cos separados en la misma localizacién para peatones
y conductores;

la figura 63 es una representacion esquematica de
un aspecto de la invencién que implica la asociacién
de diferentes valores con la visualizacién de mensajes
en diferentes localizaciones y momentos y el cilculo
de una suma de tales valores correspondientes a las
localizaciones y momentos por los que se ha despla-
zado uno o mds vehiculos y el uso de dicha suma para
cargar a un anunciante o abonar al operador de un ve-
hiculo;

la figura 64 es una representacion esquemdtica de
un sistema para controlar la visualizacién de mensajes
visualizados en unidades de visualizacién méviles en
funcién de la posicion, en el que se usan multiples re-
ceptores para determinar la localizacién de la unidad
movil.

Descripcion detallada de las realizaciones preferi-
das

La figura 1 proporciona una vista general esque-
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matica de un sistema 100 para visualizar informacién
en sefales méviles segtin una realizacién de la presen-
te invencién. El sistema 100 incluye un sistema 102
central y una o mas unidades 104 méviles que estdn
controladas por el sistema central. El sistema central
incluye un procesador 106 que incluye la memoria
108 que almacena la programacién para controlar su
funcionamiento. La memoria del procesador también
incluye definiciones 112 de zonas geogréficas que de-
finen las zonas geograficas en las que el sistema puede
visualizar diferentes mensajes. En diferentes imple-
mentaciones, las zonas geograficas pueden definirse
de manera diferente. En algunas realizaciones pueden
corresponder a un cddigo postal o a bloques censa-
les. En otras realizaciones pueden corresponder a la
longitud de una calle dada a lo largo de un bloque da-
do. En algunas realizaciones, las definiciones de zona
tenderdn a permanecer relativamente fijas a lo largo
del tiempo. En otras realizaciones, las definiciones de
zona podrian redefinirse a menudo, por ejemplo dia-
riamente, o incluso cada hora, para reflejar diferentes
areas geogréficas en las que los anunciantes tienen in-
terés en visualizar sus anuncios.

La memoria del sistema central también incluye
un esquema 114.

La figura 2 ilustra una posible realizacion del es-
quema 114 en la que el esquema adopta la forma de
una tabla de una base de datos que contiene filas que
corresponden a registros en la base de datos y colum-
nas que corresponden a campos individuales dentro
de los registros. Esta tabla incluye una columna 116
de zona que define la zona geografica de un registro
124 dado en la tabla. La tabla también incluye una
columna 118 de tiempo, que identifica el intervalo de
tiempo durante el que debe aplicarse un registro 124
dado. La tabla incluye ademds columnas 120 y 122
que identifican los mensajes de visualizacién que de-
ben mostrarse en las pantallas programables por sepa-
rado de una unidad mévil dada en la zona y pregun-
tan el tiempo indicado en los campos de zona y tiem-
po del registro 124 en el que se producen. Tal como
entenderdn los expertos en la técnica informatica, en
otras realizaciones de la invencidn, el esquema 114
puede ser practicamente cualquier tipo de estructura
de datos capaz de indicar qué mensajes de visuali-
zacién deben mostrarse por una unidad mévil dada,
informacién que puede incluir la zona en la que se
encuentra actualmente; el tiempo actual; la velocidad
de la unidad mévil; el nimero y los tipos de pantallas
que tiene la unidad mévil; el nimero de las demas
unidades moviles actualmente situadas en la misma
zona; el nimero de minutos acumulativos que la uni-
dad movil u otras unidades méviles ya han visualiza-
do un mensaje particular (u otros mensajes del mismo
u otros anunciantes) en uno o mas periodos de tiempo
relevantes, ya sea en la zona actual o en algtin niime-
ro de zonas mayor; y cualquier otra informacién que
pueda ser relevante para los mensajes que podrian de-
searse en una unidad movil dada, dada su localizacion
actual.

Tal como indica el parrafo anterior, en algunas
realizaciones de la invencidn, el esquema tiene en
cuenta cudntas veces se han mostrado uno o mas men-
sajes de un grupo dado de mensajes dentro de una o
mds zonas durante uno o varios periodos de tiempo
por una o mas unidades méviles para determinar si un
mensaje dado deberia mostrarse (visualizar) por una
unidad mévil dada en una zona dada. Por ejemplo,
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con un esquema de este tipo, un anunciante podria
instruir al sistema para “mostrar mi mensaje duran-
te un total de 1000 minutos en total en el drea de Wall
Street de lunes a viernes de 3 a 5 pm”. Otro anun-
ciante podria pedir que el sistema muestre un conjun-
to de cinco mensajes diferentes durante un total de
5000 minutos en cuatro zonas diferentes en las que
tiene tiendas durante la hora punta durante un periodo
de un mes. En algunos de estos sistemas, el esquema
intentara obtener el nimero de minutos deseado mos-
trado durante una cantidad de tiempo dada distribuida
de manera relativamente uniforme a lo largo de ese
periodo de tiempo.

Tal como muestra la figura 1, la memoria del sis-
tema central también incluye registros 126 de factu-
racién. Estos registros indican qué mensajes de visua-
lizacién se han mostrado en qué zonas y en qué mo-
mentos, de modo que los anunciantes pueden recibir
su facturacién de manera correspondiente. Los regis-
tros 126 de facturacion también pueden incluir fac-
turas que pueden enviarse a anunciantes individuales
generadas a partir de dicha informacién.

La memoria del sistema central también incluye
un historial 128 de localizacién de unidades méviles,
que registra la informacién sobre la localizacién pre-
sente y pasada de unidades méviles individuales. Esta
informacién puede usarse para proyectar el desplaza-
miento probable de una unidad mévil individual y, por
consiguiente, para permitir a dicha unidad mévil me-
morizar en caché de manera eficiente mensajes de vi-
sualizacién para las zonas geograficas por las que es
probable que se desplace.

En diferentes realizaciones de la invencién pueden
usarse diferentes tipos de mensajes de visualizacion.
Los mensajes de visualizacion usados en la invencién
pueden variar desde simples mensajes de texto visua-
lizados en pantallas de texto de baja resolucion, hasta
imagenes graficas fijas de gran resolucién o mensa-
jes de video o animados en color de gran resolucién.
El contenido de los mensajes de visualizacién no s6-
lo puede incluir anuncios, sino también otros tipos
de mensajes tales como informes sobre el trafico o
meteoroldgicos (incluyendo informes sobre el trafico
local, tales como informes sobre cudntos pies faltan
hasta la escena de un atasco o hasta el desvio), noti-
cias, anuncios de servicio publico y programacién de
informacidn y entretenimiento.

La memoria central también memoriza en caché
los mensajes de visualizacién en un almacenamien-
to 130 de mensajes de visualizacion. Tal como se in-
dica en la figura 1, este almacenamiento o zona de
memoria caché se usa para almacenar una pluralidad
de mensajes 132A a 132N de visualizacién individua-
les después de haberse descargado del sistema cen-
tral. Estos mensajes de visualizacién en caché pueden
usarse para aumentar la velocidad a la que las uni-
dades méviles pueden seleccionar mensajes de visua-
lizacién seleccionados evitando la necesidad de que
la unidad mévil descargue cada uno de dichos men-
sajes en el momento en que la unidad mévil tiene la
orden de visualizarlos. Este almacenamiento en caché
también tiene el beneficio de disminuir la cantidad de
trafico de requerido por el sistema, ya que a menudo
permite que los mensajes que se muestran multiples
veces se descarguen s6lo una vez.

El sistema central mostrado en la figura 1 incluye
ademds un sistema 134 inaldmbrico para transmitir y
recibir mensajes inaldmbricos a y desde unidades mo-
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viles individuales. El sistema inaldmbrico incluye tan-
to un transmisor 136 como un receptor 138. Tal como
entenderdn los expertos en la técnica de la comuni-
cacion por radiofrecuencia, en muchas realizaciones
de la invencion, el transmisor y el receptor de un sis-
tema inaldmbrico normalmente compartirdin muchos
componentes. El sistema 134 inaldmbrico puede ser
cualquier tipo de transmisor inaldmbrico actualmente
conocido o que se invente con posterioridad a esta me-
moria. En muchas realizaciones de la invencion, sin
embargo, el sistema 134 inaldmbrico serd un teléfono
mévil o un sistema de comunicacién de datos inaldm-
brico. En tales realizaciones, muchos de los compo-
nentes del sistema inaldmbrico formaran parte de los
sistemas inaldmbricos proporcionados por una o mas
terceras empresas de telefonia.

En la realizacién mostrada en la figura 1, cada una
de la unidades 104 mdviles incluye a controlador 140;
una primera y una segunda pantalla 142 y 144 contro-
lables por separado, respectivamente; un sistema 146
de posicionamiento global (“GPS”), un sensor 148
de velocidad capaz de determinar la velocidad de la
unidad mévil; un dispositivo 150 de entrada de des-
tino, tal como un teclado, que permite a un usuario
de la unidad mévil introducir informacién que defina
un destino deseado para la unidad mévil; y un siste-
ma 152 inaldmbrico que incluye un transmisor 154 y
un receptor 156 que se comunican con el sistema 102
central.

Las pantallas 142 y 144 pueden ser pricticamen-
te cualquier tipo de pantallas capaz de mostrar una
imagen codificada electrénicamente, incluyendo, por
ejemplo, pantallas de cristal liquido, LED, de gas-
plasma, de tinta electrénica (del tipo que esta desarro-
llo Eink Corporation, y tecnologias similares), de pa-
pel electrénico (tal como Gyricon, desarrollado por
Xeros PARC, y tecnologias similares), y de tubo de
rayos catddicos. En algunas realizaciones de la inven-
cién, las pantallas 142 y 144 controlables por separa-
do pueden en realidad ser dos partes separadas de una
Unica pantalla.

Las figuras 3 a 6 proporcionan varias vistas de una
realizacién de la unidad 104 moévil. En esta realiza-
cién, la unidad mévil es un taxi y la mayoria de los
componentes identificados dentro del cuadro, desig-
nado por 104 en la figura 1, se incluyen en una unidad
174 de la parte superior del coche mostrada en las fi-
guras 3 a 6. En esta realizacion, la primera pantalla
142 controlable por separado de la unidad mévil son
en realidad dos pantallas, cada una dispuesta en los
lados largos de la unidad 174 de la parte superior del
coche en forma triangular. La segunda pantalla 144
controlable por separado de la unidad mévil corres-
ponde a una unidad de pantalla méds pequefia que se
encuentra en el lado corto, dirigido hacia atrds de la
caja de la parte superior del coche en forma triangu-
lar. Esta pantalla que mira hacia atrs puede visualizar
contenido independiente de las pantallas que miran a
los lados, ya que este contenido podria estar perso-
nalizado para conductores mds que para peatones. Ha
de observarse que el vehiculo asociado a una unidad
moévil no tiene por qué ser un taxi. De hecho, pue-
de incluir autobuses, trenes, camiones, turismos pri-
vados, barcos, aviones, zeppelines, y practicamente
cualquier tipo de vehiculo.

El controlador 140 de la unidad mévil contiene la
memoria 158 que incluye programacién 160 que con-
trola su funcionamiento. También almacena identifi-
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cadores (ID) 162 y 164 de mensajes de visualizacion,
que identifican los mensajes de visualizacién que de-
ben mostrarse en ese momento en las dos pantallas
142 y 144 de la unidad mévil. La memoria del con-
trolador también almacena en caché los mensajes de
visualizacién en el almacenamiento 166 de mensajes
de visualizacién. Este caché incluye una pluralidad de
mensajes de visualizaciéon 168A a 168N que se han
almacenado en caché después de haberse descargado
por una transmision inalambrica desde el sistema 102
central.

En algunas realizaciones de la invencion, esta pro-
gramacion 160 de la unidad de visualizacién incluye
programacién 161 para generar una salida de video
animado a partir de representaciones de animacién
basadas en vectores. Esto tiene el beneficio de permi-
tir la generacion de imagenes animadas de resolucién
relativamente alta en una unidad de visualizacién a
partir de archivos que son relativamente compactos.
Esto reduce la cantidad de tiempo y ancho de banda
requeridos para descargar tales mensajes desde el sis-
tema central, y reduce la cantidad de espacio reque-
rida para almacenar una pluralidad de tales imagenes
animadas en el drea de almacenamiento de mensajes
de visualizacién de la unidad de visualizacién.

La memoria del controlador de 1a unidad mévil in-
cluye ademads una variable 170 del periodo de las se-
fnales de localizacién, que indica la longitud temporal
que deberia pasar entre la generacién de sefiales de
localizacién sucesivas. Tales sefiales de localizacién
transmiten informacién sobre el estado y la localiza-
cién de una unidad mévil dada al sistema central. La
memoria de la unidad mdvil también almacena una
variable 172 de destino, que registra la entrada de in-
formacién sobre un destino intencionado para el ve-
hiculo de la unidad mévil que se ha introducido en el
dispositivo 150 de introduccién de destino.

La figura 7 ilustra una realizacién alternativa del
sistema de la invencidn para visualizar informacién
en seflales méviles. Esta realizacién es idéntica a la
mostrada en la figura 1 salvo porque su sistema cen-
tral incluye un sistema de transmision de banda ancha,
tal como un transmisor 176 UHF, que puede ser una
estacion de television UHF con licencia, y salvo por-
que sus unidades 104A mdviles incluyen un sistema
de recepcién de banda ancha correspondiente, tal co-
mo un receptor 180 UHF y un decodificador 182 de
flujo continuo. En esta realizacion de la invencidn, el
transmisor UHF transmite multiples flujos continuos
de datos del tipo mostrado esquematicamente en la fi-
gura 8.

Tal como se indica en la figura 8, los datos trans-
mitidos por el transmisor UHF se componen de una
pluralidad de flujos 186 continuos de datos. Cada uno
de estos flujos continuos incluye una pluralidad de
mensajes 132 de diferente longitud que se producen
en momentos sucesivos. Tal como se describird mas
adelante, el sistema central transmite a cada unidad
mévil una indicacién de cudl de los mensajes conte-
nidos en uno de sus flujos continuos de datos deberia
visualizar la unidad mdvil en directo, y cudl de esos
mensajes deberfa almacenar en caché la unidad mé-
vil. Dicha informacién de control se envia a través del
transmisor 136 inaldmbrico mostrado en la figura 7
en muchas realizaciones de la invencién. En algunas
realizaciones de la invencion, estas instrucciones se
incluyen en uno o mds de los propios flujos continuos
de datos UHF. Tal como apreciaran los expertos en las
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técnicas de comunicacidn, existen multiples métodos
mediante los que pueden codificarse uno o mas flujos
continuos de datos en una sefial de transmisién de alta
frecuencia tales como las generadas por un transmisor
UHF.

La figura 9 describe algunos de la programacion
160 asociada a las unidades méviles. En particular,
describe un bucle 186 principal que el controlador
ejecuta repetidamente durante el funcionamiento nor-
mal. La funcién principal del funcionamiento del bu-
cle principal mostrado en la figura 9 es esperar, y res-
ponder a, mensajes desde el sistema 102 central mos-
trado en la figura 1. Cuando se recibe dicho mensa-
je, la etapa 188 hace que se lleven a cabo las etapas
190 a 222 en la figura 9. En otras realizaciones, pue-
den usarse otras estructuras de programacion aparte
de un bucle principal. Por ejemplo, el bucle princi-
pal podria sustituirse facilmente por una arquitectura
iniciada por eventos en la que la interrogacién (“po-
1ling”) repetida se sustituye por una rutina de servicio
de interrupcion para despachar eventos.

La etapa 190 lee el mensaje que se ha recibido
desde el sistema central para determinar su tipo. Si el
mensaje es un mensaje de seleccion de visualizacion,
la etapa 192 hace que se lleven a cabo las etapas 194
a 214; si se trata de un mensaje en caché, la etapa 216
hace que se lleve a cabo la etapa 218; y si es un mensa-
je del periodo de las sefiales de localizacién, la etapa
220 hace que se lleve a cabo la etapa 222. A pesar de
que no se describe en esta memoria, puede enviarse
otro tipo de mensajes desde el sistema central a las
unidades moviles.

Si un mensaje recibido desde el sistema central es
un mensaje de seleccidn de visualizacidn, se llevardn
a cabo las etapas 194 a 214.

La etapa 194 lleva a cabo una serie de etapas 196 a
210 para cada una de las pantallas controlables por se-
parado de la unidad mévil. En la realizacién mostrada
en la figura 1, cada unidad mévil tiene dos pantallas
controlables por separado. En algunas realizaciones,
la unidad mévil sélo tiene una pantalla controlable y
en otras realizaciones, podria tener mas de dos.

Para cada mensaje de visualizacién controlado por
separado, la etapa 196 comprueba si el contenido del
mensaje de visualizacién identificado en el mensaje
de seleccién de visualizacién para la pantalla actual
estd contenido o no en el mensaje de seleccion de
visualizacién. Esta diferencia se ilustra en relacién a
las figuras 10 y 11. La figura 10 muestra un mensa-
je 224 de seleccion de visualizacion en el que sélo el
ID identifica los mensajes seleccionados. La figura 11
muestra un mensaje 224A de seleccién de visualiza-
cién que es idéntico al mensaje 224 salvo porque en
éste los mensajes seleccionados se incluyen realmen-
te dentro del mensaje de seleccién de visualizacion.
Tal como puede observarse al comparar las figuras 10
y 11, ambos mensajes incluyen una cabecera 226; un
ID 228 de la unidad mévil, que identifica la unidad
mévil particular al que se dirige el mensaje de selec-
cién de visualizacidn; y, en algunos casos, un periodo
234 de las sefiales de localizacién, que identifica la
longitud temporal que deberia esperar la unidad mé-
vil entre la transmisién de las sefiales de localizacion
que informan al sistema central de la localizacién de
la unidad mévil.

Volviendo a la figura 9, si la etapa 196 encuentra
que el mensaje de seleccion de visualizacién recibido
es del tipo mostrado en la figura 11, que incluye los
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contenidos de los mensajes de visualizacion seleccio-
nados, hard que la etapa 198 lea ese contenido y lo
muestre en la pantalla 142 6 144 asociada.

Si la comprobacién de la etapa 196 no se cumple,
es decir, si el mensaje de seleccion de visualizacién
no contiene el contenido de sus mensajes de visualiza-
cion seleccionados, entonces la etapa 200 comprueba
si el mensaje de visualizacion seleccionado esta alma-
cenado en una memoria 166 caché de la unidad mévil
mostrada en la figura 1. Si es asi, la etapa 202 hara que
el contenido del mensaje seleccionado se lea desde la
memoria y se muestre en la pantalla asociada.

Si el mensaje de seleccién de visualizacién iden-
tifica el mensaje seleccionado como parte de un flujo
186 continuo de datos emitidos del tipo mostrado en
la figura 8, la etapa 204 hard que se lleven a cabo las
etapas 206 y 208. La etapa 206 hara que el receptor
182 del flujo continuo de datos mostrado en la figura
7 reciba el mensaje de visualizacién identificado, y la
etapa 208 hard que el mensaje de visualizacién iden-
tificado se muestre en la pantalla correspondiente de
la unidad mévil en tiempo real. Las etapas 204 a 208
s6lo pueden aplicarse a realizaciones de la invencion
del tipo, tal como se comentd anteriormente con refe-
rencia a la figura 7, que emite mensajes en directo a
unidades méviles a través de un canal o flujo continuo
de datos distinto de los mensajes de seleccion de da-
tos transmitidos desde el sistema 134 inaldmbrico del
sistema central.

Si no se cumple ninguna de las comprobaciones
incluidas en las etapas 196, 200 6 204 para el mensaje
de seleccion de visualizacion actual, entonces la etapa
210 hara que el controlador envie una sefial de locali-
zacion al sistema central indicando que la unidad mé-
vil no tiene el mensaje seleccionado. En muchas rea-
lizaciones, el sistema central respondera enviando los
contenidos de ese mensaje a la unidad movil o bien
ordenando a la unidad mévil que visualice otro men-
saje.

Si un mensaje de seleccién de visualizacién inclu-
ye un valor 234 del periodo de las sefales de loca-
lizacién del tipo indicado en las figuras 10 y 11, la
etapa 212 de la figura 9 hara que la etapa 214 escriba
ese valor en la variable 170 del periodo de las sefia-
les de localizacién mostrada en las figuras 1 y 7. La
unidad mévil usard entonces este valor para contro-
lar la frecuencia a la que se generarédn las sefiales de
localizacién que informan al sistema central de su lo-
calizacion.

Si el mensaje recibido por el bucle principal del
controlador de la unidad mévil mostrado en la figura
9 es un mensaje de caché, la etapa 216 hard que la
etapa 218 almacene en caché el mensaje de visualiza-
cidn identificado en el mensaje de caché. En la ma-
yoria de realizaciones de la invencién, un mensaje de
caché incluird o bien los contenidos de cualquiera que
indique que debe almacenarse en caché, o, cuando se
usa en realizaciones de la invencién que tienen uno
o mads flujos continuos de datos emitidos, tal como,
por ejemplo, la realizacién comentada anteriormente
con referencia a la figura 7, contendrd suficiente in-
formacién para permitir que el receptor de emision de
la unidad mévil y el decodificador de flujo continuo
seleccionen el mensaje deseado a partir de un flujo
continuo de datos emitido, de modo que el conteni-
do de los mensajes pueda almacenarse en la memoria
166 caché.

Si el mensaje recibido por el nuevo controlador de
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la unidad mévil es un mensaje del periodo de las sefia-
les de localizacion, la etapa 220 hard que la etapa 222
almacene el valor del periodo de las sefiales de locali-
zacion recibido en ese mensaje en la variable 170 del
periodo de las sefiales de localizacién mostrada en las
figuras 1y 7.

La figura 12 es una representacion esquematica de
un mensaje de la sefial de localizacién generada por
algunas realizaciones de la presente invencién. Tal co-
mo se ha indicado anteriormente, la sefial de localiza-
cién se genera por una unidad mévil para informar
al sistema central de la localizacién de la unidad mé-
vil. La sefial 240 de localizacién incluye una cabecera
242; un ID 240 de la unidad mévil, que permite que
el sistema central conozca la identificacién de la uni-
dad mévil que ha generado la sefial de localizacidn;
y coordenadas GPS generadas por la unidad 146 GPS
de la unidad mévil mostrada en las figuras 1 y 7, pa-
ra informar al sistema central de la localizacién de la
unidad mévil.

En Ia realizacién mostrada en la figura 12, la uni-
dad mévil también puede usar sefiales de localizacién
para comunicar otros tipos de informacién a la uni-
dad central. Por ejemplo, en la realizaciéon mostrada
en la figura 11, la sefial 240 de localizacién incluye
los ID 248 de cada uno de los mensajes de visuali-
zacién que se muestran actualmente en las pantallas
controlables por separado de la unidad moévil. Esta
informacién se transmite al sistema central para que
pueda verificar que los mensajes de visualizacion, que
ha ordenado a la unidad mévil que muestre, se mues-
tran, de hecho, durante el tiempo deseado. La sefal
240 de localizacién de la figura 12 también incluye
la velocidad 250 del vehiculo. Esta informacion de la
velocidad permite al sistema central calcular con ma-
yor precision la frecuencia a la que la unidad mévil
deberia generar sefiales de localizacién, para que el
sistema central determine mejor cuando una unidad
movil pasa a una nueva zona geografica. La informa-
cion de la velocidad también puede usarse para deter-
minar la naturaleza del contenido que se va a visuali-
zar. Por ejemplo, cuando un vehiculo se mueve, puede
visualizarse un contenido fijo o de movimiento lento.
Cuando el vehiculo estd parado, puede mostrarse un
contenido dindmico, incluyendo video de movimiento
completo.

Los mensajes 252 y 254 mostrados en la figura
11 sélo se envian al sistema central cuando la unidad
movil necesita hacerlo. La informacién 252 informa
al sistema central de que la unidad mévil no tiene los
contenidos de un mensaje de visualizacion seleccio-
nado que debe mostrarse, tal como ocurriria si se lle-
vase a cabo la etapa 210 de la figura 9. La sefial de
localizacién incluird la informacién 254 si el usua-
rio introduce un nuevo destino deseado para la unidad
movil a través de la entrada 150 de destino mostrada
en las figuras 1 y 7. Esta es una caracteristica que se
utilizard de manera habitual en realizaciones de la in-
vencién en las que las unidades mdviles son taxis u
otros vehiculos alquilados para llevar personas a des-
tinos seleccionados.

Las figuras 13 a 15 ilustran una programacion ti-
po “daemon” (programacién de fondo sin interaccién
con el usuario) usada por el controlador de la unidad
mévil para facilitar la ejecucién de diversas tareas.
En otras realizaciones de la invencién pueden usar-
se otras técnicas de programacion ademds del uso de
“daemons” para llevar a cabo su funcién, incluyen-

13



25 ES 2264 945 T3 26

do, por ejemplo, interrupciones, multiprogramacion,
hardware independiente para responder a eventos in-
dividuales, y muchas otras técnicas conocidas.

La figura 13 describe el programa “daemon” 260
de sefiales de localizacion. Este programa “demon”
comprueba si el tiempo desde la dltima transmision
de una sefial de localizacion por la unidad movil es
igual al periodo de las sefiales de localizacion. Si es
asi, hace que la etapa 262 transmita una sefial 240 de
localizacién del tipo descrito anteriormente con refe-
rencia a la figura 12. Entre otras cosas, esto permite
que el sistema central identifique la localizacién de la
unidad mévil.

La figura 14 ilustra el programa “daemon” 264 de
entrada de destino para el vehiculo de la unidad mé-
vil. Este programa “daemon” comprueba si el usuario
ha introducido un nuevo destino deseado para el vehi-
culo de la unidad mévil en la entrada 150 de destino
mostrada en las figuras 1y 7. Si es asi, hace que la
etapa 268 envie una sefial de localizacion al sistema
central incluyendo un campo 254 de destino previs-
to del tipo mostrado en la figura 12. Esta informacién
sobre el destino previsto del vehiculo ayuda al sistema
central a determinar qué mensajes deberia almacenar
en caché la unidad mévil, y también puede usarse para
ayudar a la unidad mévil a determinar el periodo de
las sefiales de localizacién que ha de usar la unidad
movil.

La figura 15 ilustra el programa “daemon” 270 de
monitorizacién de la velocidad de la unidad mévil.
Este programa “daemon” incluye una etapa 272 que
lee la velocidad del vehiculo generada por el sensor
148 de velocidad mostrado en las figuras 1 y 7. La
etapa 274 comprueba si la velocidad o la direccién
del vehiculo han cambiado en mds de una cierta can-
tidad, y, si es asi, hace que la etapa 276 varie el pe-
riodo de las sefiales de localizacién en consecuencia.
Por ejemplo, si el vehiculo decelera, el periodo de las
seflales de localizacién puede aumentarse en propor-
cion al descenso de la velocidad. Si la velocidad del
vehiculo aumenta, el periodo de las sefiales de locali-
zacién aumentard en consecuencia. Tales cambios en
el periodo de las sefales de localizacién se hacen por-
que la frecuencia a la que la unidad mévil necesita in-
formar al sistema central de su localizacién, para per-
mitir que el sistema central determine con precision
cuando realiza el sistema mévil una transicion desde
una zona a otra, varfa en funcién de la proximidad de
una unidad movil a dicho limite entre zonas y de su
direccién y velocidad.

La figura 16 ilustra la parte 280 del programa 110
del sistema central, mostrado en las figuras 1 y 7, que
se encarga de responder a las sefiales de localizacion
desde las unidades méviles.

Este programa incluye una etapa 282 que hace que
se lleven a cabo las etapas 284 a 316 si se recibe una
sefial de localizacién desde una unidad mévil. La eta-
pa 284 asocia una localizacién geogréfica a la unidad
mévil que ha enviado la sefial de localizacién. En rea-
lizaciones de la invencién en las que la sefial 240 de
localizacién es del tipo mostrado en la figura 12, 1a se-
fal de localizacién incluye tanto el ID 244 de la uni-
dad mévil como las coordenadas 246 GPS. En ese ca-
s0, la etapa 284 tnicamente asocia en su memoria las
coordenadas 246 GPS con el ID 244 de la unidad mé-
vil contenido en la sefial de localizacion. En algunas
realizaciones de la invencién, sin embargo, la propia
sefial de localizacién no codifica realmente las coor-
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denadas de la unidad mévil, sino que, en lugar de ello,
sélo incluye el ID de la unidad mévil. En tales rea-
lizaciones, la localizacion de la unidad movil se de-
termina por el sistema 134 inaldmbrico, por ejemplo
detectando la potencia relativa de la sefial con la que
se recibe la sefial de localizacion por varios recepto-
res en el sistema inalambrico, determinando el retardo
relativo con el que se recibe la sefial de localizacién
por varios receptores en el sistema inalambrico, o por
cualquier otro método mediante el cual pueda deter-
minarse la localizacién de una sefial de radio conoci-
do actualmente, o que se conozca con posterioridad a
esta memoria.

Después de que el sistema central haya asocia-
do una localizacién geogrifica a la unidad mévil que
ha enviado la sefial de localizacion recibida, la eta-
pa 286 determina en qué zona geogréfica se produce
la localizacién asociada a la unidad mévil. Las zonas
geogréficas definidas por las definiciones 112 de zona
mostradas en las figuras 1 y 7 pueden ser de tamaiios
variables. En la mayoria de realizaciones, sin embar-
g0, las zonas definidas por las definiciones 112 de zo-
na seran mayores que la resolucién de la localizacién
asociada a las unidades mdviles en la etapa 284.

La siguiente etapa 288 comprueba si los mensajes
de visualizacién que el campo 248 de la sefial de lo-
calizacién indica que se estdn mostrando en su unidad
movil asociada son diferentes de los identificados por
el dltimo mensaje de seleccién de visualizacién en-
viado a la unidad mévil. Si es asi, la etapa 290 indica
esta diferencia en la base de datos de facturacion, de
modo que los anunciantes no recibirdn facturas por la
visualizacién de anuncios que se ordenaron mediante
un mensaje de seleccién de visualizacién, pero que,
de hecho, no se mostraron.

La siguiente etapa 292 comprueba si la unidad
movil estd en una zona geografica para la que de-
berian mostrarse mensajes de visualizacién diferen-
tes de los indicados por el campo 248 contenido en
la sefal de localizacién recibida. Si es asi, se llevan
a cabo las etapas 294 a 298. La etapa 294 selecciona
los mensajes de visualizacién que deben visualizarse
por la unidad mévil basdndose en la zona actual en la
que estd situada la unidad mévil y el momento actual,
con respecto al esquema 114 descrito anteriormente
con referencia a la figura 2. La etapa 296 envia un
mensaje de seleccion de visualizacién a la unidad mé-
vil a través del sistema 134 inalambrico, identificando
los mensajes de visualizacién seleccionados que de-
ben mostrarse por la unidad mévil. Entonces, la etapa
298 registra la zona, el tiempo y los mensajes de vi-
sualizacién asociados a este mensaje de seleccion de
visualizacién en la base 126 de datos de facturacién
mostrada en las figuras 1 y 7.

Una vez realizadas las etapas 292 a 298, la etapa
300 registra la informacién sobre la localizacién de
la unidad mévil derivada de la sefial de localizacién
actual en el historial 128 de localizacién de la uni-
dad mévil, mostrado en las figuras 1 y 7. Tal como se
comentd anteriormente, esta informacién se usa para
ayudar a determinar la velocidad actual de la unidad
movil, asi como sus patrones de desplazamiento par-
ticulares, de modo que el sistema central pueda ayu-
dar a la unidad mévil a almacenar en caché de mane-
ra mds inteligente los mensajes asociados a las zonas
geograficas por las que es probable que se desplace.

A continuacidn, la etapa 302 hace que se lleven
a cabo las etapas 304 a 310 si el sistema central estd
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usando las sefiales de localizacion de frecuencia va-
riable.

No todas las realizaciones de la invencion necesi-
tan usar las sefiales de localizacién de frecuencia va-
riable. El uso de tales sefiales de localizacion de fre-
cuencia variable, sin embargo, permite que el sistema
alcance un mayor nivel de precision a la hora de de-
terminar cuando cruzard una unidad mévil a una zona
para la que deberian mostrarse diferentes mensajes de
visualizacién, empleando un nivel dado de trafico de
comunicacion de sefiales de localizacién. Esto se con-
sigue haciendo que las unidades méviles individuales
varien la frecuencia con la que generan sefiales de lo-
calizacién en funcién de su proximidad a los limites
de las zonas geogréficas, de su velocidad y de su di-
reccion. En un sistema de frecuencia variable de este
tipo, cuando una unidad mévil se aproxima al limi-
te de zona, la frecuencia a la que transmite sefiales
de localizacién aumenta. Cuando las unidades mévi-
les dejan de moverse o se desplazan a una velocidad
muy lenta, y no estdn cerca de un limite de zona, la
frecuencia a la que transmiten sefiales de localizacién
se reduce enormemente. El efecto neto es reducir en
gran medida la cantidad de trifico de sefales de lo-
calizacién necesario para alcanzar un nivel dado de
precision con respecto a la determinacién de cudndo
cruzan las unidades méviles limites entre zonas.

Si se usa un sistema de sefiales de localizacion de
frecuencia variable, la etapa 304 mostrada en la figura
16 determina, a partir de la sefial de localizacién, una
distancia de la unidad mévil respecto al limite de su
actual zona geografica. En algunas realizaciones, esta
distancia serd la distancia mds préxima de la unidad
movil a un limite de zona geografica. En otras realiza-
ciones, esta distancia serd la distancia mds proxima de
la unidad mévil respecto al limite de la zona geografi-
caen la direccion en la que se estd desplazando la uni-
dad movil dada. A continuacién, la etapa 306 calcula
la longitud temporal antes de que la unidad mévil al-
cance probablemente el limite de su actual zona geo-
gréfica, dada la distancia determinada en la etapa 304
y la velocidad del vehiculo. A continuacién, la etapa
308 calcula un periodo de las sefiales de localizacién
basandose en la longitud temporal determinada en la
etapa. Finalmente, la etapa 310 envia un mensaje in-
aldmbrico del periodo de las sefiales de localizacion
a la unidad mévil dada que contiene la sefal de lo-
calizacién. Tal como se describié anteriormente con
respecto a la figura 9, esto hard que las etapas 220 y
222 de la figura 9 establezcan este periodo 170 de las
seflales de localizacién mostradas en las figuras 1y
7. Si el sistema central envia un mensaje de seleccién
de visualizacién a la unidad mévil dada, aproxima-
damente al mismo tiempo que desea enviar un valor
del periodo de las sefiales de localizacién a la unidad
mévil, puede incluir el periodo de las sefales de loca-
lizacién en el mensaje de seleccién de visualizacion,
tal como se indica por el campo 234 en las figuras 10
y 11.

Si la sefial de localizacién que ha recibido el sis-
tema central incluye una designacién 254 de destino
previsto del tipo mostrado en la figura 12, la etapa
312 haré que se lleven a cabo las etapas 314y 316. La
etapa 314 selecciona un subconjunto de mensajes de
visualizacién que son apropiados para el almacena-
miento en caché en una unidad mévil, dada su loca-
lizacién actual y la localizacion prevista identificada
por el campo 254 mostrado en la figura 12. Enton-
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ces, la etapa 316 envia un mensaje inaldmbrico a la
unidad mévil informédndola de que debe almacenar en
caché el subconjunto seleccionado de mensajes de vi-
sualizacion. En algunas realizaciones de la invencidn,
el mensaje de caché enviado en la etapa 316 incluira
en realidad el contenido de los mensajes de visualiza-
cién que deben almacenarse en caché dentro del mis-
mo. En otras realizaciones de la invencién, el mensaje
de caché identificard mensajes que han de recibirse y
almacenarse en caché desde otro canal de comunica-
cién, por ejemplo desde uno de los flujos 186 conti-
nuos de datos emitidos mostrados en la figura 8, que
pueden emitirse a las unidades méviles, por ejemplo
por el transmisor UHF 176 mostrado en la figura 7.

La figura 17 ilustra la programacién 320 de gene-
racién de facturas que puede ejecutarse por el sistema
central. Estos incluyen la programacién 322 que hace
que el sistema central genere registros de facturacién
para clientes de publicidad individuales que indican
la cantidad de cada factura en funcién del nimero y
longitud de las visualizaciones de los mensajes publi-
citarios que se han mostrado en las unidades mdviles
del sistema. En muchas realizaciones de la invencion,
la cantidad facturada a los anunciantes individuales
no sélo es en funcién del nimero de visualizaciones
que se han hecho de sus mensajes, sino también en
funcién de la localizacién y el momento que han mos-
trado tales mensajes.

La figura 18 ilustra otra realizacién de la inven-
cién. En esta realizacidn, el sistema 102B central con-
trola la visualizacién de mensajes en mds de simple-
mente unidades de visualizacién modviles, tales como
la unidad mévil 104B de taxi y la unidad mévil 104C
de autobus, mostradas en la figura 18. También con-
trola la visualizacién de mensajes en una o mas uni-
dades de visualizacion fijas, tal como la pantalla 344
fija mostrada en la figura 18, y en uno o mds dispo-
sitivos informadticos inaldmbricos portatiles, tal como
el asistente personal digital (PDA) 340 mostrado en la
figura 18.

El sistema 102B central estd conectado a través de
una red informadtica a un sistema 134 de transmisién
inaldmbrico, indicado por una imagen de una torre de
antena para méviles mostrada en la figura 18. A través
de este sistema inaldmbrico, el sistema central puede
comunicarse con las distintas unidades de visualiza-
cién y dispositivos informdticos portétiles mostrados
en la figura 18. Tal como se indicé anteriormente en
referencia a las figuras 1 y 7, el sistema 134 inaldm-
brico empleado por los sistemas centrales de varias
realizaciones de la invencién puede ser o un transmi-
sor y/o receptor separado destinado al uso del sistema
central o un sistema inaldmbrico gestionado por un
proveedor de comunicaciones de datos inaldmbricas
de un tercero, tal como un teléfono movil y red de da-
tos. En la realizacién de la invencién indicada en la
figura 18 el sistema 134 inaldmbrico es de este tltimo
tipo, aunque no tiene por qué serlo en otras realiza-
ciones.

En muchas realizaciones de la invencion, mostra-
das en la figura 18, el sistema central también tiene
la capacidad de comunicarse al menos con algunas
de sus unidades de visualizacidn a través de un trans-
misor 176 UHF similar al descrito anteriormente con
respecto a la figura 7.

La red 348 informatica mostrada en la figura 18
pretende representar una red de comunicacion genera-
lizada, que puede incluir comunicaciones telefénicas,
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inaldmbricas y de datos, incluyendo en muchas reali-
zaciones una red de redes informaticas, tal como In-
ternet. El sistema 102B central estd conectado a la red
348 no sélo para comunicarse con sus unidades de vi-
sualizacidn a través del sistema 134 inalambrico, sino
también para comunicarse con otros tipos de disposi-
tivos, tal como uno o mas sistemas 350 informaticos
externo; uno o mas tipos de dispositivos informaticos,
tal como la PDA 340B; y/o uno o més teléfonos 352.
El sistema 102B central utiliza su conexién con tales
dispositivos para permitir que la gente compre y con-
trole el contenido de los mensajes visualizados por el
sistema; para interactuar y responder a los mensajes y
unidades de visualizacion del sistema; y para permitir
que los usuarios interactien con las distintas formas
de informacién almacenada en el sistema central.

El sistema 102B central de la figura 18 incluye
un sitio 352 de comercio electrénico en linea de pu-
blicidad. En muchas realizaciones de la invencion se
tratard de un sitio de la World Wide Web. Este sitio
de comercio electrénico de publicidad incluye pro-
gramacion 354 de mercado publicitario para permi-
tir que los usuarios compren el derecho a visualizar
anuncios en las distintas pantallas del sistema durante
uno o mas geosincronos dados. Los geosincronos son
una combinacion de uno o mis momentos, localiza-
ciones y otra condicién. El sistema 102B central tam-
bién incluye programacién 356 de carga de anuncios
para permitir que los usuarios carguen a través de la
red 348 de comunicacién anuncios que desean que se
muestren durante los geosincronos dados cuyos dere-
chos han comprado. El sitio 352 en linea también in-
cluye programacion 358 de respuesta a anuncios que
permite que las personas que han visto los mensajes
visualizados en las distintas pantallas de visualizacion
del sistema interacttien con tales pantallas.

El sistema central también incluye programacién
360 de control de la visualizacién, que es en cierto
modo similar a la programacién 110 y 110A de con-
trol de la visualizacién descrita anteriormente con re-
ferencia a las figuras 1, 7, y 16. También incluye de-
finiciones 112A de zona (o geén), un esquema 114A
de mensajes y un almacenamiento 130A de mensajes
de visualizacién que se corresponden con las defini-
ciones 112 de zona, el esquema 114, y el almacena-
miento 130 de mensajes de visualizaciéon mostrados
anteriormente en las figuras 1 y 7. Un geén es una
localizacién utilizada para definir un geosincrono.

El sistema 102B central incluye ademds una base
362 de datos de mercado de publicidad, que almace-
na informacidn, incluyendo una base 1150 de datos
demogréfica necesaria para la operacion del sitio de
mercado de publicidad del sistema central; una base
126 de datos de facturacion, que es similar a los re-
gistros 126 de facturacién descritos anteriormente con
respecto a las figuras 1 y 7; una base 346 de datos de
trafico, que almacena informacion sobre los flujos de
trafico de vehiculos a motor derivados de las sefiales
de localizacién y otra informacién generada por las
unidades fijas y méviles del sistema; una base 336 de
datos meteoroldgica derivada de la informacién me-
teoroldgica obtenida de las unidades fijas y moviles
del sistema; y una base 368 de datos de imdgenes que
contiene las imdgenes de una o mas zonas metropoli-
tanas en las que se encuentra el sistema 102B central,
que se deriva de las camaras situadas en varias de las
unidades fijas y mdviles del sistema.

La figura 19 es una representacion alternativa del
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sistema mostrado en la figura 18 que tiene una for-
ma mds similar a la del diagrama de las figuras 1y 7.
En la figura 19 algunos de los sistemas 350 informa-
ticos se designan como ordenadores 350A de usua-
rio, algunos como ordenadores 350B de compra de
publicidad, y otros como ordenadores 350C de ven-
ta de publicidad. Un ordenador individual puede fun-
cionar como cualquiera de estos tipos de ordenador,
dependiendo de su uso. Un ordenador 350B de com-
pra de publicidad se refiere a un sistema utilizado por
un anunciante, o alguien que actda por cuenta de un
anunciante, para obtener informacién sobre la dispo-
siciéon de anuncios o para disponer anuncios a través
del sistema. Un ordenador 350C de venta de publici-
dad se refiere a un sistema utilizado por aquellos que
desean vender, a través del sistema central, disponi-
bilidad de publicidad en las pantallas que controlan.
Podrian ser los operadores del sistema central, o ter-
ceras partes que controlan pantallas fijas, méviles o
portatiles que pueden controlarse por el sistema. Un
sistema 350A informadtico se refiere a un ordenador
que interactda con el sistema central con otra finalidad
de la comprar o vender anuncios. El tnico elemento
distinto mostrado en la figura 19, que no se muestra
de manera explicita en la figura 18, es la interfaz 374
de red, que representa cualquier tipo de interfaz de
red capaz de interconectar uno o mas ordenadores del
sistema central y la red 348.

Las figuras 20, 21, y 22 representan varios tipos
de unidades de visualizacién que pueden usarse con
el sistema mostrado en las figuras 18 y 19.

La figura 20 representa una unidad 104D de vi-
sualizacién mévil que es similar a la unidad de visua-
lizacién mévil mostrada en la figura 7, salvo porque
la figura 20 ilustra mds de las posibles caracteristicas
que las unidades moviles de la invencién pueden con-
tener.

La unidad 104D mévil incluye mdltiple pantallas
142 y 144 externas; un sistema 146 de posicionamien-
to global; un sensor 148 de velocidad; un sistema in-
aldmbrico 152; un receptor 180 UHF; un controlador
140; y una memoria 158, siendo todos similares a los
elementos con nimeros de referencia similares mos-
trados en la figura 7.

Ademéds, la unidad 104D mévil de la figura 20 in-
cluye uno o mds altavoces 376 que pueden usarse pa-
ra generar sonido que acompaiie a los mensajes mos-
trados en sus pantallas 142 y/o 144, cuando resulte
apropiado. Por ejemplo, podria ser apropiado generar
sonido junto con la visualizacién de mensajes cuan-
do la unidad mévil esta parada o se desplaza a poca
velocidad. En tales casos, la gente que se encontrara
cerca de la unidad mévil podria escuchar con relativa
facilidad los mensajes de audio incluso si se reprodu-
cen a un volumen relativamente bajo, y por tanto no
molesto. Otras veces, los altavoces 376 pueden usarse
para generar mensajes de audio mucho mads altos, per-
mitiendo a la unidad mévil funcionar como furgone-
ta publicitaria que puede generar imagenes y sonido.
Los altavoces 376 pueden usarse para generar audio
en sincronia con una secuencia de imagenes fijas o
mdviles mostradas en la pantalla, o pueden usarse pa-
ra visualizar mensajes de audio no sincronizados.

La unidad movil mostrada en la figura 20 tam-
bién incluye una o méds camaras 380 y un dispositivo
378 de captura de imdgenes para comunicarse entre
las una o mas cdmaras 380 y el ordenador 140 con-
trolador. Aunque en algunas realizaciones de la in-
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vencién una o mds cdmaras 380 pueden ser cdmaras
que usen peliculas reveladas quimicamente, en mu-
chas realizaciones serdn cdmaras electrénicas, ya sean
cémaras digitales de imagen fija o cdmaras de video.
En muchas realizaciones de la invencién se usardn cé-
maras de video, ya que pueden capturar imdgenes en
movimiento, que a menudo son mds interesantes pa-
ra el ojo. Tal como se explicardn mas adelante con
mads detalle, la cdmara de la unidad mévil puede tener
muchos usos, incluyendo grabar informacién sobre la
audiencia potencial de los mensajes de una unidad
mévil en varias localizaciones y en varios momentos;
grabar informacién sobre el trafico en varias locali-
zaciones y varios momentos; grabar imagenes para la
visualizacién en tiempo real en las pantallas de visua-
lizacién de la unidad mévil; y grabar imdgenes de una
0 mds dreas metropolitanas en las que se desplaza la
unidad mévil con el fin de crear una base de datos
visual de tales una o més 4reas metropolitanas.

La unidad mévil mostrada en la figura 20 incluye
ademads un dispositivo 382 de comunicacién local que
es capaz de comunicarse directamente con dispositi-
vos de comunicacién local del mismo tipo que estén
relativamente cerca de la unidad mévil. El dispositivo
382 de comunicacion local puede ser cualquier tipo
de dispositivo de comunicacién capaz de realizar tal
comunicacion. Se incluyen dispositivos de comunica-
cidén por infrarrojos, y varios dispositivos de comuni-
cacién inaldmbrica por radiofrecuencia, tal como los
dispositivos de comunicacién que se adaptan al estdn-
dar de comunicacién Bluetooth.

Tal como se explicard con mayor detalle mds ade-
lante, la finalidad del dispositivo 382 de comunica-
cién local es permitir que personas o dispositivos cer-
canos a la unidad mévil, que tengan dispositivos de
comunicacion local compatibles, se comuniquen e in-
teractien directamente con la unidad mévil.

La unidad mévil de la figura 20 también incluye
una interfaz 384 de conductor que incluye una pan-
talla 386 para el conductor, uno o mds altavoces 388
para el conductor, un micréfono 390 para el conduc-
tor, y una entrada 392 para el conductor.

La pantalla 386 para el conductor es una pantalla
situada donde el conductor de la unidad mévil pueda
leerla facilmente, por ejemplo en el salpicadero del
vehiculo de la unidad mévil. Aunque la pantalla para
el conductor puede tener muchas formas diferentes,
en muchas realizaciones serd una pantalla de mapa
de bits, por ejemplo una pantalla LED, de cristal 1i-
quido, de gas-plasma, CRT, o de tinta electrénica. La
pantalla para el conductor puede usarse con muchas
finalidades distintas.

En realizaciones de la invencién en las que se pa-
ga dinero a un conductor en funcién de la cantidad de
dinero obtenida por los mensajes mostrados en la uni-
dad mévil que el conductor estd manejando, la pan-
talla para el conductor puede usarse para visualizar
informacién que informe al conductor de la cantidad
de dinero que estd ganando en ese momento, la can-
tidad de dinero que ha ganado durante un periodo de
tiempo dado, y a dénde conducir para ganar la ma-
yor cantidad de dinero. En algunas de tales realiza-
ciones la pantalla para el conductor mostrara un mapa
de varias localizaciones con codificacién por colores
para indicar el potencial de ganancia relativa asociado
al hecho de conducir por cada una de ellas en varios
momentos del tiempo.

En realizaciones de la invencién en las que la uni-
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dad mévil es un taxi o un vehiculo similar de alquiler,
la pantalla para el conductor tendrd muchos usos rela-
tivos a las funciones de un taxi.

En muchas realizaciones, la pantalla para el con-
ductor proporciona al conductor informacion sobre la
mejor ruta entre dos localizaciones. En algunas reali-
zaciones, la pantalla puede usarse para facilitar direc-
ciones, por ejemplo visualizando la localizacién del
conductor en un mapa e indicando en la pantalla para
el conductor dénde debe desviarse el conductor. En
realizaciones de la invencién en las que las imége-
nes capturadas por las cimaras de la unidad mévil se
recopilan en una imagen virtual de la ciudad, la pan-
talla para el conductor puede usarse para mostrar al
conductor imagenes de localizaciones importantes a
lo largo de una ruta o el aspecto de un destino desea-
do.

El uno o mas altavoces 388 para el conductor se
proporcionan para permitir que el ordenador 140 pro-
porcione una salida de audio al conductor. Por ejem-
plo, el altavoz para el conductor puede usarse para
informar al conductor sobre cudndo se estd acercando
a localizaciones en una ruta en las que deberia des-
viarse. En realizaciones de taxi, los altavoces para el
conductor pueden usarse para permitir que el usuario
reciba instrucciones o informacién desde el provee-
dor (ya sea una persona o un sistema informético) sin
tener que apartar los ojos de la carretera. El altavoz
para el conductor puede usarse para cualquier otra fi-
nalidad para el que se usen altavoces para interconec-
tar con los conductores de automdviles, incluyendo
proporcionar noticias, informacion sobre el trafico y
meteoroldgica.

Las entrada 392 para el conductor incluye uno o
mads dispositivos de entrada tales como un teclado,
un puntero o una pantalla tactil en la pantalla para el
conductor, que permiten al usuario introducir infor-
macién en el ordenador 140. Esto puede usarse para
permitir que el usuario introduzca un destino desea-
do al que debe desplazarse un vehiculo mévil. Si la
unidad movil es un taxi, la entrada para el conduc-
tor puede usarse para permitir al usuario introducir un
destino deseado asi como el estado del taxi, incluyen-
do si el taxi estd en servicio o no, acaba de coger un
pasajero, o se dirige a recoger un pasajero. La entrada
392 para el conductor también se utiliza para permi-
tir al conductor realizar cualquier otra interaccién que
pueda desear con el ordenador 140.

El micréfono 390 para el conductor se usa para
permitir que el usuario hable al ordenador 140 y/o al
sistema en conjunto. El ordenador 140 puede grabar
el sonido del habla pronunciada por el conductor asi
como el sonido que se produce en el taxi. En muchas
realizaciones el controlador 140 o el sistema central
tendran una capacidad de reconocimiento de voz que
permite la conversién de la entrada de habla del con-
ductor en texto u 6rdenes.

En la realizacién de la figura 20, la memoria 158
del controlador 140 de la unidad mévil incluye pro-
gramacién 160 que contiene muchos de los aspectos
de la programacién 160 mostrada en las figuras 1y
7 anteriormente comentadas. Esta memoria también
almacena los ID 162 y 164 de mensajes selecciona-
dos, mensajes 168A a 168N de visualizacion, un pe-
riodo 170 de las sefiales de localizacién, y un destino
172, tal como se describi6 anteriormente con referen-
cia a las figuras 1 y 7. Ademads, almacena datos 394
de ganancias del conductor que permiten que la panta-
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1la 386 para el conductor proporcione informacién al
conductor sobre sus ganancias basdndose en la canti-
dad de dinero que su unidad mévil ha obtenido visua-
lizando mensajes en varios geosincronos, es decir, en
varias combinaciones de tiempo y lugar y otras posi-
bles condiciones que utilice el sistema para controlar
la visualizacién de mensajes en sus unidades de vi-
sualizacién. La memoria 158 también puede incluir
una base 396 de datos de ganancias de geosincronos,
que contiene informacién que puede visualizarse en
la pantalla 386 para el conductor para ayudar a de-
cidir al conductor el potencial de ganancia asociado
al hecho de conducir por diferentes localizaciones en
diferentes momentos en diferentes condiciones.

La figura 21 ilustra una unidad 104E mévil que es
similar a la unidad 104D mévil de la figura 20, sal-
vo porque, ademds, incluye una interfaz 400 de pa-
sajero que incluye: una pantalla 402 para el pasajero,
un altavoz 404 para el pasajero, un micréfono para
el pasajero 406, y una entrada 408 para el pasajero.
La unidad mévil de la figura 21, al igual que la de
la figura 20, puede usarse como taxi u otro vehiculo
empleado para el alquiler. Su interfaz 400 de pasaje-
ro seria particularmente util en tales vehiculos, ya que
proporcionarfan informacién y entretenimiento a tales
pasajeros. La unidad mévil de la figura 21 también in-
cluye un termémetro 149 que puede usarse para medir
la temperatura del aire exterior de la unidad mévil. La
unidad mévil mostrada en la figura 21 no incluye el
receptor 180 UHF mostrado en la figura 20, aunque
podria hacerlo en otras realizaciones.

La interfaz 400 de pasajero puede usarse con di-
ferentes finalidades. Puede usarse para permitir a los
pasajeros navegar por Internet, y o enviar y recibir
correos electrénicos. También puede usarse para pro-
porcionar al pasajero programacioén de audio y video
de pago, o programacién de audio y video costeada
por anunciantes. En muchas realizaciones que propor-
cionan al pasajero programacion de audio y video de
pago, el controlador 140 de la unidad mévil incluye
programacién 410 que hace un seguimiento del uso
de los pasajeros de la interfaz de pasajero y le cobra
de manera correspondiente. La cantidad de este cobro
puede afiadirse a la tarifa del taxi calculada para la
carrera del pasajero. La cantidad de la tarifa del taxi
y cualquier cargo por el uso de la interfaz de pasajero
pueden visualizarse en la pantalla 386 de la interfaz
del conductor asi como en la pantalla 402 para el pa-
sajero.

En algunas realizaciones de la unidad mévil, mos-
tradas en la figura 21, se muestran mensajes publici-
tarios en la pantalla 402 para el pasajero y/o se es-
cuchan por el altavoz 404 para el pasajero. En este
caso, el sistema puede seleccionar el contenido de ta-
les mensajes en respuesta a condiciones tales como la
localizacién del vehiculo mévil, el destino del pasa-
jero en el vehiculo mévil, la hora del dia, el dia de la
semana o la fecha del mes, y otros factores tales co-
mo la informacién que el pasajero ha introducido en
la interfaz 400 de pasajero. Tal seleccién de mensajes
puede realizarse por un software 412 contenido en el
controlador 130 de la unidad mdvil, o puede seleccio-
narse por los ordenadores del sistema central.

La figura 22 ilustra componentes de una realiza-
cion, 346A, de una unidad 346 no moévil del tipo ilus-
trado en la figura 18. Esta realizacién de una unidad
no movil incluye una tnica pantalla 344 de visualiza-
cion. En otras realizaciones, la unidad no mévil pue-
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de tener dos o mds pantallas, tales como, por ejemplo,
una pantalla a cada lado opuesto. La unidad no mévil
incluye ademds uno o mds altavoces 376A. Estos alta-
voces pueden usarse igual que los altavoces 376 des-
critos anteriormente con respecto a la figura 20 para
proporcionar audio que acompafia a mensajes mostra-
dos en la pantalla 334, o audio que contiene mensajes
separados de los mostrados en esa pantalla.

La unidad no mévil de la figura 22 también in-
cluye una o mas cdmaras 380A y componentes 378A
electrénicos de captura de imagenes para permitir que
la unidad mévil grabe informacién sobre la audien-
cia, el trafico y metereoldgica para usar por el sistema
global. Al igual que las camaras 380 descritas con res-
pecto a la figura 20, las cdmaras 380A también pue-
den proporcionar imagenes a usuarios en red del sis-
tema central de la visién de la cdmara en ese momen-
to; proporcionar imagenes que pueden mostrarse en la
pantalla 334 de la unidad no mévil en tiempo real, si
se desea; y pueden, cuando se combinan con software
de reconocimiento visual, permitir a la unidad no mé-
vil responder a las personas en su vision, incluyendo
la respuesta a miradas, gestos u otros comportamien-
tos de tales personas.

La unidad no mévil incluye ademds un dispositi-
vo 382A de comunicacidn local similar al dispositivo
382 de comunicacién local descrito anteriormente con
respecto a la figura 20. Este dispositivo permite que
la unidad no mévil interactiie con las personas y los
sistemas eléctricos en su entorno, que contengan dis-
positivos de comunicacién local similares. La unidad
no mévil incluye ademads un sistema 152 inaldmbrico
para permitirle recibir mensajes que le proporcionan
instrucciones sobre qué mensajes visualizar asi co-
mo otras instrucciones. En algunas realizaciones, la
unidad no mévil incluird un receptor 180 UHF para
permitirle recibir contenido de mensajes y otros datos
transmitidos a las unidades de visualizacién del siste-
ma de visualizacién global por un transmisor UHF.

Muchas realizaciones de unidades no méviles de
la invencién no incluirdn un sistema 136 de posicio-
namiento global, ya que las unidades no méviles nor-
malmente sélo tendrdn una localizacién fija que sélo
debe introducirse una vez en el sistema cuando se si-
tda la unidad mévil en una localizacién dada. Sin em-
bargo, en algunas realizaciones, las unidades no mé-
viles si pueden contener sistemas 136 de posiciona-
miento porque tales sistemas son relativamente eco-
némicos, determinaran automaticamente la localiza-
cion de una unidad no mévil, y corregirdn automati-
camente cualquier cambio en la localizacién de la uni-
dad no moévil o de sus componentes electrénicos, en
caso de que alguna vez deban moverse. En tales reali-
zaciones, la unidad no mévil podria de hecho transmi-
tir sefiales de localizacién, aunque la frecuencia a la
que se transmitirfan tales sefiales podria ser muy baja
dada la naturaleza fija de tales unidades.

La figura 23 es una representacién pseudo-codi-
ficada enormemente simplificada de la programacién
420 asociada al sitio 352 publicitario en linea mostra-
do en las figuras 18 y 19. En muchas realizaciones de
la invencidn, el sitio serd un sitio de la World Wide
Web, pero en otras realizaciones podria ser otro tipo
de sitios en linea, tales como, por ejemplo, los conec-
tados a una red virtual privada que funciona a través
de una. Tal como se muestra en la figura 23, este sitio
incluye programacién 422 que permite a un usuario
hacer que suceda una pluralidad de cosas diferentes.
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En una realizacion basada en la Web de este aspecto
de la invenciodn, el sitio de comercio electronico des-
carga paginas Web que proporcionan una interfaz que
permite a un usuario, en un ordenador de cliente con
un navegador, seleccionar muchas de las opciones de
usuario proporcionadas por el sitio de comercio elec-
trénico apuntando y haciendo clic con un puntero in-
formatico, tal como un raton.

Tal como se indica por los nimeros de referencia
424 a 432, esta interfaz permite al usuario obtener in-
formacién sobre las caracteristicas del sistema, como
comprar publicidad en el sistema, cémo responder a
anuncios en el sistema, y cdmo participar en concur-
sos y promociones que utiliza el sistema para promo-
cionar la visién de y la interaccién con sus unidades
de visualizacién.

Tal como se indica por los nimeros de referencia
1152, la interfaz proporciona una interfaz de venta de
geosincronos a los clientes. Esta interfaz permite a un
cliente realizar las siguientes funciones en linea.

Permite a los usuarios examinar los geosincronos
en un mapa de tiempo y localizacién navegable por
el usuario, tal como se indica por el nimero 1154.
Les permite buscar geosincronos segin varios crite-
rios seleccionados por el usuario, tal como se indica
por el nimero 1156. Permite la seleccién o de selec-
ci6én de uno o mds geosincronos mostrados en el mapa
de tiempo y localizacién o en los resultados de bus-
quedas por criterios, tal como se indica por el nimero
1158. Permite a los usuarios afadir o quitar geosin-
cronos seleccionados de un grupo seleccionado, y se-
leccionar, afiadir, o quitar grupos de geosincronos, tal
como se indica por los nimeros 1160y 1162.

La interfaz de venta permite a los usuarios com-
prar o pujar por geosincronos seleccionados, tal como
se indica por el nimero 1164. Permite a los usuarios
seleccionar la autodisposicion de los mensajes, que,
si se selecciona, hace que el sistema visualice auto-
madticamente mensajes segln los criterios selecciona-
dos por el usuario, tal como se indica por los nimeros
1164 y 1166. La interfaz también permite a los usua-
rios cargar mensajes de anuncios, incluyendo mensa-
jes de texto, mapa de bits, animaciones de mapa de
bits, animaciones basadas en vectores, y alimentacién
en tiempo real, tal como se indica por los niimeros
1170 y 1172. Si el usuario selecciona la carga de ali-
mentacidn en tiempo real, el sistema central descar-
gard el contenido del mensaje recibido para mostrarlo
en una o mds de las pantallas del sistema en tiempo
real.

La interfaz de venta permite a un usuario selec-
cionar o volver a seleccionar qué mensajes cargados
deben mostrarse en un conjunto de uno o mads geo-
sincronos que ha comprado un usuario, tal como se
indica por el nimero 1174. También permite a los
usuarios vender o volver a vender geosincronos, tal
como se indica por el nimero 1176. Esto permite a
terceros que tienen unidades de visualizacion, y que
estan interconectados con el sistema, vender el dere-
cho a visualizar mensajes a través de este sitio de co-
mercio electrénico. También permite a aquellos que
han comprado geosincronos cambiar de opinién e in-
tentar venderlos en el sistema, si por cualquier razén
deciden no mostrar mensajes en dichos geosincronos
comprados. Los usuarios tendran derecho a fijar o va-
riar los precios de tales ventas, creando un mercado
de terceros de derechos de visualizacién de geosin-
Cronos.
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La interfaz también permite a los usuarios hacer
un seguimiento de la visualizacién de mensajes en los
geosincronos comprados, tal como se indica por el nu-
mero 1178, y les permite hacer un seguimiento de la
visualizaciéon de mensajes autodispuestos, tal como se
indica el por nimero 1180. Esto les informa de cuén-
do y dénde se han mostrados los mensajes dados, el
coste asociado a tal visualizacién y, en algunas rea-
lizaciones, informacion sobre la audiencia real de la
pantalla, tal como una o mas imdgenes tomadas desde
la pantalla en el momento en que se mostré un men-
saje indicando el area en el que la gente podria ver la
pantalla o la informacién que se ha derivado de tales
imagenes mediante el uso de vision artificial.

Tal como se indica por el nimero 1181 el sitio de
comercio electrénico en linea contiene programacién
para facturar automdticamente a los clientes como re-
sultado del momento y el lugar en el que se mostraron
sus mensajes.

Tal como se indica por los nimeros 436, la inter-
faz de la figura 23 permite a los usuarios ver un re-
gistro de los mensajes que se han mostrado en una
localizacién seleccionada en un momento selecciona-
do, y leer, obtener mds informacién sobre, o interac-
tuar de otro modo con uno de tales anuncios seleccio-
nados. Esta caracteristica se usard a menudo por los
miembros de la audiencia que recuerdan haber vis-
to un mensaje dado en el que estdn interesados vi-
sualizado en aproximadamente una localizacién dada
en aproximadamente un momento dado. Esta interfaz
les permitird buscar anuncios en la base de datos ba-
sdndose en el momento y la localizacién en la que
se mostraron, permitiendo a los usuarios encontrar un
mensaje dado en el que estdn interesados y permitién-
doles interactuar con tal anuncio, una vez encontra-
do, por ejemplo haciendo clic sobre el sitio Web de su
anunciante, obteniendo mdas informacién sobre el pro-
ducto o servicio descrito en el mensaje, o recibiendo
un cupdn asociado al mensaje.

Tal como se indica por el niimero 438, el sitio en
linea del sistema central también permite a los usua-
rios ver informacién sobre el trafico recopilada desde
las unidades méviles, con la posibilidad de ver esa in-
formacién para una localizacién dada y periodos de
tiempo dados. Por ejemplo, si una persona quiere sa-
ber se el tréfico es denso en una carretera dada a las 4
PM en las tardes de los dias laborables normales, po-
drd ir a esta base de datos y obtener esta informacién
para muchas de las localizaciones con servicio de uni-
dades de visualizacién asociadas al sitio en linea. En
muchas realizaciones de los sistemas, la base de datos
del trafico también incorporard informacién de otras
fuentes ademads de las propias unidades de visualiza-
cion del sistema de visualizacion, tales como fuentes
gubernamentales que informan de las condiciones ac-
tuales del trafico, o periddicos, radio, y/o TV locales
que tiene informacién sobre el trafico. Los datos en
esta base de datos de trifico pueden incluir no sélo
grabaciones de imdgenes del trafico en varias locali-
zaciones y tiempos, incluyendo el tiempo actual, sino
también informacién estadistica que se deriva manual
o automdticamente de tales imédgenes, asi como infor-
macioén derivada de las sefiales de localizacién gene-
radas por las unidades mdviles, e informacién deri-
vada de los sensores de velocidad en tales unidades
mdviles.

Tal como indica el texto asociado al nimero 440,
la interfaz 422 permite a los usuarios ver informacién
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meteorolégica recopilada de las unidades de visuali-
zacion, incluyendo la posibilidad de ver informacién
para una localizacién dada en un momento dado. Esto
permite a un usuario ver como estd el tiempo en varias
localizaciones dentro de una o mds areas metropolita-
nas en con servicio del sistema. Por ejemplo, si cae
un gran aguacero en la zona en la que se encuentra
un usuario dado, el sistema puede usarse para deter-
minar la amplitud del aguacero y para determinar su
movimiento, para poder calcular mejor cuanto durara
el aguacero antes de terminar. Como con la base de
datos de informacion sobre el trafico, en muchas rea-
lizaciones la base de datos meteoroldgica del sistema
incluird datos de otras fuentes ademds de las unidades
de visualizacién fijas y mdviles del sistema de men-
sajes, tales como informacién del servicio nacional de
meteorologia y de medios de comunicacién locales.

Tal como se indica por el niimero 441, el sitio en
linea del sistema central incluye una interfaz que per-
mite a los usuarios navegar por una imagen visual de
la ciudad, tanto en localizacién y tiempo. Aunque es-
ta base de datos visual puede incluir sélo imagenes
en 2-D en algunas realizaciones, en muchas otras es-
ta base de datos visual comprenderd imagenes en 3-D
derivadas de las imagenes en 2-D tomadas por las cé-
maras situadas en unidades tanto fijas como mdviles.
Como se conoce bien en la técnica del tratamiento de
im4genes, es posible derivar imigenes en 3-D de un
escenario a partir de multiples imdgenes en 2-D del
mismo. Este proceso puede usarse para crear una ciu-
dad virtual compuesta por muchas imdgenes tomadas
por las unidades de visualizacién fijas y moviles del
sistema. Ademds, el sistema puede incluir imagenes
de la ciudad en varios momentos del dia, en varios
momentos del afio, o varios momentos a lo largo de
varios afios para hacer que la ciudad virtual parezca
incluso més viva.

Preferiblemente, los usuarios pueden navegar por
localizaciones dadas en esta ciudad virtual en 3-D
o zona metropolitana de muchas formas diferentes,
incluyendo: identificacién de direcciones especificas;
conduciendo por la misma mediante un viaje virtual;
seleccionando una o mds localizaciones desde una
vista aérea o por satélite y entonces seleccionando ver
esa zona en una vista a nivel de calle; y/o seleccionan-
do varios anunciantes u otras localizaciones importan-
tes dentro del drea metropolitana y seleccionando ver
coémo aparecen dentro de la ciudad virtual. Las empre-
sas, por ejemplo las tiendas, las autoridades de trans-
porte publico y museos pueden cooperar con el sitio
de Internet del sistema central proporcionando ima-
genes en 3-D de sus interiores, que podrian enlazarse
a la base de datos visual para que puedan navegarse
como parte del espacio en 3-D representado por la re-
presentacion visual.

Esta ciudad en 3-D virtual puede tener muchos
usos. S6lo por mencionar algunos: en algunas reali-
zaciones se usard para proporcionar direcciones a tra-
vés del sitio de Internet del sistema central, tal como
se indica por el nimero 442. En algunas realizacio-
nes, se usard para ayudar a los usuarios a encontrar
las localizaciones de los negocios de los anunciantes.
En algunas realizaciones, el sistema central vendera
o concederd licencias de su contenido de software a
otros negocios, tales como sitios Web. En algunas rea-
lizaciones, se usard como parte de videojuegos. Y, en
algunas realizaciones, se usard por oficinas turisticas
para la una o mds dreas metropolitanas que visualiza.
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Tal como se indica por el nimero 443 en la figura
23, el sitio de Internet del sistema central permite a
los usuarios seleccionar ver imagenes actuales desde
una o mds cdmaras en las unidades de visualizacién
del sistema central. En muchas realizaciones, esta in-
terfaz permite a los usuarios ver una representacion
de la localizacién actual de las unidades fijas y loca-
les individuales del sistema y seleccionar desde cudl o
cudles de ellas desean ver las imdgenes actuales. Esta
caracteristica serd 1til para las personas que quieran
ver como estd el tiempo actualmente en una locali-
zacién dada, asi como para aquellos que quieran ver
cudntas personas estdn en la calle en una parte dada
de la ciudad, y la apariencia de esa gente.

Tal como se indica por el nimero 444 en la figura
23, el sitio del sistema central también incluye pre-
feriblemente una interfaz que permite a los usuarios
cargar el contenido de visualizaciones no comerciales
en varias pantallas del sistema central. Una interfaz de
este tipo puede ayudar a aumentar la participacién y el
interés de la audiencia en el sistema de visualizacion,
asi como proporcionar contenido no comercial intere-
sante para sus pantallas. Por ejemplo, el sistema po-
dria permitir a la gente cargar fotos de sus hijos como
parte de un concurso para elegir al bebé mas guapo,
o cargar chistes como parte de un concurso del chiste
mads gracioso del dia.

Las figures 24A y 24B proporcionan una ilustra-
cién mds detallada de una realizacién de la interfaz
1152 de venta de geosincronos descrita anteriormen-
te con referencia a la figura 23. Describe parte de la
programacion 446 que puede usarse como la parte del
sitio de Internet del sistema central que permite a los
anunciantes, o a aquellos que trabajan por cuenta de
los anunciantes, comprar derechos de publicidad en
el sistema de visualizacion. Esta programacion inclu-
ye las etapas 448 a 506.

Si el usuario selecciona una visualizacién de geo-
sincronos particulares mediante el uso de una inter-
faz de visualizacién de geosincronos, las etapas 448 y
450 haran que el ordenador del sistema central genere
y muestre a este usuario la visualizacién particular de
un conjunto de geosincronos seleccionados.

La figura 25 ilustra la interfaz 508 de visualizacion
de geosincronos que permite a los usuarios seleccio-
nar dicha visualizacién de geosincronos. Tal como se
indica por el nimero 510, permite a un usuario selec-
cionar una pluralidad de diferentes opciones.

Tal como se indica por los nimeros 512 y 514,
permite a un usuario seleccionar ver los geosincro-
nos disponibles segtin su tipo de pantalla asociada, ta-
les como pantallas fijas; pantallas méviles, incluyen-
do pantallas en taxi o autobus; o dispositivos informa-
ticos portdtiles, tales como PDA.

Tal como se indica por los nimeros 516 y 518, la
interfaz permite a un usuario seleccionar el tipo de
geosincronos que han de visualizarse basandose en
como se venden, por ejemplo por subasta o por precio
fijo.

Tal como se indica por los niimeros 520 y 522,
la interfaz de visualizacién de geosincronos permite a
los usuarios seleccionar la visualizacién de geosincro-
nos basandose en la clase particular de derechos aso-
ciados con cada geosincrono visualizado, incluyendo:
si los geosincronos no van a interrumpirse durante una
cantidad de tiempo dada, o si estin compuestos por
una o mas franjas de tiempo que se producen a lo lar-
go de una cantidad dada de tiempo; si los geosincro-
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nos se refieren a un anuncio personal, en contraposi-
cién a un anuncio comercial; si los geosincronos se
visualizan con limitacién de tiempo, lo que significa
que el usuario sélo quiere pagar hasta una cantidad
dada de délares por visualizaciones en el periodo de
tiempo y en la localizacién identificada por los geo-
sincronos; si los geosincronos se refieren al derecho
a usar el tiempo de visualizaciéon que queda después
de que otros geosincronos con mayor prioridad, por
ejemplo geosincronos de visualizacién con limitacién
de tiempo, hayan obtenido su derecho a visualizarse;
si los geosincronos se ponen a la venta en un mercado
secundario, es decir, si se venden por un anuncian-
te en lugar de por los operadores del propio sistema
central; y si los geosincronos se refieren al patrocinio
de otros contenidos de programas no comerciales, ta-
les como noticias, hora, tiempo, trifico, concursos, u
otros tipos de programas no comerciales que puedan
patrocinarse en el sistema de visualizacion.

Tal como se indica por el niimero 524, la interfaz
de visualizacién de geosincronos permite a un usuario
seleccionar el tiempo de los geosincronos que quiere
que se visualicen. En muchas realizaciones, esto in-
cluye uno o mds controles deslizantes que permiten
al usuario definir rapidamente periodos de tiempo o
duraciones de tiempo.

Tal como se indica por el nimero 526, la interfaz
también permite a los usuarios especificar una o mas
localizaciones de los geosincronos que quiere que se
visualicen. Esto puede hacerse navegando en un ma-
pa y cambiando la escala de la vista. También puede
hacerse permitiendo a un usuario introducir, si lo de-
sea, una distancia desde tal localizacion dada, clases
de localizaciones, eventos dados, o clase de eventos.

Tal como se indica por los nimeros 528 a 548,
la interfaz de visualizacién de geosincronos permite
a un usuario especificar un esquema de colores para
usar en una visualizacién de geosincronos. Tal como
se indica por el nimero 532, permite a un usuario es-
pecificar que los geosincronos visualizados estén co-
loreados segtin sus valores respectivos de uno o mas
tipos diferentes de informacién demografica, tal como
por ejemplo, ingresos por hogar, poblacién, trafico, u
otro tipo de informacién demogréafica disponible. Tal
como se indica por el nimero 534, el usuario pue-
de seleccionar colorear los geosincronos visualizados
por la cantidad de trifico de unidades méviles y o el
tiempo de visualizacién que histéricamente ha produ-
cido geosincronos equivalentes en el pasado.

Tal como se indica el por nimero 536, se da la op-
cion a los usuarios de tener geosincronos coloreados
seglin su precio. Al visualizar geosincronos de pre-
cio fijo, esto significaria colorearlos por sus precios
de compra fijos. Al visualizar geosincronos que van a
comprarse por subasta, el color del precio seria el aso-
ciado al precio de puja actual. En la mayoria de rea-
lizaciones, si el usuario ha seleccionado ver geosin-
cronos a lo largo de un periodo de tiempo que abarca
multiples geosincronos para una localizacién dada, el
precio visualizado, u otros valores coloreados visua-
lizados, normalmente seran una media del intervalo
de tiempo seleccionado. Alternativamente, un usuario
podria usar un deslizador de tiempo del tipo descri-
to anteriormente con respecto al nimero 524 para ver
c6mo el valor del color asociado a un geosincrono en
una localizacién dada varia a lo largo del tiempo.

Tal como se indica por el nimero 538, un usuario
puede seleccionar ver geosincronos coloreados segin
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la identidad de las partes que los han comprado. Pre-
feriblemente, se da al usuario la capacidad de colorear
los geosincronos segtn la clase de anunciante que los
ha comprado. Preferiblemente, esto se referiria no so-
lo a los geosincronos que se han comprado pero que
todavia no se han visualizado, sino también a geo-
sincronos visualizados en el pasado, incluyendo geo-
sincronos producidos en un momento especifica en el
pasado, asi como los que se produjeron en el pasado
durante alguna hora repetida, como por ejemplo, la
hora punta de la tarde entre las 4 y las 6 PM. En algu-
nas realizaciones, si el usuario estd autorizado por una
0 mds partes a ver qué geosincronos han comprado,
se permite al usuario ver los geosincronos coloreados
seglin la identidad de esos otros anunciantes. Esta ca-
racteristica serd particularmente 1til cuando diferen-
tes partes estén comprometidas en una campafia pu-
blicitaria cooperativa. Permitird a un anunciante ver
las localizaciones y tiempos en los que otros anun-
ciantes con los que estd cooperando han visualizado o
planean visualizar anuncios, de modo que pueda dis-
poner anuncios que complementen tales compras.

Tal como se muestra por la frase 540 de la figura
25, la interfaz de visualizacién de geosincronos per-
mite a un usuario ver geosincronos coloreados segin
un ranking, que se ha asociado por aquellos geosin-
cronos, mediante la interfaz de seleccién de geosin-
cronos descrita a continuacién con referencia a las fi-
guras 26A y 26B. Tal como se indica por el nimero
542, la interfaz de visualizacién de geosincronos tam-
bién permite a los usuarios seleccionar colorear los
geosincronos seglin cualquier otro criterio que pueda
usarse para la seleccién de geosincronos en la inter-
faz de seleccién de geosincronos de las figuras 26A y
26B.

Tal como se indica el por nimero 548, la interfaz
de visualizacién de geosincronos permite a los usua-
rios seleccionar ver los geosincronos coloreados se-
glin se hayan seleccionado o no como pertenecientes
auno o mds conjuntos de geosincronos que se han de-
finido por el usuario. Esto, por ejemplo, permite a un
usuario ver en un mapa la localizacién de varios con-
juntos de geosincronos que puede haber seleccionado
mediante varios medios.

Tal como se indica por los niimeros 550 y 552,
la interfaz de visualizacién de geosincronos permite
a los usuarios seleccionar varios esquemas de visuali-
zacién que incluyen esquemas que visualizan geosin-
cronos en un mapa con una o mds escalas diferentes
seleccionadas, y los que los visualizan en uno o mas
formatos de listado.

Tal como se indica por el niimero 554, la interfaz
de visualizacién de geosincronos permite a los usua-
rios abrir, editar y guardar un conjunto de geosincro-
nos. Tal como se describe mdas adelante, cuando un
usuario visualiza un conjunto de geosincronos, pue-
de seleccionar uno o mds geosincronos individuales
dentro del mismo usando técnicas de seleccion de in-
terfaz de usuario grafica conocidas. El usuario puede
seleccionar guardar un conjunto de uno o mas geosin-
cronos asi seleccionados en un momento dado como
uno de tales conjuntos de geosincronos. Una vez guar-
dado tal conjunto puede abrirse con posterioridad. Un
conjunto de geosincronos puede editarse, tal como,
por ejemplo, cambiando su tiempo a un dia, semana o
mes diferente; afiadiendo o borrando geosincronos; o
afiadiendo o quitando conjuntos de geosincronos. Es-
to es practico porque permite a un anunciante que se
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ha tomado la molestia de definir un conjunto de geo-
sincronos para un periodo dado de tiempo, editar ra-
pidamente con posterioridad dicha definicién del con-
junto para volver a usarlo con posterioridad.

Tal como se indica por los niimeros 556 y 558, si
el usuario selecciona mostrar geosincronos con ajus-
tes actuales determinados por los controles indicados
por los nimeros 512 a 554 en la figura 25, entonces
el sistema generard una visualizacién de geosincro-
nos seguin esos ajustes seleccionados. Esto correspon-
de a las etapas 448 y 450 descritas anteriormente con
respecto a la figura 24A. En muchas realizaciones, el
sistema generard automdticamente y volvera a visuali-
zar tales geosincronos cada vez que el usuario cambie
un ajuste individual. Pero en situaciones en las que
la generacion de una nueva visualizacién lleve mucho
tiempo, es deseable que el usuario tenga la opcién de
posponer la generacién de la visualizacién de geosin-
cronos hasta que el usuario haya tenido la oportunidad
de hacer todos los ajustes deseados para esa visuali-
zacion.

Si un usuario selecciona uno o mas geosincronos
en una visualizacién de geosincronos generada por el
sistema en la etapa 558, la etapa 556 permite a un
usuario seleccionar hacer cualquiera de las siguientes
cosas para los geosincronos seleccionados: de selec-
cionarlo, tal como se indica por el nimero 564; ver
informacidon demogréifica asociada a los uno o més
geosincronos seleccionados, tal como se indica por el
nimero 566; ver imdgenes de las unidades moviles
grabadas durante los geosincronos correspondientes
en el pasado, tal como se indica por el nimero 568;
ver datos estadisticos, geogréficos, en 3-D u otros sa-
cados de las cdmaras en las unidades méviles durante
geosincronos correspondientes en el pasado, tal como
se indica por el nimero 570; comprar o pujar por los
geosincronos seleccionados, tal como se indica por
el nimero 572; volver a ofertar el uno o mas geo-
sincronos a la venta si el usuario posee actualmente
esos geosincronos, tal como se indica por el nimero
574; vy, si los geosincronos seleccionados expiran, lo
que significa que ya se han usado, y si son propiedad
del usuario actual, el usuario actual puede seleccionar
ver las imdgenes reales grabadas durante la visuali-
zacion de mensajes durante ese geosincrono, si estdn
disponibles, y seleccionar ver las estadisticas sobre la
audiencia durante esa visualizacion, si estdn disponi-
bles, tal como se indica por los nimeros 576 a 580.

En algunas realizaciones de la invencion, la etapa
578 permite a un usuario ver imagenes grabadas du-
rante la visualizaciéon de sus mensajes mostrados en
sincronia con una reproduccién de sus mensajes de
visualizacién para permitirles ver qué partes de sus
anuncios provocaron qué respuesta de su audiencia.

Volviendo a la figura 24A, la programacién 486
de venta del sistema central incluye las etapas 1182y
1184 que permiten a un usuario seleccionar un geo-
sincrono desde el mapa de localizacién y tiempo o
desde listas producidas en respuesta a selecciones de
visualizacién o resultados de busqueda.

La programacién de venta también incluye las eta-
pas 452 y 454, que responden a una seleccién de los
usuarios de un conjunto de criterios de seleccién de
geosincronos por busqueda y después la generacion
de una lista de clasificacién de geosincronos que cum-
plen o cumplen mejor los criterios seleccionados.

Las figuras 26A y 26B proporcionan una descrip-
cion de la interfaz 582 de seleccion de geosincronos,
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que describe sus etapas con mayor detalle.

Tal como se indica por el nimero 584 en la figura
26A la interfaz de seleccién de geosincronos propor-
ciona una pluralidad de controles que permiten a un
usuario hacer una o mds selecciones de valores pon-
derados para cada uno de los criterios, o tipos de pa-
rdmetros, indicados por los nimeros 586 a 638. En
muchas realizaciones, el sistema de ponderacion per-
mite a un usuario hacer un criterio dado obligatorio,
es decir requerir que todos los geosincronos seleccio-
nados deberdn cumplir ese criterio.

Tal como se indica por los nimeros 586, 590 y
594, respectivamente, la interfaz de seleccion de geo-
sincronos permite a un usuario seleccionar valores de-
seados para un tipo de dispositivo para el anuncio, un
tipo de venta, y un tipo de anuncio, que correspon-
den a los tipos designados de forma similar descritos
anteriormente con respecto a la figura 25.

El control 614 de perfil de tiempo mostrado en la
interfaz de seleccién de geosincronos permite a un
usuario seleccionar uno o mds periodos de tiempo
ponderados por separado para el conjunto de geosin-
cronos que van a seleccionarse. Preferiblemente la in-
terfaz permite a los usuarios seleccionar periodos de
tiempo por fecha y hora, asi como por dia de la se-
mana, dia del mes, vacaciones y otras clasificaciones
de tiempo relevantes para la disposicion de anuncios
exteriores, tales como dias laborables, fines de sema-
na, vacaciones, hora punta, cercania en tiempo a un
evento dado o un evento de una clase dada de even-
tos. En una realizacién de la invencidn relativamente
sencilla, se define un geosincrono separado para ca-
da zona geografica correspondiente, o “gedn”, en ca-
da intervalo sucesivo de media hora. En otras realiza-
ciones, se usan esquemas de tiempo mds complejos,
incluyendo los que visualizan diferentes mensajes en
diferentes franjas horarias a lo largo de un periodo de
tiempo dado.

El control 616 de perfil de localizacién permite
al usuario definir criterios de localizacién de multi-
ples formas diferentes. Tal como se indica en 620,
un usuario puede definir criterios de localizacién se-
gtin diferentes tipos de localizaciones incluyendo: zo-
nas residenciales; lugares de entretenimiento; lugares
educativos, tales como universidades; parques; edifi-
cios gubernamentales; tineles y puentes selecciona-
dos; barrios financieros; zonas turisticas; galerfas de
arte; restaurantes; cines; tiendas 24 horas; cabinas de
peaje; zonas de trifico intenso; aeropuertos; paradas
de taxi; paradas de metro; varios tipos especificos de
tiendas; varios negocios designados: y cualquier otro
tipo de localizacion que pueda seleccionarse por la
interfaz. El usuario también puede seleccionar loca-
lizaciones por otros métodos, por ejemplo segtin el
pueblo o ciudad en que ocurra ese dia, geones asocia-
dos con un conjunto de geosincronos predefinido, o
en un conjunto de geones listados. Otros métodos pa-
ra especificar geosincronos pueden incluir la cercania
a una localizacidn o clase de localizaciones dada, por
ejemplo la cercania a escuelas, o la cercania a aero-
puertos o la cercania a tiendas que pertenezcan a un
comerciante dado.

Tal como se indica por los nimeros 600 a 612,
la interfaz de seleccion de geosincronos permite a un
usuario seleccionar una pluralidad de diferentes tipos
de criterios de perfil demografico para usar en la se-
leccién de un conjunto de geosincronos.

Tal como se indica por 604, esto incluye la po-
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blacién de residentes en el area de visualizacion, in-
cluyendo la edad, educacién, ingresos, idioma, gru-
po étnico, caracteristicas conductuales o psicolégicas
y sexo de la poblacidn, si estdn disponibles, para los
geosincronos seleccionados.

Tal como se indica por 606, el criterio demogra-
fico seleccionable incluye valores de pardmetros para
la audiencia que es probable que vea los mensajes du-
rante los geosincronos seleccionados. Esto es distinto
de la demografia de los residentes ya que se basa en
estimaciones no de quien vive en una localizacion, si-
no de las caracteristicas de la gente que realmente es
probable que pueda ver la visualizacién. Esta infor-
macién demogréfica reflejard las caracteristicas de la
gente que va o se desplaza por un drea dada en un mo-
mento dado. Estas caracteristicas incluyen el nimero
de total de personas, y/o los promedios o nimeros de
diferentes tipos de personas clasificados por catego-
rias demogréficas tales como la edad, educacidn, al-
tura, ingresos, educacion, caracteristicas conductua-
les o psicoldgicas, el tipo de vehiculo que conducen
y su sexo, si estd disponible esa informacion. La in-
formacién sobre la audiencia también puede incluir
informacion demografica que refleja no solo quienes
son las personas que es probable que vean una visua-
lizacién en un momento o lugar dado sino qué estdn
haciendo en ese momento (por ejemplo pasear, con-
ducir, estar sentados, etc., y su posible relacion con la
visualizacién, por ejemplo su cercania, su velocidad,
su velocidad en relacion a la visualizacidn, su orienta-
cion relativa a la visualizacién y la cantidad de tiempo
que es probable que vean la visualizacion).

Tal como se indica por los nimeros 608 a 612, los
criterios demogréficos también incluyen informacién
tal como el valor medio doméstico de los geosincro-
nos, las ventas al por menor medias de los geosincro-
nos, y el nimero de empleados en los geosincronos.

Tal como se indica por los nimeros 624 a 627 de
la figura 26B, la interfaz de seleccién de geosincronos
permite a un usuario definir criterios relativos al pre-
cio de los geosincronos deseados. Esto incluye crite-
rios que especifican que los geosincronos selecciona-
dos se encuentren en un percentil de coste minimo o
maximo del total de geosincronos. El usuario también
puede seleccionar que los geosincronos seleccionados
estén por encima o por debajo del precio medio actual
de la region; que el precio de los geosincronos sea me-
nor o mayor que una cantidad de délares especifica y
que los geosincronos tengan una fluctuacion de precio
pequefia o grande. Tal como se indica por el nimero
627, el usuario también puede especificar un limite de
precio total para un grupo de geosincronos que van a
buscarse. Esto permite al sistema buscar la mejor op-
cién para un conjunto de criterios seleccionados por
un usuario, al tiempo que mantiene el precio total en o
por debajo de un limite dado. También pueden usarse
otros parametros de precio, y la seleccién de los para-
metros de precio proporcionados podria variar depen-
diendo de si el usuario ha seleccionado o no mostrar
geosincronos comprados a un precio fijo o a través de
una subasta.

Tal como se indica por los niimeros 628 y 630,
la interfaz de seleccién de geosincronos permite a un
usuario especificar criterios para la seleccién de geo-
sincronos relativos a su cercania relativa en tiempo o
en espacio respecto a eventos designados, tales como
eventos deportivos, eventos de entretenimiento u otro
tipo de eventos que es probable que sean importantes
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para los anunciantes, ya sea por tipo de evento o por
nombre de evento.

Tal como se indica por los nimeros 632 y 634,
la interfaz de seleccion de geosincronos permite a un
usuario especificar criterios para geosincronos desea-
dos relativos a los anunciantes que han comprado geo-
sincronos equivalentes en el pasado, o que actualmen-
te poseen geosincronos que no han expirado. Prefe-
riblemente, la interfaz permite al usuario identificar
tales anunciantes por nombre, por tipo de negocio,
por tamafio del negocio, por localizacién o por ID
del anunciante individual. Tal como se indic6 ante-
riormente, en la mayoria de realizaciones de la inven-
cién, un usuario no podra encontrar la identificacién
de geosincronos que se han comprado por anunciantes
individuales a menos que esos anunciantes concedan
permiso para visualizar tal informacién sobre ellos.

Tal como se indica por los niimeros 636 y 638, un
usuario también puede usar una légica de conjuntos
para definir un conjunto de geosincronos que van a
seleccionarse basandose en definiciones de conjuntos
de geosincronos previamente definidos, incluyendo la
adicién y/o sustraccioén de tales conjuntos, asi como
la edicion de conjuntos, tales como el cambio de un
conjunto predefinido para relacionarlo con un tiempo
posterior.

Tal como se indica por los nimeros 640 a 650,
la interfaz de seleccion de geosincronos permite a un
usuario seleccionar si la busqueda debe devolver s6-
lo geosincronos que coincidan exactamente con los
criterios seleccionados por el cliente o aquellos que
coincidan mejor, tal como se indica por el nimero
641. Les permite seleccionar ejecutar el programa de
buisqueda real que encuentra geosincronos coinciden-
tes 0 mds coincidentes y genera y visualiza el conjun-
to de geosincronos resultante, tal como se indica por
el nimero 642. Tal como se indica por el nimero 644,
la interfaz permite a un usuario nombrar y guardar un
conjunto o grupo de geosincronos generado por las
etapas 642; abrir o guardar un conjunto previamen-
te definido de pardmetros de seleccién de geosincro-
nos previamente definido usando los controles 586 a
638, tal como se indica por el nimero 646; eliminar
geosincronos de un conjunto de seleccién de geosin-
cronos, tal como se indica por 648; y afiadir, quitar,
o realizar otras de operaciones de logica de conjuntos
en conjuntos de geosincronos, tal como se indica por
650.

La figura 27 es una ilustracién que resume una po-
sible realizacién del programa 652 de optimizacion
que puede usarse por la etapa 642 para buscar el me-
jor conjunto de coincidencias de geosincronos. Inclu-
ye una etapa 653 que define un espacio multidimen-
sional en funcién de los criterios seleccionados por el
cliente, usados en la bisqueda y los pesos asociados a
esos criterios respectivamente, que han sido seleccio-
nados o por el cliente o por defecto. A continuacion,
en la etapa 654 halla la distancia entre uno o mas pun-
tos en ese espacio que representa valores de los crite-
rios seleccionados por el cliente y uno o més puntos
representados por cada uno de una pluralidad de geo-
sincronos, estd indicado por valores de los criterios
asociados a estos geosincronos, por ejemplo por una
base de datos demogrifica y/u otra. Entonces, en la
etapa 655, selecciona un conjunto de uno o mas geo-
sincronos con la mejor puntuacién que cumplen con
el precio limite, si lo hay, seleccionado por el cliente.

Volviendo ahora a la figura 24A, las etapas 456 y
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458 del programa de venta de publicidad del sistema
central permiten a un usuario seleccionar un conjunto
de criterios de autodisposicion, que haran que el sis-
tema muestre automdticamente un conjunto dado de
uno o mas mensajes especificados por el cliente en
momentos y localizaciones seleccionadas por el siste-
ma segln tales criterios.

Volviendo ahora a la figura 24 A, tal como se indi-
ca por las etapas 460 y 462, si un usuario selecciona
estimar el precio de un conjunto seleccionado de geo-
sincronos, estas etapas visualizardn la distribucién de
precios probables para ese conjunto de geosincronos
basdndose en el precio por visualizacién de mensajes
en sus geosincronos individuales, ya sea al precio fi-
jo o al precio de puja actual, y basdndose en patrones
de tiempo de visualizacién de mensajes pasados para
esos geosincronos.

Esta etapa permite a un usuario estimar el coste
probable de un geosincrono basidndose en la cantidad
de tiempo de visualizacién que es probable que tenga,
basdndose en la historia pasada. Tal como se descri-
bi6 anteriormente, en la realizacién que se esta descri-
biendo, se cobra a los usuarios basandose en la canti-
dad de tiempo de visualizacién de sus mensajes den-
tro de un geosincrono dado. En esta realizacidn, los
usuarios pueden disponer un tiempo limite en la can-
tidad de tiempo de visualizacién que estd dispuesto
a pagar dentro de un geosincrono dado. Debe enten-
derse que pueden usarse muchos otros esquemas de
pago por visualizaciones en un geosincrono, dado el
hecho de que la cantidad de tiempo empleado en ese
geosincrono normalmente no se conoce de antemano
y puede variar en gran medida.

Si el usuario selecciona poner un geosincrono de
su propiedad a la venta, la etapa 464 de la figura 24A
hard que se lleven a cabo las etapas 466 a 470. La
etapa 466 proporciona al usuario una interfaz que le
permite identificar su ID de anunciante; un ID de pro-
piedad de geosincrono del geosincrono a la venta; y
una interrogacion del precio para el geosincrono si va
a usarse un precio fijo de venta, o la puja minima,
precio minimo, y el tiempo de cierre, si va a emplear-
se una subasta para la venta. Si el usuario proporcio-
na la informacién adecuada en la etapa 466, la etapa
468 hara que la etapa 470 registre la oferta y ponga el
geosincrono en la base de datos de geosincronos a la
venta del sistema junto con otros geosincronos actual-
mente disponibles para la venta dentro del sistema.

Si un anunciante vendedor utiliza el sistema para
seleccionar disponer uno o més geosincronos a la ven-
ta por primera vez, la etapa 471 hace que se lleven a
cabo las etapas 472 a 474. La etapa 472 proporciona al
usuario una interfaz que permite al usuario introducir
informacion que defina el geosincrono y los términos
de la venta. Dicha informacién podria incluir el tipo
de dispositivo de visualizacion del anuncio, el tipo de
venta, el tipo de anuncio, el tiempo y la localizacién
(todos segtin se definieron con respecto a la figura 25)
asociados al geosincrono, asi como una identificacion
de la parte que posee o controla los dispositivos de
visualizacién del geosincrono y el precio u otros tér-
minos bajos los que estdn disponibles para la venta
los geosincronos.

La etapa 473 comprueba si el sistema ha recibido
informacidn correcta del usuario para definir los geo-
sincronos y como van a venderse, y, si es asi, hace que
la etapa 474 registre la oferta de venta en la base de
datos de mercado de publicidad del sistema central, y
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pone el geosincrono en el inventario 363 de geosin-
cronos del sistema central, mostrado en la figura 19.

Tal como se estableci6 anteriormente con respec-
to a la figura 19, un anunciante vendedor puede ser
una persona que trabaje para el sistema central que
ofrece a la venta geosincronos en pantallas propiedad
de o controladas por el sistema central, o puede ser
una tercera parte que ofrece a la venta geosincronos
en pantallas que posee o controla esa tercera parte.
De hecho, en algunas realizaciones de la invencion,
la entidad que posee el sistema central puede, de he-
cho, no poseer ninguna de las pantallas usadas en el
sistema y puede actuar meramente como intermedia-
rio para la venta, compra y/o control de la seleccién
de mensajes que van de visualizarse en geosincronos
que incluyen pantallas de tales terceras partes en fun-
cién del tiempo, la localizacién u otras condiciones.

Si un usuario selecciona la compra de un geosin-
crono de precio fijo, entonces la etapa 475 hace que se
lleven a cabo las etapas 476 a 478. La etapa 476 com-
prueba si la compra estd autorizada, y, si es asi, hace
que se lleven a cabo las etapas 477 y 478. La etapa
477 registra la compra de publicidad en el registro de
facturacion del sistema central, y la etapa 478 envia al
anunciante un ID de propiedad del geosincrono que le
da derecho a identificar uno o mis mensajes que desea
que se muestren en los geosincronos en el esquema de
mensajes del sistema central.

Si un usuario, o el programa de optimizacién de
compra descrito anteriormente, selecciona pujar en
una subasta por un geosincrono, entonces la etapa 479
hara que se lleven a cabo las etapas 480 a 484. La eta-
pa 480 comprueba si la puja que se estd haciendo es
mayor que la puja mds alta actual por el geosincrono,
y, si es asi, registra la puja solicitada como la puja mas
alta actual y registra el ID del anunciante que la ha
solicitado junto con el geosincrono en la base de da-
tos de mercado del sistema central. Entonces, la etapa
484 devuelve una indicacién al usuario indicando si
la puja tuvo o no éxito.

Si el usuario solicita ver la puja actual de un geo-
sincrono que estd siendo subastado, la etapa 486 hara
que la etapa 482 visualice informacién sobre el precio
de esa puja actual.

Si se acaba el tiempo de puja de uno o mds geo-
sincronos, la etapa 490 hard que se lleven a cabo las
etapas 492 a 496. La etapa 492 hace que se realice un
bucle que comprende las etapas 494 y 496 para ca-
da geosincrono cuya puja acaba de cerrarse. En este
bucle, la etapa 494 declara que el actual postor mejor
cualificado es el ganador del geosincrono en sus re-
gistros, y registra el precio ganador como el precio del
geosincrono, y la etapa 496 envia un mensaje al gana-
dor informandole de que posee el geosincrono. Este
mensaje incluye un ID de propiedad del geosincro-
no que permite al ganador ejercer sus derechos como
propietario del geosincrono, incluyendo el derecho a
determinar qué mensaje o mensajes van a visualizar-
se durante el mismo y el derecho a volver a vender
el geosincrono, tal como se indicé anteriormente con
respecto a las etapas 472 y 476.

Los nimeros 498 a 506 de la figura 24B ilus-
tran etapas llevadas a cabo por el programa de ven-
ta de publicidad del sistema central para asociar pre-
cios fijos con geosincronos de precio fijo ofrecidos a
la venta por el sistema. Tal como se indica mediante
estos numeros, el programa puede fijar automadtica-
mente el precio de los geosincronos basandose en una
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pluralidad de factores, incluyendo: precios de subasta
por geosincronos comparables, tal como se indica por
500; el porcentaje de geosincronos similares que ha
vendido a varios precios, tal como se indica por 502;
la demografia, el trafico de visualizaciones, el trafico
de observadores, los precios de subasta, el nimero de
veces que se hace clic en los sitios Web del sistema
sobre anuncios mostrados en geosincronos similares,
la hora, y otros atributos relevantes asociados con el
geosincrono, tal como se indica por el nimero 504; y
precios establecidos por personas que se han introdu-
cido en el sistema por sus operadores.

Una de las formas en las que el sistema puede
establecer automdticamente precios para los geosin-
cronos, dado el posible interés enormemente variable
por diferentes tipos de geosincronos en diferentes mo-
mentos, es mezclar el precio de venta subastado y fijo
de geosincronos para tiempos similares, o para tiem-
pos parcialmente coincidentes con los geosincronos
de precio fijo a la venta. El sistema podria usar los
cambios en los precios de subasta para geosincronos
similares para indicar que deberia realizarse un cam-
bio del precio fijo para tales geosincronos.

Otra forma para establecer automéaticamente pre-
cios para los geosincronos es hacer que el sistema va-
rie automdticamente el precio de geosincronos simila-
res a lo largo del tiempo para desarrollar automatica-
mente una curva de demanda para tales geosincronos
y, basdndose en tal curva de demanda, escoger auto-
méticamente los precios que probablemente maximi-
zardn la rentabilidad.

Tal como se indica en la figura 28, en algunas rea-
lizaciones de la invencidn, el sitio de venta de publi-
cidad del sistema central tendrd una API, o interfaz
de programador de aplicacion, publica, o abierta para
permitir que un software de una tercera parte disefia-
do para ejecutarse en clientes del sitio se interconecte
automadticamente con su programacion. Existen mu-
chos métodos conocidos para permitir que la progra-
macioén ejecutada en un ordenador de cliente interac-
tden con la programacién ejecutada en un ordenador
servidor. Cualquiera de estos métodos conocidos, o
cualquiera de estos métodos desarrollado en el futuro,
puede usarse para dar al sitio de venta de publicidad
de los sistemas centrales una API con la que puede
interactuar programacion de terceras partes ejecutada
en ordenadores de cliente.

La figura 28 representa algunas de las funcionali-
dades de una API 674 de este tipo. Debe entenderse
que en otras realizaciones de la invencién pueden pro-
porcionarse diferentes conjuntos de funciones APL

La API de la figura 28 incluye mudltiples funcio-
nes disefladas para interconectarse con aspectos del
programa de venta de geosincronos del sistema cen-
tral descrito anteriormente con respecto a las figuras
24 a 27. Por ejemplo, la funcién 675 de seleccion de
geosincronos, mostrada en la figura 28, esta disefiada
para permitir al software de clientes de terceras par-
tes interconectarse con la funcionalidad prevista para
los usuarios a través de la interfaz 582 de seleccién
de geosincronos, descrita anteriormente con respecto
a la figura 26. Aunque no se muestra en la figura 28,
la API preferiblemente también incluye la capacidad
de interconectarse con la funcionalidad de la interfaz
508 de visualizacion de geosincronos, mostrada en la
figura 25, asi como con la interfaz 652 de optimiza-
cién de compra, mostrada en la figura 27.

La funcién 676 de puja por geosincronos de la fi-
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gura 28 permite a un usuario hacer una puja por un
geosincrono dado. La funcién 677 de mostrar la pu-
ja del geosincrono actual permite a un programa de
una tercera parte hallar el valor actual de la puja mis
alta por un geosincrono dado. La funcién 678 de car-
ga de anuncios permite a un usuario autorizado cargar
un mensaje de anuncio para almacenarlo en el area
130 de almacenamiento de mensajes de visualizacion
del sistema central, que se muestra en la figura 18. La
funcién 679 de escoger un anuncio para el geosincro-
no permite a un anunciante, que tiene un ID de pro-
piedad de geosincrono indicando que tiene derecho a
determinar el o los mensajes que deben visualizarse
durante un geosincrono dado, asociar un ID de anun-
cio, que se ha devuelto mediante una ejecucién previa
de una funcién 678 de carga de anuncios, a ese geo-
sincrono. La funcién 680 de obtener un geén para el
bloque censal, la funcién 631 de obtener un geén para
coordenadas, y la funcién 682 de obtener un geén pa-
ra direccién, respectivamente, devuelven una identifi-
cacion de un gedn que corresponde a un bloque censal
dado, a un conjunto dado de coordenadas, y a una di-
reccion dada. Tal como se indic anteriormente, un
gedn corresponde a una o mas localizaciones de geo-
sincronos, independientemente del tiempo o de otras
condiciones. La funcién 683 de obtener un geosincro-
no para un geén devuelve el ID de geosincrono del
geosincrono asociado a un geén dado en un tiempo
dado. La funcién 684 de obtener informacién sobre
el geosincrono devuelve un conjunto de informacién
sobre un geosincrono dado definido por el campo del
formulario de informacion.

La funcién 685 de obtener informacién sobre el
gedn es equivalente a la funcién 684 salvo porque se
refiere a un geén en lugar de a un geosincrono. La
funcién 686 de obtener informacién contable permite
a un anunciante obtener informacién sobre su cuenta
actual de una o mas formas especificadas por el cam-
po del formulario de informacién. La funcién 687 de
reventa de un geosincrono permite a un usuario poner
en reventa un geosincrono del que tiene el ID de pro-
piedad de geosincrono dentro del sistema. La funcién
688 de obtener informacién sobre la visualizacién de
geosincronos permite a un anunciante autorizado, que
obtuvo la propiedad de un geosincrono, obtener en
el momento de su visualizacién informacién sobre la
visualizacién. Esta informacién puede incluir, entre
otros elementos: la cantidad de tiempo durante el que
se mostraron los mensajes del anunciante durante los
geosincronos; cudl de entre uno o mas posibles men-
sajes se mostré en realidad; las duraciones de tiempo
durante las que se mostr6 cada uno; el video grabado
por la cdmara de la unidad de visualizacién durante la
visualizacién; y/o estadisticas que se han sacado auto-
maticamente a partir de dicho video mediante técnicas
de reconocimiento visual.

Tal como se indica en la figura 59, en algunas rea-
lizaciones de la invencidn, el sistema central tiene una
API, o interfaz de programador de aplicacién, publi-
ca, o abierta, para permitir que el software de terceras
partes disefiado para ejecutarse en unidades de visua-
lizacién funcione bajo el control del sistema central.

La figura 59 es una representacion parcial muy es-
quematizada de una posible interfaz 1220 de este tipo
mostrada. Incluye dos clases de mensajes, los men-
sajes 1222 que definen la comunicacién desde el sis-
tema central hasta una unidad de visualizacidn, y los
mensajes 1230 que definen la comunicacién desde la
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unidad de visualizacion hasta el sistema central.

La definicién 1124 de mensajes define un mensaje
desde el sistema central para informar a la unidad de
visualizacién los ID de mensaje a visualizar, similar al
mensaje de seleccién de visualizacion mostrado en la
figura 10. La definicién 1226 de mensajes es un men-
saje de caché que ordena a una unidad mévil almace-
nar en caché el contenido de un conjunto especifico de
mensajes. El mensaje 1128 del periodo de las sefiales
de localizacion, define un mensaje en el que el siste-
ma central informa a una unidad de visualizacién con
qué frecuencia debe enviar sefiales de localizacién del
tipo descrito anteriormente en la figura 12.

Entre la definicién de mensajes que han de enviar-
se desde una unidad de visualizacién al sistema cen-
tral estdn los mensajes de sefiales de localizacion del
tipo mostrado en la figura 12.

La figura 29 muestra una programacién 694 que
puede usar el sitio de Internet del sistema central con
respecto a la venta de mensajes personales, tales co-
mo anuncios o mensajes de cumpleafos, aniversarios,
graduaciones, bodas, funerales, y/o nacimientos o de-
claraciones de amor. En algunas realizaciones de la
invencidn, no tiene porqué haber una distincién entre
tales mensajes personales y anuncios asociados a fines
empresariales. Sin embargo, en algunas realizaciones
puede ser deseable tener software especial dirigido a
tipos especiales de anuncios, incluyendo tales mensa-
jes personales, anuncios clasificados, o los anuncios
personales tradicionales asociados a quienes buscan
gente con la que salir o casarse.

En el programa de venta de mensajes personales
de la figura 29, si una persona selecciona la compra
de un mensaje personal, la etapa 695 hace que se lle-
ven a cabo las etapas 696 a 703.

La etapa 696 proporciona una interfaz para el
usuario para permitirle o bien cargar el mensaje que
desea que se visualice o bien seleccionar componer
y/o editar un mensaje personal. Si el usuario seleccio-
na componer y/o editar un mensaje personal, entonces
se proporcionard una interfaz que permite a la perso-
na producir una felicitacién de una manera en cierto
modo similar a la proporcionada por los sitios de In-
ternet actuales de tarjetas de felicitacion tales como
el operado por BlueMountain.com. En muchas reali-
zaciones, la interfaz incluird o bien un software para
disminuir la probabilidad de mensajes que contengan
obscenidades o que puedan resultar ofensivos de al-
guna otra forma, o bien proporciona mecanismos para
que una o varias personas revisen tales mensajes an-
tes de que se muestren, para asegurarse de que no son
ofensivos.

La etapa 697 proporciona una interfaz para per-
mitir a los usuarios ver informacién asociada a va-
rios geosincronos de anuncios personales, tales co-
mo el precio de tales geosincronos, su demografia y
su audiencia. Esta interfaz puede incluir muchas de
las caracteristicas proporcionadas para la compra de
anuncios comerciales descritas anteriormente.

La etapa 698 proporciona una interfaz que permi-
te a los usuarios ver la localizacién y el destino, si
estd disponible, de unidades de visualizacién fijas y
moviles cerca de una o mas localizaciones dadas que
tengan disponibilidad de geosincronos para anuncios
personales. Esto resulta ttil para aquellos que quieran
mostrar un mensaje personal cerca de una pantalla fi-
ja en cualquier momento del futuro, y probablemente
serd util para aquellos que quieren mostrar un mensa-
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je personal a través de pantallas mdviles en un futuro
préximo.

La etapa 699 proporciona una interfaz que permi-
te a un usuario seleccionar uno o mas geosincronos en
los que va a visualizarse su mensaje personal.

Tal como se indica por el nimero 700, el usuario
puede seleccionar que se visualice el mensaje a una
hora, localizacién y duracion seleccionadas fijas. Si
la localizacién de los geosincronos es la de una pan-
talla fija, el mensaje se mostrard en esa pantalla exac-
tamente a la hora y con la duracién seleccionadas. Si
el geosincrono es para unidades méviles, el mensaje
se visualizard por una o mds de las unidades mdviles,
que se desplazan por esa localizacién de geosincronos
durante la duracién de tiempo seleccionada.

Tal como se indica por el nimero 701, el usuario
puede seleccionar que el mensaje se visualice automa-
ticamente al aproximarse a un dispositivo inaldmbri-
co dado, siempre que el dispositivo inaldmbrico sea
de una variedad que pueda usarse para indicar auto-
madticamente su propia localizacién al sistema. Por
ejemplo, esto permitiria a una persona enviar un men-
saje personal a una persona que normalmente lleva
dicho dispositivo portétil consigo cuando la persona
estd muy cerca de una o mas unidades de visualiza-
cién. En algunas realizaciones, el sistema puede pro-
gramarse por la persona que ordena la visualizacién
para que automdticamente envie un mensaje al recep-
tor del mensaje, por ejemplo a su teléfono inaldmbrico
o PDA, para notificarle que vea el mensaje, y/o para
que proporcione otra informacién junto con el men-
saje, tal como informacién de voz sincronizada con la
visualizacion visual.

Tal como se indica por el nimero 702, el usuario
puede seleccionar que el mensaje personal se lance
en un tiempo y localizacién concretos indicados por
la orden de un usuario, tal como mediante un mensa-
je enviado desde Internet, desde un teléfono o desde
un dispositivo inaldmbrico tal como un i-phone (te-
Iéfono y reproductor) o una PDA. Por ejemplo, esto
permitirfa a una persona que estd comiendo en un res-
taurante exterior con una cita indicar el momento en
el que desea que una unidad fija 0 mévil visualice en
una localizacién deseable su mensaje personal para su
cita.

Tal como se indica por el nimero 703, el progra-
ma de la figura 29 también proporciona una interfaz
de facturacion al usuario por un mensaje personal, tal
como cargando el coste del mensaje en una tarjeta de
crédito.

La figura 30 representa una programacién 705 en
el sistema central que le permite responder a las per-
sonas que han visto mensajes mostrados en sus uni-
dades de visualizacién. Tal como se indica en la eta-
pa 706, en las etapas siguientes el software incluye
programacién que le permite responder de manera di-
ferente a diferentes tipos de mensajes de respuesta a
anuncios. Tales mensajes de respuesta a anuncios pue-
den enviarse por multiples tipos de dispositivos, inclu-
yendo, por ejemplo, dispositivos de datos inaldmbri-
cos, teléfonos inalambricos, teléfonos terrestres, dis-
positivos de Internet, o dispositivos de comunicacién
local del tipo comentado anteriormente con respecto
a los dispositivos 382 de comunicacién local, mostra-
dos en las figuras 20 a 22.

Si el sistema central recibe un mensaje de respues-
ta a anuncios que especifica el tiempo y la localiza-
cién de un anuncio en el que estd interesada la perso-
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na que lo envia, la etapa 718 hara que se lleven a cabo
las etapas 719 y 720. La etapa 719 registra el tiem-
po y la localizacién del mensaje al que se responde.
Entonces, la etapa 720 envia al dispositivo de cliente
que envi6 el mensaje la identificacion de, y una in-
terfaz que permite al usuario seleccionar uno de, una
pluralidad de mensajes mostrados cerca de la locali-
zacién y el momento indicados, asi como una interfaz
de respuesta a anuncios estdndar. La interfaz de res-
puesta a anuncios estdndar permite al usuario enviar
otro mensaje de respuesta al anuncio especificando un
momento y lugar diferentes asociados al mensaje de
visualizacién al que estd interesado en responder, asi
como enlaces a otros aspectos del sitio de red del sis-
tema central. Si s6lo se ha mostrado un mensaje cerca
del momento y lugar especificados en el mensaje de
respuesta a anuncios recibido, el sistema responderd
en consecuencia.

En muchas realizaciones de la invencidn, el tiem-
po y la localizacién asociados con tal respuesta a
anuncios puede determinarse automaticamente sin ne-
cesidad de que la persona que lo envia introduzca tal
informacién. Por ejemplo, si los usuarios de ciertos ti-
pos de dispositivos inaldmbricos transmiten mensajes
al sistema central cuando ven la visualizacién de un
mensaje en el que estdn interesados, el sistema central
automadticamente podrad determinar el tiempo aproxi-
mado del anuncio en el que estin interesado por el
tiempo de la recepcién del mensaje y la localizacién
aproximada del mensaje mediante las caracteristicas
de deteccién automdtica de la localizacién previstas
en ciertas redes inaldmbricas. Esto facilita a los usua-
rios responder a cualquier mensaje de visualizacién
que vean mediante el simple contacto con una direc-
cién, ya sea un ndmero de teléfono, una direccién
Web, u otra direccion de red.

Si un mensaje recibido desde un sistema de clien-
te es un mensaje de selecciéon de anuncios generado
cuando un usuario selecciona uno de la pluralidad de
mensajes de visualizacién que se le devuelven en la
etapa 720, la etapa 721 hace que se lleven a cabo las
etapas 722 a 724. La etapa 722 registra la seleccién
del usuario del mensaje deseado. Esta informacion se
usa no so6lo para desarrollar estadisticas sobre las res-
puestas de los usuarios, sino también con el fin de fac-
turar a los comerciantes por anuncios que a los que se
ha respondido. Entonces, la etapa 762 responde a la
seleccién de un mensaje dado transmitiendo al dispo-
sitivo de cliente que ha enviado el mensaje de selec-
cién de anuncios la respuesta de usuario asociada al
mensaje.

Tal como se indica por los niimeros 764 a 780, es-
ta respuesta puede incluir informacién adicional sobre
el mensaje seleccionado; un mensaje de envio instan-
tdneo de mensajes que puede crear un cuadro de chat
(conversacién) para la comunicacién entre el usuario
y el sistema central o el anunciante del mensaje se-
leccionado; un cup6n electrénico que dard derecho al
usuario a obtener productos o servicios gratis o des-
cuentos en tales productos o servicios junto con el
mensaje; un mapa hasta la tienda del anunciante (o
hasta la tienda del anunciante més cercana a la loca-
lizacién de la persona que responde, en algunos ca-
so0s); una conexion directa o enlace con el sitio Web
del anunciante; una conexion telefonica con el anun-
ciante; audio asociado con el mensaje seleccionado;
una interfaz para permitir al usuario seleccionar en-
tre cualquiera de las opciones anteriores; y enlaces a
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otros aspectos del sitio de Internet del sistema central.

Tal como se indica por las etapas 725 y 726, si el
sistema central recibe un mensaje de canje de cupo-
nes de un comerciante, se registrard informacion tal
como la identidad del comerciante, el ID del cupén
y la fecha con fines de mantenimiento de registros y
andlisis estadistico. En algunas realizaciones de la in-
vencidn, se facturard a los comerciantes por el canje
de cupones distribuidos por el sistema.

No es necesario en todas las realizaciones que se
informe al sistema central de los mensajes de cupones
para que los usuarios reciban los descuentos asocia-
dos a los mismos. Pero muchos anunciantes desean
pagar por los anuncios basandose en su efectividad, y
el canje de un cupdn electrénico por un usuario pro-
porcionaria un medio efectivo para demostrar la efec-
tividad de los anuncios del sistema. En algunas rea-
lizaciones de la invencion el sistema central cargara
en realidad dinero a la cuenta de la tarjeta de crédito
de un usuario cuando se reciba desde el comerciante
un mensaje de canje de un cupdn. Esto puede hacerse
para disminuir la posibilidad de que los comerciantes
no informen sobre el canje de cupones para su factu-
racion de canje de cupones.

Si el sistema central recibe una solicitud de
“muéstrame”, la etapa 746 hace que se lleven a ca-
bo las etapas 748 y 750. La etapa 748 comprueba si la
localizacién del solicitante puede identificarse con su-
ficiente precision, tal como a través de la capacidad de
localizacién integrada en algunos sistemas inaldmbri-
cos, Y, si es asi, si el esquema de mensajes del sistema
de visualizacion permite o no la visualizacién de una
imagen de “muéstrame”. Si es asi, la etapa 750 hace
que la cdmara 380 o 380A de la unidad de visualiza-
cion local, del tipo mostrado en las figuras 20 a 22,
haga una foto de la localizacién asociada a la fuen-
te de la solicitud y la visualice en una o mas de sus
pantallas de visualizacién.

Si el sistema tiene un software de reconocimien-
to gestual disponible, puede programarse para que sus
camaras se dirijan hacia y amplien el zoom de las per-
sonas en la localizacion identificada que agitan los
brazos en direccion a la pantalla o hacen cualquier
otro gesto o comportamiento hacia la pantalla que in-
dica que es la persona que ha generado la solicitud de
“muéstrame”.

La finalidad de esta caracteristica de “muéstrame”
es animar a la gente a mirar e interactuar con las uni-
dades de visualizacion del sistema. En algunas reali-
zaciones de la invencion, si el sistema conoce la iden-
tidad del propietario del dispositivo que envia la so-
licitud de “muéstrame”, puede afiadir su nombre a la
imagen, tal como mostrando una imagen de la persona
solicitante con un texto tal como “Hola, John Smith”.

En muchas realizaciones de la invencioén, el pro-
grama 360 de control de la visualizacién, mostrado
en la figura 18, controla qué mensajes van a mostrarse
por una unidad mévil dada basdndose en mas que s6-
lo la localizacién y el tiempo. Los otros factores que
pueden tenerse en cuenta al determinar qué mensa-
jes deberfan visualizarse pueden incluir la identidad
de, el nimero de y/o la proximidad de unidades in-
aldmbricas cuya localizacién e identidad pueden de-
tectarse automaticamente por una red inaldmbrica; la
velocidad u otras caracteristicas operativas de la uni-
dad mévil en la que va a realizarse la visualizacidn;
las condiciones meteoroldgicas; el niimero de perso-
nas en la audiencia; la existencia de ciertos eventos
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cerca de la localizacién de la pantalla, tal como un ac-
cidente, un incendio, un atasco, un evento deportivo,
un evento de entretenimiento, etc.

La figura 31 ilustra una parte del programa de res-
puesta a sefiales de localizacion del sistema central en
una realizacion de la invencidn que es similar al pro-
grama descrito anteriormente con respecto a la figura
16, salvo porque se ha modificado para tener en cuen-
ta la presencia de unidades inaldmbricas cercad de la
localizacién de una unidad de visualizacién al deter-
minar qué mensajes deberian mostrase en esa unidad.
Todas las partes del programa 280A son idénticas a
las partes correspondientes del programa 280 mostra-
do en la figura 16, salvo por las partes que se mues-
tran en la figura 31. En la figura 31 el programa inclu-
ye una etapa 790 adicional, que obtiene informacién
de una red inalambrica sobre la identidad, el nime-
ro y/o la cercania de unidades inaldmbricas cerca de
la localizacién de una unidad mévil dada a la que el
sistema central estd respondiendo. En algunas realiza-
ciones de la invencion, sélo se realizard la etapa 790
si el esquema permite actualmente mensajes en la lo-
calizacion actual de la unidad mévil lo que depende
de la presencia en las proximidades de dispositivos
inalambricos.

Entonces, la etapa 292A comprueba si la unidad
mévil estd o no en un gedn, o zona geografica, para
la que deberia mostrarse un mensaje de visualizacién
diferente del que la sefial de localizacion indica que
esta actualmente visualizando la unidad mévil o, si la
identidad, el nimero y/o la cercania de unidades ina-
Idmbricas cerca de la unidad mévil indica que debe-
ria mostrarse un mensaje diferente. Si este es el caso,
entonces la etapa 294 A selecciona el mensaje de vi-
sualizacién que debe mostrarse por la unidad movil
basdndose en el sonido, la hora actual, y en la identi-
dad, el nimero y la cercania de unidades inaldimbricas
identificadas en la zona. Esto se hace en referencia a
un esquema 144A de mensajes del tipo mostrado en la
figura 18. Este esquema de mensajes indica qué men-
sajes deben mostrarse en qué gedén y en qué momento
en diferentes condiciones relativas a la identidad, el
nimero y/o la cercania de unidades inaldmbricas cer-
canas.

El programa de la figura 31 permitird a una unidad
de visualizacién visualizar mensajes que estan dirigi-
dos a uno o mds individuos particulares cuyas unida-
des inaldmbricas se detectan en las proximidades. Por
ejemplo, tales mensajes podrian incluir el nombre de
dicho individuo o incluso, tal vez, una foto del mis-
mo. También, el objeto de los mensajes puede alte-
rarse para reflejar la identidad de una o mds personas
cuyos dispositivos inaldmbricos se han detectado cer-
ca de la unidad de visualizacion dada. Ademads, las
caracteristicas visuales del mensaje visualizado pue-
den alterarse basdndose en la distancia de esa perso-
na a la unidad de visualizacién. Asf, si los disposi-
tivos inaldmbricos detectados se encuentran lejos de
la pantalla, podria utilizarse un mensaje con image-
nes y letras grandes, mientras que si estdn cerca de la
pantalla, podria mostrarse un mensaje que contenga
caracteristicas de imagen y texto mds pequeias.

La figura 32 es similar a la figura 31 salvo porque
en ésta el programa 280B de respuesta a sefiales de
localizacién del sistema central tiene en cuenta la in-
formacion sobre la velocidad de la unidad mévil en la
etapa 792 y utiliza esa informacion en las etapas 792B
y 794B al seleccionar qué mensajes de visualizacion
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van de mostrase en la unidad mévil. En algunas reali-
zaciones de la invenciodn, podria usarse la informacién
sobre la diferencia relativa entre la velocidad de una
unidad de visualizacion dada, ya sea fija o movil, y las
personas en su audiencia potencial en lugar de simple-
mente la velocidad de la propia pantalla. Por ejemplo,
la unidad o pantalla fija podria alterar los mensajes
que estan visualizdndose basdndose en la velocidad
del trafico que pasa por la misma. Esta velocidad rela-
tiva puede determinarse mediante multiples métodos,
tales como mediante el uso de cdmaras de una unidad
de visualizacion, o determinando la velocidad de uni-
dades inaldmbricas que se desplazan por la unidad de
visualizacién dentro de vehiculos de paso.

En otras realizaciones de la invencién que funcio-
nan de forma mds similar al sistema de visualizacién
movil descrito en la patente de Cohen, en el que las
decisiones sobre qué mensajes se muestran en qué zo-
nas geograficas y en qué momentos se realizan por or-
denadores en las propias unidades méviles, otros fac-
tores como la identidad, el nimero y/o la cercania de
unidades inaldmbricas cerca de una unidad mévil, o la
velocidad u otras condiciones operativas de una uni-
dad mévil pueden usarse por la propia unidad mdévil
de este tipo al decidir qué mensajes deberian visua-
lizarse en qué momentos. En muchas de estas reali-
zaciones de la invencidn, el sistema central normal-
mente enviaria multiples mensajes para un geosincro-
no dado y la propia unidad mévil decidiria cual de es-
tos varios mensajes va de visualizarse en un momento
y lugar determinados.

La figura 33 ilustra parte del programa 794 que
puede usarse por el controlador de una unidad mévil
que contiene una o mas camaras 380 del tipo mostra-
do en las figuras 20 y 21.

La figura 60 muestra cémo pueden usarse las cé-
maras 380 montadas sobre unidades 104 de visualiza-
cién méviles y una cimara montada sobre una unidad
346 de visualizacion fija para derivar informacién de
imagenes. En la realizacién mostrada en la figura 60,
la unidad de visualizacién mévil tiene una caja supe-
rior similar a la mostrada en las figuras 3 a 6, que tiene
dos pantallas 142 en los lados mds largos y una pan-
talla 144 mas pequeifia en la parte posterior. Tiene una
cdmara 380 situada para ver la audiencia potencial pa-
ra cada una de estas pantallas, y una cdmara dirigida
al frente también para obtener una mejor vista del tra-
fico en direccién contraria y del tiempo que hace en la
direccidn en la que se desplaza el vehiculo. La unidad
de visualizacion fija tiene una cdmara 380A que esta
situada para ver como la gente puede ver su pantalla,
asi como para monitorizar el trafico y observar qué
tiempo hace.

Esta programacion incluye una etapa 796 que car-
ga imagenes desde la cdmara hasta el sistema central.
En muchas realizaciones s6lo se cargardn imigenes
seleccionadas y se comprimirdn antes de cargarse pa-
ra reducir los requisitos de ancho de banda de comuni-
cacién. En algunas realizaciones de la invencién, toda
o parte de esta carga se realizard cuando una unidad
mévil se aparca durante la noche a través de medios
de conexion terrestres, tales como un cable de mo-
dem, DSL, u otra conexién de datos por cable con el
sistema central. La mayoria de estindares de trans-
misién inaldmbrica actuales proporcionan un ancho
de banda muy reducido. Sin embargo, es técnicamen-
te factible construir hoy en dia sistemas inaldmbricos
con un gran ancho de banda, y dentro de varios afios
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se espera que las redes inaldmbricas ampliamente dis-
ponibles proporcionen un ancho de banda suficiente-
mente grande para permitir que las unidades mdviles
carguen en tiempo real imdgenes fijas y de video en
el sistema central.

La etapa 398 de la figura 33 emplea una compara-
cién con una o mas partes de la imagen metropolitana
en 3-D creada por el sistema para ayudar a los ordena-
dores de la unidad mévil a reconocer con mayor pre-
cision qué partes de la imagen que estdn capturando
sus cdmaras corresponde a coches y a personas, las
cuales, por supuesto, normalmente no forman parte
del modelo en 3-D permanente. Esto ayuda al sistema
a realizar recuentos de la audiencia y el trafico ya que
hace mas fécil determinar qué partes de una imagen
corresponden a personas, a coches y a los aspectos
relativamente constantes de una localizacién de una
calle determinada. La comparacién del video que es-
t4 siendo capturado por la cdmara de la unidad con
la base de datos de video del sistema también reduce
la cantidad de informacién que debe cargarse, ya que
en muchos casos gran parte de la informacion que es-
ta siendo representada en imagenes ya se incluye en
la base de datos visual del sistema. Con la tecnolo-
gia actual, resultarfa caro almacenar una base de da-
tos visual detallada de toda una ciudad dentro de una
unidad mévil, pero dentro de cinco o diez afios toda o
una parte importante de tal base de datos deberia ca-
ber dentro de un disco duro. También, dentro de varios
afios el ancho de banda de las redes inaldmbricas es-
tandar serd suficientemente grande para permitir que
el sistema central descargue a una unidad movil las
partes de una base de datos visual de una ciudad ne-
cesarias para tales comparaciones. Actualmente, seria
posible almacenar una parte de una base de datos vi-
sual de una ciudad en una unidad mévil con el fin de
dicha comparacion.

Tal como se indica en las etapas 799 y 800 en la
figura 33, si la unidad recibe una solicitud de “mués-
trame”, ya sea directamente desde un dispositivo de
comunicacién local, o indirectamente a través del sis-
tema central, la unidad mévil hard que su cdmara haga
una foto de la localizacién asociada con el dispositivo
que ha generado la solicitud, tal como se ha descrito
anteriormente con respecto a las etapas 746 a 750 de
la figura 30.

Tal como se indica por las etapas 800 y 804, si la
unidad mévil recibe un mensaje desde el sistema cen-
tral que le ordena hacer una foto de una localizacién
determinada desde un angulo dado y con un ajuste de
zoom dado, lo hara de esa manera. Tales mensajes po-
drian generarse desde el sistema central, si se han so-
licitado por usuarios del sistema para obtener fotos de
localizaciones especificas en un drea metropolitana, o
si el sistema central desea informacidn particular para
mejorar su base de datos de imdgenes del drea metro-
politana.

Tal como se indica por las etapas 806 y 808, si
se cumplen ciertas condiciones especificas, la unidad
movil mostrard imagenes grabadas por su cdmara o
cémaras en su pantalla de visualizacién. Normalmen-
te serdn imdgenes en directo, aunque también pueden
ser imagenes previamente grabadas. Una de las con-
diciones que puede originar la visualizacion de tales
imdgenes, es la de una solicitud de “muéstrame” des-
crita anteriormente con respecto a las etapas 799 y
800. Las imagenes de la cimara también podrian mos-
trase en las unidades de visualizacién para llamar la
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atencién de la pantalla o como parte de concursos que
proporcionan incentivos a las personas que agitan los
brazos o hacen sefiales designadas hacia una unidad
movil o fija con una cdmara. Los premios podrian ser
tan pequefios como un primer plano ampliado de la
persona que mueve los brazos o podrian ser tan gran-
des como un premio importante.

Tal como se indica por la etapa 810, en algunas
realizaciones de la invencién el ordenador en una uni-
dad movil podria comparar la imagen que se deriva
de sus una 0 mds cdmaras con proyecciones en 3-D
del modelo en 3-D del sistema del drea metropolita-
na para ayudar a que la unidad mévil determine su
posicion exacta. Tal sistema puede usarse junto con,
o independientemente de, otros sistemas de localiza-
cion, tales como el sistema 146 GPS, mostrado en las
figuras 20 y 21. Cuando funciona en una localizacién
para la que el sistema central ya tiene un modelo de
imdgenes en 3-D bueno, esto permitird al sistema de-
terminar de manera muy precisa la localizacién de la
unidad mévil. También tiene la ventaja de poder fun-
cionar en localizaciones en las que es dificil recibir
las sefiales GPS, tal como en tineles o a la sombra de
algunos edificios.

La etapa 1200 incluye el uso de software o hard-
ware de reconocimiento de vision para extraer infor-
macién de las imagenes a partir de las imagenes de la
cédmara del vehiculo. Tal como se indica por el ni-
mero 1202, esta informacién de las imagenes pue-
de incluir estimaciones de informacién acerca de la
audiencia, tal como informacién sobre el nimero, €l
tipo, la distancia, la velocidad relativa y la actividad
de cualquier persona en una zona cercana a cada pan-
talla, asi como la marca, modelo y afio y velocidad
relativa de cualquier vehiculo en tales vistas. En la fi-
gura 60, algunas de las personas 1240 que estan repre-
sentadas simbdlicamente en esa figura estdn sombrea-
das (con el nimero 1240A) y algunas estdn punteadas
(con el nimero 1240B) para representar la forma en
que las cdmaras asociadas a las pantallas pueden te-
ner vistas de diferentes tipos de persona. El reconoci-
miento de visi6n actual es suficientemente bueno para
reconocer a personas en imagenes, para reconocer ex-
presiones de la cara, para reconocer la altura de las
personas reconocidas, su distancia a la cdmara (par-
ticularmente si se proporcionan multiples cdmaras u
otros equipos de telemedicién), para estimar el color
de la piel, y para realizar muchas otras tareas que son
muy valiosas para clasificar las audiencias potenciales
de la pantalla.

Tal como se indica por el nimero 1204, la in-
formacién de las imagenes extraidas mecdnicamente
puede incluir estimaciones de la informacién sobre el
trafico basdndose en el nimero, la velocidad, y la ve-
locidad relativa de los vehiculos. Tal como se indica
por el nimero 1206, la informacién extraida de las
imagenes puede incluir estimaciones de las caracte-
risticas meteoroldgicas. Una vez extraida tal informa-
cion, puede cargarse en el sistema central donde pue-
de usarse para derivar bases de datos demogrificas,
sobre el trafico y meteoroldgicas.

Tal como se indica por los nimeros 1210 y 1212,
si se emplea la autodisposicion, la informacién acer-
ca de la audiencia, el trafico o el tiempo derivada de
las imédgenes puede usarse para seleccionar qué men-
saje de visualizacién mostrar en funcién de criterios
seleccionados por el cliente.

La figura 34 representa una programacion 812 re-
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lativa al uso de las cAmaras del sistema que se ejecuta
en el sistema central. Por supuesto, debe entenderse
que en diferentes realizaciones de la invencién puede
hacerse una distribucién diferente de las funcionali-
dades mostradas en las figuras 32 a 33 entre los or-
denadores de unidades de visualizacion locales, tales
como unidades fijas y moviles, y los ordenadores del
sistema central.

Por ejemplo, en algunas realizaciones de la inven-
cion el reconocimiento de visién puede realizarse en
el sistema central, aunque esto tiene la desventaja de
requerir un ancho de banda relativamente grande para
la carga de informacién, o requerir cargas de imége-
nes de baja resolucién o baja frecuencia. En algunas
realizaciones de la invencidn, la informacién puede
derivare de imagenes cargadas por reconocimiento de
visién por personas en lugar de reconocimiento por
ordenador.

Tal como se indica en la etapa 814, el sistema cen-
tral registrard imagenes o informacién de las image-
nes cargadas desde unidades de visualizacién fijas y
moviles y, preferiblemente, registra el tiempo y la lo-
calizacion de cada uno de tales registros. Estos regis-
tros se usan para proporcionar informacién histérica
sobre el trafico, el tiempo y las audiencias en localiza-
ciones y tiempos determinados, tal como se describe
mas adelante con referencia a la etapa 1216 de la figu-
ra 34. También pueden usarse para preparar el modelo
grafico en 3-D del sistema para el drea metropolitana.

Tal como se indica por la etapa 816, el sistema
utiliza software 2-D a 3-D para crear o actualizar el
modelo en 3-D del drea metropolitana basdndose en
imagenes cargadas en la etapa 814. En muchas rea-
lizaciones, este proceso elimina los objetos mdviles,
si es posible, y actualiza el modelo en 3-D para tener
en cuenta cambios en el escenario metropolitano, tal
como la construccién de nuevos edificios.

El coste de almacenar una imagen en 3-D de gran-
des dreas metropolitanas es actualmente suficiente-
mente barato para que resulte practico. Por ejemplo,
una imagen en 3-D con resolucién bastante alta de la
longitud de todas las calles en un drea metropolitana
de 40 millas por 40 millas con una calle cada 500 pies
en direccién norte-sur y este-oeste, no ocupard mas
de 10 terabytes, que cuestan no mds de varios cien-
tos de miles de délares en costes de almacenamiento
a los precios del afio 2000. Se espera que el coste de
un almacenamiento en disco duro siga disminuyendo
intensamente en los préximos afios, lo que significa
que aproximadamente para el afio 2010 se espera que
10 terabytes quepan en un disco duro.

En muchas realizaciones de la invencion, un mapa
en 3-D de la ciudad de este tipo estarfa marcado con
otra informacion, tal como la localizacién de edificios
importantes, puentes, tineles, aeropuertos, estaciones
de tren, paradas de metro, estadios deportivos, nom-
bres de calles y direcciones de calles. La integracién
de estos datos en este mapa en 3-D crearia un conte-
nido muy valioso que el sistema central podria vender
o conceder licencias del mismo a terceras partes.

También, una base de datos de este tipo podria
atraer a usuarios al propio sitio Web del sistema cen-
tral. Esto podria generar beneficios a través de publi-
cidad en el propio sitio Web, asi como llamar la aten-
cién de anunciantes y audiencias a las pantallas exte-
riores del sistema. Tal mapa en 3-D de la ciudad puede
usarse para proporcionar a la gente direcciones visua-
les de cémo llegar a determinados lugares, incluyendo
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a los conductores de las unidades méviles del sistema.
Puede usarse para proporcionar un recorrido virtual a
través de un drea metropolitana dada, que puede ser
util para permitir a turistas, personas que estdn pen-
sando en desplazarse a un drea metropolitana dada y
a aquellos que buscan vivienda, conocer las diferen-
tes partes de tal drea. La imagen virtual también puede
usarse para registrar cambios en el area metropolitana
a lo largo del tiempo.

Tal como se indica por etapa 818, la programacion
en el sistema central puede usar software de reconoci-
miento visual para estimar el nimero de personas en
las proximidades de una pantalla dada y registrarlas
como estimaciones de la audiencia para los geosin-
cronos correspondientes a las localizaciones y tiem-
pos en los que se hicieron las fotos. Tal informacién
puede usarse para ayudar a los anunciantes a estimar
cudles son las localizaciones deseables para determi-
nados tiempos de publicidad, y puede usarse por el
sistema para ayudar a determinar los precios que se
cobran por varios geosincronos. Ademds, tales esta-
disticas pueden suministrarse a los anunciantes para
permitirles ver cudles fueron las audiencias reales de
la visualizacién de sus anuncios en varios geosincro-
nos.

Tal como se indica por la etapa 820, si el reco-
nocimiento visual no se ha llevado a cabo en la uni-
dad de visualizacién que carga la informacién de las
imagenes, el sistema central puede usar programacién
o hardware de reconocimiento visual para estimar el
ndmero de vehiculos, la velocidad de los vehiculos,
y otras condiciones del trdfico en un tiempo y lugar
determinados, y registrarlos en la base de datos de
tréfico en el sistema central. Por supuesto, las propias
imagenes visuales del trafico también pueden almace-
narse en la base de datos de trafico. Esta base de datos
permite a los conductores de las unidades moviles del
sistema encontrar rutas mas efectivas en varios tiem-
pos y lugares, y proporciona contenido valioso para
los medios de comunicacién que el sistema central
puede vender, que puede usarse para atraer audien-
cias a su pagina Web, o que puede visualizarse en las
pantallas exteriores del sistema.

Tal como se indica por la etapa 822, el sistema
central utiliza software de reconocimiento visual para
estimar las condiciones meteoroldgicas y registrar las
condiciones en una base de datos meteoroldgica que
estd asociada al tiempo y la localizacién en la que se
registraron tales imdgenes. Ademads, las imdgenes vi-
suales del tiempo pueden almacenarse en esta base de
datos. Al igual que la informacién en la base de datos
de trafico, la informacidn en la base de datos meteo-
rolégica puede usarse para ayudar a los conductores
de las unidades méviles del sistema; puede funcionar
como contenido valioso para los medios de comuni-
cacion que el sistema central puede vender o conceder
licencias del mismo; puede usarse para atraer audien-
cias a su sitio Web; y/o puede visualizarse en sus pan-
tallas exteriores.

Tal como se indica por las etapas 823 a 838, la
programacion del sistema central puede usar recono-
cimiento visual para variar los mensajes mostrados
por las pantallas de sus unidades mdviles basandose
en diferentes condiciones determinadas a partir de las
imagenes derivadas de las cdmaras del sistema, inclu-
yendo: estimaciones del nimero de personas que pue-
den ver la pantalla; estimaciones de la velocidad del
vehiculo o los vehiculos cercanos; estimaciones de la
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edad, el sexo, la raza, la clase social de las personas
que estdn alrededor de la pantalla; estimaciones de las
condiciones meteorolégicas actuales; y estimaciones
de las condiciones de iluminacidén actuales.

Tal como se indica por las etapas 838 a 842, el sis-
tema central puede usar técnicas de reconocimiento
de visién para detectar el comportamiento de perso-
nas en las proximidades de una de sus pantallas, in-
cluyendo comportamientos relativos a la pantalla, y
responder consecuentemente a tales comportamientos
que indican un reconocimiento por una persona de la
pantalla o su atencién a la misma. Tal comportamien-
to incluye agitar los brazos hacia la pantalla, sefialar
con la mano a la pantalla, apuntar con la cabeza a la
pantalla, mirar con los ojos hacia la pantalla, o hacer
un gesto especifico que el sistema ha informado a la
gente que hard que el sistema les responda. Si el sis-
tema detecta un comportamiento de este tipo de una
persona en sus imdgenes, la etapa 842 puede respon-
der recompensando a esa persona, si se identifican,
tal como mediante el uso de un dispositivo inaldmbri-
co, o si la pantalla es una pantalla fija introduciendo
informacién en un dispositivo de entrada asociado a
esa pantalla, o poniéndose en contacto posteriormen-
te con el sitio Web de sistema y proporcionando fo-
tografias que correspondan de una manera suficiente
con las imdgenes tomadas por la cdmara de la pan-
talla. Tal como se indica por la etapa 842, cuando el
sistema detecta que una persona tiene un comporta-
miento particular hacia ella, tal como mirarla o agitar
los brazos hacia el sistema, la pantalla puede mostrar
una foto de esa persona. También segtin se indica en
la etapa 843, el sistema puede registrar la sefial de re-
conocimiento de la persona hacia la pantalla con fines
estadisticos, tal como mostrar a los anunciantes el nui-
mero de personas que miran o responden a la pantalla
del sistema.

Tal como se indica por la etapa 844, el sistema
central responde a la introduccién por parte de usua-
rios del sistema, ya sean operadores del sistema cen-
tral o usuarios que hacen tales solicitudes a través del
sitio de Internet del sistema central, que solicitan que
se tomen imdgenes dadas en determinadas localiza-
ciones ordenando a unidades méviles en tales locali-
zaciones que tomen dichas imdgenes, incluyendo, en
algunas realizaciones, una descripcion del dngulo y el
zoom deseado de la localizacién determinada. Si se
hace esto, esto provocard que las etapas 802 y 804
de la unidad mévil respondan tomando la imagen de-
seada una vez que la unidad estd en la localizacion
deseada.

La figura 35 ilustra la programacion 846 del sis-
tema central para la sincronizacién de pantallas entre
multiples unidades de visualizacién diferentes. Si la
localizacién actual de dos unidades de visualizacién
estd suficientemente cerca para que las vean las mis-
mas personas, y si se cumplen otras condiciones, tales
como las condiciones de planificacién y localizacion,
entonces la etapa 848 hace que las etapas 850 a 858
hagan que tenga lugar una visualizacién sincronizada.
Las unidades de visualizacién implicadas pueden ser
miiltiples unidades mdéviles, una o mas unidades mé-
viles y una o mds unidades fijas, o dos 0 mds unidades
fijas.

Si se cumplen estas condiciones, la etapa 850 or-
dena a las pantallas que estdn cercas unas de otras vi-
sualizar un mensaje en sincronia.

Tal como se indica por las etapas 852 y 854, si el
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mensaje que debe visualizase en sincronia esta dise-
flado para un sincronismo sencillo, el sistema central
tan sélo ordena a las pantallas locales implicadas que
visualicen el mensaje al mismo tiempo.

Tal como se indica por las etapas 856 y 858, si
el mensaje estd disefiado para una comunicacién de
tipo ping-pong, el sistema ordenard a las varias panta-
llas locales implicadas en la visualizacién del mensaje
de un modo ping-pong, en el que primero una panta-
Ila muestra parte del mensaje y entonces otra panta-
lla del grupo visualiza otra parte del mensaje. Aun-
que no se muestra en la figura 35 pueden usarse otros
tipos de pantallas sincrénicas. Por ejemplo, cuando
dos taxis que pertenecen al sistema se cruzan en el
trafico podrian enviarse mutuamente un “saludo”, tal
como uno en el que ambos taxis hagan parpadear el
logo de la empresa del sistema central a una veloci-
dad cada vez mayor hasta que los dos taxis se cruzan,
momento en el cual puede mostrarse un mensaje cul-
minante sincronizado que haga publicidad de la em-
presa del sistema central y de sus capacidades. Otra
forma de visualizacion sincronizada es, si dos o mas
unidades méviles se desplazan una detras de otra, po-
dria usarse un método de visualizacién de mensajes
sincronizados en el que unidades méviles sucesivas
llevarfan partes sucesivas de un mensaje secuencial.
Ademads, podrian combinarse diferentes tipos o técni-
cas de visualizacién sincronizada en la visualizacién
de un mensaje sincronizado.

La finalidad de dichas visualizaciones sincroniza-
das es llamar la atencién de los posibles observado-
res hacia el sistema de visualizacién y los mensajes
que muestra. En algunos casos, los mensajes sincro-
nizados serdn anuncios del propio sistema. En otros
ejemplos, los anunciantes pagardn por estos mensa-
jes sincronizados. Debe entenderse que en otras rea-
lizaciones de la invencion, el control de los mensajes
sincronizados podria controlarse directamente por los
ordenadores en una o mds de las propias unidades de
visualizacién local.

La figura 36 ilustra la programacién 860 en el sis-
tema central para mostrar mensajes que varian con la
localizacién. Un mensaje que varia con la localizacién
es un mensaje, tal como un anuncio de una tienda, que
comprende una o mds posibles sucesiones diferentes
de imédgenes que se seleccionan o se temporizan por
un software en respuesta a cambios en la localizacién
de la unidad mévil que muestra tal mensaje durante
su visualizacidn.

Tal como se indica en la figura 36, si el sistema
central detecta que la localizacién de una unidad mo-
vil estd suficientemente cerca de una localizacién es-
pecifica para la visualizacién de un mensaje que varia
con la localizacion, y si otras condiciones, tales como
la disponibilidad de un mensaje de este tipo en el es-
quema de mensajes, permiten la visualizacién de tal
mensaje, las etapas 862 y 864 ordenaran a la pantalla
movil que muestre un mensaje que varia con la loca-
lizacién apropiado para esa localizacién especifica.

La figura 37 ilustra la programacién 866 en una
unidad mévil para visualizar tal mensaje que varia
con la localizacién. Este programa incluye la etapa
867 que responde a una instruccién del sistema cen-
tral para visualizar un mensaje dado que varia con la
localizacién haciendo que se lleven a cabo las etapas
868 a 872. La etapa 868 inicia la visualizacién del
mensaje. Durante esta visualizacion, un bucle 867 ha-
ce que se lleven a cabo las etapas 870 y 872 de manera
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repetida. La etapa 870 contintia para obtener informa-
cién sobre la localizacién actual de la unidad mévil.
La etapa 872 responde a tal informacién sobre la loca-
lizacién de la unidad mévil variando la visualizacién
de imégenes sucesivas en el mensaje que varia con la
localizacién en funcién de tal informacién de locali-
zacioén cambiante.

En algunas realizaciones de la invencién, los men-
sajes que varian con la localizacion serdn animacio-
nes, tales como animaciones de flash o shockwave, o
videos programables, que varian la imagen visualiza-
da en funcién de comandos del software. Tales men-
sajes que varfan con la localizacién pueden usarse,
por ejemplo, para la cuenta atrds de la distancia a una
localizacion particular, tal como la tienda de un anun-
ciante. En otros ejemplos, tales mensajes podrian in-
cluir imagenes que tienen un puntero mévil que sefia-
la a una localizacién determinada cuando una unidad
movil pasa por la misma. Tal mensaje que varia con la
localizacién puede ser bastante efectivo para llamar la
atencién hacia una localizacion particular, por ejem-
plo la tienda de un anunciante. Si la localizacién de
una tienda tiene una pantalla fija externa, seria posi-
ble que una unidad mdvil que pasara por esa pantalla
y la pantalla fija visualizaran mensajes que varian con
la localizacién usando una de las formas de sincronia
descritas anteriormente con respecto a la figura 35.

En algunas realizaciones de la invencién, la uni-
dad mdvil toma la decision de si visualizar o no un
mensaje que varfa con la localizacién, en lugar del
sistema central. Esto seria particularmente cierto en
sistemas de visualizacion, tales como los descritos en
la patente de Cohen, en los que las unidades mdviles
determinan qué mensajes van a mostrar en qué mo-
mentos basdndose en un esquema de mensajes y en el
mapa de zonas geograficas que llevan con ellos.

Las figuras 38, 39A y 39B ilustran una programa-
cién adicional que puede usarse por una unidad mévil
y un sistema central para unidades méviles que tam-
bién funcionan como taxis. Cuando esta memoria se
refiere a taxis, se pretende incluir también otros ve-
hiculos que se alquilan para llevar personas a desti-
nos seleccionados tales como limusinas, o furgonetas
o autobuses de alquiler.

La figura 38 ilustra parte de la programacién 874
especifica adicional que puede usarse por unidades
mdviles de taxi.

Si el conductor introduce un nuevo destino para el
vehiculo en una entrada para el conductor del tipo 392
mostrado en la figura 21, la etapa 875 hace que se lle-
ven a cabo las etapas 876 y 8§77. La etapa 876 indica
el nuevo destino en la pantalla 386 para el conductor
mostrado en la figura 21 (y en algunas realizaciones,
en una pantalla externa de la unidad de taxi). La etapa
877 transmite el nuevo destino al sistema central.

Si el conductor introduce un nuevo estado en la
entrada 392 para el conductor mostrada en la figura
21, por ejemplo si el vehiculo estd en servicio o no,
estd desplazdndose a recoger a un pasajero, o despla-
zéndose con un pasajero al destino deseado por el pa-
sajero, entonces la etapa 878 hard que se lleven a cabo
las etapas 879 a 890. La etapa 879 indicard el cambio
de estado en la pantalla 386 para el conductor, mos-
trada en la figura 21 (y, en muchas realizaciones, en
algin tipo de pantalla externa asociada a la unidad
mévil). Entonces, la etapa 890 transmitird el cambio
de estado al sistema central.

Si el taxi estd cargando una tarifa, la etapa 8§91
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hard que la etapa 892 visualice esta informacién de
la tarifa en la pantalla para el conductor (y, en algunas
realizaciones, en la del pasajero), y la etapa 893 trans-
mitird esa informacion de la tarifa al sistema central.

Si el conductor indica un determinado tipo de
emergencia proporcionando una entrada en la entra-
da 392 para el conductor mostrada en la figura 21,
dependiendo del tipo de emergencia, las etapas 896 a
902 enviardn un mensaje al sistema central y a la co-
misaria de policia indicando el ID del vehiculo de la
unidad mévil, el nombre del conductor, y el tipo de
emergencia; encenderd uno o mds dispositivos de es-
cucha de audio, tales como los micréfonos 390 y 406
para el conductor y el pasajero mostrados en la figura
21, y grabard y/o emitird dicha informacion a la esta-
cion central o comisaria de policia. Esta etapa también
puede grabar y/o emitir imdgenes desde las cdmaras
de la unidad mévil. Tales grabaciones y/o emisiones
se realizan para ayudar a grabar lo que estd pasando
en la emergencia, y si alguien estd cometiendo un de-
lito, ayudar a grabar quién podria ser esa persona. Ta-
les grabaciones y/o emisiones también pueden usar-
se para desalentar otros comportamientos delictivos
al hacer que las pantallas y los altavoces para el con-
ductor y el pasajero hagan sonar una alarma sonora y
generen mensajes que indiquen que se estd realizan-
do la grabacién de video y audio. En algunos tipos de
emergencia, la etapa 902 responderd haciendo que la
pantalla externa en una unidad mévil muestre un men-
saje apropiado para el tipo de emergencia. Por ejem-
plo, si el tipo de emergencia es que el conductor de
la unidad moévil estd sufriendo un atraco o amenaza
fisica, las pantallas externas podrian parpadear, y si el
taxi tiene un altavoz externo, el altavoz puede sonar y
la alarma tenderia a llamar la atencién sobre el taxi y
amedrentar a cualquier posible asaltante.

Las figuras 39A y 39B indican una programacién
904 adicional que puede usar el sistema central cuan-
do las unidades se usan como taxis. Tal como se in-
dica en las etapas 906 a 912, cada vez que el sistema
central recibe informacién sobre la localizacién de un
taxi, por ejemplo procedente de una sefial de locali-
zacion del tipo descrito anteriormente con respecto a
las figuras 9, 12, 13, y 16, el sistema registrard en una
base de datos de taxis esta localizacién junto con el
ID del taxi y la fecha y hora actual. Entonces actua-
lizara la representacion de la localizacion del taxi en
una pantalla de localizacién de taxis que estd disponi-
ble tanto para los que podrian desear alquilar un taxi
por Internet, como para los que operan el sistema de
taxis.

Si el sistema central recibe informacién sobre un
nuevo destino para un taxi en respuesta a las etapas
875 a 888 de la figura 38, entonces la etapa 912 hara
que se lleven a cabo las etapas 914 a 918. La etapa
914 registra el nuevo destino en la base de datos de
taxis, junto con el ID del taxi que envié el mensaje
y la fecha y hora actual. La etapa 916 calcula una o
mas de las mejores rutas al destino teniendo en cuen-
ta factores tales como la localizacion actual del taxi,
la hora, la informacion del trafico actual, el historial
de trafico a horas similares en el pasado, la demanda
de publicidad en varias localizaciones, y el coste y el
tiempo asociados a varias rutas. Entonces, en la etapa
918, el sistema central transmite una o mas de tales
rutas, con el coste de tiempo y las ganancias calcula-
dos, al taxi para visualizarlas por el conductor en la
pantalla 386 para el conductor.
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Tal como se indica por las etapas 920 y 921, si el
sistema central recibe informacién sobre un cambio
en el estado del taxi, como resultado de las operacio-
nes de las etapas 878 a 890 de la figura 38, registrar
esa informacién en la base de datos del taxi con el ID
del taxi y la fecha y hora actual. Entonces actualizara
la representacion del estado del taxi en la pantalla de
localizacién de taxis que estd disponible tanto para los
que podrian desear alquilar un taxi por Internet, como
para los que operan el sistema de taxis.

Tal como se indica por las etapas 922 y 923, si el
sistema central recibe informacién sobre una tarifa de
taxi que estd cobrdndose o se ha pagando, esta infor-
macioén se registra junto con el ID del taxi y la fecha
y hora actual en la base de datos del taxi.

Tal como se indica por los nimeros 924 a 932 en
la figura 39, el sistema central afiade, a partir de la
informacién registrada en su base de datos de taxis,
informacién acerca de temas tales como la produc-
tividad de conductores individuales, la productividad
de localizaciones individuales, los flujos de trifico en
determinadas localizaciones y tiempos, y la disponi-
bilidad actual de los taxis.

Tal como se indicé en las etapas 934 a 938, el sis-
tema central calcula, a partir de la informacién en su
base de datos de taxis, informacién acerca del mejor
lugar para que un taxi espere pasajeros basandose en
el nimero de recogidas y de destinos de esas recogi-
das en varias localizaciones a varias horas en el pasa-
do y también basdndose en informacién recientemen-
te introducida en la base de datos de taxis por varios
taxis.

Tal como se indica por los nimeros 940 a 944, si
un conductor de un taxi usa el sistema para solicitar
informacion sobre dénde esperar recogidas, el siste-
ma calcula la informacién sobre el mejor lugar para
que el taxi espere para recoger un pasajero dada la lo-
calizacion actual de taxi y dada la informacién calcu-
lada en las etapas 934 a 938, y entonces envia esa in-
formacion al taxi, para visualizarla en la pantalla 386
del conductor de taxi o incluso para el anuncio en el
altavoz 388 del conductor, mostrandose ambos en la
figura 21.

Si el sistema central recibe una solicitud para ver
la localizacién de los taxis en un area dada, tal como
a partir de posibles pasajeros que acceden al sistema
central en Internet, las etapas 946 y 948 enviardn una
imagen mostrando las localizaciones actuales de los
taxis en esa zona a partir de la informacién en la base
de datos de taxis. Esta informacién puede enviarse en
forma grafica, en un mapa, o en una lista.

Si el sistema central recibe una solicitud, tal co-
mo a través de Internet de un pasajero potencial, de
una estimacién de cudnto tardard un taxi en llegar a
una localizacién determinada para recoger a alguien,
las etapas 950 a 954 calculardn una estimacién de ese
tiempo basandose en la localizacién de taxis disponi-
bles o de taxis que estardn pronto disponibles, la loca-
lizacién de la recogida solicitada, el trafico y la infor-
macién meteoroldgica actual, y el historial de la infor-
macioén del trafico para las localizaciones en cuestion.
En algunas realizaciones, la estimacién incluird un in-
tervalo de posibles tiempos con las probabilidades de
diferentes valores en el intervalo establecido.

Tal como se indica por las etapas 956 a 960, si
el sistema recibe una solicitud, tal como a través de
Internet, de una estimacién sobre cudnto tardara un
taxi, una vez que recoja a un pasajero, en desplazar-
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se de una localizacion a otra a una hora determinada,
el sistema automdticamente calcula cudnto tiempo es
probable que dure ese recorrido dado el trafico y al
informacidn meteoroldgica actual y dado el historial
de la informacién de trafico para las localizaciones
en cuestion, y entonces enviard esta informacién al
solicitante. Como con la solicitud de informacién so-
bre cudnto tardard un taxi en recoger a un pasajero, la
estimacion podria incluir un intervalo de tiempos de
recorrido estimados con una probabilidad asociada a
cada tiempo.

Si el sistema recibe una solicitud, tal como a tra-
vés de Internet, para ver el historial de informacién
sobre cudnto tardard un taxi para ir de una localiza-
cién a otra, las etapas 962 y 964 enviardn una pagina
en respuesta esa solicitud permitiendo al usuario obte-
ner el historial de informacion desde la base de datos
de taxis sobre la cantidad de tiempo para ese recorri-
do en el pasado en varios momentos seleccionados y
condiciones meteoroldgicas.

Tal como se muestra en la figura 39B, si el sistema
central recibe una solicitud para recoger a un pasaje-
ro en un primera localizacién para un recorrido has-
ta una segunda localizacion lo antes posible, la etapa
966 hara que se lleven a cabo las etapas 968 a 984. La
etapa 968 determina qué taxis, si los hay, estan libres
o es probable que se liberen pronto y su localizacio-
nes a partir de la base de datos de taxis. Entonces,
una etapa 970 calcula el tiempo probable para que el
m4s cercano de dichos taxis llegue a la primera lo-
calizacién. Entonces, la etapa 972 calcula el tiempo
probable de un recorrido desde la primera localiza-
cion hasta la segunda localizacién, teniendo en cuenta
el trafico actual y las condiciones meteoroldgicas y el
historial de informacién del trafico pasado. Entonces,
la etapa 974 envia la usuario informacién sobre tales
célculos de tiempo para los taxis y pregunta al usuario
si quiere pasar a reservar este recorrido de taxi.

Si el usuario selecciona hacerlo, la etapa 976 hace
que se lleven a cabo las etapas 978 a 984. La etapa 978
informa al conductor del pasajero esperado y confir-
ma que quiere tomarlo. Si el conductor confirma que
aceptard al pasajero, la etapa 980 hard que se lleven
a cabo las etapas con nimeros 982 y 984. La etapa
982 envia un mensaje al taxi para cambiar su panta-
lla de estado para que muestre que estd actualmente
reservado para recoger un pasajero y también regis-
tra ese cambio de estado en la base de datos de taxis
del sistema central. Entonces, el sistema envia al pa-
sajero un mensaje de que el taxi se ha reservado con
una URL de reserva que permite al pasajero hacer un
seguimiento del estado del taxi en el sitio Web de In-
ternet del sistema central. En algunas realizaciones de
la invencion, se facturard en ese momento a la cuenta
de la tarjeta de crédito del pasajero.

Tal como se indica por las etapas 986 a 922, si el
sistema central recibe una solicitud para encontrar el
estado de un taxi reservado, tal como uno que usa la
URL mencionada anteriormente con respecto a la eta-
pa 984, el sistema central interrogard a la base de da-
tos de taxis para encontrar una localizacién de su taxi
reservado, con una estimacion del tiempo que tardard
el taxi en llegar desde su localizacién actual hasta la
localizacién de recogida, y entonces enviard al solici-
tante la informacién que contiene dicha informacién,
tal como, por ejemplo, un mapa que muestra la locali-
zacion de recogida, la localizacién y la velocidad del
taxi reservado, y el tiempo estimado de llegada. En al-
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gunas realizaciones de la invencion, el sistema podria
en realidad interrogar al conductor del taxi para ver si
estd de acuerdo con la estimacién de su tiempo de lle-
gada antes de enviar dicho mensaje automaticamente
a la persona que solicita el estado del taxi.

La figura 40 ilustra una determinada funcionali-
dad, 994, del sistema global, que incluye tanto las uni-
dades mdviles como el sistema central, en relacion al
registro y uso de la informacién del trifico que se en-
cuentra en algunas realizaciones de la invencion.

Tal como se indica por el nimero 996, esta fun-
cionalidad incluye el hecho de tener unidades mévi-
les, cada una con una o mds pantallas externas, que
informan de su propia localizacién en momentos de
tiempo sucesivos. También puede informarse acerca
de otra informacién ademds de las localizaciones de
la unidad mévil, incluyendo la informacién obtenida
de las camaras, sensores de velocidad, u otro equipo
de deteccion electronica situado en cada unidad mé-
vil.

Una vez cargada esta informacion en el sistema
central, tal como a través de una red inalambrica, la
etapa 998 hace que el sistema central registre esa in-
formacion relativa a la posicién del vehiculo, el mo-
mento y la velocidad. Si la informacién cargada no
incluye explicitamente la velocidad del vehiculo, esa
informacién puede calcularse a lo largo del tiempo
midiendo la cantidad de distancia entre las localiza-
ciones en las que un determinado vehiculo informa
sucesivamente de su localizacion. Tal como se indica
por el nimero 1000, el sistema central calcula repeti-
das veces la velocidad de los flujos de trafico en mul-
tiples localizaciones a partir de la informacién que ha
registrado en la etapa 998 y de otra informacién de la
que dispone, por ejemplo de otras fuentes de informa-
cién sobre tréfico.

Tal como se indica por la etapa 1002, el sistema
central transmite la informacién del trafico que calcu-
la en la etapa 1000 a las unidades mdviles. Entonces,
en la etapa 1003, las unidades méviles visualizan esta
informacidn descargada sobre los flujos de trafico en
mudltiples localizaciones en sus propias pantallas ex-
ternas. Debe entenderse que las etapas de la figura 40
podrian seguir repitiéndose de una manera continua.
Una informacién sobre el trafico de este tipo puede
proporcionar una fuente interesante y valiosa de con-
tenido de programacién para usar por un sistema de
visualizaciéon de mensajes mévil para ayudar a llamar
la atencidn visual hacia sus pantallas externas.

La figura 41 es similar a la figura 40, salvo porque
se refiere a un sistema de unidades méviles que ob-
tienen, y después cargan en un sistema central, infor-
macioén que detectan sobre el tiempo que hace en su
propia region, y luego reciben de vuelta informacién
desde el sistema central acerca del tiempo que hace
en un drea geogrifica mayor, que luego visualizan en
sus pantallas externas.

Las figuras 42 y 43 proporcionan vistas de una
realizacién de una caja 174 en la parte superior de un
coche que puede usarse para proporcionar muchos de
los componentes necesarios para convertir un vehicu-
lo a motor estdndar en una unidad mévil para usar en
un sistema de mensajes movil del tipo descrito ante-
riormente. Esta caja en la parte superior de un coche,
cuando esta cubierta por su cubierta externa de plasti-
co, que no se muestra en las figuras 42 y 43, tiene la
apariencia mostrada en las figuras 3 a 6.

La caja 174 de la parte superior de un coche inclu-
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ye una pluralidad de componentes montados en una
base 1026, que a su vez estd montada sobre el techo de
un vehiculo a motor a través de soportes 1024 de ais-
lamiento. Estos soportes de aislamiento son importan-
tes porque disminuyen la cantidad de vibracién que la
caja superior recibe durante los desplazamientos del
vehiculo al que estdn fijadas las cajas superiores, Yy,
por lo tanto, disminuyen de manera significativa el da-
o por la vibracién de los componentes de la unidad
174.

La caja superior incluye tres pantallas separadas,
incluyendo dos pantallas 142 mostradas en la figura 6
en sus dos lados largos del tridngulo que estdn forma-
das, cada una, por tres paneles 1036 de visualizacién
LCD separados, mostrados en la figura 42, asi como
una tercera pantalla 144 mostrada en la figura 6 en
la parte posterior, mds corta, del lado del tridngulo,
mostrada en la figura 42 y 43 que se compone sélo de
dos paneles 1036 LCD. Los muiltiples paneles 1036
de visualizacién LCD de cada pantalla se mantienen
en su lugar mediante un marco 1023. El lado inferior
de cada marco incluye una brida 1032 de soporte que
incluye orificios a través de los que pueden usarse per-
nos para fijar el marco y los paneles LCD que soporta
alabase 1026 de la caja en la parte superior del coche.

Cada panel de visualizaciéon LCD tiene una placa
1021 de activacién LCD que activa los pixeles de esa
pantalla. Cada una de estas pantallas también incluye
una placa 1022 de visualizacién de video que recibe
sefiales de entrada de video generadas por una placa
de visualizacién de video por ordenador y proporcio-
na como salida sefiales que activan la placa 1021 de
activaciéon LCD. En cada una de las tres esquinas del
tridngulo formado por las tres pantallas 142 y 144,
se usa una abrazadera 1025 de esquina para conectar
los paneles. En algunas realizaciones de la caja de la
parte superior del coche se proporciona un ventilador
1027 para enfriar los componentes electrénicos en la
caja de la parte superior del coche. Sin embargo, se
ha descubierto que dicho ventilador no es necesario
en muchos entornos.

La caja de la parte superior del coche estd equi-
pada con un ordenador 1030 de calidad industrial que
corresponde a los controladores 140 de la unidad mé-
vil mostrados en los diagramas de bloque de la unidad
mévil de las figuras 1, 7, 20, y 21. Se proporciona un
moédem 1031 CDPD inaldmbrico que corresponde al
sistema 152 inaldmbrico mostrado en los diagramas
de bloque de la unidad mévil. Se proporciona una an-
tena 1035 para el médem inaldmbrico. Se proporcio-
na un receptor 1033 de posicionamiento global que
corresponde al receptor 146 GPS mostrado en tales
diagramas.

Se proporciona un sensor 1034 de luz ambiente
para cada pantalla 142 6 144 en una localizacién en el
lado de la caja superior en la que se sitia esa panta-
1la. Cada sensor de luz de este tipo se sitia de manera
que estard bajo una ventana transparente en la cubier-
ta de plastico de la caja superior, de modo que permite
que el sensor de luz amiente detecte la cantidad de luz
externa en relacién a su pantalla asociada. La infor-
macién de este sensor de luz se usa para controlar la
cantidad de brillo que se aplica a las contraluces fluo-
rescentes que forman parte de cada uno de los pane-
les 1036 de la pantalla. El sistema incluye conversor
1028 de iluminacién de contraluz LCD PC asociados
a cada uno de sus ocho paneles de visualizacién LCD
individuales.
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La figura 44 ilustra una de las ventajas de una caja
de la parte superior del coche que tiene un conjunto
triangular de pantallas tal como se muestra en las fi-
guras 42 y 43. Esta ventaja es el campo de visién que
proporciona a sus pantallas una caja superior de este
tipo. En la figura 44, se muestra una pequefia ima-
gen de una vista superior de una unidad 104 mévil,
similar a la de la figura 6, ligeramente por encima del
centro de esa figura, con el vehiculo de la unidad mé-
vil dirigido hacia abajo en la figura. Partiendo de la
localizacién sobre el techo de esta unidad mévil que
corresponde a su caja 174 superior hay tres dreas de
forma triangular que corresponden a las zonas de vi-
sién de cada una de las tres pantallas 142 6 144 de
la unidad mévil. En los lados de la unidad mévil hay
dos zonas 142V de vision asociada cada una a una de
las dos pantallas 142 laterales de la unidad mévil. Par-
tiendo de la parte posterior de este vehiculo hay una
zona 144V de visién asociada a su pantalla 144 pos-
terior. Tal como puede observarse en la figura 44, esta
combinacidn de tres pantallas proporciona vistas des-
de todas las direcciones excepto aquellas en la parte
delantera de la unidad mévil, en cuya localizacién las
pantallas podrian distraer en la mayoria de los casos a
los conductores que vienen en direccion contraria.

En otras realizaciones de la invencién, pueden
usarse cajas en la parte superior de un coche triangu-
lares de forma diferente para proporcionar una ven-
taja similar. Por ejemplo, los tres lados de una caja
triangular en la parte superior del coche podrian tener
pantallas de tamafio similar, lo que tendria la ventaja
de hacer maés fécil, en términos informéticos, que las
tres pantallas muestren el mismo mensaje cuando se
desee.

Por supuesto, en otras realizaciones de la inven-
cion, puede usarse una caja en la parte superior de un
coche con una forma distinta a la triangular para sus
pantallas. Por ejemplo, podria tener simplemente dos
pantallas opuestas de mayor dimension, que discurren
paralelas a la longitud del vehiculo sobre el que estin
montadas. En otras realizaciones, la caja de la parte
superior del coche podria tener cuatro pantallas, si-
tuada cada una a lo largo de un lado de una forma
rectangular, de modo que la unidad mévil tendria una
pantalla visible desde cada uno de sus lados frontal,
trasero, y los dos laterales.

Las figuras 45 y 46 son diagramas de bloque que
ilustran algunos de los componentes de la caja de la
parte superior de un coche, mostrada en las figuras 42
y 43.

La figura 45 muestra que el receptor 1033 GPS
estd conectado a una antena que estd construida en su
paquete para recibir sefiales GPS y esta también co-
nectada a través de un puerto de comunicacién con
el ordenador 1030. También muestra que el médem
1031 CDPD inaldmbrico estd conectado a la antena
1035 para recibir y transmitir transmisiones inaldm-
bricas y que este mddem estd conectado a través de un
puerto de comunicacién con el ordenador 1030, para
enviar los datos que recibe desde la red inaldmbrica al
ordenador, y para transmitir a la red inaldmbrica los
datos que recibe del ordenador.

Tal como se muestra en la figura 45, el ordenador
1030 incluye cinco puertos de video, tres de los cua-
les se usan para dirigir tres de los paneles asociados
con cada una de las pantallas 142 laterales, y dos de
los cuales se usan para dirigir las dos pantallas de la
pantalla 144 posterior mostrada en las figuras 42 y 43.
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Tal como se muestra en la figura 45, las tres salidas de
video que van a las dos pantallas 142 pasan a través
de un separador 1042 de video de dos vias con el fin
se separar cada salida de video de este tipo en dos se-
fiales de video idénticas, que se envian a paneles LCD
correspondientes en cada una de las dos pantallas 142.

La figura 46 ilustra un diagrama de bloques de los
componentes electrénicos asociados a cada una de las
pantallas 142 de video. Puesto que cada una de las
pantallas 142 de video incluye tres paneles 1036 de
visualizacién LCD separados, el diagrama de bloques
en la figura 46 incluye tres ramas separadas designa-
das por 1043A, 1043B y 1043C asociadas a cada una
de dichas pantallas. En la pantalla 144 posterior, que
sélo contiene dos paneles de visualizacién LCD, sélo
se usan dos ramas correspondientes a 1043A 'y 1043B.

El controlador de vision digital, o placa de visuali-
zacién de video, 1022, asociado a cada panel 1036 de
visualizacién LCD recibe una de las salidas de video
separadas producidas por uno de los separadores 142
mostrados en la figura 45 procedentes de cualquiera
de las lineas de video 1, video 2, o video 3 mostradas
en la figura 45. Tal como se comentd anteriormente,
cada placa 1022 de visualizacién de video de este ti-
po recibe una entrada de video producida por la pla-
ca de video del ordenador 1030 para representar la
parte de su imagen de sus pantallas asociadas que ha
de mostrarse por su panel LCD asociado, y entonces
convierte esa sefial de video en sefiales que se usan
para activar un panel 1036 de visualizaciéon LCD a
través de una placa 1021 de activacién LCD, que se
representa como parte de la unidad 1036 de panel de
visualizacién y contraluz en la figura 46.

La mayor parte de los circuitos mostrados en la
figura 46 se refieren al control de la iluminacién de
fondo asociada a cada panel de visualizacién. Dado
que la caja de la parte superior del coche estd disefia-
da para usarse en el exterior en condiciones de ilumi-
nacién que pueden variar desde la oscuridad de una
noche sin luna al brillo del sol de mediodia, la caja
superior tiene un sistema flexible y potente para ilu-
minar a contraluz sus paneles de visualizacién. Ca-
da una de las pantallas tiene un sensor 1034 de luz
separado del tipo mostrado en la figura 42 para de-
tectar la cantidad de luz que incide sobre su lado de
la caja de la parte superior del coche. La salida de
este sensor se alimenta a un circuito 1044 de modula-
cién de la amplitud de impulso que controla la energia
suministrada a la iluminacién a contraluz en las pan-
tallas asociadas al sensor 1034 de luz. La salida del
modulador 1044 de amplitud de impulso pasa por un
circuito 1046 de distribucidon que separa su salida de
modulacién de amplitud de impulso en tres caminos
separados, uno de los cuales se suministra a la placa
1048 de distribucién de energia asociada a cada pa-
nel 1036 de visualizacién LCD. Cada placa 1048 de
distribucién de energia filtra la energia de 12 voltios
suministrada por el sistema eléctrico del automévil, y
pasa la sefial de modulacién de amplitud de impulso a
la entrada del conversor 1028 de CC. Este conversor
produce una salida de 2000 voltios que tiene el mismo
factor de trabajo que la sefial de modulacién de am-
plitud de impulso suministrada al mismo. La salida
de este conversor de CC se usa para activar las con-
traluces fluorescentes de la pantalla 1036 con varios
niveles de brillo dependiendo del factor de trabajo de
la salida de 2000 voltios de los conversores, que varia
en funcién de la luz ambiente en el lado de la panta-
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1la en la parte superior del coche en la que se sitda un
panel 1036 de visualizacién determinado.

Las figuras 47 a 50 ilustran una realizacion alter-
nativa de la invencidn en la que una unidad mévil tie-
ne diferentes tipos de pantallas, incluyendo una panta-
lla gréfica de alta resolucion, tal como la pantalla 142
comentada anteriormente con respecto a las figuras 42
y 43, y una pantalla 143 de baja resolucion, destina-
da en gran medida a texto. En la realizacion mostrada
en las figuras 47 a 50, estas dos pantallas estan orien-
tadas de tal modo que puede leerse ambas desde lo-
calizaciones generalmente similares en relacién a la
unidad 104 mévil sobre la que estdn montadas. Una
pantalla 143 basada en texto del tipo mostrado en las
figuras 47 a 50 puede usarse con muchas finalidades
distintas. Por ejemplo, puede usarse para mostrar in-
formacién tal como la hora, tal como se indica en la
figura 47; el tiempo o la temperatura, tal como se in-
dica en la figura 48; la localizacién de la calle actual
del vehiculo, tal como se indica en la figura 49; e in-
formacién de noticias, tal como se indica en la figura
50. Una pantalla de este tipo también puede usarse
para muchos otros tipos de informacién, tal como el
estado del vehiculo a motor como un taxi, es decir, si
estd libre, dirigiéndose actualmente para recoger a un
pasajero, o actualmente ocupado.

Una de las ventajas de usar una combinacion de
pantalla destinada a texto y destinada a gréficos es que
la pantalla destinada a texto puede mostrar informa-
cién textual con un nivel determinado de legibilidad a
una distancia determinada con una pantalla mas bara-
ta 'y un menor consumo de energia, que la mayoria de
pantallas de mapa de bits.

En otra realizacién de la invencién, puede usarse
una combinacién de una pantalla controlada electré-
nicamente y una pantalla de impresion estitica mas
tradicional. En algunas de estas realizaciones, la pan-
talla controlada serd una pantalla destinada a texto del
tipo mostrado en las figuras 47 a 50.

Las figuras 51 a 56 muestran tipos alternativos de
pantallas externas que pueden usarse con la presen-
te invencion. Estas pantallas estdn destinadas todas al
uso de la luz solar para la iluminacién a contraluz.

Las figuras 51 a 53 ilustran el funcionamiento de
una pantalla 1060 de este tipo, mostrando el sol 1064
en tres localizaciones diferentes relativas a la misma.
En la realizacion de esta invencién mostrada en las fi-
guras 51 a 53, la pantalla tiene una lente 1062 situada
en su parte superior que estd disenada para curvar los
rayos del sol hacia el dispositivo de visualizacién pa-
ra incrementar la cantidad de luz que o bien incide en
la parte posterior de un panel 1036 de visualizacién
directamente, tal como se muestra en la figura 53, o
bien incide en una superficie 1064 de difusion de luz,
desde la que una parte de esa luz se refleja de mane-
ra difusa hacia la parte posterior de la pantalla 1036.
En algunas realizaciones de la invencion, la superficie
inferior de la lente 1062 estard cubierta por una super-
ficie reflectante en una via, o por una valvula 1065 de
luz controlable para reducir la cantidad de luz que se
refleja de vuelta hacia la lente 1062 desde la superfi-
cie 1064 de difusién o para evitar que demasiada luz
ilumine el panel 1036 de visualizacién.

La pantalla 1060 incluye una pluralidad de senso-
res 1067 de luz que funcionan del mismo modo que
los sensores 1034 de luz descritos anteriormente con
respecto a las figuras 42 y 46, salvo porque miden la
cantidad de luz que llega a una parte de la pantalla
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1036 desde atras. En muchas realizaciones de la pan-
talla 1060, un sensor 1034 de luz ambiente se usara
también para medir la luz disponible en el otro lado de
la pantalla 1036 para ayudar a determinar la cantidad
de iluminacidn total que deberia usarse para la panta-
11a. Esta informacién se usaria entonces para controlar
la cantidad de luz generada por las contraluces que es-
tan formadas dentro del panel 1036 de visualizacidn.

Las figuras 54 y 55 ilustran cémo dos pantallas
1062 podrian ajustarse en una caja de la parte superior
del coche similar a la descrita anteriormente con res-
pecto a las figuras 42 y 43. En la realizacién mostrada
en las figuras 54 y 55 s6lo se proporcionan dos panta-
llas externas en la caja de la parte superior del coche
cada una de las cuales tiene una longitud paralela a
la longitud del vehiculo sobre el que estdn montadas.
En la figura 54, el niimero 1066 muestra dénde debe-
rian montarse los componentes electrénicos de la caja
de la parte superior del coche en una pantalla de este
tipo. Los expertos en las técnicas de disefio se dardn
cuenta de que podrian ajustarse otras configuraciones
de pantallas similares a las pantallas 1060 en una ca-
ja de la parte superior del coche, incluyendo aquellas
con una forma generalmente triangular aproximada-
mente equivalentes a las la caja de la parte superior
del coche mostrada en las figuras 42 y 43, asi como
aquellas que tienen cuatro pantallas, con una de tales
pantallas montada a cada lado de una caja de la parte
superior del coche rectangular.

La figura 56 ilustra cémo una pantalla 1060A, que
funciona de manera similar a la pantalla 1060 mos-
trada en las figuras 51 a 55, podria disefiarse para su
uso para una pantalla externa fija. En la realizacién
mostrada en la figura 56, la lente 1062A en la parte
superior de la pantalla es una lente lenticular plana.
Aunque podria usarse o una lente convencional o una
lente lenticular en una pantalla mévil o fija, es particu-
larmente deseable una lente lenticular para una gran
pantalla fija por que el peso de una gran lente lenti-
cular es sustancialmente inferior al peso de una lente
convencional. En algunas realizaciones de la inven-
cién mostradas en la figura 56, la lente 1062A lenti-
cular podria tener una forma de galén con un centro
que apunta hacia arriba para capturar mas luz cuando
el sol estd bajo.

En otras realizaciones de la invencién, podrian
usarse otros medios para capturar la luz solar para
usar en la iluminacién a contraluz de la pantalla exter-
na. Podrian incluir el uso de espejos, en lugar de len-
tes, para desviar la luz solar sobre la superficie 1064
difusora de la pantalla o directamente sobre la parte
posterior del uno o mds paneles 1036 de la pantalla.
En algunas realizaciones, los espejos podrian moverse
bajo el control de un ordenador para mantener la luz
solar centrada en la direccion apropiada a medida que
se desplazan el sol y/o la pantalla. Por ejemplo, podria
usarse un dispositivo MEM que tiene miles de espejos
que pueden posicionarse electrénicamente por separa-
do para ayudar a dirigir la luz solar en un sistema de
iluminacién a contraluz del tipo general comentado
anteriormente con respecto a las figuras 51 a 56.

La figura 57 muestra la programacién 1070 del
sistema central que se refiere a un sistema en el que
se paga a los conductores en funcién de la cantidad de
dinero ganado por los mensajes visualizados en sus
unidades moviles. Dicho sistema podria usarse en un
taxi, aunque también podria usarse en vehiculos pri-
vados que se equipan con unidades en la parte supe-
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rior del coche, o con otras pantallas externas.

Tal como se muestra en la figura 57, esta progra-
macién incluye una etapa 1072 que utiliza localiza-
ciones y tiempos sucesivos por los que se ha despla-
zado la pantalla y en los que ha mostrado visualiza-
ciones para calcular un valor de ganancia para ese des-
plazamiento. Este es el valor que el usuario ha ganado
en funcién de la cantidad de visualizaciones de dinero
que ha ganado el sistema en esos tiempos y localiza-
ciones.

El sistema central podria obtener informacién
acerca de las localizaciones sucesivas de una unidad
mévil mediante el uso de sefiales de localizacion, del
tipo descrito anteriormente con respecto a las etapas
282y 284 de la figura 16. También podria usar sefiales
de localizacién de ese tipo para indicar qué mensajes
se han visualizado en qué localizaciones, tal como se
describié anteriormente con respecto a la figura 12.
En otras realizaciones, podrian usarse otros esquemas
de informes para permitir al sistema central determi-
nar el problema de la unidad mévil de en qué locali-
zaciones y tiempos ha visualizado mensajes.

En la etapa 1074 el sistema abona el valor ganado
calculado al operador del vehiculo en su base de da-
tos interna. Entonces, la etapa 1076 transmite el va-
lor calculado abonado al vehiculo para mostrarselo al
conductor, tal como, por ejemplo en una pantalla 386
para el conductor del tipo mostrado en la figura 20.

En la etapa 1078, el sistema central transmite in-
formacién al conductor mostrando el valor diferen-
te que puede ganarse en funcién de que el conduc-
tor conduzca por estas diferentes dreas en diferentes
momentos. Esto permite al conductor, particularmen-
te a una tercera parte privada que conduce un vehiculo
con sus propios fines, alterar sus patrones de conduc-
cion para ganar mayores cantidades de dinero. Si los
conductores varian de este modo sus patrones de con-
duccidn, el sistema central ganard mas dinero, ya que
tendrd mds pantallas disponibles en geosincronos mas
valiosos.

La informacion transmitida en la etapa 1078 pue-
de transmitirse al vehiculo mévil de manera que pue-
da mostrarse al conductor en la pantalla 386 del con-
ductor. En muchas realizaciones de la invencion, esta
informacidn también estard disponible en el sitio Web
del sistema central de modo que, antes de que un con-
ductor entre en su coche puede planificar una ruta que
le ayude a ganar la mayor cantidad de dinero.

Tal como se indica por las etapas 1080 a 1084, si a
conductor introduce en el sistema un destino deseado
para sus desplazamientos, tal como a través de la en-
trada 392 para el conductor mostrada en la figura 20,
o a través de Internet, el sistema central calcula una o
mads rutas que llegan al destino con una combinacién
maxima de la ruta mds rapida, las mayores ganancias
de visualizacidn, y/o el menor coste (tal como el coste
en peajes o kilometraje). Entonces, la etapa 1084 co-
munica esta informacién calculada al conductor. Si la
solicitud de esta informacién se introdujo en la entra-
da 392 para el conductor de una unidad mévil del tipo
mostrado en la figura 20, esta informacién se visuali-
zard en la pantalla 386 del conductor. Si la solicitud
se introdujo a través de Internet, la informacion se de-
volverd al navegador que hizo la solicitud.

La figura 58 ilustra algunos de los distintos tipos
de programacién no comercial que puede mostrarse
por los sistemas de visualizacién de la invencién ade-
mas de los mensajes publicitarios. A menudo esta pro-
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gramacion estard almacenada en la base 1124 de datos
de programacién almacenada en el sistema central.
Sin embargo, parte de esta programacién puede gene-
rarse de manera dinamica, tal como desde un estudio
de programacidn, o automdticamente por programas
de software. Estos tipos de programacion incluyen la
programacién 1125 de localizacion de calles del tipo
que se ha mencionado anteriormente con respecto a
la figura 49; programacién 1126 de tiempo que indica
la hora actual, tal como se indica en la figura 47; pro-
gramacion 1128 meteoroldgica que se ha comentado
anteriormente con respecto a la figura 48 y la figura
41; programacién 1130 de noticias que se ha ilustra-
do anteriormente con respecto a la figura 50; progra-
macién 1132 deportiva; programacién 1134 sobre el
trafico que se ha comentado anteriormente con res-
pecto a la figura 40 y en otras partes de la memoria
descriptiva; anuncios 1136 de servicio publico; pro-
gramacion 1138 de concursos; programacién 1140 de
telenovelas, que podrian consistir en breves fragmen-
tos de una historia continuada que también podria in-
corporar concursos; y programas de felicitaciones, tal
como mensajes de felicitacion de estacion o de fiestas
u otros mensajes destinados a distribuir buenos deseos
entre la audiencia de las pantallas del sistema.

Debe entenderse que la descripcion y los dibujos
anteriores se proporcionan meramente para explicar e
ilustrar.

Debe entenderse que los comportamientos descri-
tos la pseudo-codificacién de los dibujos, como prac-
ticamente todos los comportamientos de programas,
pueden realizarse por muchas estructuras de progra-
macién y datos diferentes, utilizando una organiza-
cién y secuenciacion sustancialmente diferente. Esto
es asi porque la programacion es una técnica extrema-
damente flexible en la que una idea determinada de
cualquier complejidad, una vez entendida por los ex-
pertos en la técnica, puede manifestarse de un niime-
ro practicamente ilimitado de formas. Con el interés
de esta simplificacidn, la estructura de la pseudo-co-
dificacién descrita anteriormente difiere a menudo de
manera significativa de la estructura de la codificacién
real que un programador experto usaria al implemen-
tar la invencién. Ademads, muchos de los comporta-
mientos programados, que se muestran como realiza-
dos en un software en la memoria descriptiva, podrian
realizarse en hardware en otras realizaciones.

En las realizaciones de la invencién comentadas
anteriormente, muchos de los diversos aspectos de la
invencion se muestran producidos juntos en un sis-
tema. Debe entenderse que en otras realizaciones de
la invencién se producirian diferentes subconjuntos
de una o mas caracteristicas individuales de la inven-
cién en un sistema dado. Para proporcionar sélo algu-
nos ejemplos, no todas las realizaciones de la inven-
cién necesitan utilizar el almacenamiento en caché de
mensajes de visualizacion, o la recepcién mensajes de
emision desde uno o més flujos de datos, o sefiales de
localizacion de frecuencia variable, o la introduccion
de destinos. Como ejemplo adicional, debe entender-
se que, en otras realizaciones de la invencién, la pro-
gramacion tal como la programacion del sitio en linea
del sistema central descrita con respecto a la figura
23, la programacién de venta de geosincronos descri-
ta con respecto a las figuras 24A y 24B, la interfaz
de visualizacidn de geosincronos descrita con respec-
to a la figura 25, la interfaz de seleccién de geosin-
cronos descrita con respecto a la figura 26, la inter-
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faz de optimizacién de compra descrita con respecto
a la figura 27, y la API de venta de publicidad del
sistema central mostrada en la figura 28 no necesitan
contener todos los elementos mostrados en sus res-
pectivas figuras de esta memoria descriptiva. Pueden
incluir elementos ademas de los mostrados en las fi-
guras, y también pueden incluir elementos de forma o
en orden diferente al mostrado en tales figuras.

Debe entenderse que, con respecto a muchos as-
pectos de la invencién descrita en la memoria descrip-
tiva, las funciones que se han descrito anteriormente
como realizadas por las unidades fijas o méviles del
sistema podrian, en otras realizaciones de muchos as-
pectos de la invencién realizarse por el sistema cen-
tral, y funciones descritas como realizadas por el sis-
tema central podrian, en realizaciones de muchos as-
pectos de la invencidn realizarse por las unidades fijas
o moéviles del sistema. También, debe entenderse que
todas las capacidades y funcionalidades que se descri-
ben anteriormente para unidades moviles son aplica-
bles a unidades fijas, a menos que sean inherentemen-
te inaplicables a unidades fijas.

Debe entenderse que el controlador de la unidad
mévil y el procesador del sistema central podrian con-
tener en realidad mas de un procesador en algunas
realizaciones de la invencién. Ademas, debe enten-
derse que en algunas realizaciones de la invencién el
sistema central podria estar distribuido, y, por tanto,
hecho de una pluralidad de sistemas informaticos se-
parados, cada uno con una capacidad de comunica-
cioén, si hay un transmisor y un receptor inaldmbricos
por separado asociados con cada uno de tales siste-
mas informaéticos distribuidos, o si son parte de un sis-
tema de comunicacién unificado. Preferiblemente en
este sistema distribuido todos los sistemas informati-
cos separados estardn en red de modo que los mul-
tiples sistemas informadticos pueden funcionar como
una unidad.

En la realizacién de la invencién mostrada en las
figuras 1, 7, 20, 21, y 22 el sistema de posiciona-
miento usado en la unidad mévil es un sistema GPS.
En otras realizaciones de la invencion, podria usarse
cualquier otro sistema de determinacién de la loca-
lizacién actualmente o posteriormente conocido. Tal
como se ha comentado anteriormente, en algunas rea-
lizaciones de la invencién la unidad mévil no necesita
tener en absoluto un sistema de determinacién de la
posicion, y el sistema inaldmbrico usado por el sis-
tema central localizard la unidad mévil basdndose en
informacion determinada a partir de la recepcion de
ese mensaje mediante varios receptores dentro de ese
sistema inaldmbrico.

En algunas de las realizaciones de la invencion
descritas anteriormente, las sefiales de localizacion se
transmiten por el mismo sistema inaldmbrico que se
usa para recibir mensajes de seleccion de la visualiza-
cion desde el sistema central. Debe entenderse que en
otras realizaciones de la invencion las sefiales de loca-
lizacién podrian transmitirse por un radiotransmisor
separado. Por ejemplo, en algunas de estas realizacio-
nes el sistema inaldmbrico usado para la comunica-
cién de la mayoria de datos entre las unidades mévi-
les y el sistema central podria ser un sistema de telé-
fono moévil, mientras que las sefiales de localizacién
pueden transmitirse por radiotransmisores separados,
que no forman parte del sistema de teléfono moévil.
En algunas de estas realizaciones, las sefiales de lo-
calizacion transmitidas pueden contener poca mas in-
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formacién que una identificacién de la propia unidad
movil. En tal caso, el sistema central incluird recep-
tores inaldmbricos adicionales destinados a recibir y
determinar la localizacién de la transmision de tales
sefiales de localizacion.

En las figuras 1, 7, 20, 21, y 22 los componentes
146 electrénicos de GPS se muestran conectados a su
respectivo controlador de la unidad de visualizacion.
En otras realizaciones, los componentes electrénicos
de GPS (o de otra deteccién de la posicién) podrian
conectar sus salidas directamente a los componentes
electrénicos para la transmisién de los valores de po-
sicidn que determinan al sistema central, sin hacer que
tales valores de posicién vayan a o pasen a través del
controlador de la unidad de visualizacion.

En algunas realizaciones de la invencién, el trans-
misor UHF ilustrado en la figura 7 y 19 podria acti-
varse de tal manera que genere tanto flujos de datos
del tipo descrito anteriormente con respecto a la fi-
gura 8 como sefiales de audio o visuales que estdn
destinadas a recibirse por un receptor UHF de televi-
sién estandar. Esto permitirfa al receptor UHF usarse
para generar mensajes que podrian usarse para expli-
car y promocionar el sistema de visualizacién de la
invencién, proporcionar contenidos de programacion,
y proporcionar posible informacién de control a las
pantallas del sistema. Para reducir la cantidad de an-
cho de banda potencial, tales mensajes UHF estdndar
que estdn destinados a recibirse por receptores UHF
de television estdndar se desviardn del uso para flujos
de datos del tipo ilustrado en la figura 8, este conteni-
do UHF estdndar s6lo podria transmitirse de manera
intermitente, o sélo para partes de tramas o campos
de video.

Los siguientes parrafos enumeran algunos aspec-
tos adicionales de la invencién que pueden incorpo-
rarse en realizaciones de algunos de los aspectos de la
invencién descritos anteriormente.

Segtin un aspecto de la invencioén, se proporciona
una estructura de datos legible por ordenador grabada
en una memoria legible por ordenador. La estructura
de datos comprende informacién relativa al ndimero
de personas disponibles para ver un mensaje visuali-
zado publicamente en cada una de una pluralidad de
localizaciones fisicas en cada uno de una pluralidad
de momentos, incluyendo varios momentos al dia.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, la pluralidad de localizaciones incluye una
pluralidad de localizaciones exteriores. En algunas
realizaciones, la informacién incluye informacion re-
lativa a los nimeros de diferentes tipos de personas
disponibles para ver tales mensajes en diferentes lo-
calizaciones y tiempos. Estos diferentes tipos pueden
incluir practicamente cualquier clasificacién de tipos
de personas que sea ttil para aquellos que buscan diri-
gir mensajes a audiencias deseadas, incluyendo sexo,
edad, ingresos, origen racial o étnico, tipo de empleo,
preferencia sexual, localizacién de su residencia, esti-
lo de vida, religién, nimero de hijos, vestimenta, in-
formacién de hdbitos de compra anterior, informacién
conductual, y cualquier otra informacién demografica
o psicogréfica que se considera util en la comerciali-
zacion.

En algunas realizaciones la informacién de la es-
tructura de datos incluye informacién derivada de los
datos sobre el nimero de diferentes tipos de personas
que viven en dreas asociadas a las localizaciones fisi-
cas individuales. En algunas de estas realizaciones, la
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informacién relativa al nimero de personas disponi-
ble para ver una pantalla publica en una localizacién
dada puede ser en funcién de la poblacién y/o datos
demogréficos de la localizacién dada. En otras de es-
tas realizaciones esta informacién puede ser en fun-
cién de la poblacién o datos demogréficos de areas
relativas a una localizacién dada, por ejemplo loca-
lizaciones cercanas o localizaciones desde las que se
desplaza la gente por las localizaciones dadas, tal co-
mo una carretera o tren.

En algunas realizaciones, la informacion sobre el
nimero de personas disponible incluye informacién
derivada de estimaciones del trafico de personas cer-
ca de dichas localizaciones fisicas individuales en va-
rios momentos del dia. En algunas realizaciones la in-
formacién relativa a la audiencia disponible incluye
informacidn derivada de estimaciones del triafico de
vehiculos automoéviles cerca de dichas localizaciones
fisicas individuales en varios momentos del dia.

En algunas realizaciones de este aspecto la infor-
macién sobre la audiencia se actualiza en respuesta
a sensores electrénicos en una pluralidad de localiza-
ciones fisicas.

En algunas de tales realizaciones, los sensores
electrénicos incluyen cdmaras y la informacién so-
bre audiencia se actualiza en respuesta a un recono-
cimiento visual por ordenador de imigenes captura-
das por tales cdmaras. Debe entenderse que no es ne-
cesario que el reconocimiento por ordenador sea to-
talmente preciso o ni siquiera cercano a la precision
total para ayudar al sistema a dirigir de manera mas
precisa la visualizacién de mensajes. Este reconoci-
miento visual puede usarse para estimar el nimero de
personas en las imdgenes de diferentes localizaciones
en diferentes momentos. Este reconocimiento visual
también puede usarse para estimar el nimero de dife-
rentes tipos de personas en las imdgenes de diferentes
localizaciones en diferentes momentos. Por ejemplo,
puede usarse el reconocimiento visual para estimar la
raza de las personas potenciales en la audiencia mi-
diendo el color de la piel o sus rasgos faciales. Pon-
dria estimar su edad por su altura y/o rasgos faciales.
Podria estimar su sexo por su altura y su vestimenta.
Podria adivinar otra informacién sobre las personas
por su vestimenta. En algunas realizaciones, el reco-
nocimiento de visién se usa para estimar el compor-
tamiento de las personas en imdgenes de diferentes
localizaciones en diferentes momentos. Podria incluir
informacidn sobre su cercania y posicion angular re-
lativa en la pantalla, la probabilidad de su atencién a
la pantalla, y la velocidad de movimiento relativa a la
pantalla.

En algunas realizaciones, podrian utilizarse otros
tipos de percepcion por ordenador para obtener infor-
macién sobre la audiencia. Por ejemplo, la informa-
cién de audio podria utilizarse para ayudar a determi-
nar la edad y el sexo de los observadores potenciales.
La informacién de audio podria también utilizarse pa-
ra identificar la voz de los hablantes individuales y/o
si los miembros de la audiencia potenciales estdn ha-
blando sobre la pantalla en cuestion, o si sus palabras
indican que podrian pertenecer a un grupo demogra-
fico o comercial determinado.

Segtin otro aspecto de la invencién, un método
por ordenador proporciona valores para atributos de-
mograficos como una funcién de la localizacién y el
tiempo. Este método implica recibir datos de entrada
que comprende valores de uno o mas atributos demo-
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graficos en cada una de las localizaciones diferencia-
das dadas en el espacio fisico y en el tiempo, en los
que las entradas incluyen variaciones en los valores
durante un periodo al menos tan breve como una se-
mana. El método alisa estos valores en la localizacién
y/o tiempo para producir un conjunto de valores pa-
ra cada uno de los atributos de entrada que varian en
una resolucién espacial y/o temporal més alta que los
datos de entrada. El método responde a interrogacio-
nes para un valor dado de los valores de atributos en
una localizacién y tiempo dados para producir tales
valores alisados para el atributo.

Los datos de entrada pueden incluir valores de
atributo asociados con localizaciones y/o zonas geo-
gréficas puntuales. Cuando se reciben los valores para
las localizaciones puntuales, el método alisa los valo-
res entre puntos. Cuando se reciben los valores para
las zonas, el método alisa los valores a través de las
zonas, tal como, por ejemplo, asociando el valor pa-
ra una zona con su punto central y alisando después
valores entre tales puntos centrales.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, los valores alisados podrian generarse dina-
micamente en el momento de una interrogacién. En
otras realizaciones, los datos alisados podrian alma-
cenarse en la base de datos. En algunas realizaciones,
los datos alisados por si{ mismos podrian implicar va-
lores discretos asociados a zonas diferentes, pero a
una resolucién mds alta que la resolucion de los da-
tos de entrada. En otras realizaciones, particularmen-
te aquellas en las que los datos se calculan al vuelo en
respuesta a las interrogaciones, la resolucién de los
datos alisados puede ser tan precisa como la resolu-
cién de la informacién sobre la localizacién para la
que estd preguntandose el valor del atributo.

Segtin otro aspecto de la invencién, un método por
ordenador proporciona valores para multiples atribu-
tos demograficos diferentes en funcién de la locali-
zacion fisica y el tiempo. El método recibe datos de
entrada que comprenden valores de cada uno de una
pluralidad de atributos demogréficos en funcion de la
localizacién fisica y/o el tiempo. El método realiza
una inferencia estadistica a partir de los datos de en-
trada para calcular localizaciones fisicas y/o tiempo
para los que los valores de atributo se incluyen ex-
plicitamente en dichos datos de entrada. El método
responde a interrogaciones para un valor de un atri-
buto, que no estd incluido en dichos datos de entrada
produciendo uno de dichos valores inferidos.

Por ejemplo, si los datos de entrada incluyen un
célculo del nimero de personas hispanas disponible
para ver un mensaje en una localizacién y tiempo da-
dos, pero no tiene un célculo del nimero de estas per-
sonas hispanas en cuanto a su profesion, puede inferir
estadisticamente ese nimero multiplicando el niime-
ro de personas hispanas en la localizacién dada por el
porcentaje de hispanos en general que son profesio-
nales. Aunque tal interferencia no siempre es precisa
a menudo proporciona un célculo razonable.

Por ejemplo, si los datos de entrada incluyen el
porcentaje de trafico de personas en una localizacién
dada que se compone de personas profesionales, pe-
ro existe informacién especifica sobre como varia en
el tiempo la cantidad de trafico de personas profesio-
nales, y si la informacién de entrada incluye datos
generales sobre como varia en el tiempo la cantidad
de trafico de personas en general, entonces el siste-
ma puede multiplicar la figura del trafico de personas
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profesionales especifico en la localizacién dada por
las variaciones generales en el trafico de personas en
funcién del tiempo para derivar un célculo estimado
de la cantidad de trafico de personas profesionales en
diferentes momentos en la localizacién dada.

Segin otro aspecto de la invencién, un método
computerizado selecciona individualmente qué men-
sajes mostrar en cada una de las pantallas electrénicas
de la red que son visibles al ptiblico. El método alma-
cena informacién demogréfica en relacién al nimero
de tipos diferentes de personas disponibles para ver
un mensaje visualizado publicamente en cada una de
las localizaciones fisicas en cada uno de los momen-
tos de una pluralidad de momentos, incluyendo varios
momentos del dia. El método almacena para cada uno
de una pluralidad de mensajes, informacién objetivo
sobre la una o més audiencias demograficas deseadas
para cada mensaje. El método obtiene a partir de la in-
formacién demografica para cada una de una plurali-
dad de disponibilidades de visualizacién asociadas en
cada caso a una pantalla publica en una localizacién
dada y tiempo. La informacién obtenida para cada
disponibilidad de visualizacién incluye informacién
de audiencia estimada, incluyendo un calculo de los
nimeros de diferentes tipos de personas disponibles
para ver un mensaje mostrado en dicha disponibili-
dad de visualizacién. El método calcula un resultado
final en funcién de la coincidencia entre la informa-
cién objetivo asociada a cada uno de dicha pluralidad
de mensajes y la informacién de audiencia asociada a
una disponibilidad de visualizacién. El método inclu-
ye ademds seleccionar cudl de dichos mensajes mos-
trar en una disponibilidad de visualizacién dada en
funcién de los valores relativos de dichos resultados
finales calculados para dichos mensajes diferentes.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, los criterios solamente varian con respecto
a la localizacién, y no al tiempo. En otras palabras,
los criterios varfan en funcién de la localizacién y el
tiempo. En algunas realizaciones de este aspecto de la
invencion, las pantallas son pantallas visibles publi-
camente. En algunas realizaciones, al menos algunas
de las pantallas son méviles, provocando que se si-
tden en diferentes localizaciones en diferentes puntos
y momentos. En algunas realizaciones, las pantallas
individuales tienen sensores asociados que se utilizan
para ayudar a actualizar la base de datos demogréfica
usada por el método.

Segtin otro aspecto de la invencién, un método por
ordenador selecciona individualmente qué mensajes
mostrar en cada una de la pluralidad de pantallas elec-
tronicas de red. El método almacena para cada uno de
la pluralidad de mensajes uno o mas criterios desea-
dos para mostrar dicho mensaje. El método almacena
adicionalmente en una memoria de lectura del ordena-
dor informacion relacionada con el nimero de perso-
nas disponible para ver un mensaje visualizado publi-
camente en cada una de las localizaciones fisicas en
cada uno de la pluralidad de momentos, incluyendo
varios momentos al dia. E1 método obtiene informa-
cién con respecto a los valores para dichos criterios
asociados a una disponibilidad de visualizaciéon dada
(por ejemplo, la oportunidad de visualizar un mensa-
je en una pantalla dada de dichas pantallas en un mo-
mento determinado). El método calcula un resultado
final en funcién de la coincidencia entre los criterios
asociados con cada uno de dicha pluralidad de mensa-
jes y los valores para tales criterios asociados a dicha

40

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

disponibilidad de visualizacién dada. Y el método se-
lecciona cudl de dichos mensajes mostrar en una dis-
ponibilidad de visualizacién en funcién de los valores
relativos de dichos resultados finales calculados para
dichos mensajes.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, las pantallas individuales tienen diferentes
localizaciones geograficas; y la obtencién de informa-
cién con respecto a los valores para dichos criterios
asociados a una disponibilidad de visualizacién dada
incluye obtener valores para uno o mds de criterios en
funcién de la localizacién geogréfica de la pantalla in-
dividual asociada a la disponibilidad de visualizacién.
En algunas de tales realizaciones, tal informacién se
obtendrd desde una base de datos que tiene valores
para cada una de una pluralidad de localizaciones. En
otras realizaciones de este tipo en las que se toman
decisiones de manera independiente para las pantallas
individuales, que estdn en una localizacion fija, se ac-
cederd a una parte de dicha base de datos asociada a
la localizacién dada de una pantalla individual para
obtener informacién relacionada a la pantalla.

Segtin otro aspecto de la invencién, un método
por ordenador para visualizar mensajes individuales
en pantallas electrénicas individuales en una red de
tales pantallas comprende lo siguiente: proporcionar
un célculo de un nimero de personas disponible pa-
ra controlar la muestra de un mensaje en una pantalla
individual dada; y cargar una parte para la muestra de
un mensaje dado en la pantalla dada en funcién de
dicho nimero de personas.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, el nimero de personas usado para calcular el
precio es un nimero de uno o més tipos particulares
(es decir, los grupos demograficos) de personas.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, el clculo del nimero de uno o mas tipos par-
ticulares de personas disponibles para controlar una
muestra de un mensaje incluye realizar tal cdlculo pa-
ra una pantalla en una visualizacién dada en un mo-
mento dado. Tales realizaciones almacenan para ca-
da uno de una pluralidad de mensajes una indicacién
de la cantidad que una parte ha acordado en pagar
por haber mostrado el mensaje a un nimero de uno
0 mads tipos de persona particulares. Tales realizacio-
nes seleccionan cudl de dichos mensajes mostrar en
una pantalla dada en una localizacién y tiempo dados
en funcién de la cantidad de dinero relativa que pue-
de cobrarse para mostrar cada uno de estos mensajes
en la localizacién y tiempo dados, dado el célculo del
nimero de dicho uno o mas tipos particulares de per-
sonas calculado para el tiempo y localizacion dadas
y la indicacién de las cantidades que se han acordado
de pagar para la muestra de cada mensaje a un nimero
de uno o mas tipos particulares de personas.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, el calculo del nimero de personas se basa en
la localizacion fisica de la visualizacién dada. En al-
gunas de tales realizaciones, el cdlculo del nimero de
personas también se basa en el momento del dia en el
que se muestra el mensaje.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, las pantallas electrénicas son publicamente
visibles.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, el calculo de dicho nimero de personas tam-
bién estd basado en una percepcién por ordenador. En
algunas de tales realizaciones, el célculo de dicho nu-
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mero de personas es una funcién de la percepcién vi-
sual por ordenador de una o mds imigenes tomadas
por cdmaras situadas cerca de la pantalla individual
dada. En algunas realizaciones, el cdlculo de dicho
nimero de personas es una funcién de la percepcién
de voz por ordenador de sonido obtenida por micréfo-
nos situados cerca de la pantalla individual dada. En
algunas realizaciones, el célculo de dicho nimero de
personas estd previsto para la muestra de un mensaje
en un momento determinado y dicho calculo es una
funcion de la percepcién por ordenador de datos re-
cogidos cerca de la pantalla individual dada dentro de
una hora de dicho momento dado. En algunas reali-
zaciones, el cdlculo de dicho niimero de personas estd
previsto para la muestra de un mensaje en un momen-
to dado, y dicho cdlculo es una funcién de percepcién
por ordenador de datos recogidos en uno o mas mo-
mentos mas de una hora antes de dicho momento.

Las pantallas fijas estdn destinadas para incluir
pantallas de tamafio grande para publicidad asi co-
mo pantallas més pequefias, incluyendo sin limitacién
aquellas que podrian colocarse en los laterales de edi-
ficios, en el interior de edificios o en los laterales de
cabinas telefénicas.

Tal como se usa en esta memoria descriptiva, la
palabra demografico significa informacién sobre la
poblacion en general, e informacién sobre el niime-
ro de diferentes tipos de personas, incluyendo prac-
ticamente cualquier clasificacion de tipos de personas
que son ttiles para los que tratan de dirigir mensajes a
audiencias deseadas, incluyendo sexo, edad, ingresos,
origen racial o étnico, tipo de empleo, localizacién de
residencia, estilo de vida, preferencia sexual, religion,
nimero de hijos, vestimenta, hdbitos de compra, in-
formacién conductual, actividad actual, localizacion
actual, o cualquier otro tipo de informacién demogra-
fica o psicogréfica que se considera util en productos
de consumo, servicios, candidatos o visiones politi-
cas, y las ideas.

Segtin un aspecto de la invencién, un método por
ordenador selecciona qué mensajes mostrar en cada
una de la pluralidad de pantallas electrénicas de red.
El método incluye calcular, para cada uno de una plu-
ralidad de mensajes, que van a mostrarse en las panta-
1las de la red, una velocidad de visualizacion deseada
en funcién de un nimero deseado de exposiciones de
tales mensajes que va a realizarse dentro de un pe-
riodo de tiempo restante. El método selecciona cudl
de los posibles mensajes mostrar en una pantalla indi-
vidual en funcién de los valores relativos de las velo-
cidades de visualizacién deseadas asociadas con men-
sajes diferentes, para favorecer la seleccion de mensa-
jes que tienen una velocidad de visualizacién deseada
mads alta. El método usa entonces informacién de que
se ha seleccionado un mensaje dado para mostrarse
en una pantalla dada para actualizar el cdlculo de la
velocidad de visualizacién deseada para un mensaje
dado disminuyendo el nimero de visualizaciones del
mensaje dado que han de hacerse durante un periodo
de tiempo restante asociado con el mensaje.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, el nimero de exposiciones utilizadas para
calcular la velocidad de visualizacién deseada es una
funcién de un nimero de personas calculado para ver
las visualizaciones de un mensaje dado, de manera
que al calcular la velocidad de visualizacién desea-
da no solamente es relevante el nimero de veces que
se ha visualizado el mensaje anteriormente, sino que
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también se usa un cdlculo de un nimero de personas
que han visto cada una de estas visualizaciones. En
algunas de tales realizaciones, el nimero de personas
utilizadas para calcular dicho nimero de exposicio-
nes es un nimero de uno o mas tipos particulares de
personas, tal como un nimero de personas que perte-
necen a uno o mds grupos demograficos.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, las pantallas electrénicas son pantallas visi-
bles publicamente. En algunas de tales realizaciones,
las pantallas electrénicas tienen una localizacién fija,
en algunas son pantallas méviles y en otras son una
mezcla de pantallas méviles y de texto.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, la seleccion de qué mensajes mostrar en una
pantalla individual se realiza localmente por un equi-
pamiento de ordenador asociado con pantallas indi-
viduales, pero la informacién sobre qué mensajes se
han mostrado en la pantalla individual se comunican a
otras pantallas, directamente, o a través de un sistema
central, para habilitar una informacién sobre la velo-
cidad de visualizacién deseada para diferentes mensa-
jes utilizados por tal equipamiento de ordenador local
que va a actualizarse para reflejar las visualizaciones
de mensajes individuales que han realizado otras pan-
tallas.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, la seleccion de qué mensajes mostrar en una
pantalla individual se realiza no solamente en funcién
de los valores relativos de la velocidad de visuali-
zacién deseada asociada a diferentes mensajes, sino
también en funcién de la coincidencia entre valores
para uno o mds criterios que varfan entre pantallas in-
dividuales en funcién de la localizacién y/o el tiempo
y valores deseados de los uno o mas criterios asocia-
dos a mensajes individuales. En algunas de tales reali-
zaciones, el uno o varios criterios incluyen uno o mas
criterios demogréaficos que se refieren a un calculo del
nimero de personas de una categoria demografica da-
da disponible para ver una visualizacién de un men-
saje en una pantalla dada.

Segtin otro aspecto de la invencion, se proporciona
un método por ordenador de seleccionar individual-
mente qué mensajes mostrar en cada una de la plura-
lidad de pantallas electrénicas de la red que incluye
el almacenamiento para cada uno de la pluralidad de
mensajes de uno o més criterios deseados para las vi-
sualizaciones de dicho mensaje. El método obtiene in-
formacién con respecto a los valores para dichos cri-
terios asociados a una disponibilidad de visualizacién
dada (es decir, la oportunidad de visualizar un men-
saje en una pantalla dada en un momento dado). El
método calcula ademds una puntuacién final en fun-
cién de la coincidencia entre los criterios asociados
a cada uno de la pluralidad de mensajes y los valores
para tales criterios asociados con dicha disponibilidad
de visualizacién dada. El método selecciona entonces
cudl de dichos mensajes mostrar en una disponibili-
dad de visualizacién dada en funcién de los valores
relativos de dichos resultados finales calculados para
dichos mensajes.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, las pantallas tienen diferentes localizaciones
geograficas; y la obtencién de informacién con res-
pecto a los valores para dichos criterios asociados con
una disponibilidad de visualizacién dada incluye ob-
tener valores para uno o mas de dichos criterios en
funcién de la localizacién geografica de la pantalla in-
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dividual asociada a la disponibilidad de visualizaci6n.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, las pantallas son pantallas ptiblicamente vi-
sibles. En algunas realizaciones, el uno o varios crite-
rios incluyen uno o varios criterios demograficos que
se refieren a un célculo del nimero de personas de
una categoria demografica dada disponible para ver
una visualizacién dada de un mensaje en una pantalla
dada.

Segtin otro aspecto de la invencién, un método por
ordenador para seleccionar individualmente qué men-
sajes mostrar en cada una de la pluralidad de pan-
tallas electrénicas de red incluye proporcionar, para
cada una de la pluralidad de mensajes que van a mos-
trarse en las pantallas de la red, una indicacién de un
nimero deseado de exposiciones restantes. El méto-
do selecciona cudl de los posibles mensajes mostrar
en una pantalla individual en funcién del nimero de-
seado de exposiciones restantes asociado a diferentes
mensajes. El método usa entonces la informacién de
si un mensaje dado se ha seleccionado para mostrarse
en una pantalla dada para actualizar el nimero desea-
do de exposiciones restantes para el mensaje dado.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, la seleccién de qué mensaje mostrar en cada
una de una pluralidad de dichas pantallas individua-
les se realiza mediante un ordenador local asociado
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a cada pantalla individual de este tipo; y la actuali-
zacion del nimero deseado de exposiciones restantes
para un mensaje dado incluye informacién de comu-
nicacién de que un mensaje dado se ha seleccionado
para mostrarse en una pantalla dada por las pantallas
dadas asociadas al ordenador local para los ordenado-
res locales asociados con otras pantallas, de manera
que las otras pantallas pueden usar el nimero desea-
do actualizado de exposiciones restantes teniendo en
cuenta cuando realizar su seleccion sobre qué mensa-
jes visualizar en su pantalla asociada.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencion, el nimero deseado de exposiciones restantes
para cada mensaje es una funcién de un nimero de
personas calculado que ya ha visualizado individual-
mente el mensaje.

En algunas realizaciones de este aspecto de la in-
vencidn, el nimero de personas utilizado para calcular
dicho niimero de exposiciones es un nimero de uno o
mads tipos particulares de personas.

Las pantallas fijas estdn destinadas a incluir pan-
tallas de gran tamafio para publicidad asi como panta-
llas mds pequefias, incluyendo sin limitacion las que
podrian colocarse en los laterales de edificios, en el
interior de edificios o en los laterales de cabinas tele-
fénicas.
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REIVINDICACIONES

1. Vehiculo (104) para ser usado en un sistema pa-
ra visualizar mensajes en uno o mas vehiculos, que
comprende: al menos una pantalla (142, 144) visible
desde el exterior del vehiculo; un sistema inalambrico
adaptado para recibir mensajes de visualizacién pro-
cedentes de un sistema (102) central, y para transmitir
una sefial de localizacion que incluye informacion so-
bre la localizacién de dicho vehiculo al sistema (102)
central; caracterizado por un sistema (146) de loca-
lizacién GPS para determinar una localizacién del ve-
hiculo (104); estando adaptado dicho sistema inaldm-
brico para recibir mensajes de seleccién de visualiza-
cién para identificar mensajes de visualizacién corres-
pondientes que han de visualizarse en dicha pantalla
(142, 144) procedentes del sistema (102) central, un
almacenamiento (166) de mensajes de visualizacion
para almacenar mensajes de visualizacién recibidos
desde el sistema (102) central; y un controlador (140)
para leer el mensaje de visualizacion identificado por
el mensaje de seleccidn de visualizacién procedente
del almacenamiento (166) de mensajes de visualiza-
cién y para controlar la pantalla (142, 144) para vi-
sualizar el mensaje de visualizacion leido.

2. Sistema central para ser usado en un sistema pa-
ra la visualizacién de mensajes en uno o varios vehi-
culos, que comprende: un sistema (134) inaldmbrico
adaptado para recibir una sefial de localizacién pro-
cedente de al menos un vehiculo (104), que incluye
informacién de localizacion sobre la localizacion del
vehiculo (104), y para enviar mensajes de visualiza-
cién al vehiculo (104); caracterizado porque dicho
sistema (134) inaldmbrico estd adaptado para enviar
al vehiculo (104) mensajes de seleccién de visualiza-
cion para identificar mensajes de visualizacion corres-
pondientes que el vehiculo (104) ha de visualizar; una
memoria (108) para almacenar una pluralidad de defi-
niciones de zonas geogréficas y una indicacidon de qué
mensaje de visualizacién de una pluralidad de mensa-
jes de visualizacién ha de visualizar dicho vehiculo
en cada una de dichas zonas geograficas; y un proce-
sador (106) para determinar en cudl de dichas zonas
geograficas estd localizado dicho vehiculo basando-
se en dicha sefial de localizacidn, seleccionando un
mensaje de visualizacién dado de una pluralidad de
mensajes de visualizacién que ha de visualizarse por
medio del vehiculo (104) basdndose en la zona geo-
gréfica en la que estd localizado el vehiculo (104), y
provocando la transmisién de un mensaje de seleccién
de visualizacién que identifica el mensaje de visuali-
zacion seleccionado desde el segundo sistema (134)
inalambrico al vehiculo (104).

3. Sistema para la visualizacién de mensajes en
uno o varios vehiculos, que comprende: al menos un
vehiculo (104) segin la reivindicacién 1 para el des-
plazamiento en una zona geogréfica, y un sistema cen-
tral segin la reivindicacion 2.

4. Sistema segun la reivindicacién 3, en el que el
procesador (106) estd adaptado para registrar infor-
macién acerca del nimero de veces que uno o varios
mensajes de visualizacién han sido mostrados por uno
o varios vehiculos (104) dentro de una o varias zonas
geograficas durante uno o varios periodos de tiempo;
y el procesador (106) estd adaptado para usar dicha
informacién al seleccionar qué mensajes de visuali-
zacién ha de mostrar un vehiculo determinado en una
zona determinada en un momento determinado.
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5. Sistema segtin las reivindicaciones 3 6 4, en el
que el procesador (106) estd adaptado para mantener
un registro, incluyendo el mantenimiento de un regis-
tro acerca de qué mensajes de visualizacién muestran
los vehiculos (104) y cuando se muestran dichos men-
sajes.

6. Sistema segun la reivindicacion 5, en el que di-
cho procesador (106) estd adaptado para mantener un
registro acerca de dénde se muestran los mensajes de
visualizacién individuales.

7. Sistema segun las reivindicaciones 5 6 6, en el
que dicho procesador (106) estd adaptado para gene-
rar informacién de facturacion a partir de dicha in-
formacién acerca de qué mensajes de visualizacion se
han mostrado en qué momentos.

8. Sistema seguin una cualquiera de las reivindica-
ciones 3 a 7, en el que el procesador (106) estd adap-
tado para registrar informacién acerca de la localiza-
cién de cada vehiculo (104), derivada de las sefiales
de localizacién en cada instante de instantes sucesi-
vos, para registrar un historial del recorrido de cada
vehiculo (104).

9. Sistema segin una cualquiera de las reivindi-
caciones 3 a 8, en el que el procesador (106) estda
adaptado para determinar, basdndose en la recepcion
de una sefial de localizacién procedente de un vehi-
culo (104) determinado, la cercania del vehiculo de-
terminado respecto al limite de la zona geogréfica en
la que esta localizado; calcular cudnto tiempo deberia
transcurrir hasta que el vehiculo determinado trans-
mita cada una de una o varias sefiales de localizacion
subsiguientes en funcién de la cercania del vehiculo
determinado respecto al limite de la zona geografica
en la que estd localizado; y enviar un mensaje ina-
Iambrico del periodo de las sefiales de localizacién al
vehiculo (104) determinado que contiene los resulta-
dos de dicho cdlculo; y en el que el controlador (140)
estd adaptado para responder a la recepcién de uno
de dichos mensajes del periodo de las sefales de lo-
calizacién haciendo que se controle la temporizacién
de la subsiguiente transmisién de una o varias de las
seflales de localizacién del vehiculo determinado ba-
sdndose en dicho mensaje del periodo de las sefiales
de localizacidn.

10. Sistema segun la reivindicacién 9, en el que
el procesador (106) estd adaptado para realizar dicho
célculo en una funcién de la velocidad del vehiculo
determinado.

11. Sistema segtin una cualquiera de las reivindi-
caciones 3 a 10, en el que el vehiculo (104) incluye
un sensor (148) de velocidad para medir la velocidad
del vehiculo; y el controlador (140) estd adaptado pa-
ra variar el tiempo entre la transmisién de sefiales de
localizacién en funcién de la velocidad del vehiculo
medida por dicho sensor de velocidad.

12. Método para visualizar mensajes en uno o va-
rios vehiculos (104) que comprende las etapas de des-
plazar uno o varios vehiculos (104) por una zona geo-
gréfica; enviar una sefial de localizacién que incluye
informacidén sobre la localizacién del vehiculo (104)
desde el vehiculo (104) a un sistema central; caracte-
rizado por determinar una localizacién del vehiculo
(104) mediante un sistema (146) de localizacién GPS
del vehiculo (104); almacenar una pluralidad de de-
finiciones de zonas geogréficas y una indicacién de
qué mensaje de una pluralidad de mensajes de visua-
lizacién ha de visualizar dicho vehiculo en cada una
de una pluralidad de zonas geogréficas en una memo-
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ria (108) del sistema central; determinar en cudl de
dichas zonas geograficas estd localizado el vehiculo
basandose en la sefial de localizacién mediante el sis-
tema central; seleccionar un mensaje de visualizacién
determinado de la pluralidad de mensajes de visua-
lizacién en la memoria (108) basandose en la zona
geografica en que estd localizado el vehiculo (104);
transmitir un mensaje de seleccién de visualizacién
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que identifica el mensaje de visualizacién seleccio-
nado desde el sistema central al vehiculo (104); leer
el mensaje de visualizacién identificado por el men-
saje de seleccion de visualizacién procedente de un
almacenamiento (166) de mensajes de visualizacion
del vehiculo (104); y visualizar el mensaje de visuali-
zacion leido en al menos una pantalla (142, 144) del
vehiculo, que es visible desde el exterior del vehiculo.



ES 2 264 945 T3

Unidad moévil ~ 140
1
Controlador 158 Pantaila v, 142
Memoria
Programacion -~ 180 161
Desposiuvo de representacon da L Pantalla 2 144
imagenes basado en veclores 'H -‘/
D 36 mensae ce vsuatzooon 1| L, 162
seleccionado
IDaonnmapewwszmuca\?——ﬂ"“s‘ GPS __./‘46
$66C0ONA00 '166
Almacenamientc de mensaj 148
de visualizacion L168A Sensor de velocidad |/
Mensspe de visualzacon 1 eops —1
Mf’:“” oe wsuaizacen 2 ' Introduccion de 1/ 150
Mensae de wsuazacion N~ 170 dessno
Periodo de sehales de loca- _{ 4/ Sisterna natambrico
lizacion 172 /1 52
Destino ~ =1 [Rx Tx -
Li %
104 1567 | “154 104
Unidad moévil - Unidad movil
102
Sistema central P 108 '
Procesador ~ 108 Sistema nalambnco
Memoria 110 - oy Tx _,,/134
Programacion -
Definiciones de org - 412 A
uema "1 3 138 / \136

Esa 126

Registros de facturacidh  |4-128
Hist de loc. de unidad movil /] L4130
Almacenamiento de mensaje:
de visualizacion 1A
Menssje de visuakzaaon 1 ~
Menssje de vsuaizecdn 2~ 138

Mensaje de wisuahzsadn N~ TSN

FIG. 1

45



46

ES 2 264 945 T3

114
N6 [118 120 1z )
Zona Tiempc 1°Mens de visualizacion §2° Mens._ de visualizacion
124
124
184
ys 186 ~N 7 186 ~ /
Tiempo Flujo de datos 1 Fiujo de datos 2 | | Flujo de datos 3 v.. | Fiujo de datos N
' 132
Tiempo 1 |Mens. de vis. 1011 | Mens. de vis. 8358 |Mens. de vis. 1011 .. |Mens. de vis. 1011
Tiempo 2 Mens. de vis 4930. IMens. de vis. 6576 .. | Mens. de vis. 3655
Tiempo 3 Mens. de vis 2948 2 ,
Tiempo 4  {Mens. de vis. 4834 | Mens. de vis. 7483 . 1320
Tiempo 5 |Mens. de vis. 0537 | Mens. de vis. 0488 ’
Tiempo 6  |Mens. de vis. 1011 | Mens. de vis. 4875 |Mens. de vis. 3987 \ 132
Tiempo 7 Mens. de vis. 3645 v ... |Mens. de vis. 0758 j
Tiempo8  IMens. de vis. 1065 | Mens. de vis. 2715 Vv ... |Mens. de vis. 4545
Tiempo 8 Mens. de vis. 2976 * ... }Mens. de vis. 5675
Tiempo 10 Mens. de vis. 3746 v - ’ 132
Tiempo 11 {pMens. de vis. 86829 | Mens. de vis. 1457 v . \
Tiempo 12 Mens. de vis. 2847 { Mens. de vis. 6758 | ... |Mens.dsvis 8780
Tiempo 13 Mens, de vis. 3546
Tiempo 14 | Mens. de vis. 0047 | Mens. de vis. 2332 1 132R




ES 2 264 945 T3

174

FIG. 3

47



ES 2 264 945 T3

104 1A
Unidad movil /140
Controlador 158 | Pantalla 1 ‘/142
Memornia
Programacion —~160A /161 ——————
Animacién de vectores ———1"T—_p Pantalia 2 -
ID de mensae de visuahzacidn 1 _Lpie2 .
leocionac ——
78 de m:fxsg;'e de visualizacion 2 461.[GPS ./ 146
salecaonado
Almacenamiento de mensajes-——t" 166 ) /1 48
de visualizacion _168A -§—— Sensor de velocidad
Mensage de visuatizacion 1
Mensaje de visualizacidn 2=/ 168 |- /1 50
ore 165N |- Introduccién de
Mensaje de visuahzacion N~/ 170 Ldestino _l 7160
Periodo de sefiales de loca- | Sistema inaambrico | |RXURF _4gp
lizacion
Destino A72 4—-; rRx | [Tx Decodcadc: o ]l
- 152 s "
1A~ T BASTTR 108
Unidad movil | o |_gflnidad movi
o - !
- - 4
-~ . - - ‘I/ ~”
/ A
Sistemna central 7~ 106 i \ J v
Procesador 108 Sistema inalambrico | | Tx UHF
! i
Programacion J1 10 2 Rx Tx
Definiciones de 3042 _ A 1
Esquema = 126 138 J \1 36
Registros de facturacién 1 128
Hist. de loc. de unidad mévil 130 134 176

Almacenamiento de mensaja/
de visualizacion

Mensae de visualizacidon 1 -/ 1324
Menssie de visualizacen 2 = 1528

Mensaje de wsuatizacion N 132N




ES 2 264 945 T3

Bucle principal del controlador de fa unidad movil- 186
- Si se recibe el mensaje desde el sistema central- 188
- Leer mensaje para determinar su tipo- 190
- Si el mensaje es un mensaje de seleccién de visualizacion- 192
- Para cada mensaje de visualizacién identificado en el mensaje de
seleccién de visualizacion- 194
- Si el mensaje de visualizacion identificado es parte de un
mensaje de seleccidn de visualizacion- 196
- Hacer que el mensaje de visualizaciéon se muestre en
una pantaila- 198
- 0 si el mensaje de visualizacion identificado se almacena en la
memoria caché- 200
- Hacer que los datos del mensaje de visualizacion
identificado se lean de la memoria y se muestren en la
pantalla identificada- 202
- 0 si el mensaje de visualizacion identificado es un mensaje en
una corriente de datos de transmision-204
- Hacer que el receptor de la corriente de datos reciba el
mensaje de visualizacién identificado-206
-Hacer que el mensaje de visualizacién identificado se
muestre en la pantalla de la unidad moévil en tiempo real-208
- o enviar una sefal de localizacién que indica que la unidad movil
no ha solicitado el mensaje-210
- Si el mensaje contiene un periodo de sefial de localizacion-212
- fijar el periodo de la sefal de localizaciéon de la unidad mévil al
periodo especificado en la sefial-214
- Si el mensaje es un mensaje en caché-216
- el mensaje de visualizacion en caché identificado en el mensaje
de caché-218
- Si el mensaje es un mensaje de periodo de seiial de localizacién-220
- fijar al periodo especificado en la sefal el periodo de la sefial de
localizacién de la unidad moévil cuando se estd andando como si
estuviera sentado-222

FIG.9
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Mensaje de seleccion de visualizacién-224
- Cabecera-226
- ID de la unidad moévil-228
- Primer ID de mensaje de visualizacion-230
- Segundo ID de mensaje de visualizacion-232
- [periodo de sefial de localizacion]-234

FIG.10

- Mensaje de seleccion de visualizacion-224A
- Cabecera-226
- ID de la unidad mévil-228
- Primer ID de mensaje de visualizacién-236
- Segundo ID de mensaje de visualizacién-236
- [periodo de sefal de localizaciéon]-234

FIG.11

- Sefial de localizacién-240

- Cabecera-242

- ID de la unidad mévil-244

- coordenadas GPS-246

- EI' ID de los mensajes de visualizacion estd mostrandose actualmente en
cada pantalla-248

- Velocidad del vehiculo-250

- [faltan mensajes de visualizacion seleccionados]-252

- [destino deseado]-254

FIG.12
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Daemon de sefial de localizacion de la unidad moévil-260
- si el tiempo desde la ultima transmision de una sefial de localizacion es igual al
periodo de sefial de localizacién-261
- transmitir una sefal de localizacion que incluye-262

FIG.13

Daemon de entrada de destino de vehiculo de la unidad mévil-264
- si el destino del vehiculo se ha introducido-266
- enviar una sefial de focalizacion inalambrica a un sistema central
informando también de la localizacién deseada-268

FIG.14

Daemon de monitorizacion de velocidad de la unidad mévil-270
- leer la velocidad de vehiculo generada por el sensor de velocidad-272

- si la velocidad o la direccion del vehiculo ha cambiado en mas de una cierta
cantidad-274

- varia el periodo de las sefiales de localizacion en consecuencia-276

FIG.15
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- Programacion de respuesta a una sefial de Iocalizacién del sistema central-280
- si recibe una sefal de localizacion-282
- asociar una localizacion geografica a la unidad moévil que envié la senal-

284

- determinar en qué zonas geograficas esta la localizacién-286

- si los mensajes de visualizacion que la sefial de localizacion indica que se
estan mostrando en la unidad moévil son diferentes de los identificados en el Uitimo
mensaje de seleccion de visualizacién enviado a la unidad movil-288

- indicar la diferencia en la base de datos de facturacién-290

- si la unidad mdvil esta en una zona geografica para la que deberia
mostrarse un mensaje de visualizacién diferente al del mostrado en la sefial de

localizacion-292.

seleccionar los mensajes de visualizaciéon que van a
visualizarse por la unidad mévil basandose en la zona v el
tiempo actual-294

enviar un mensaje de seleccién de visualizacién a la unidad
movil que identifica los mensajes de visualizacidn
seleccionados que van a mostrarse en la unidad movil-296
registrar la zona, el tiempo y mensajes de visualizacién
asociados al mensaje de seleccion de visualizacion en la base
de datos de facturacion-298

-registrar la informacién sobre la localizacién de la unidad mévil derivada
de su senal de localizacién en la base de datos histdrica de localizacién de la

unidad movii-300

- si se estan usando sefiales de localizacion de frecuencia variable-302

determinar, a partir de la sefial de localizacién, una distancia
de la unidad movil respecto al limite de su actual zona
geografica-304 |

basandose en esta distancia y la velocidad del vehiculo,
calcular la longitud de tiempo antes de que la unidad mévil
vaya a salir de su zona geografica actual-306

basandose en esta longitud de tiempo, calcular un periodo de
sefial de localizacion, indicando cuanto tiempo debe transcurrir
antes de que la unidad mévil dada transmita cada una de las
sefales de localizacion subsiguientes-308

enviar un mensaje inalambrico del periodo de las sefales de
localizacion a la unidad mévil dada que contiene dicho periodo
de senales de localizacion- 310

- Si la sefal de localizacién incluye el destino deseado-312

seleccionar un subconjunto de un conjunto mayor de mensajes
de visualizacién que va a memorizarse en caché almacenando
en la memoria de una unidad mévil dada en funcién de una o
mas localizaciones geograficas que se han asociado con la
unidad mévil dada y de una localizacién deseada-314

enviar un mensaje en caché inaldmbrico a la unidad mévil dada
informando a la unidad mévil dada de que debe almacenar en
caché el subconjunto seleccionado de mensajes de
visualizacion-316

FIG.16
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- Programacion de generacion de facturas del sistema central — 320
- basandose en los registros de facturacion, crear facturas para los clientes de publicidad
individuales con la cantidad de cada una de tales facturas en funcién del numero y longitud de las
visualizaciones de sus mensajes de visualizacion y el tiempo y las zonas en las que se realizaron
tales visualizaciones — 322
FIG. 17

- Programacion asociada al sitio en linea del sistema central - 420
- proporcionar un punto descargable y una interfaz para hacer clic que permita al usuario: -
422
- obtener contenido que explique: - 424
- caracteristicas del sistema: - 426
- como comprar publicidad en el sistema:- 428
- como responder a anuncios en el sistema: - 430
- concursos y promociones del sistema: - 432
- utilizar la interfaz de venta de geosincronos para: - 1152
- examinar los geosincronos en un mapa de tiempo y localizacion: - 1154
- buscar geosincronos segun criterios: - 1156
- seleccionar o deseleccionar uno o mas geosincronos mostrados en el
mapa o buscar resuiltados: - 1158
- seleccionar, afadir o quitar geosincronos seleccionados de un grupo
seleccionado: - 1160
- seleccionar, afadir o quitar grupos de geosincronos: - 1162
- comprar o pujar por geosincronos seleccionados: - 1164
- si se selecciona autodisposicion: - 1166
- seleccionar criterios para la visualizacion automatica de mensajes por
el sistema: - 1168
- cargar mensajes de anuncios: - 1170
- Incluyendo de texto, mapa de bits, animaciones de mapa de bits,
animaciones basadas en vectores, y alimentacién en tiempo real: - 1172
- seleccionar o volver a seleccionar qué mensajes cargados deben
mostrarse en un geosincrono comprado: - 1174
- vender o volver a vender geosincronos: - 1176
- hacer un seguimiento de la visualizacién de mensajes en geosincronos
comprados: - 1178
- hacer un seguimiento de mensajes autodispuestos: - 1180
- facturar a los clientes por la visualizacién de anuncios a precios asociados al
momento y lugar de su visualizacién: - 1181
- ver informacion sobre el trafico recopilada desde las unidades mdviles, con la
posibilidad de ver dicha informacién para una localizacién dada y periodos de
tiempo dados: - 438
- ver informacién meteoroldgica recopilada de las unidades moviles, con la
posibilidad de ver informacién para una localizacién y un momento dados: - 440
- navegar por una imagen en 3D de la ciudad, en localizacién y tiempo: - 441
- seleccionar obtener direcciones utilizando imagenes en 3D para proporcionar
direcciones visuales: - 442
- ver imagenes actuales desde cdmaras en unidades locales: - 443
- cargar el contenido de visualizaciones no comerciales en unidades moviles: -444

FIG. 23
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- Programacioén de venta de geosincronos del sistema central:-446

- si un usuario selecciona una visualizacion de geosincronos particulares:-448
- generar y mostrar una visualizacién especificada de un conjunto de
geosincronos:-450
- si un usuario hace clic en un geosincrono:-1182
- seleccionar el geosincrono:-1184
- si un usuario selecciona un criterio de seleccion de geosincronos:-452
- buscar y generar una visualizacién de lista de clasificacion o una visualizacion de
mapa de geosincronos que cumplen o cumplen mejor los criterios seleccionados:-
454
- si un usuario selecciona criterios de autodisposicion:-456
- el sistema muestra automaticamente mensajes en ciertos momentos y lugares en
funcion de criterios seleccionados por el cliente - 458
- si un usuario selecciona criterios de autopuja:-1186
- el sistema puja automaticamente por los geosincronos basandose en criterios de
autopuja seleccionadaos por el cliente:-1188
- si un usuario selecciona estimar el precio de un conjunto seleccionado de
geosincronos:-460
- visualizacion, distribucién de probables precios para ese conjunto basandose en
el precio (fijo o actualmente en puja) y patrones de visualizacion de mensajes
pasados:-462
- 8i un usuario selecciona colocar un geosincrono que le pertenece para la reventa:-464
- proporcionar al usuario una interfaz que le permita identificar su id de anunciante,
el id de propiedad de geosincrono a la venta, el precio pedido si va a emplearse
una venta de precio fijo; y la puja minima, precio minimo, y el tiempo de cierre, si
va a emplearse una subasta:-466
- si se recibe informacion de reventa apropiada del usuario:-468
- registrar la oferta y poner el geosincrono en el inventario del sistema:-470
- si un usuario selecciona poner los geosincronos a la venta por primera vez:-471
- proporcionar al usuario una interfaz que le permita introducir informaciéon que
define al geosincrono y el término en que esta a ia venta;-472
- si se recibe informacién de venta apropiada del usuario:473
- registrar la oferta y poner el geosincrono en el inventario del sistema:-
474

FIG. 24A
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- Si un usuario selecciona comprar un anuncio de precio fijo 475

- sila compra esta autorizada-476
- registrar la compra del anunciante en registros de facturacion - 477
- enviar al anunciante un id de propiedad del geosincrono que le da
derecho a asociar anuncios con los geosincronos en el esquema-478

- si un usuario o programa de autopuja selecciona pujar en un anuncio en subasta -479

- si la puja es mayor que la puja mas alta actual -480
- hacer una puja y poner el id del anunciante en la base de datos para
geosincronos -482

- devolver una indicacion de si la puja tuvo éxito -484

- si el usuario solicita ver la puja actual de un geosincrono que esta siendo subastado-486

visualizarla -488

- si se acaba el tiempo de puja de uno o mas geosincronos -490

- para cada geosincrono cuya puja acaba de cerrarse -492
- declarar el postor mejor cualificado como el ganador, y registrar el
precio ganador para el geosincrono -494
- enviar un mensaje al ganador informandole de que ha ganado el
geosincrono que incluye un id de propiedad del geosincrono -496

- asociar un precio fijo a ¢ada geosincrono de precio fijo ofrecido a la venta basandose en -

498

- precios de subasta por geosincronos comparables -500

- porcentaje de geosincronos similares que ha vendido a varios precios -502

- demografia, el trafico de visualizacion, el trafico de observadores, los precios de
subasta, el nimero de veces que se hace clic en los sitios web, la hora, y otros
atributos relevantes asociados con el geosincrono -504

- precios establecidos por personas -506

fig. 24B
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- interfaz de visualizacién de geosincronos-508
- proporciona controles que permiten al usuario seleccionar-510
- El tipo de dispositivo de visualizacién de anuncios-512
- incluyendo la localizacion fija; pantallas de taxi; pantallas de autobts;
pantallas de PDA,; localizacion de pantallas en vehiculos (por ejemplo,
laterales o traseras)...-514
- El tipo de venta-516
- incluyendo anuncios subastados; anuncios de precio fijo: ...-518
-El tipo de anuncio-520
- incluyendo geosincronos completos; franjas de tiempo de geosincronos;
anuncios personales; geosincronos de visualizacion con limitacién de
tiempo, geosincronos de tiempo no usado, geosincronos de mercados
secundarios; geosincronos de patrocinios; ...-522
- El tiempo-524
- La localizacion-526
- Et esquema de colores de los geosincronos-528
Incluyendo:-530
- Informacién demografica-532
- Trafico de las unidades maviles-534
- Precio-536
- Compras realizadas por uno o mas de otros anunciantes-538
- Grado de coincidencia con los criterios seleccionados por el
cliente con la interfaz de seleccién de geosincronos-540
- Cualquier otro criterio utilizable en la interfaz de seleccién de
geosincronos-542
- Si se selecciona el geosincrono o no en uno 0 mas grupos de
geosincronos-548
- El esquema de visualizacion de geosincronos-550
- Incluyendo el mapa y la escala del mapa o listado de texto-552
- Abrir, editar y guardar un conjunto de geosincronos-554
-Si un usuario selecciona mostrar geosincronos con ajustes actuales-556
- Generar una visualizacién de geosincronos segun esos ajustes seleccionados-
558

- Si un usuario selecciona uno o mas geosincronos en una visualizacién de geosincronos
de este tipo-560

- El usuario seleccionar hacer cualquiera de las siguientes cosas para los
geosincronos seleccionados-562
- deseleccionarlo-564
- ver informacion demogréfica sobre los geosincronos-566
- ver imagenes de las camaras de las unidades moviles grabadas durante
los geosincronos correspondientes en el pasado-568
- ver datos sacados de las cdmaras en las unidades maviles durante
geosincronos correspondientes en el pasado-570
- comprar o pujar por éI-572
- si actualmente le pertenece el geosincrono seleccionado, ofertarlo para
su reventa-574
- si el geosincrono es un geosincrono expirado propiedad del usuario-576
- puede seleccionar ver imagenes reales registradas durante |la
visualizacién del anuncio propiedad del usuario, si esta disponible-578
- puede seleccionar ver estadisticas sobre audiencias durante la
visualizacién del anuncio, si esta disponible-580

FIG. 25
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- Interfaz de seleccion de geosincronos-582
- Proporcionar controles que permitan al usuario hacer una o mas selecciones de valores
ponderados para cada uno de los criterios siguientes (es decir, parametros):-584
- El tipo de dispositivo de visualizacién de anuncios-586
- incluyendo de localizacién fija, taxi, autobis, PDA, localizacion de la
pantalla en el vehiculo (por ejemplo, lateral o trasera) ...-588
- El tipo de venta-590
- incluyendo anuncios subastados; anuncios de precio fijo: ...-592
-El tipo de anuncio-594
- incluyendo geosincronos completos; franjas de tiempo de geosincronos;
anuncios personales; de tiempo no usado, de mercados secundarios; de
patrocinios de programacién tal como noticias, tiempo, informacion
metereoldgica, trafico, concursos; ...-596
- El perfil de tiempo-614
- incluyendo el momento del dia, el dia de la semana, los dias laborables,
los fines de semana, las vacaciones, las horas punta, la cercania en el
tiempo de eventos, ...
- El perfil de localizacion-616
- incluyendo-618
- La cercania a zonas residenciales, de entretenimiento,
universidades, parques, edificios gubernamentales, tuneles,
puentes, distritos financieros, zonas turisticas, galerias de arte,
restaurantes, cines, tiendas 24 horas, cabinas de peaje, zonas
de trafico intenso, aeropuertos; paradas de taxi, paradas de
metro, tipos de tiendas, negocios designados, ...-620
- Ciudad, pueblo, lista de geones-622
- El perfil demografico-600
- incluyendo-602
- Poblacion, incluyendo la edad, educacion, ingresos, educac.un,
idioma, grupo étnico, caracteristicas de conducta o psicologicas y
sexo de ta pablacion, si estan disponibles
- audiencia, incluyendo numero, edad, educacion, ingresos,
educacion, altura, sexo, distancia y orientacion en relacion a la
pantalla, tipo de coche, tiempao que ven la visualizacion, y actividad
actual de la audiencia, si estan disponibles-606
- valor doméstico-608
- ventas al por menor-610
- nimero de empleados-612

FIG. 26A



ES 2 264 945 T3

Perfil de precios - 624
- incluyendo un n % menos/mas caro; por debajo o por encima de la media para la
regién; inferior a / superior a n $; fluctuacion de precio minima/maxima;... - 626
- precio limite total- 627
Perfil de evento - 628
- incluyendo por nombre de evento; por tipo de evento — 630
Comprador de anuncios — 632
- incluyendo por nombre; por negocio; por tamafio; por localizacion; por ID de
anunciante (incluyendo un id de usuario propio) — 634
Conjunto de geosincronos — 636
- Incluyendo un conjunto o uno o mas geones o geosincronos — 638
Permitir al usuario seleccionar: - 640
- ejecutar la coincidencia exacta o la mejor coincidencia — 641
- ejecutar programacion de coincidencia que genera y visualiza un conjunto de
geosincronos a partir de un conjunto de parametros actuales — 642
- nombrar y guardar un conjunto de geosincronos — 644
- abrir o guardar un conjunto de pardmetros de seleccion de geosincronos - 646
- eliminar geosincronos para un conjuntos de geosincronos — 648
- afadir o quitar conjuntos de geosincronos - 650

FIG. 26B

Programacion de optimizacién - 652
- definir espacio multidimensional en funcién de criterios seleccionados por el
cliente y pesos seleccionados por el cliente asociados respectivamente a esos
criterios — 653
- encontrar la distancia entre uno o mas puntos en ese espacio que representa
valores de los criterios seleccionados por el cliente, y uno o mas puntos
representados por cada uno de una pluralidad de geosincronos esta indicado por
valores de los criterios asociados a estos geosincronos en bases de datos
demograficas y/u otras — 654
- seleccionar un conjunto de uno o mas geosincronos con la mejor puntuacién que
cumpian con el precio limite, si lo hay, seleccionado por el cliente — 655

FIG. 27
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API de venta de anuncios publica del sistema central -674

- seleccionar geosincronos (ID de anunciante, tipo de visualizacién de anuncio, tipo
de venta, tipo de anuncio, perfil demografico, perfil de tiempo, perfil de localizacion,
perfil de precio, perfil de evento, comprador de anuncios, conjunto de geosincronos
inicial) — 675

- pujar por geosincronos (ID de anunciante, 1D de geosincrono, precio); - 676

- mostrar puja del geosincrono actual (ID de anunciante, ID de geosincrono) — 677
- cargar anuncio (ID de anunciante, URL de anuncio) — 678

- escoger anuncio para el geosincrono (ID de anunciante, ID de anuncio, ID de
propiedad de geosincrono), - 679

- obtener gedn para blogue censal (ID de anunciante, nimero de bloque censal); -
680

- obtener geén para coordenadas (ID de anunciante, longitud, latitud) — 681

- obtener geén para direccién (ID de anunciante, direccion de calle 1, direccién de
calle 2, ciudad, estado, cadigo postal) — 682

- obtener geosincrono para geon (ID de anunciante, ID de geén, tiempo) — 683

- obtener informacion sobre geosincrono (ID de anunciante, ID de geosincrono,
especificacion de tiempo, formulario de informacion) — 684

-obtener informacién sobre geén (ID de anunciante, ID de geosincrono, formulario
de informacién) — 685

- obtener informacion de cuenta (ID de anunciante, ID de cuenta, formulario de
informacion) - 686

- revender geosincrono (ID de anunciante, ID de propiedad de geosincrono, precio
fijo, precio minimo, fecha limite) — 687

- obtener informacion sobre visualizacion de geosincrono (ID de anunciante, ID de
propiedad de geosincrono, formulario de informacion) — 688

FIG.28
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Programacion de venta de mensajes personales del sistema central — 694

- si el usuario selecciona una compra de un mensaje personal — 695

- proporcionar una interfaz que permita al usuario o bien cargar un
mensaje o bien seleccionar, componer y/o editar un mensaje personal
— 696
- proporcionar una interfaz que permita al usuario ver informacién, tal
como precio, demografia y audiencia, asociada con diversos
geosincronos de anuncios personales — 697
- proporcionar una interfaz que permita al usuario ver la localizacion y
el destino de unidades de visualizacion préximas a una localizacion
dada que tengan una disponibilidad de geosincrono de anuncio
personal — 698
- proporcionar una interfaz que permita al usuario comprar el
geosincrono en el que va a visualizarse el mensaje - 699
- visualizado en una localizacidn, tiempo y duracién fijos
seleccionados — 700
- visualizado automaticamente al aproximarse a un dispositivo
inaldmbrico particular — 701
- visualizado en un tiempo y localizacion en concreto lanzado
por la orden de un usuario, tal como mediante Internet,
teléfono, i-phone o PDA — 702
- proporcionar una interfaz de facturacion al usuario por un mensaje
personal - 703

FIG.29
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- Programacion de respuesta a anuncios del sistema central-705
- Si se recibe un mensaje de datos inalambrico, teléfono inalambrico, teléfono terrestre,
Internet, o un dispositivo de comunicacién local-706
- Bajar
- Mensaje de respuesta a anuncios que especifica el tiempo y la localizacion de
un anuncio en el que esta interesado-718
- Registrar la seleccion del tiempao y la localizacién-719
- Enviar un mensaje al cliente con la identificacién y un enlace a
anuncios mostrados cerca de la localizacion y el momento, y una
interfaz de respuesta a anuncios estandar-720
- Mensaje de seleccién de anuncios-721
- Registrar la seleccion-722
- Responder transmitiendo la respuesta del usuario asociada al
mensaje visualizado actualmente, que puede incluir-762
- Informacién adicional sobre el mensaje o su anunciante-764
- Un mensaje de envio instantdneo de mensajes-766
- Un cupédn electrénico-768
- Un mapa hasta la tienda méas proxima al anunciante-772
- Un enlace al sitio Web del anunciante-774
- Una conexidn telefonica al anunciante-775
- Audio asociado con el mensaje-776
- Una lista seleccionable de tales opciones-778
- Un enlace a otros aspectos del sitio del sistema central-780
- Un mensaje de canje de cupones de un comerciante-725
- Registrar el comerciante, Id del cupén, tiempo-726
- Solicitud de “muéstrame”-746
- Si tiene una localizacién de! solicitante y el esquema permite-748
- Mostrar imagenes de localizacion para ef dispositivo solicitante-750
- Solicitar que se muestre un anuncio personal con la ID de propiedad-752
- Visualizar un mensaje personal en la unidad mévil mas préxima a él o
ella-754
- Registrar que la visualizacién se ha realizado para fines de
contabilidad-756

FIG. 30
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- Programacion de respuesta a sefial de localizacion del sistema central ~ 280A
- obtener informacion de la red inaldmbrica sobre la identidad, el namero y/o la -
cercania de unidades inaldambricas cerca de unidades méviles — 790
- si la unidad movil estd en una zona geografica para la que deberian mostrarse -
diferentes mensajes de visualizacion de los de la sefial de localizacion, o si Ia identidad,
el nimero yl/o la cercania de unidades inalambricas cerca de la unidad mévil indica que
deberia mostrarse un mensaje diferente — 292A
- seleccionar los mensajes de visualizacién que han de visualizarse por la
unidad movil basandose en la zona, el tiempo actual y la identidad, el
numero y/o la cercania de unidades inalambricas identificadas en el area —
294A

FIG. 31

- Programacién de respuesta a sefial de localizacion del sistema central — 280A

- obtener informacion sobre la velocidad del vehiculo — 792
- si la unidad movil estd en una zona geogréfica para la que deberian mostrarse
diferentes mensajes de visualizacién de los de la sefial de localizacion, o si la velocidad
de la unidad movil indica que deberia mostrarse un mensaje diferente -2928
- seleccionar los mensajes de visualizacion que han de visualizarse por la
unidad movil basandose en la zona, el tiempo actual y la velocidad del
vehiculo con posibles cambios en la velocidad de movimiento en el
mensaje, o la longitud del mensaje en funcién de la velocidad — 294B

FIG. 32
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- Programacién de la camara de la unidad mévil - 794

- cargar imagenes — 796
- usar comparacién con modelo en 3D para ayudar a reconocer con mayor claridad
coches y gente (que no forman parte del modelo en 3D) — 798
- si se recibe un mensaje de que una PDA en una localizacion de unidades mdviles ha
enviado una solicitud de "muéstrame” — 799
- mostrar imagen de la localizacién de la PDA — 800
- si se recibe un mensaje del sistema central para fotografiar una localizaciéon dada desde
un angulo dado y un ajuste de zoom — 802
- hacerlo — 804
- si se cumplen condiciones especificas — 806
- mostrar imagen grabada por la cdmara en pantalla de visualizacion — 808
- comparar imagenes en 2D e indicaciones de localizacion contra proyecciones en 2D con
el modelo en 3D de la ciudad para confirmar la localizacion exacta, y proporcionar salida
al sistema de deteccidn de la localizacién de unidades méviles — 810
- usar reconocimiento de vision para extraer informacion de las imagenes incluyendo la
siguiente a partir de imagenes de las camaras del vehiculo — 1200
- estimaciones de informacién sobre la audiencia incluyendo el nimero, el
tipo, la distancia, la velocidad relativa y la actividad de cualquier persona a
la vista asociada a cada pantaila, asi como la marca, el modelo y el afio y
la velocidad relativa de cualquier vehiculo en tales vistas — 1202
- estimaciones del la informacion de trafico basandose en el numero, la
velocidad y la velocidad relativa de vehiculos — 1204
- estimaciones de caracteristicas meteorolégicas — 1206
- cargar informacion extraida de las imagenes — 1208
- si se estd usando la auto-disposicién — 1210
- usar la informacion sobre la audiencia, el tréfico y meteorolégica extraida
de las imagenes para seleccionar qué mensaje de visualizacidon mostrar en
funcion de los criterios seleccionados por el cliente — 1212

FIG. 33
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- Programacién de la cadmara en el sistema central - 812

- registrar imagenes y/o informacién de imagenes cargadas desde la unidad mévil junto
con la localizacién y el tiempo de la grabacion — 814
- usar software de 2D a 3D para crear el modelo en 3D de parte de la ciudad que esta
representandose en imagenes, eliminando los objetos mdviles, actualizando la imagen
para cambios — 816
- registrar la informacion de las imagenes que define caracteristicas de la audiencia
recibidas desde las unidades de visualizacion en la base de datos demografica, realizar
un reconocimiento por ordenador si no se ha realizado ya en las unidades de
visualizacién — 818
- registrar informacion de las imagenes que define el tipo, la velocidad absoluta, y la
velocidad relativa de vehiculos y otras condiciones del trafico y registrarla en la base de
datos de trafico para el tiempo y la localizacién, realizar reconocimiento por ordenador
si no se ha realizado ya por las unidades de visualizacion — 820
- registrar informacion de las imagenes que define las condiciones meteoroldgicas y
registrarla en la base de datos meteoroldgica para el tiempo y la localizacion, realizar
reconocimiento por ordenador si no se ha realizado ya por las unidades de
visualizacion — 822
- usar el reconocimiento visual para modificar los mensajes mostrados por la pantalla
externa de la unidad mévil-823
- basandose en-824
- estimacion del nimero de personas que pueden ver la pantalla — 826
- estimacién de la velocidad del vehiculo o de vehiculos cercanos — 828
- estimacion de la edad, sexo, raza, clase social de las personas alrededor
de la pantalia — 830
- estimacién meteorologica - 832
- condiciones de iluminacién — 834
- usar el reconocimiento visual para detectar el comportamiento de personas en
relacion a la pantalla y responder a comportamientos que indican un reconocimiento o
atencion hacia la pantalla mediante — 838
- recompensar a la persona, si se identifican a si mismos — 840
- mostrar la foto de una persona — 842
- grabar la sefial de reconocimiento de los usuario con fines estadisticos —
843
- responder a entradas de usuario del sistema para que se tomen imagenes en
localizaciones dadas ordenando a la unidad mévil en esa localizacién que tome Ias
imagenes dadas, incluyendo el angulo y el zoom de la imagen — 844

FIG. 34
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- Programacién de visualizaciones sincronizadas del sistema central - 846
- si la localizacion actual de dos unidades de visualizacion esta suficientemente cerca
para que se vean por las mismas personas — 848
- ordenar a las pantallas cercanas que muestren un mensaje en sincronia — 850
- si el mensaje esta disefiado para una sincronizacion sencilla — 852
- mostrar el mismo mensaje en las pantallas cercanas en sincronia —
854
- si el mensaje esta disefiado para una transmision tipo “ping-pong” — 856
- transmitir en “ping-pong” el mensaje en sincronia en las pantallas
cercanas — 858

FIG. 35

- Programacion de mensaje que varia con la localizacién del sistema central - 860
- si la localizacion actual de una unidad de visualizacién movil esta suficientemente
cerca a una localizacion especifica — 862
- ordenar a la pantalla que muestre un mensaje que varia con la localizacion
para la localizacién especifica ~ 864

FIG. 36

- Programacién de mensaje que varia con la localizacién de la unidad mévil - 866
- si se recibe una orden desde el sistema central para visualizar un determinado,
mensaje que varia con la localizacion - 867
- iniciar |a visualizacion del mensaje — 868
- hasta el final de la visualizacion del mensaje — 867
- la unidad movil obtiene informacion de sus localizaciones actuales a
medida que se mueve durante la animacién - 870
- la unidad mévil varia la visualizacion de imagenes sucesivas en el
mensaje en respuesta a cambios en la localizacion — 872

FIG- 37
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- Programacion de la unidad movil taxi - 874
- si se introduce un nuevo destino en la entrada para el conductor — 875
- indicar el nuevo destino en la pantalla para el conductor (y quiza
externamente) — 876
- transmitir el nuevo destino al sistema central - 877
- si se introduce un nuevo estado en la entrada para el conductor — 878
- indicar el cambio de estado en la pantalla para el conductor (y quiza en la
central) - 879
- transmitir el cambio de estado al sistema central — 890
- si se esté ganando una tarifa — 891
- visualizar la informacion sobre la tarifa en la pantalla para el conductor (y
para el pasajero) — 892
- transmitir la informacién sobre la tarifa al sistema central — 893
- si el conductor sefala un tipo de emergencia determinado — 894
- dependiendo del tipo de emergencia: - 898
- enviar mensaje al sistema centra! y a la policia indicando el ID del
vehiculo, el nombre del conductor y el tipo de emergencia — 898
- encender un dispositivo de escucha de audio y grabar y/o emitir
audio e imagenes desde la cdmara al sistema central — 900
- hacer que las pantallas externas muestren un mensaje apropiado
para el tipo de emergencia - 902

FIG. 38
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- Programacion de sistema central de taxis-904
- si se recibe informacioén sobre la localizacion de un taxi-906
- grabarla en una base de datos de taxis asociada a un ID de taxi y tiempo-908
- actualizar la visualizacién de la localizacién del taxi para mostrar la nueva
direccion-910
-si se recibe informacién sobre un nuevo destino de un taxi-912
-registrar el nuevo destino junto con el ID del taxi y la hora-914
- calcular una o mas de las mejores rutas para el destino (teniendo en cuenta
factores tales como la localizacion actual del taxi, la hora, la informacion del
trafico actual, el historial de trafico a horas similares en el pasado, la demanda
de publicidad en varias localizaciones, y el coste)-916
-transmitir una o més de estas mejores rutas, con el tiempo, coste y ganancias
calculados, al taxi para visualizarlas en la pantalla del conductor-918
- si se recibe informacion sobre un cambio en el estado del taxi-920
- registraria junto con el ID del taxi y la hora-921
- si se recibe informacién sobre tarifas del taxi-922
- registrarla junto con el ID del taxi y la hora-923
- afiadir desde la base de datos de taxi informacién sobre-924
-productividad de los conductores individuales-926
-productividad de diversas localizaciones-928
- velocidades de circulacion del trafico en localizaciones dadas y tiempo
repetidos dados-930
- disponibilidad de taxis-932
- calcutar informacion acerca de los mejores lugares para que un taxi espere a
pasajeros-934
- basandose en el nimero de recogidas en varias localizaciones a varias horas
en el pasado-936
- basandose en informacion recientemente introducida en el sistema por el taxi-
938
- si el conductor solicita informacién sobre dénde esperar para recoger a gente, ’
dada su localizacién actual-940
- calcular informacion sobre el mejor lugar para el taxi para esperar para
recoger gente dada una localizacion actual-942
- enviar informacioén al conductor-944
-si se recibe una solicitud para visualizar taxis en una localizacién dada-946
- enviar una pagina que muestra la localizacién actual de un taxi desde una
base de datos de taxi-948
- si se recibe una solicitud para calcular cuanto tiempo tardaria un taxi libre en llegar a
una localizacién dada para recoger a alguien-950
- calcular una estimacion basandose en la localizacion de taxis libres o taxis
que estan a punto de quedar libres, la localizacion de la persona que ha
solicitado la recogida, la informacién del trafico actual, informacion
meteorolégica e historial de la informacién del trafico para las localizaciones en
cuestion-952
- enviar estimacién al usuario-954
-si se recibe una solicitud para calcular cuanto tiempo se tardaria en llegar de una
localizacion a otra en un momento dado-956
-calcular una estimacién sobre la duracion del recorrido basandose en la
informacion de trafico actual, informacién meteorolégica e historial de la
informacién del trafico para las localizaciones en cuestion-958
- enviar estimacion al usuario-960
- si se recibe una solicitud para ver informacion histérica sobre cuanto tiempo tardaria
un taxi en ir de una localizacién a otra-962
- enviar una pagina que permite a un usuario obtener informacién histérica
desde una base de datos de taxi sobre la longitud de tiempo para recorridos similares en el
pasado en varios momentos seleccionables y condiciones meteorologicas-964

FIG.39A
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- Si se recibe una solicitud para una recogida en una primera localizacién para un viaje a
una segunda localizacion tan pronto como sea posible- 966
- determinar si hay taxis libres a partir de la base de datos de taxis- 968
- calcular el tiempo estimado para alcanzar la primera localizacién- 970
- calcular el tiempo estimado de viaje desde la primera a la segunda
localizacion- 972
- enviar al usuario informacién acerca de los célculos de tiempo y preguntar si
desea reservar el viaje- 974
- si es asi- 976
- informar al conductor sobre el pasajero que se espera y confirmar si
éste lo puede recoger- 978
- si el conductor confirma que puede recoger al pasajero- 980
- enviar un mensaje al taxi, cambiar su pantalla de estado a -
982
- enviar al pasajero un mensaje de que se reservara el taxi con
el url de reserva en el que puede encontrar el estado del taxi-
984
- si se recibe una solicitud de averiguar el estado de un taxi reservado- 986
- consultar la base de datos de taxis para averiguar la localizacién del taxi
reservado- 988
- tiempo estimado para que el taxi vaya desde la localizaciéon actual a la
localizacion de recogida,- 990
- enviar al solicitante un mapa que muestra la localizacién de recogida
reservada y la localizacién y velocidad del taxi reservado, y tiempo estimado de
llegada, y enviarlo al usuario- 922
F1G.39B

- Sistema de informacién del trafico- 994 R
- multiples unidades maviles, cada una con una pantalla externa, informan
sobre |a localizacién y velocidad en puntos sucesivos en el tiempo- 996
é ge;3 sistema central registra la posicién del vehiculo, el tiempo y la velocidad-
- el sistema central calcula la velocidad de circulacién del tréfico en varias
I10(<):&I)izaciones a partir de esta informacion y otra informacion si esta disponible-
- el sistema central transmite informacién acerca de la circulacién del tréfico a
unidades méviles- 1002
- las unidades moéviles muestran informacién acerca de la circulacion del trafico
en multiples localizaciones obtenida a partir de multiples unidades méviles en
pantallas externas, seleccionando en qué localizaciones mostrar qué
informacion de trafico como funcidén de la localizacion de unidades moviles-
1003

FIG.40

- Sistema de informacion meteorologica- 1004
- multiples unidades méviles, cada una con una pantalla externa, informan
acerca de las condiciones meteorolégicas en su localizacion en puntos
temporales sucesivos- 1006
- el sistema central registra la posicion del vehiculo, el tiempo y la informacion
meteorolégica que esta registrando- 1008
- el sistema central calcula la informacion meteorologica en varias
localizaciones a partir de esta informacion o de otra informacion si esta
disponible- 1010
- el sistema central transmite informacién acerca de las condiciones
meteoroldgicas a otras unidades moéviles- 1012
- las unidades moviles muestran informacion acerca de las condiciones
meteoroldgicas en multiples localizaciones a partir de multiples unidades
moéviles en pantallas externas- 1014

FIG.41
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Programacioén del sistema central de conductores pagados- 1070
- usar sucesivas localizaciones y puntos temporales a través de los cuales se
desplaza una pantalla para calcular un valor para el viaje- 1072
- abonar el valor calculado al operario del vehiculo- 1074
- transmitir el valor calculado abonado al vehiculo para mostrarselo al
conductor- 1076
- transmitir al conductor informacién que muestra un valor diferente asociado
con la conduccion a través de diferentes areas- 1078
- cuando el conductor introduce un destino para el viaje- 1080
- calcular una o varias rutas al destino con una combinacién maxima
de la ruta mas rapida, la mayoria de ganancias por visualizacion, y /
o el coste més bajo- 1082
- comunicar esta informacion calculada ai conductor- 1084

FIG.57

Programacion de la base de datos- 1124

- programacion de la localizacion de calles- 1125
- programacion del tiempo- 1126

- programacioén de las condiciones atmosféricas- 1128
- programacion de noticias- 1130

- programacion de deportes- 1132

- programacion del trafico- 1134

- anuncios de servicio publico- 1136

- programacion de concursos- 1138

- programacion de telenovelas- 1140

- programacién de felicitaciones- 1144

FIG.58

API publica del sistema central a unidades de visualizacién- 1220

- desde el sistema central a la pantalla- 1222
- muestra mens. de seleccién de visualizacién con ID (cabecera, ID
unidad mdvil, cadena ID mens. de visualizacién, <periodo de sefial
de localizacién)- 1224
- mens. En caché (cabecera, ID unidad mévil, cadena ID mens. de
visualizacién, <periodo de sefal de localizacién)- 1226
- mens periodo de sefal de localizacion (cabecera, ID unidad movil,
periodo de sefial de localizacién)- 1228

- desde la pantalla al sistema central- 1230
- mens de sefal de localizacion (cabecera, ID unidad movil,
coordenadas GPS, velocidad, ID mens. Lado act, mens. Atras act,
veloc. Vehic., estado unidad visual, < mens. Visual. Fait>, <destino
preten.>)- 1232

FIG.59
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Suma de visualizacién para et operador Valores de visualizacion para el operador
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Ordenadores de sistema de control
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1268A 3 129
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1270 FIG. 63
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