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DESCRIPCIÓN

Mecanismo de tambor.
La presente invención se refiere a mecanismos de

tambor y se refiere especialmente, aunque no exclusi-
vamente, a mecanismos de tambor para uso con má-
quinas de juegos de azar, a veces denominadas má-
quinas tragaperras o máquinas recreativas.

Es bien conocido que las máquinas de juegos de
azar incluyen varios rodillos adyacentes marcados al-
rededor de sus superficies circunferenciales con sím-
bolos tales como frutas. Durante el juego, los rodillos
se hacen girar alrededor de un eje común tirando de
una palanca o pulsando un botón. Cuando los rodi-
llos se paran, las posiciones de los símbolos en los
diferentes rodillos en relación a una o más líneas pre-
determinadas deciden si un jugador ha ganado.

Cada rodillo está formado típicamente por una ti-
ra que presenta los símbolos y un soporte en forma de
tambor que soporta la tira.

Las tiras soportadas por los soportes en forma de
tambor pueden ser diferentes una de otra, pero más
generalmente son idénticas entre sí.

Cada rodillo está dispuesto típicamente de modo
que el jugador solamente pueda ver una parte de la ti-
ra asociada con él, cuando hay tres rodillos, y cuando
se pueden ver tres símbolos en cada rodillo, el jugador
puede ver un total de nueve símbolos.

Se han hecho varias sugerencias para alterar este
“campo de juego” de nueve símbolos.

Por ejemplo, es conocido hacer avanzar uno o más
rodillos mediante el denominado botón de avances
con el que uno de los símbolos en un rodillo es quita-
do de la vista al mismo tiempo que otro símbolo en el
rodillo pasa a ser visto.

Además, también se conoce disponer un obturador
para cubrir uno o más símbolos en un rodillo ocultán-
dolos a la vista hasta que el obturador es quitado auto-
máticamente por la máquina o a la orden del jugador.

En cada una de estas propuestas anteriores, el
“campo de juego” todavía sigue siendo de nueve sím-
bolos.

Según un aspecto de la presente invención, un me-
canismo de tambor incluye un tambor rotativo de an-
chura predeterminada, en una dirección paralela al eje
de rotación prevista del tambor rotativo, y un com-
plemento de tambor móvil sobre el tambor rotati-
vo, estando dispuesto dicho complemento de tambor
móvil para cubrir solamente parte de dicha anchura
de dicho tambor rotativo, caracterizado porque dicho
tambor rotativo presenta una pluralidad de símbolos
que permanecen descubiertos en cualquier posición
del complemento de tambor, y porque el complemen-
to de tambor propiamente dicho lleva una pluralidad
de símbolos que son visibles al lado de los símbo-
los soportados por el tambor rotativo en una direc-
ción paralela a dicho eje de rotación prevista cuando
el complemento de tambor es movido sobre el tambor
rotativo.

El complemento de tambor puede ser opaco.
Según otro aspecto de la presente invención, un

mecanismo de tambor incluye un tambor rotativo de
anchura predeterminada, en una dirección paralela al
eje de rotación prevista del tambor rotativo, y un com-
plemento de tambor móvil sobre el tambor rotativo,
estando dispuesto dicho complemento de tambor mó-
vil para cubrir al menos parte de dicha anchura de di-
cho tambor rotativo, caracterizado porque dicho tam-

bor rotativo presenta una pluralidad de símbolos que
permanecen visibles en cualquier posición de dicho
complemento de tambor móvil, y porque el comple-
mento de tambor es translúcido o transparente y lleva
una pluralidad de símbolos que son visibles al lado
de los símbolos soportados por el tambor rotativo en
una dirección paralela a dicho eje de rotación prevista
cuando el complemento de tambor es movido sobre el
tambor rotativo.

Por lo tanto, se apreciará que, cuando hay tres ro-
dillos, y cada uno de los rodillos tiene tres símbo-
los visibles, y cada uno de los rodillos tiene un com-
plemento de tambor móvil que tiene cero, uno, dos
o tres símbolos visibles, el “campo de juego” pue-
de ser entre nueve y dieciocho símbolos separados o,
alternativamente, puede incluir hasta nueve símbolos
dobles.

Un símbolo doble, en este contexto, podría ser un
símbolo en forma de un número 2 en el rodillo en
combinación con un símbolo en forma de un núme-
ro 1 en el complemento de tambor para que parez-
ca el número 21 que podría, por ejemplo, disparar un
premio independientemente de cualquier otra combi-
nación ganadora.

En una disposición alternativa, la posición de la lí-
nea ganadora o la naturaleza del símbolo de premio se
podría cambiar moviendo el complemento de tambor
a una posición nueva, soportando el complemento de
tambor un símbolo en forma de una flecha u otro indi-
cador para indicar la nueva línea ganadora o el nuevo
símbolo ganador.

Los símbolos pueden estar impresos según tecno-
logía conocida.

Preferiblemente, el complemento de tambor es
movido alrededor del mismo eje que el eje de rotación
prevista del tambor rotativo por medio de un motor
suplementario. Como se apreciará, el mecanismo de
tambor forma preferiblemente parte de una máquina
de juegos de azar.

Un mecanismo de tambor, según ambos aspectos
de la presente invención, se describirá ahora, a mo-
do de ejemplo solamente, con referencia a los dibujos
acompañantes en los que:

La figura 1 es una vista despiezada que representa
varios componentes del mecanismo de tambor.

Y la figura 2 es una vista esquemática que repre-
senta la condición montada del mecanismo de tambor.

Aparte de la característica de construcción cono-
cida, que no se describirá, el mecanismo de tambor 10
incorpora un complemento de tambor 12.

El complemento de tambor 12 puede ser opaco y
se puede extender a través de sólo parte de la anchura
de una tira de rodillo 14 que girará con un rodillo 16.

Se apreciará que los símbolos 18 soportados por
la tira de rodillo 14 están situados justo en la mitad
“izquierda” de la anchura de la tira de rodillo 14 de
modo que permanecen descubiertos en cualquier po-
sición del complemento de tambor 12.

En una disposición alternativa, indicada por líneas
de trazos, el complemento de tambor 12 se podría ex-
tender a través de la anchura completa de la tira 14,
pero aquí el complemento de tambor 12 sería al me-
nos parcialmente translúcido, o transparente, para que
los símbolos 18 en la tira de rodillo 14 sigan sien-
do visibles en cualquier posición del complemento de
tambor 12.

Naturalmente, la situación se puede invertir de
modo que los símbolos 18 estén en la mitad “derecha”
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de la anchura de la tira de rodillo 14 y el complemento
de tambor 12 está situado de manera que se extienda
sobre la otra mitad de la tira de rodillo 14.

El complemento de tambor 12 puede ser movido,
o pivotado, alrededor del mismo eje que el eje de ro-
tación prevista del rodillo 16, por medio de un motor
suplementario 20 que engrana con dientes 22 alrede-
dor de parte de un brazo de soporte 24 para el com-

plemento de tambor 12.
Como se representa, el complemento de tambor 12

puede estar provisto de una serie de símbolos 26 que
han de estar alineados al lado de los símbolos 18, al
menos en la posición de la línea ganadora, formando
“símbolos dobles”.

El o uno de los símbolos 26 puede ser una flecha
28 u otro indicador.
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REIVINDICACIONES

1. Un mecanismo de tambor (10) incluyendo un
tambor rotativo (16) de anchura predeterminada, en
una dirección paralela al eje de rotación prevista del
tambor rotativo (16), y un complemento de tambor
(12) móvil sobre el tambor rotativo (16), estando dis-
puesto dicho complemento de tambor móvil (12) para
cubrir solamente parte de dicha anchura de dicho tam-
bor rotativo (16), caracterizado porque dicho tam-
bor rotativo (16) presenta una pluralidad de símbo-
los (18) que permanecen descubiertos en cualquier
posición del complemento de tambor (12), y porque
el complemento de tambor (12) propiamente dicho
lleva una pluralidad de símbolos (26) que son visi-
bles al lado de los símbolos (18) soportados por el
tambor rotativo (16) en una dirección paralela a di-
cho eje de rotación prevista cuando el complemen-
to de tambor (12) es movido sobre el tambor rotativo
(16).

2. Un mecanismo de tambor según la reivindi-
cación 1, caracterizado porque el complemento de
tambor (12) es opaco.

3. Un mecanismo de tambor (10) incluyendo un
tambor rotativo (16) de anchura predeterminada, en
una dirección paralela al eje de rotación prevista del
tambor rotativo (16), y un complemento de tambor

(12) móvil sobre el tambor rotativo (16), estando dis-
puesto dicho complemento de tambor móvil (12) para
cubrir al menos parte de dicha anchura de dicho tam-
bor rotativo (16), caracterizado porque dicho tambor
rotativo (16) presenta una pluralidad de símbolos (18)
que permanecen visibles en cualquier posición de di-
cho complemento de tambor móvil (12), y porque el
complemento de tambor (12) es translúcido o trans-
parente y lleva una pluralidad de símbolos (26) que
son visibles al lado de los símbolos (18) soportados
por el tambor rotativo (16) en una dirección paralela a
dicho eje de rotación prevista cuando el complemen-
to de tambor (12) es movido sobre el tambor rotativo
(16).

4. Un mecanismo de tambor según cualquier
reivindicación precedente, caracterizado porque el
complemento de tambor (12) lleva un símbolo en for-
ma de una flecha (28) u otro indicador.

5. Un mecanismo de tambor según cualquier
reivindicación precedente, caracterizado porque el
complemento de tambor (12) es movido alrededor del
mismo eje que el eje de rotación prevista del tambor
rotativo (16) por medio de un motor suplementario
(20).

6. Un mecanismo de tambor según cualquier rei-
vindicación precedente cuando forma parte de una
máquina de juegos de azar.
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