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@ Resumen:
Juguete didactico electrénico de tipo interactivo que com-
prende un elemento a modo de mufieco con una forma

animada provisto de medios de accionamiento, un apara- FIG 7
to fonografico, una unidad de almacenamiento de graba- 8 .
ciones sonoras, y un dispositivo receptor alojado en el in- \

terior; y una carcasa que incluye una pluralidad de pulsa- 6 > 7
dores sobre los cuales se dispone de una representacion ol

ilustrativa correspondiente, habiéndose provisto un dispo- T |

sitivo electrénico que dispone de una pluralidad de lineas M

de transmisiéon conectados a los pulsadores asociados |

a una correspondiente entrada de la grabacién sonora a ][]

ser reproducida por el accionamiento del correspondien- -

te pulsador, un dispositivo transmisor, siendo dicha gra-

bacién emitida a través del aparato fonografico dispuesto
en el mufieco, tal que proporciona de forma interactiva al

usuario informacién relacionada con las diferentes repre- /
sentaciones provistas en la citada carcasa tras el apriete 9 4

de un pulsador de una representacion a través del ele-

mento a modo de mufieco.
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DESCRIPCION

Juguete didactico electrénico de tipo interactivo.
Objeto de la invencion

La presente solicitud de Patente de Invencién tiene
por objeto el registro de un juguete didéctico electrd-
nico que incorpora notables innovaciones y ventajas
frente a otros juguetes con la misma finalidad.

Mais concretamente, la invencion hace referencia
a un juguete didactico formado por dos elementos in-
dependientes, en el que uno de ellos dispone de re-
presentaciones graficas que al ser pulsadas envia una
sefial al segundo elemento en forma de mufieco y és-
te emite una grabacién a modo de mensajes sonoros,
siendo por ello de tipo interactivo.

Antecedentes de la invencién

Es bien conocido el esfuerzo del sector de la ju-
gueteria, y en particular, aquellos juegos o juguetes
destinados para el aprendizaje de nifios, en la obten-
cioén de juegos didacticos que a su vez puedan ser di-
vertidos para el publico infantil.

Sin embargo, en ninguno de los juguetes conoci-
dos por el solicitante, se contempla la existencia de
una invencién que disponga de las caracteristicas que
se describen en esta memoria.

Descripcion de la invenciéon

La presente invencién se ha desarrollado con el
fin de proporcionar un juguete didéctico electrénico
que resuelva los inconvenientes anteriormente men-
cionados, aportando, ademds, otras ventajas adiciona-
les que serdn evidentes a partir de la descripcién que
se acompaila a continuacion.

Es por lo tanto un objeto de la presente invencién
proporcionar un juguete diddctico electrénico de tipo
interactivo, y se caracteriza por el hecho de que com-
prende un primer elemento a modo de muiieco, pre-
ferentemente de peluche, provisto de medios de ac-
cionamiento, un aparato fonografico, una unidad de
almacenamiento de grabaciones sonoras y un disposi-
tivo receptor alojado en el interior; y una carcasa que
incluye una pluralidad de pulsadores sobre los cuales
se dispone de una representacién ilustrativa corres-
pondiente dispuesta matricialmente, habiéndose pro-
visto un dispositivo electrénico que dispone de una
pluralidad de lineas de transmisién conectados a los
pulsadores asociados a una correspondiente entrada
de la grabacién sonora a ser reproducida por el ac-
cionamiento del correspondiente pulsador y un dis-
positivo transmisor, siendo dicha grabacién emitida
a través del aparato fonografico dispuesto en el mu-
fieco de peluche. De esta manera se proporciona de
forma interactiva al usuario informacién relacionada
con las diferentes representaciones provistas en la ci-
tada carcasa tras el apriete de un pulsador de una re-
presentacion grafica a través del elemento a modo de
mufieco.

Segtn otro aspecto del juguete de la invencidn, la
carcasa esté constituida por dos tableros unidos entre
si a través de un acoplamiento abisagrado a modo de
libro, en cuyas caras interiores estdn provistas la plu-
ralidad de representaciones ilustrativas.

De este modo, cuando el usuario presiona un pul-
sador determinado situado en cualquiera de los table-
ros, previo encendido de los dos elementos principa-
les que constituyen el juego aqui descrito, el muiie-
co animado emite una grabacion en forma de mensa-
je sonoro asociada con ese pulsador, habiendo tantas
grabaciones como pulsadores previstos en la carcasa
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a modo de libro, de manera que para cada represen-
tacion mostrada en el elemento en forma de libro se
emiten unos mensajes relacionados con tal represen-
tacién con el objeto de que el nifio aprenda aspectos
sobre esta misma representacién de una forma facil y
entretenida.

Otras caracteristicas y ventajas del juguete didac-
tico electrénico objeto de la presente invencion resul-
tardn evidentes a partir de la descripcién de una rea-
lizacién preferida, pero no exclusiva, que se ilustra a
modo de ejemplo no limitativo en los dibujos que se
acompafian, en los cuales:

Breve descripcion de los dibujos

Figura 1.- Es una vista esquematizada del jugue-
te didactico electrénico de tipo interactivo de acuerdo
con la presente invencion; y

Figura 2.- Muestra un diagrama de bloques de la
relacién entre los componentes electrénicos de los dos
elementos que configuran el juguete electrénico.
Descripcion de una realizacion preferente

Tal como se muestra en las figuras adjuntas, una
realizacién del juego didéctico de tipo interactivo
comprende un primer elemento referenciado de for-
ma general con 1 correspondiente a un mufieco de
peluche con una forma animada, en este caso parti-
cular a modo de lince, provisto de medios de accio-
namiento constituidos por una bateria 2 (que consta
de tres pilas) accesible mediante una cremallera (no
representada) practicada en la parte central del cuer-
po del mufieco 1 para su substitucién y un interruptor
de encendido y paro 3 que estd situado en una de las
manos del mufieco, un aparato fonografico 10 de tipo
conocido, una unidad de almacenamiento de graba-
ciones sonoras 11 y un dispositivo receptor 12 aloja-
do en el interior de dicho mufieco. Ademas, el cita-
do juguete didactico dispone de un segundo elemento
referenciado de forma general con 4 correspondiente
una carcasa que incluye una pluralidad de pulsadores
5 sobre los cuales se dispone de una representacion
ilustrativa 9 correspondiente dispuesta matricialmen-
te, habiéndose provisto un dispositivo electrénico 12
que dispone de una pluralidad de lineas de transmi-
sién conectadas a tales pulsadores 5 asociados a una
correspondiente entrada de la grabacién sonora a ser
reproducida por el accionamiento del correspondien-
te pulsador 5, siendo dicha grabacién emitida a través
del aparato fonografico dispuesto en el muiieco de pe-
luche 1.

Obviamente, los diversos dispositivos eléctricos y
electrénicos descritos con anterioridad son gestiona-
dos por medio de una unidad de procesado y no se va
a entrar con mayor detalle en su descripcion ya que
puede ser de cualquier tipo conocido y utilizado en
dispositivos y aparatos conocidos que requieren de un
sistema de control y gestién para componentes elec-
trénicos.

Dicha carcasa 4 esta constituida por dos tableros
6, 7 de material plastico rigido unidos entre Si a tra-
vés de un acoplamiento abisagrado a modo de libro
en el que se dispone de una bisagra tubular alargada 8§,
en cuyas caras interiores estdn provistas la pluralidad
de representaciones ilustrativas de distintos animales,
siendo tales tableros 6, 7 son susceptibles de doblarse
uno respecto al otro a modo de un libro.

Los detalles, las formas, las dimensiones y demas
elementos accesorios, asi como los materiales em-
pleados en la fabricacion del juguete didictico elec-
trénico de la invencién podran ser convenientemente
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sustituidos por otros que sean técnicamente equiva-
lentes y no se aparten de la esencialidad de la inven-
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cién ni del ambito definido por las reivindicaciones
que se incluyen a continuacion.
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REIVINDICACIONES

1. Juguete didactico electrénico de tipo interacti-
vo, caracterizado por el hecho de que comprende:

- un elemento (1) a modo de muiieco con
una forma animada provisto de medios
de accionamiento, un aparato fonografico
(10), una unidad de almacenamiento de
grabaciones sonoras (11), y un dispositivo
receptor (12) alojado en el interior; y

- una carcasa (4) que incluye una plurali-
dad de pulsadores sobre los cuales se dis-
pone de una representacion ilustrativa (9)
correspondiente dispuesta matricialmente,
habiéndose provisto un dispositivo electré-
nico que dispone de una pluralidad de li-
neas de transmisién conectados a los pul-
sadores (5) asociados a una correspon-
diente entrada de la grabacién sonora a
ser reproducida por el accionamiento del
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correspondiente pulsador (5), un dispositi-
vo transmisor, siendo dicha grabacién emi-
tida a través del aparato fonografico dis-
puesto en el muiieco,

de manera que proporciona de forma interactiva al
usuario informacién relacionada con las diferentes re-
presentaciones (9) provistas en la citada carcasa (4)
tras el apriete de un pulsador (5) de una representa-
cidn a través del elemento (1) a modo de mufieco.

2. Juguete did4ctico electrénico segun la reivindi-
cacion 1, caracterizado por el hecho de que la carca-
sa (4) estd constituida por dos tableros (6, 7) unidos
entre si a través de un acoplamiento abisagrado a mo-
do de libro, en cuyas caras interiores estan provistas
la pluralidad de representaciones ilustrativas (9).

3. Juguete didactico electrénico segun la reivindi-
cacion 1, caracterizado por el hecho de que los me-
dios de accionamiento del mufieco estan formados por
una bateria (2) y un interruptor de encendido y paro
(3) asociada a la misma.
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