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一种平面魔方

(57)摘要

本实用新型属于儿童益智玩具技术领域，公

开了一种平面魔方，包括平面主体；所述平面主

体上设有辨识区；所述辨识区沿平面主体纵向设

置，所述辨识区包括多个等间隔设置的辨识块；

所述辨识区为若干个，所有的辨识区并排设置在

平面主体上。本实用新型可对儿童的辨色能力、

列队集合能力、跳跃能力，组织能力以及认知能

力全面提高，并起到锻炼身体和开发智力的目

的。
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1.一种平面魔方，其特征在于：包括平面主体；所述平面主体上设有辨识区；所述辨识

区沿平面主体纵向设置，所述辨识区包括多个等间隔设置的辨识块；所述辨识区为若干个，

所有的辨识区并排设置在平面主体上。

2.根据权利要求1所述的一种平面魔方，其特征在于：每个辨识区的多个辨识块至少排

列为两列且纵向设置在平面主体上。

3.根据权利要求2所述的一种平面魔方，其特征在于：所述间隔内设有背景区，每个辨

识区各列的背景区错位设置。

4.根据权利要求3所述的一种平面魔方，其特征在于：所述间隔内设有背景区，所有的

辨识区的背景区错位设置。

5.根据权利要求1-4任意一项所述的一种平面魔方，其特征在于：所述辨识区包括第一

辨识区、第二辨识区、第三辨识区和第四辨识区；所述第一辨识区、第二辨识区、第三辨识区

和第四辨识区的间隔处均设有背景区。

6.根据权利要求5所述的一种平面魔方，其特征在于：所述背景区设有背景块；4个辨识

区的辨识块和背景块的颜色各不相同。

7.根据权利要求5所述的一种平面魔方，其特征在于：所述背景区设有背景块；4个辨识

区的辨识块和背景块的花纹各不相同。

8.根据权利要求5所述的一种平面魔方，其特征在于：所述背景区设有背景块；4个辨识

区的辨识块和背景块的形状各不相同。

9.根据权利要求6-8任意一项所述的一种平面魔方，其特征在于：所述平面主体和辨识

块采用牛津布制成。

10.根据权利要求9所述的一种平面魔方，其特征在于：4个辨识区的辨识块与平面主体

可拆卸粘接。
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一种平面魔方

技术领域

[0001] 本实用新型属于儿童益智玩具技术领域，具体涉及一种平面魔方。

背景技术

[0002] 玩具对于儿童来说，是儿童成长必备的娱乐和学习的工具。然而，而目前的儿童益

智类玩具较少。传统的益智类玩具有积木、拼图玩具、仿真玩具、魔方等。而现有的教具的玩

法单一；适用人数少，不耐用。而魔方属于具有较高难度的益智类玩具，且相对其它玩具相

对枯燥。因此，魔方玩具对于儿童来说，难度较高，容易使儿童产生畏难心理；在使用魔方玩

具时，容易放弃和失去兴趣，从而无法起到较好的益智的作用。

实用新型内容

[0003] 为了解决现有技术存在的上述问题，本实用新型目的在于提供一种平面魔方。

[0004] 本实用新型所采用的技术方案为：

[0005] 一种平面魔方，包括平面主体；所述平面主体上设有辨识区；所述辨识区沿平面主

体纵向设置，所述辨识区包括多个等间隔设置的辨识块；所述辨识区为若干个，所有的辨识

区并排设置在平面主体上。

[0006] 进一步的，每个辨识区的多个辨识块至少排列为两列且纵向设置在平面主体上。

[0007] 进一步的，所述间隔内设有背景区，每个辨识区各列的背景区错位设置。

[0008] 进一步的，所述间隔内设有背景区，所有的辨识区的背景区错位设置。

[0009] 进一步的，所述辨识区包括第一辨识区、第二辨识区、第三辨识区和第四辨识区；

所述第一辨识区、第二辨识区、第三辨识区和第四辨识区的间隔处均设有背景区。

[0010] 进一步的，所述背景区设有背景块；4个辨识区的辨识块和背景块的颜色各不相

同。

[0011] 进一步的，所述背景区设有背景块；4个辨识区的辨识块和背景块的花纹各不相

同。

[0012] 进一步的，所述背景区设有背景块；4个辨识区的辨识块和背景块的形状进进一步

的，所述平面主体和辨识块采用牛津布制成。

[0013] 进一步的，4个辨识区的辨识块与平面主体可拆卸粘接。

[0014] 本实用新型的有益效果为：本实用新型的一种平面魔方通过在平面主体上设置，

辨识区通过在辨识区设置辨识块，从而儿童通过对辨识块的辨别，通过游戏的方式，增强了

乐趣；并通过将辨识块设置为多种颜色、形状或花纹的类型，增强了儿童对各个形状颜色的

识别能力，通过寻找各个类型的辨识块，可对儿童的辨色能力、列队集合能力、跳跃能力，组

织能力以及认知能力全面提高，并起到锻炼身体和开发智力的目的；本实用新型又通过将

各个辨识块以可拆卸粘接的方式粘接在平面主体上，在增强本实用新型娱乐性的同时更便

于拆卸清洗。
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附图说明

[0015] 图1是本实用新型的结构示意图。

[0016] 图中：1-第一辨识区；2-背景区；3-第二辨识区；4-第三辨识区；5-第四辨识区。

具体实施方式

[0017] 下面结合附图及具体实施例对本实用新型作进一步阐述。

[0018] 实施例1

[0019] 如图1所示的，一种平面魔方，包括平面主体；平面主体上设有辨识区；辨识区沿平

面主体纵向设置，辨识区包括多个等间隔设置的辨识块；辨识区为若干个，所有的辨识区并

排设置在平面主体上；间隔内设有背景区，每个辨识区各列的背景区错位设置；间隔内设有

背景区，所有的辨识区的背景区错位设置。

[0020] 如图1所示的，一种平面魔方，包括平面主体，平面主体可以采用硬纸板制成也可

以采用布料制成，优选地，平面主体采用布料制成，便于清洗携带；平面主体上设有辨识区，

用于儿童辨识使用；在游戏时，可根据辨识区内的间隔设置的辨识块，增强对辨识块的认

识，并根据游戏规则，踩在某个辨识块或者跳跃至某个辨识块时，执行相应的游戏动作；通

过背景区的设置，可有效将各个辨识块隔开，通过各个辨识区内的背景区，可以有效将各个

辨识块分开，从而便于儿童识别，同时背景区的设置利于儿童在进行游戏时的站位，从而提

供更多的游戏空间。

[0021] 实施例2

[0022] 如图1所示，一种平面魔方，包括平面主体；平面主体上设有辨识区；辨识区沿平面

主体纵向设置，辨识区包括多个等间隔设置的辨识块；辨识区为若干个，所有的辨识区并排

设置在平面主体上。间隔内设有背景区，每个辨识区各列的背景区错位设置。间隔内设有背

景区，所有的辨识区的背景区错位设置。

[0023] 如图1所示的，一种平面魔方，包括平面主体，平面主体可以采用硬纸板制成也可

以采用布料制成，优选地，平面主体采用布料制成，便于清洗携带；平面主体上设有辨识区，

用于儿童辨识使用；在游戏时，可根据辨识区内的间隔设置的辨识块，增强对辨识块的认

识，并根据游戏规则，踩在某个辨识块或者跳跃至某个辨识块时，执行相应的游戏动作；通

过背景区的设置，可有效将各个辨识块隔开，通过各个辨识区内的背景区，可以有效将各个

辨识块分开，从而便于儿童识别，同时背景区的设置利于儿童在进行游戏时的站位，从而提

供更多的游戏空间。

[0024] 优选地，如图1所示，辨识区包括第一辨识区1、第二辨识区3、第三辨识区4和第四

辨识区5；第一辨识区、第二辨识区、第三辨识区和第四辨识区的间隔处均设有背景区2。第

一辨识区1、第二辨识区3、第三辨识区4和第四辨识区5的所有的辨识块都通过背景区2均匀

隔开，优选地，每个辨识块均为方形结构，每个辨识区和背景区的背景块的规格和大小一

致，从而便于儿童将注意力集中在每个辨识块的颜色、形状或花纹上。

[0025] 实施例3

[0026] 如图1所示，一种平面魔方，包括平面主体；平面主体上设有辨识区；辨识区沿平面

主体纵向设置，辨识区包括多个等间隔设置的辨识块；辨识区为若干个，所有的辨识区并排

设置在平面主体上。间隔内设有背景区，每个辨识区各列的背景区错位设置。间隔内设有背
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景区，所有的辨识区的背景区错位设置。

[0027] 如图1所示的，一种平面魔方，包括平面主体，平面主体可以采用硬纸板制成也可

以采用布料制成，优选地，平面主体采用布料制成，便于清洗携带；平面主体上设有辨识区，

用于儿童辨识使用；在游戏时，可根据辨识区内的间隔设置的辨识块，增强对辨识块的认

识，并根据游戏规则，踩在某个辨识块或者跳跃至某个辨识块时，执行相应的游戏动作；通

过背景区的设置，可有效将各个辨识块隔开，通过各个辨识区内的背景区，可以有效将各个

辨识块分开，从而便于儿童识别，同时背景区的设置利于儿童在进行游戏时的站位，从而提

供更多的游戏空间。

[0028] 优选地，如图1所示，辨识区包括第一辨识区1、第二辨识区3、第三辨识区4和第四

辨识区5；第一辨识区、第二辨识区、第三辨识区和第四辨识区的间隔处均设有背景区2。第

一辨识区1、第二辨识区3、第三辨识区4和第四辨识区5的所有的辨识块都通过背景区2均匀

隔开，优选地，每个辨识块均为方形结构，每个辨识区和背景区的背景块的规格和大小一

致，从而便于儿童将注意力集中在每个辨识块的颜色、形状或花纹上。具体地，有如下几种

方式：

[0029] 第一种，背景区设有背景块；4个辨识区的辨识块和背景块的颜色各不相同。优选

地，背景块和各个辨识块的大小规格一致；优选地，背景块与平面主体的颜色一致为蓝色，

第一辨识区的辨识块为绿色；第二辨识区的辨识块为黄色；第三辨识区的辨识块为橘黄色；

第四辨识区的辨识块为红色。

[0030] 儿童通过辨别不同的颜色，进入不同的辨识区完成游戏。

[0031] 第二种，背景区设有背景块；4个辨识区的辨识块和背景块的花纹各不相同。儿童

通过辨别不同的花纹，进入不同的辨识区完成游戏。

[0032] 第三种，背景区设有背景块；4个辨识区的辨识块和背景块的形状各不相同。儿童

通过辨别不同的形状，进入不同的辨识区完成游戏。

[0033] 本实施例还可以通过上述三种的组合方式使儿童在识别各个辨识块和背景块后，

根据游戏规则，完成游戏。

[0034] 为了便于携带和长久使用，优选地，平面主体和辨识块采用牛津布制成。

[0035] 为了便于清洗和增强游戏体验，增强儿童的组织能力和能力的全面提升，所述4个

辨识区的辨识块与平面主体可拆卸粘接；可以使儿童按照既定的游戏规则完成对各个辨识

区的辨识块的拆卸和安装，也可以根据游戏的要求，将不同的辨识区的辨识块打乱使用；从

而更加丰富了本实施例的教学和益智的用途。

[0036] 优选地，所述4个辨识区的辨识块与平面主体通过魔术贴可拆卸粘接。

[0037] 本实用新型不局限于上述可选实施方式，任何人在本实用新型的启示下都可得出

其他各种形式的产品，但不论在其形状或结构上作任何变化，凡是落入本实用新型权利要

求界定范围内的技术方案，均落在本实用新型的保护范围之内。
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图1
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